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INTRODUCCION

La computadora es una herramienta poderosa que es usada para agilizar y
optimizar los procesos. Por ello es utilizada en diversas areas; una de éstas -es la
Psicologia.

En el Instituto Mexicano Madero, el departamento psicopedagogico realizd la
eleccion de diversas pruebas de medicidn de niveles de adaptacién, actitudes y habitos
de estudio, intereses, grado de inteligencia, preferencias personales y vocacionales, las
cuales serviran para el rechazo o admision de los alumnos de nuevo ingreso y para
ayudar a los alumnos en los aspectos que lo necesiten; asi como apoyar en la decision
de emplear o no a profesores, personal administrativo y de intendencia.

La eleccion de una carrera y los estudios de capacitacion que a elia conducen no
debieran ser asunto de tradicion, del azar o consecuencia de otras circunstancias. Para
esto se debe tomar en cuenta el perfil del individuo el cual se determina por los
intereses, el nivel de inteligencia , capacidad de adaptacion, los valores y el caracter. La
aplicacion de pruebas psicoldgicas sirve para determinar el perfil del aspirante a ingresar
a la institucion, ya sea alumno, profesor, personal administrativo y de intendencia, por lo
que se maneja una gran cantidad de informacion de las diversas pruebas y las
psicdlogas tienen una sobrecarga de trabajo, ya que los calculos implican mucho tiempo;
no se tiene acceso inmediato a 1os resultados y esto ocasiona que la atencidén hacia los
alumnos no sea inmediata. El departamento no cuenta con un sistema automatizado que
agilice los calculos y aligere el manejo de las grandes cantidades de informacion, por lo
que se planteo el desarrollo de un sistema computarizado que cubriera las necesidades
del departamento psicopedagogico del Instituto Mexicano Madero.

El objetivo general de esta tesis es automatizar la aplicaciéon y evaluacion de
pruebas psicolégicas de admision y vocacionales, asi como la generacién de reportes
por pantalla e impresora y la graficacidon de estadisticas. En funcién de este objetivo, el
contenido del trabajo se organiza como sigue:

En el capitulo uno se define la funcidn, jerarquia, objetivos y tareas del
departamento psicopedagégico del Instituto Mexicano Madero, para identificar las
necesidades del mismo con el fin de determinar si son susceptibles a ser automatizados
en un sistema computacional.

En el capitulo dos se define la clasificacién, objetivos y forma de obtener el

diagnostico de los diversos tests que maneja el departamento psicopedagogico del
Instituto Mexicano Madero, para automatizarios en un sistema computacional.

i<}



En el capitulo tres se analiza la existencia de sistemas comerciales que apliquen
y evaliuen test psicolégicos de nuestro interes, asi como se determina el lenguaje
adecuado para el desarrollo de un sistema de este tipo.

En el capitulo cuatro se define lo que es y para qué sirve la Ingenieria de
Software, la cual determina la metodologia que se debe seguir para el desarrolio de
cualquier sistema computacional.

En el capitulo cinco se describen el analisis y disefio de! sistema actual y del
sistema propuesto.



Capitulo Uno. Problematica del Departamento Psicopedagogico

CAPITULO UNO

PROBLEMATICA DEL DEPARTAMENTO
PSICOPEDAGOGICO

Dado el objetivo general de esta tesis que es automatizar la aplicacion vy
evaluacion de pruebas psicolégicas de admision y vocacionales, en el presente capitulo
se define la funcidn, jerarquia, objetivos y tareas del Departamento Psicopedagdgico del
Instituto Mexicano Madero, para identificar fas necesidades del mismo con el fin de
determinar si son susceptibles a ser automatizadas en un sistema computacional.

1.1 FUNCION DEL DEPARTAMENTO PSICOPEDAGOGICO

El Instituto Mexicano Madero ( I.M.M ) abrié oficiaimente sus puertas el 16 de
febrero de 1874 con el nombre de Instituto Mexicano Metodista hasta obtener en 1936
su nombre actual.

El .M.M cuenta con dos unidades activas :
- La unidad Toledo ubicada en-la 17 poniente No. 503
- La unidad Zavaleta ubicada en la prolg. 45 poniente No. 7117

La unidad Zavaleta entré en funcionamiento en el afio de 1982 con las escuelas
de Jardin de Nifos, Primaria y Secundaria; en la actualidad se encuentra en estas
instalaciones la Universidad Madero, |a cual ofrece las licenciaturas en :

Diseno Grafico

Contaduria Publica
Administracion de Empresas
Mercadotecnia
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Capitulo Uno. Probiematica dei Departamento Psicopedagdgico

Sistemas Computacionales
Ingenieria Industrial
Comunicaciones

Lenguas Extranjeras
Comercio Exterior

Los niveles educativos son definidos a continuacién incluyendo el nimero de
alumnos con el que cuenta actualmente cada escuela y unidad:

U. TOLEDO: Jadin de Nifios 278, Primaria 705, Secundaria 454, Preparatoria Matutino
y Vespertino 546.

U. ZAVALETA:

Jardin de Nifos 60, Primaria 246, Secundaria 120, Preparatoria 130, Universidad

500.

TOTAL U. Toledo 1983 + U. Zavaleta 1056 = 3039 alumnos

1.1.1 UBICACION DEL DEPARTAMENTO

Figura 1 1 Organigrama de la relacion y jerarquias entre los diversos departamentos del | M.M.

Consejo Directivo

-
Direccion General
, v
- » v L4
Director Univ. Departamento Director Director
Madero Consejeria Académico Administrativo
¥ ¥ ¥ 3 £ 3
Directores || Médico - Depto. Depto. Recursos
A Biblioteca ;
técnicos Escolar Psicopedagj{Cantable Humanos
-
Intendencis
Psicologa y manten.
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Capitulo Uno. Problematica del Departamento Psicopedagdgico

El diagrama anterior (figura 1.1) refleja la estructura organizacional del |.LM.M el
cual explicamos a continuacién con mas detalle.

1. Consejo Directivo : se encuentra como nivel principal de la estructura del I.M.M.
2. Direccidn General : tiene relacion directa ascendente con el primer nivel y supervisa
a la Direccién Administrativa, Direccion Académica, Direccibnde la  Universidad

Madero y el Departamento de Consejeria Juvenil.

3. Este nivel lo comparten cuatro entidades, ya que tienen la misma jerarquia dentro de
la organizacion.

3.1 Direccion Administrativa : tiene relacion directa
ascendentemente con la Direccion General y tiene a su cargo la
vigilancia de :

- Departamento de Contabilidad
- Departamento de Recursos Humanos
- Intendencia y mantenimiento

3.2 Direccion Académica : la cual tiene a su cargo el buen desempeno
de :

- Direcciones Técnicas

- Médico escolar

- Biblioteca

- Departamento Psicopedagdgico : la estructura de este es muy
sencilla, consta de la Jefa del Departamento y una psicdloga .

1.1.2 DEPARTAMENTO PSICOPEDAGOGICO

E! Departamento Psicopedagdgico es un Departamento autdnomo en cuanto a
sus funciones, que sirve de apoyo al cuerpo docente y administrativo de toda la
Institucion; con la finalidad de satisfacer las necesidades psicosociales y pedagdgicas de
maestros y alumnos para hacer mas efectivo el proceso ensefianza - aprendizaje.

El 1.M.M cuenta con una planta de directores, miembros administrativos, maestros

y personas en el servicio de intendencia; y en todos ellos se ha presentado un gran
crecimiento que ha hecho necesaria la creacién de un Departamento que enfoque su

(3]



Capitulo Uno. Problematica del Departamento Psicopedagdgico

actividad al logro de una mejor integracién y participacion de todos y cada uno de sus
miembros.

1.1.3 OBJETIVO GENERAL DEL DEPARTAMENTO

El Departamento Psicopedagdgico del |.M.M tiene como objetivo general
contribuir al desarrollo integral del educando, a través de la creacion de estrategias y
actividades que le permitan, en la medida de lo posible, superar las dificultades
presentadas por alumnos y maestros en el proceso ensenanza - aprendizaje.

Dentro del I.M.M, el Departamento podra servir como un medio que permite
investigar acerca de los empleados y alumnos que forman parte de él, para a través de
ello servir de apoyo para obtener las mayores ventajas posibles de sus potencialidades y
habilidades, asi como de las oportunidades que existen en la escuela y en la comunidad,
para desarrollarse convenientemente y ser personas de responsabilidad y de
independencia en el medio donde les toque actuar.

De igual manera, el Departamento debera crear y desarrollar mecanismos como
lo son los de procesos de seleccidn y capacitacion del personal directivo, docente,
administrativo y de intendencia, para de esta manera favorecer el logro de los objetivos
institucionales y el respeto a las politicas que la rigen.

1.1.4 ACTIVIDADES DESARROLLADAS POR EL DEPARTAMENTO

1.1.4.1 ORIENTACION VOCACIONAL
Sus objetivos son:

- Orientar a los alumnos en las areas de estudio que mas se adecuen a sus
intereses y capacidades personales, de tal forma que obtengan un mejor desemperio
académico y un mayor desarrollo satisfaccion personal.

- Organizar actividades que faciliten a los alumnos la identificacion de aptitudes
e intereses profesionales, para a traves de ello, facilitar su aplicacion en las diferentes
areas de especializacion que ofrece la preparatoria y lograr una mejor eleccion
vocacional.
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Capitulo Uno. Probiematica def Deparntamento Psicopedagdgico

1.1.4.2 CURSOS DE HABITOS DE ESTUDIO
Sus objetivos son:

- Preparar fisica e intelectualmente a los alumnos que han ingresado a la
Institucidn de tal forma que se les prepare para resolver favorablemente los problemas

que la vida les presenta.

- Aumentar la creacién de habitos adecuados y aptitudes hacia el estudio de
todos los niveles escolares.

- Elevar el aprovechamiento académico.

1.1.4.3 PROCESO DE ADMISION
Sus objetivos son:

- Seleccionar a los aspirantes a ingresar al Instituto, tomando en cuenta sus
capacidades, caracteristicas de personalidad, aprovechamiento, etc., de tal manera que
se contribuya al mejoramiento del nivel academico y la formacion integral que el |.M.M
desea proporcionar a sus alumnos.

- Pronosticar el desempefio académico que presentara cada alumno y cada
grupo.

- Proponer posibles estrategias que faciliten el lcgro de los objetivos
institucionales.

1.1.4.4 ATENCION Y CANALIZACION DE ALUMNQOS
Sus objetivo son:
- Incrementar la efectividad del proceso de admisiones.
- Mantener el control de.los alumnos que fueron o han sido aceptados bajo

condicién por cualquier causa, para que mediante ello conocer su integracion vy
desempeno académico.

(5]
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- Buscar mecanismos que permitan solucionar los problemas que se presenten en
el proceso ensefianza - aprendizaje, y que por tanto, obstaculicen el logro de los
objetivos institucionales.

1.1.4.5 SELECCION DE PERSONAL
Sus objetivos son:

- Seleccionar al personal que ingrese al |M.M tomando en cuenta sus
capacidades, caracteristicas y personalidad, de tal forma que los empleados que

integran el |.M.M faciliten y contribuyan al logro de los objetivos institucionales, como a
satisfacer el cumplimiento de las politicas que lo rigen.

1.1.4.6 CAPACITACION
Sus objetivos son:
- Proporcionar al personal que labore en el MM métodos, técnicas vy

herramientas que les permitan optimizar su labor y lograr un crecimiento profesional y
personal.

(6]
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CAPITULO DOS .

INTRODUCCION A LOS TESTS PSICOPEDAGOGICOS

Dado el objetivo general de esta tesis que es automatizar la aplicacion vy
evaluacion de pruebas psicolégicas de admisién y vocacionales, el presente capitulo se
define la clasificacion, objetivos y forma de obtener el diagndstico de los diversos tests
que maneja el Departamento Psicopedagoégico del |.M.M, para automatizarlos en un
sistema computacional.

2.1 CLASIFICACION DE LOS TESTS PSICOPEDAGOGICOS

La Psicologia contemporanea se integra abiertamente al cuadro general de las
clencias. En consecuencia debe seguir la metodologia cientifica y la elaboracion de
conceptos teodricos para una interpretacion de la realidad.

Segun Whittaker (1978) “Psicologia” viene del vocablo griego que significa
"estudio de la mente o del alma". Actualmente se define como : " la ciencia que estudia
la conducta y los procesos mentales en todos los animales ". Se dice que se encuentra
dentro de la ciencia porque ofrece procedimientos racionales y disciplinados para llevar
a cabo investigaciones validas para obtener informacion coherente; involucra la
conducta ya que abarca practicamente todo lo que la gente y los animales hacen e
incluye los procesos mentales porque éstos contemplan las formas y modos de conocer,
como percibir, recordar, poner atencion, razonar y solucionar problemas; ademas sonar,
fantasear, desear, esperar y anticipar. En resumen trata del estudio cientifico de la
conducta, la cual engloba lo antes mencionado y que puede ser observada, registrada y
estudiada.

La Psicologia al recurrir al método cientifico (1. observacion; 2. formulaciéon de
hipotesis; 3. experimentacion; 4. analisis de resultados; 5. confirmacion o rechazo de
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Capitulo Dos. introduccion a los Test Psicopedagogicos.

hipdtesis; 6. comprobacion), incorpora la experimentacién y origina una rama especial
que se conoce por el nombre de Psicologia Experimental.

De acuerdo con Whittaker (1978), la Psicologia Experimental introduce al
experimento y con ello, nos conduce al estudio de los fendmenos psicolégicos con el
proposito de establecer leyes que permiten una comprension e interpretacion cientifica
de la conducta humana, lo cual nos lleva a los métodos psicométricos.

Los métodos psicométricos introducen la apreciacidon cuantitativa de los
fenomenos psicologicos y con ello surge la manipulacion estadistica de datos obtenidos.
E! método de los tests procura ofrecer una apreciacidn objetiva por lo general
cuantitativa y comparable de aspectos de la conducta, personalidad, actitudes o
intereses vocacionales, mediante recursos mas 0 menos simples y de aplicacion
relativamente sencilla.

¢, Qué es un test psicoldgico ?

Una definicion obtenida de la obra de Melani L. Alberto (1970), un test
psicolégico constituye esencialmente una medida objetiva y tipica de una muestra de
conducta. Se pueden considerar todos los test como muestras de conducta a partir de
las cuales deben establecer predicciones relativas a otra conducta.

Una definicion establecida por Pierre Pichot (1972) es * una prueba psicolégica
es una situacion experimental y estandarizada que sirve de estimulo a un
comportamiento y que, manipulada estadisticamente, permite clasificar a los sujetos
tipologica y cuantitativamente .

La condicion fundamental de todo test es que representa un estimulo para el
individuo examinado. es decir, que provogue en €l un comportamiento significativo y,
ademas que este estimulo sea constante y uniforme para los distintos individuos. En la
actualidad existe una gran variedad de tests psicoldgicos, éstos miden diversos
aspectos del hombre dependiendo del fin para el cual fueron creados; por ejemplo
existen pruebas de inteligencia, de habilidades o aptitudes multiples y especificas, de
rendimiento, test de ajuste, intereses, temperamento, caracter, adaptacion, valores,
actitudes, referencias. escalas de personalidad, inventario de personalidad, etc.

En el Departamento se aplican los tests de inteligencia, adaptacién, caracter,
actitudes e intereses vocacionales.

Los tests psicopedagogicos son de gran importancia ya que sirven para elaborar
un perfil psicolégico de la persona, es decir, descubrir rasgos de su personalidad,
habitos, coeficiente intelectual, etc, y asi poder determinar si la persona es ‘apta para el
puesto o ano escolar al que esta solicitando ingresar; ademas, son de gran ayuda en la
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orientacion vocacional, por medio de la aplicacion de pruebas vocacionales se pueden
determinar aptitudes y preferencias para orientar a los alumnos en el area que mas les
guste y se adecue a sus aptitudes y capacidades.

Los test psicopedagdgicos son usados tanto en instituciones educativas como en
cualquier empresa o industria.

2.1.1 TEST DE INTELIGENCIA

El concepto de inteligencia es demasiado amplio y abstracto, lo que ocasiona un
desacuerdo general en cuanto a su significado. Sin embargo, el criterio que siguen para
llevar a cabo la medicion y las operaciones que exigen en la tarea cada uno de ellos,
hacen notar que existe un acuerdo tacito entre ellos para que exista uniformidad y lo que
ocurre es que solo consideran algunos aspectos de lo que se conoce como inteligencia.

Inteligencia : Segun Binet (1965) " es una capacidad global; una capacidad
mental general de caracter complejo. Esta capacidad incluye la facultad de conocer,
comprender, forma de actuar con finalidad, pensar racionalmente y para actuar de un
modo eficaz con su medio ambiente ". En pocas palabras la inteligencia no es mas que
la capacidad que posee el ser humano para resolver los problemas que le plantea el
medio ambiente. La inteligencia no difiere cualitativamente entre individuos, sino que se
revela solo por diferencias cuantitativas.

En los tests se busca encontrar la capacidad intelectual del individuo, y asi
obtener la capacidad general del sujeto para ajustar su pensamiento hacia nuevos
requermientos. medir actividades automaticas o instintivas, medir el rendimiento general
del mecanismo mental que incluye su forma de conocer y comprender.

Estos tests proporcionan una unica puntuacion a manera de un Cl (Melani L.
Alberto lo define en su obra de 1970 como : coeficiente intelectual : " la razon de edad
cronologica con la edad mental ). Los tests de inteligencia son pruebas de diversos
géneros que pueden ser empleados aislados o como elementos de una escala para la
medida del grado individual de desarrollo mental; estas pruebas pretenden medir el
rendimiento general del mecanismo mental y consisten en un conjunto de situaciones,
problemas, etc, que de acuerdo con el concepto tedrico del autor. permite poner de
manifiesto las aptitudes o funciones mentales que actuan en la conducta intelectual.
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2.1.2 TEST DE ACTITUDES

Una actitud segun Whittaker (1978) se define como "una tendencia o
predisposicion que determina la reaccion del individuo a un estimulo o a un conjunto de
estimulos particulares. Definiendo a estimulo como : cualquier energia que provoca una
respuesta ".

Las actitudes son aprendidas, las personas no llegan al mundo con ellas y al
mismo tiempo son bastante persistentes, se quedan con uno durante largos periodos;
por lo que se nota la importancia de determinar y mejorar las actitudes del individuo.
Por ejemplo las actitudes hacia el estudio, actitudes sociales, etc.

Las escalas de actitudes son elaborados para descubrir rasgos del temperamento
y la personalidad.

2.1.3 TEST DE INTERESES

Los intereses son preferencias por actividades particulares. El interés es una
tendencia u orientacion de la personalidad que consiste en la concentracion de sus
intenciones sobre un objeto determinado.

El interés en el sentido psicoldgico de la palabra es una orientacion especifica de
la personalidad que esta condicionado Unicamente por la toma de conciencia de sus
intereses sociales.

Los inventarios de intereses ocupacionales y profesionales pueden servir como
instrumentos para ayudar a la eleccion, tanto por parte del psicélogo como del
examinado, de aquellas tareas en las que supuestamente el sujeto puede
desempefiarse mejor y que obedecen a sus valores y preferencias.

2.1.4 TEST DE PERSONALIDAD

Aunque el término de personalidad se emplea a veces en un sentido mas amplio,
en la terminologia psicomeétrica convencional los tests de personalidad son instrumentos
para la medida de las caracteristicas emocionales, motivacionales, interpersonales y de
actitud, como contrapuestas a las aptitudes.
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Para nuestra finalidad tomaremos la definiciéon dada por Anastasi Anne (1968) " la
organizacion Unica de caracteristicas que determinan la forma tipica ¢ recurrente de
conducta de un individuo " . De aqui concluimos que la personalidad es unica, es decir,
no es igual a otra; ésta es considerada como si estuviera compuesta de muchas
caracteristicas diferentes dentro de una organizacién particular y la organizacion uUnica
de las caracteristicas se ve como determinante del modelo tipico de la conducta del
individuo. -

Para medir los rasgos de la personalidad se han elaborado diversas formas de
instrumentacion. En general los tests incluyen situaciones destinadas a poner de
manfiesto las formas de conducta habituales del individuo que se examina. Estas formas
dependen de cual sea la parte de la personalidad que se desee investigar.

2.2 CARACTERISTICAS Y OBJETIVOS DE LAS PRUEBAS DEL
AREA DE ADMISION Y VOCACIONAL.

2.2.1 PRUEBAS DE ADMISION

2.2.1.1 TEST DE INTELIGENCIA ESCALA ESPECIAL Y GENERAL DE RAVEN

En 1936 fue construido este test y sometido a revision en los dos anos siguientes,
la forma actual data de 1938 Se utiliza para determinar la capacidad mental de
poblaciones numerosas. manteniendo al mismo tiempo una elevada precisién en los
resultados. En la actualidad existen tres series completas de matrices denominadas
escala general, escala especial y forma de tablero. El test de Raven es aplicable, en
forma individual o colectiva. a sujetos situados dentro de un amplio rango de edades y
niveles de aptitud intelectual, desde la infancia hasta la vejez con cualquier grado de
escolaridad e incluso analfabetas. Lo anterior se obtuvo de la obra de Székely Béla
(1946).

Estos tests son utilizados para medir el Cl y requieren principalmente de la
deduccidon de relaciones entre elementos abstractos, consta de sesenta matrices o
dibujos, de cada uno de los cuales se ha quitado una parte. El sujeto elige la parte que
falta entre sei$ u ocho que se le dan. Los elementos se agrupan en cinco series, cada
una de las cuales contiene doce matrices de dificultad creciente, pero similares en
principio.
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Las primeras series requieren precision en la discriminacién; las segundas mas
dificiles, comprenden analogias, permutacion y alternacién del modelo y otras relaciones
logicas.  El test se aplica sin limite de tiempo, individuaimente o en grupo. Las
instrucciones orales son muy sencillas.

Entre los cinco y once afios de edad se dan normas percentiles para cada
intervalo de medio afio; y entre los doce y cuarenta y cuatro afios se dan normas
percentiles para intervalos de dos afios.

De acuerdo a la obra de J.C Raven (1938), estas normas se basan en muestras
obtenidas por J.C Raven sobre 608 alumnos de la Dumfries - School para la escala
especial y 2165 sujetos de doce a cuarenta y cuatro anos para la escala general.

El test de escala especial de Raven se aplica a los nifios de la escuela Primaria y
la escala general es utilizada para evaluar a los alumnos de las escuelas de Secundaria
y Preparatoria, también en la selecciéon de personal. Para su aplicacién se le da al
examinado un cuadernillo asi como una hoja de respuestas y en ésta debera anotar que
numero de figura es la correcta para cada pagina.

La escala especial esta integrada por treinta y seis preguntas agrupadas en
columnas de doce, en tanto la prueba de escala general se conforma por sesenta
preguntas agrupadas de la misma forma que la anterior; para su calificacién se cuenta el
numero de aciertos (respuestas correctas) de cada columna, éstos son sumados para
obtener un total de aciertos que debera buscarse en una tabla especial de acuerdo a la
edad del examinado y el puntaje que haya obtenido (numero total de aciertos), lo cual
permite obtener un percentil, que a su vez se relaciona con una tabla de diagnostico de
capacidad intelectual que permite interpretar en palabras el resultado. Tanto las tablas
de percentiles como las tablas de diagndstico son diferentes para cada una de las
escalas.

Las tablas que se usan se presentan en el apéndice.

2.2.1.2 CUESTIONARIOQ DE HABITOS DE ESTUDIO

Este es un cuestionario que fue elaborado por personal del Departamento del
I.M.M con el fin de determinar las actitudes y habitos de estudio de los alumnos; en éste
se toman en cuenta seis aspectos :

- Técnicas para tomar notas
- Habitos de orden
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- Capacidad de concentracion
- Distribucién de trabajo

- Actitud frente al estudio

- Lugar y tiempo de estudio

Cada aspecto es evaluado a través de cinco preguntas, por lo que el numero total
de preguntas del cuestionario es de treinta preguntas y cada una de ellas presenta tres
opciones de respuesta que son .

0 raravezonunca
1 algunas veces
2 frecuentemente o siempre

El puntaje total obtenido se busca en una escala para poder determinar si sus
habitos de estudio son excelentes, buenos, medios, malos o deficientes.

2.2.1.3 ENCUESTA DE ACTITUDES Y HABITOS DE ESTUDIO DE WILLIAM BROWN

Esta encuesta segun Szekely Béla (1946) es una medida de los métodos de
estudio y de la motivacion con respecto al estudio, y de ciertas actitudes sobre las
actividades escolares que ocupan un lugar de gran importancia en toda aula academica.
El objeto de esta prueba es identificar a los estudiantes cuyos habitos y actitudes con
respecto al estudio son distintos de quienes obtienen aitas calificaciones, también
contribuir al mejor entendimiento de aquellos estudiantes que muestran dificultades
academicas, ademas de proveer una base de ayuda a dichos estudiantes para que
mejoren sus habitos y actitudes hacia el estudio, y asi puedan desarrollar a plenitud sus
potenciales positivos.

La mayoria de los estudiantes completan la encuesta en un promedio de veinte a
treinta minutos. A .todo estudiante debe permitirsele finalizar el cuestionario. La
encuesta esta impresa en un folleto que puede usarse repetidamente; las respuestas se
marcan en una hoja a parte.

En esta encuesta se evaluan los siguientes aspectos:

- Evitacién al retraso

- Meétodos de trabajo

- Habitos de estudio

- Aprobacién del maestro

_ - Aceptacion de la educacion
- Actitudes hacia el estudio
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- Orientacion hacia el estudio

El propdsito de esta encuesta de acuerdo con Brown. F. William (1967) es
proporcionar un cuestionario de habitos y actitudes hacia el estudio que sirva de base
para un mejoramiento personal. Si es tomado con seriedad este cuestionario le ayudara
al examinado a lograr una mayor comprension de como estudiar con propiedad. Si
contesta honesta y reflexivamente todas las afirmaciones estara en capacidad de
conocer muchas de sus fallas en el estudio. El vaior de esta encuesta esta en
proporcidn directa al cuidado con el cual se contesten todas las afirmaciones.

Las contestaciones dadas para cada afirmacion deberan ser marcadas en una
hoja de respuestas que se le da al examinado junto con un folleto que contiene las
instrucciones y las afirmaciones. En este folleto no debe escribirse nada. El cuestionario
esta formado por cien afirmaciones. Cada afirmacién esta provista con una escala de
cinco puntos :

Rara vez
Algunas veces
Con frecuencia
Por lo general
Casi siempre

El examinado debe marcar la respuesta de acuerdo con lo que haga o sienta . La
forma de evaluacion es la siguiente:

En la hoja de respuestas estan agrupadas las cien preguntas en cuatro
columnas que evaluan diferentes aspectos: la columna uno, evalua la evitacion al
retraso, la columna dos. los métodos de trabajo, la tres, la aprobacion del maestro y la
cuatro la aceptacion de la educacidn. Para su calificacion se utilizan dos plantillas que
determinan el numero de aciertos de cada columna por plantilla, 10s resultados de cada
una de ellas se suman para obtener una calificacién por cada area y se busca el
percentil correspondiente en una tabla de normas de percentiles para posteriormente
determinar si son excelentes, buenos, medianos, deficientes 0 muy deficientes cada uno
de los aspectos evaluados.

Esta tabla obtenida de Brown. F. William (1967) esta basada en 275 casos de
estudiantes universitarios de primer afio. Para obtener la calificacion de los habitos de
estudio se suman las calificaciones de las columnas de evitacion. al retraso y los
métodos deé trabajo y para-obtener la calificacion de las actitudes hacia el estudio se
suman las calificaciones de la aprobacidn del maestro con la de la aceptacion de la
educacioén y la suma de ambas areas representa la orientacion hacia el estudio.
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La tabla de normas percentiles usada para este cuestionario se presenta en el
apéndice.

2.2.1.4 CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES DE BELL

Este cuestionario es utilizado para determinar la personalidad del individuo.
Consta de ciento cuarenta preguntas que investigan cuatro sectores del ajuste personal
y social :

- Adaptacién al medio familiar

- Adaptacion a los problemas de la salud
- Adaptacion social y general

- Adaptacion emocional

Los resultados son evaluados en forma de adaptacion excelente, buena,
mediana, no satisfactorio o mala. Este cuestionario se aplica a los alumnos de la
Secundaria y la Preparatoria, para su aplicacion se entrega al alumno un folleto que
contiene las instrucciones, las preguntas y en €l debe senalar encerrando en un circulo
las palabras "Si" "No" 0 "?" segun sea su respuesta. El alumno debe responder "Si" o
"No" siempre que le sea posible y unicamente elegir el signo de "?" cuando este
completamente seguro de no poder responder "Si" 0 "No".

Son ciento cuarenta preguntas y su calificacion consiste en poner cuatro plantilias
sobre la hoja de respuestas para contar el numero de "aciertos" de cada plantilla. Cada
plantilla mide aspectos diferentes, la primera el nivel de adaptacion familiar, la segunda
la de la salud. la tercera la adaptacion social y la cuarta la adaptacion emocional. La
calificacion obtenida en cada plantilla se busca en una escala especial que permite
determinar si el alumno tiene una adaptacion excelente, buena, media, no satisfactoria o
mala en cada de las areas para al final obtener un nivel de adaptacién general sumando
los puntajes de cada plantilla y buscando su interpretacidn en la escala general.

2.2.1.5 TEST DE DOMINOS
Székely Béla (1946) lo define como un “ test de inteligencia destinado a medir la

capacidad de un individuo para conceptualizar y aplicar el razonamiento sistematico a
nuevos problemas “. .Por su proposito y estructura, el Domind tiene varios puntos de
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semejanza con el Raven; su primera version estuvo destinada, primero, a servir de test
paralelo de éste, pasando luego a sustituirlo.

El Domind consta de cuarenta y ocho disefios integrados por conjuntos de fichas
de dominos, a razén de seis disefios por pagina. En la parte superior de una pagina
adicional , se muestran impresas las instrucciones para el examinando. En la hoja
donde se muestran los diferentes disefios se muestran las instrucciones :

" En cada uno de los cuadros siguientes hay un grupo de fichas de dominé.
Dentro de cada mitad los puntos varian de 0 a 6. Lo que usted tiene que hacer es
observar bien cada grupo y calcular cuantos puntos le corresponden a la ficha que esta
en blanco

SOBRE ESTE CUADERNO NO DEBE ESCRIBIR NADA, ESCRIBIRA EN LA
HOJA DE RESPUESTA, Y EN NUMEROS, LA CIFRAS QUE CORRESPONDAN A
CADA FICHA EN BLANCO. "

Cada disefio contiene una ficha de domind en blanco, cuyo puntaje debe ser
determinado por el sujeto. Para facilitar la tarea de observacion, el contorno de la ficha
en blanco esta trazada con lineas punteadas. En las instrucciones se hace notar al
sujeto que en cada mitad de las fichas los puntos pueden variar de cero a seis. Sus
respuestas al test es con numeros y esto agrega dificultad a al realizar el test. Los
conjuntos de fichas se hayan organizados segun los siguientes principios :

- Pagina uno : simetria

- Pagina dos y tres : alteracion y progresion simple

- Pagina cuatro : asimetria

- Pagina cinco : progresion circular

pésito y estructura. el Domino tiene varios puntos de semejanza con el Raven; su
primera version estuvo destinada, primero, a servir de test paralelo de éste, pasando
luego a sustituirlo. Hasta la fecha se han elaborado tres versiones del Domind; la
primera, de 1944, quedod restringida a su empleo en el ejército britanico; la segunda,
conocida como test D48, fue adaptada en Francia por Pichot; la tercera, fue preparada
por Anstey en 1955, para ser utilizada en Uruguay. Al elaborar ésta nueva serie del
Domind, Anstey decidié aumentar el niumero de items del test, llevandolo de 44 a 48.
También, dio uniformidad a la presentacion de los problemas, ubicando la misma
cantidad de items en cada pagina. (15)

- Pagina siete : combinacién de los principios anteriores

- Pagina ocho : adicidn y substraccion

Después de obtener el numero de aciertos, se procede a consultar la tabla para
adolescentes y adultos obtenida por el Prof. Washington Risso. La tabla se encuentra
en el apéndice. La cual arroja los percentiles que posteriormente nos serviran para
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ubicar a la persona en el rango de inteligencia. Esta tabla se divide de acuerdo a la
edad cronoldgica del individuo.

El tiempo de ejecucion es de 30 a 35 minutos aproximadamente.

2.2.1.6 ESTUDIO DE VALORES DE ALLPORT

El test de Allport (1969) mide intereses y escalas de actitudes, pero no se haya
claramente en .una u otra categoria. También contribuyeron a la creacidon del test
Vernes y Lindsay. La prueba consta de dos partes, las instrucciones para resolver la
primera parte son las siguientes :

" Se le presenta a usted una serie de preguntas o enunciados, cada uno seguido
de dos posibles respuestas, sefaladas con las letras "a" y "b". Se le pide que indique
cual es su opinion o su preferencia personal ante cada una de las cuestiones,
escogiendo alguna de ambas respuestas :

Las respuestas las anotara usted en la hoja de respuestas, que se le da por
separado. No haga ninguna en este cuaderno. En esta hoja vera usted que delante de
cada numero, hay dos cuadros marcados con las letras "a" y "b", a su vez
correspondientes a las dos alternativas de respuesta, que se le ofrece. Usted marcara
su preferencia u opinidn llenando dichos cuadros con numeros del cero al tres, segun la
siguiente clave :

0. desacuerdo total con esa respuesta;
3, acuerdo total 0 preferencia exclusiva.

En caso de que solamente tenga usted una ligera preferencia por una respuesta
con respecto a la otra, marcara usted con 2 la respuesta mas atractiva y con 1 la menos.
No escriba usted ninguna combinacién de numeros diferentes a las que aqui le
mostramos. En todos los casos la suma de las dos cifras debe ser igual a 3. Algunas
de las alternativas pueden parecerle igualmente atractivas o faltas de atraccion; sin
embargo, procure usted elegir si ese es el caso, la que le parezca relativamente mas
atractiva. "

El test esté destinado a medir la fuerza relativa de seis basicos intereses, motivos
o actitudes valorativas, como se describen a continuacion :

- Tedrico . Caracterizado por un interés dominante en el descubrimiento de la verdad, y
por el método empirico, critico, racional, intelectual.
- Econdmico : Que hace hincapié sobre los valores utiles y practicos.
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- Estético : Que coloca el valor mas alto en la forma y armonia; usa y.disfruta de cada
experiencia unica desde el punto de vista de su gracia, simetria o adecuacion.

- Social : Esta categoria, definida originalmente como amor a la gente, se ha limitado
mas en revisiones posteriores del test para comprender solo el altruismo y la filantropia.
- Politico : Interesado primariamente por el poder personal, la influencia y el renombre,
no se limita necesariamente al campo de la politica.

- Religioso : Mistico, interesado por la unidad de toda experiencia, trata de comprender
el cosmos como un todo.

Los niveles en que se pueden ubicar las respuestas del sujeto son bajo, medio o
alto, dependiendo de la puntuacion total obtenida de l0s seis aspectos anteriores. La
tabla que refleja lo anterior se encuentra en el apéndice. Para contestar el test no existe
algun limite de tiempo, pero se tratara de que la persona no se entretenga en ninguna
pregunta, hay que indicarle al examinado que si realmente le es imposible lograr una
decision, deje los cuadros en blanco.

2.2.1.7 MEDICION RAPIDA DE HABILIDAD INTELECTUAL DE BARSIT

De la obra de Francisco del Olmo (1951) encontramos que en el aro de 1940, en
Barranquilla, Colombia, se creé un Instituto de Psicologia Aplicada (Instituto
Psicotécnico), como ampliacion del Laboratorio de Psicologia experimental del Colegio
de Barranquilla, el cual esta destinado a fa investigacion y estudio. desde el punto de
vista del rendimiento y el bienestar de los alumnos, determinando el nivel mental, y tipo
predominante de inteligencia.

Durante mas de cinco anos se encargaron de recopilar datos que pudieran ser
utihizados para la fijacion de estandares. Fruto de ello se plasma en el informe que se
realizo desde 1940 a 1944, por Francisco del Olmo Barrios.

Con el Barsit se obtiene rapidamente un indice de la aptitud para aprender,
mediante la valcrizacién de factores de inteligencia verbal y razonamiento numérico,
haciendo también intervenir elementos cognoscitivos ldgico - verbales y de informacion
general.

Tiene un doble uso :

- Para escolares a partir de la terminacién dél tercer grado.
- Para adultos con educacion primaria.
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Sus propositos son :

- Determinar rapidamente el nivel de inteligencia o aptitud para aprender.

- Comparar la composicion de grupos de los individuos.

- Seleccionar previamente casos excepcionales, ya sea por haber obtenido resultados

muy superiores o inferiores.

- Adaptabilidad del sujeto. B
El test esta impreso en un pliego de cuatro paginas. La primera pagina contiene

los datos de identificacion del sujeto, las instrucciones y diez ejemplos que deben ser

resueltos con la ayuda del examinador. En las tres paginas restantes figuran sesenta

items que presentan y mezclan progresivamente los cinco tipos de preguntas o items

que se van formulando :

- Informacion o conocimientos generales.

- Compresidn de vocabulario mediante el conocimiento de opuestos.

- Razonamiento verbal, descriminando la palabra que expresa un concepto diferente a
otras cuatro que mantienen entre si una semejanza de categoria

- Razonamiento légico mediante la asociacion a un elemento dado del andlogo. de
acuerdo con otra asociacion conocida.

- Razonamiento numeérico mediante series de numeros que deben completarse, una vez
deducida la regla que rige a cada serie.

A excepcion de las series numéricas, los demas son de opcion multiple, ya que
solo se debe subrayar la respuesta. Se otorgan diez minutos para su ejecucion.

2.2.1.9 INVENTARIO ILUSTRADO DE INTERESES DE GEIST

Harold Geist (1951) elaboro la version norteamericana de este test, la comenzé
en 1949 en la Universidad de Stanford en los Estados Unidos de Ameérica.

Tiene tres propésitos :

- Determinar cuantitativamente los intereses existentes, es decir, esclarecer las areas
vocacionales del sujeto y medir la intensidad de su ambicidn hacia ellas.

- Ayudar a los maestros, instructores, educadores y familiares a conocer, definir, evaluar
y coordinar cualitativamente el cuadro de intereses.

- Descubrir las motivaciones implicitas que guiaron al sujeto a la seleccion en el cuadro
de intereses.
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A pesar de que la tarea principal es la orientacién vocacional, se puede también
usar este sistema en los adultos cuando se trata de seleccionar al personal, ya que el
propdsito de conocer y calcular las motivaciones o razones de seleccion se logra por
medio del test.

Para lograr los propodsitos, se ha dividido el campo de los intereses en once areas
generales para sujetos masculinos, y para sujetos femeninos fue anadida el area L de
atenciones personales.

Persuasion A . le gusta ejercer influencia sobre las personas y le agrada tratar con ellas,
le gustan las actividades como ventas y promocién de empresas. le gustan aquellas
ocupaciones y pasatiempos que requieren inducir o buscar a las personas a tomar un
cierto curso de accion.

Trabajos de oficina B : le agrada el trabajo de oficina, le gusta llevar registros y cuentas,
correspondencia y archivos.

Mecanica C : disfruta desplegando habilidad manual y le gusta trabajar con, o reparar,
herramientas y maquinas.

Musica D : le gusta asistir a conciertos, tocar instrumentos musicales, cantar y disfruta
de actividades relacionadas con la musica 0 musicos.

Ciencias E - le gusta adquirir conocimientos o descubrir nuevos hechos e ideas; le
interesa saber el como y el porque de las cosas, particularmente en las ciencias
naturales.

Actividades al aire libre F - prefiere todo lo relacionado con el campo. paisajes, asuntos
geograficos, exploracion, deportes, etc.

Literatura G : le gusta leer libros y otras formas de escritos y puede gustarle escribir.

Computacion H : le gusta hacer calculos numéricos y le agrada hacer estimaciones,
cuentas, enumeraciones o trabajos con cifras.

Arte | . disfruta de las ideas y cosas bellas; le gusta desarrollar personalmente trabajos
creativos.

Asuntos sociales J : le gusta ayudar a los demas, le agrada promover y participar en

actividades de bienestar social, tales como la asistencia de enfermos, destituidos o
desafortunados.
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Teatro K : le gusta actuar o participar en otras actividades relacionadas con el cine o el
teatro.

Atenciones personales L : aunque esta area generalmente es para candidatos
femeninos, no excluye esta la aplicacién a sujetos masculinos, especialmente en
America Latina, y se entiende por atenciones personales intereses que se dirigen hacia
servicios directos a las personas.

Se recopilaron las actividades que son representativas para México, América
Central y America del Sur, abarcando areas de intereses. El material de las areas de
intereses fue agrupado para sujetos : masculinos con 44 triadas, y para mujeres con
27 triadas.

El test se compone de dos folletos, las instrucciones sobre el uso de los
inventarios se muestra en 10s mismos :

" Estimado(a) amigo(a) : El propdsito de este 'Inventario' es descubrir que
actividades le gustan mas a usted. En las siguientes paginas encontrara dibujos que
representan varias ocupaciones y pasatiempos. Estan presentadas en grupos de tres.
Fijese en las tres actividades de cada grupo. Lea lo que dice abajo de cada grupo de
dibujos. Decida cual de los tres dibujos le gusta mas. Seleccione la actividad que mas
le agradaria si estuviese igualmente familiarizado con todas ellas. Con el lapiz marque
la contestacién que ha seleccionado en el espacio correspondiente del protocolo de los
resultados. Si le gustan las tres actividades del grupo por igual, seleccione la que
tuviera que escoger. Haga siempre una seleccion. Esto no es un examen, por lo tanto
no hay contestaciones correctas o incorrectas. No dedique demasiado tiempo a un sclo
grupo de dibujos. Si no sabe lo que los dibujos representan, trate de adivinar, sin hacer
preguntas acerca de ellos. No existe limite de tiempo, pero trabaje tan rapidamente
como pueda. " ‘

Es autoaplicativo y puede usarse individual o colectivamente. En caso de extrema
dificuitad en la lectura, se les puede leer las instrucciones y las preguntas de cada
reactivo. Después de haber aclarado cualquier duda, el examinador debe indicar el
momento en que deben de comenzar.

La evaluacidn se empieza por analizar los resultados, éstos se denominan
Puntuacion Natural. En el test se dan dos formas de analizar la Puntuacion Natural :
a). Letras clave : se cuentan todas las letras clave que fueron marcadas por el
sujeto, empezando por la A. El total de A es marcada la Puntuacion Natural del area de
intereses persuasivos. La cifra resultante se anchara en el cuadro del Perfil de
Intereses en el renglén A. .Luego le sigue con la B, C, etc, hasta que todas las areas
tengan su Puntuacion Natural.
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b). Claves perforadas : es una busqueda automatica que se logra con las claves
perforadas. Simplemente se sobrepone la clave de cada area encima de las
contestaciones y se cuentan las marcadas. Estas cifras seran anotadas en el Perfil de
Intereses.

Después de obtener las puntuaciones naturales, habra que convertirlas en
valores T de comparacion. Los valores T son las puntuaciones estandar mas usuales
para grupos similares al sujeto. en cuanto a edad, educacion y pertenencia a grupos
especiales en distintos paises. Para la interpretacion de los valores T existe una gama
de tablas, ya que cada tabla corresponde a distintas caracteristicas que se manejan.
Las tablas se pueden consultar en el apéndice.

Al obtener las ocupaciones a sugerir al individuo de acuerdo a las areas de sus
intereses, se le debe dar la mayor informacion posible.

2.2.1.10 INVENTARIO DE RASGOS TEMPERAMENTALES DE THURSTONE

Este inventario tiene por objeto mostrar distintos tipos de temperamento
Comprende una lista de preguntas acerca de lo que gusta 0 no a una persona, acerca
de sus preferencias y costumbres en la vida cotidiana.

Las instrucciones dadas en el test para contestar correctamente son

" Aqui no hay respuestas correctas o equivocadas; una respuesta puede ser tan
buena como cualquier otra  Trate usted de seguir con la mayor exactitud las
instrucciones siguientes. ya que sélo asi se pueden obtener resultados exactos y utiles
para usted '

Para contestar las preguntas de este inventario ponga una "X" en la casilla
correspondiente a la respuesta escogida por usted, por considerarla mas acertada. Si
su respuesta es "NQO", marque la casilla de la columna "NQO". Si usted no puede decidir,
marque la columna de la casilla encabezada por el signo de interrogacién '?'. Si desea
cambiar su respuesta. trace una circunferencia alrededor de la primera respuesta y
margue con una "X" la casilla de su preferencia.

NO borre ninguna marca que usted quiera cambiar, hagalo en la forma como se
le acaba de explicar. Tenga cuidado de marcar las respuestas correspondientes a cada
pagina en su respectiva columna. Al voltear la pagina, compruebe que la hoja de
respuestas tenga una correcta  alineacion con las preguntas. No omita ninguna
pregunta, contéstelas todas sin excepcion " .
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respuestas tenga una correcta alineacidon con las preguntas. No omita ninguna
pregunta, contéstelas todas sin excepcion " .

Este test se compone de 111 preguntas que ayudan a medir los intereses, dentro
de éste se evaluan siete aspectos denominados por Thurstone como aptitudes
mentales primarias y son :

- V Comprension verbal. Se refiere a la comprension de la palabra hablada
comprension de lectura, analogias verbales, frases desordenadas, razonamiento verbal,
emparejamiento de proverbios, test de vocabulario, etc.

- W Fluidez verbal. Hace referencia a la habilidad para expresarse mediante un
repertorio adquirido y que puede ser probado a través de discursos preparados o
espontaneos, anagramas con rima, etc.

- N Numero. Se refiere a la habilidad de ejecutar calculos numericos con exactitud y
rapidez, y parece tener restricciones que no se relacionen con la solucién de problemas,
sino que son de naturaleza simple. '

- E Espacio. Representa el manejo de las dimensiones por parte del sujeto, mismas que
pueden ser dos o tres, contenidas en un sinnumero de habilidades mecanicas.

- M Memoria asociativa. Ha aparecido sistematicamente a través de toda la bateria y
depende de la habilidad que tenga el sujeto para memorizar rapidamente.

- R Induccion al razonamiento. Esta contenida en tareas que exigen al sujeto que
establezca una regla o principio en una situacion dada. Parece ser que en todos los
estudios se presentan dos factores de razonamiento independientes : induccion vy
deduccion.

- P Rapidez Perceptiva. Es la rapida y precisa comprension de los detalles, semejanzas
y diferencias visuales.

Existen tablas estandarizadas para hombres y otra para mujeres, que ayudan a la

obtencion de resultados para su interpretacion. Las tablas se encontrara en el
apendice.

2.2.2 PRUEBAS VOCACIONALES

2.2.2.1 ANALISIS CARACTEREOLOQOGICO

Zsékely Béla (1946) menciona que constituye un instrumento muy valioso para la
exploracion del caracter y la personalidad. En este test no existen respuestas correctas
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0 incorrectas. sélo interesa conocer hacia que tipo de carreras tiene mejores aptitudes.
El examinado recibe un folieto en el cual se presenta una serie de rasgos de caracter
marcados con los signos (0),(+) o ($). Y una hoja de respuestas en la cual debe marcar
con una "X" el que corresponda a la actitud natural mas frecuente en él. El sino (3$)
indica respuesta intermedia y sOlo se debe escoger cuando sea verdaderamente
imposible decidirse por (0) o (+).

Este test consta de 40 items y para su evaluacion existen las siguientes
combinaciones :

- Apasionado (EAS)

E sentimientos fuertes y profundos, bien establecidos, rencorosos y
negativo, fiel y prudente.
A actividad exuberante (rapida), lider y emprendedor.
S testarudo. inteligencia amplia.
- Colérico (EAP) :
E impulsivo. inestabilidad emocional. rigido (se sostiene en su
posicion).
A actividad exuberante (piensa hace), extremista.

- Flematico (NEAS) :
nkE estable. inmutable, prudente.
A activos, pacientes.
S inteligencia deductiva y realista.
- Sanguineo (NEAP) .
nkE apacible. sentimientos superficiales y rapidos.

A versatil. activo, inconsciente, no muy bueno en lo que hace.
P inteligencia rapida y practica.
- Sentimental (ENAS)
E sentimientos constantes y profundos, fiel. debil y subjetivo.
nA ermitano. reservado y sencillo.
S analitico, ama es profundo.
- Nervioso (ENAP) :
E inestable, influenciable y subjetivo
nA  parece impulsivo, no perseverante. indisciplinado y rudo.
P intuitivo e ingenioso

- Apatico (NENAS) :
nE  poco afectivo, décil, poco estable.
nA  habitos, costumbres.
S tedrico. enigmatico (misterioso)
- Amorfo (NENAP) :
nE influencia, amable, sociable y optimista.
nA  perezoso, débil, desordenado.
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S practico, adaptable y valiente.

La clasificacion caractereologica es :

Emotividad, reaccién a los estimulos del medio.

Actividad, capacidad de pasar de lo que se piensa a lo que se hace.
Secundariedad a la manera que el medio resuelve.
Primariedad segun la persona.

oTw>rm

Para controlar nuestros lados malos, es necesario observar las normas de
autocontrol, las cuales son recomendadas por las psicologas © psicologos :

a). APASIONADOS Y COLERICOS : Ser mas humildes y comprensivos para con los
demas, ser mas realistas, fomentar la generosidad, templar el animo (leyendo,
estudiando o haciendo deporte para sacar energia), buscar el dominio de [as pasiones
aceptando consejos. Para coléricos, buscar el dominio de su impulsividad.

b). FLEMATICO Y SANGUINEQ : Fomentar la generosidad en todo aspecto para
fortalecer su caracter y la responsabilidad comunitaria. Para el flematico, fomentar el
entusiasmo vy vision al actuar, valorar a los demas. Para el sanguineo, fomentar la
constancia, austeridad para evitar el dominio y la reflexion sobre sus actos.

c). SENTIMENTAL Y NERVIOSOS : Fomentar el dominio de la emotividad, buscar la
Incorporacion a un grupo para valorarse en él y perseverar respectivamente. Para el
nervioso, buscar el encausamiento de la energia; el sentimental, fomentar el dominio de
la subjetividad (ser mas subjetivo).

d). APATICO Y AMORFO . fomentar actividades en grupos en donde se tenga una
responsabilidad para evitar conformismo y fomentar un mayor altruismo. El apatico
debe buscar remedios fisicos y mayor aprovechamiento de su capacidad tedrica o
metodica; y el amorfo, debe fomentar la responsabilidad e independencia en actividades
de menor a mayor responsabilidad y exigencia.

2.2.2.2 TEST DE MODELOS AMBIENTALES DE HOLLAND

Anastasi Anne (1968) define algunas caracteristicas propias del test. En este
test, el examinado indica si le gusta o disgusta cada una de las trescientas
agrupaciones. Los perfiles de intereses de los estudiantes se pueden obtener mediante
estos test; proporciona diez escalas de personalidad como son actividad fisica,
intelectualidad, responsabilidad, etc. Asi como tres escalas de predisposicidon a la
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respuesta. Existe una puntuacion diferente para los hombres y para las mujeres, lo cual
repercute en la interpretacion del campo en el que pertenezcan.

El test tanto de hombres como de mujeres constan de 10 reactivos o subtests, el
primero es de 24 preguntas, el segundo y tercero de 18 preguntas cada uno, el cuarto
de 12 preguntas. el quinto, sexto, septimo, octavo, noveno y décimo cuentan con 6 cada
uno de ellos. -

Mediante este test se identifican en que campo se interesa, éstos son :

- Realista : Susceptible a influencias pragmaticas y menos sensible a influencias
sociales. Las actividades en que se puede desarrollar son : ingenieros, industriales,
agricultura, comercio.

- Intelectual . Sensible a influencias abstractas, tedricas o realista. y poco sensible a
influencias materiales. Las actividades en que se puede desarrollar son : matematicos,
ingenieros industriales.

- Social ~ Sensible a influencias sociales, humanistas vy religiosas, y menos a influencias
materiales. Las actividades en que se puede desarrollar son ciencias sociales en
general (menos psicologia experimental), enfermeria, filosofia, sociologia.

- Convencional . Sensible a influencias materiales y sociales, y menos a influencias
intelectuales y realistas. Las actividades en que se puede desarrollar son : contabilidad,
economia y finanzas

- Emprendedor - Sensible a influencias sociales, emocionales, dinamicas y materiales, y
menos Intelectuales, humanistas e idealistas. Las actividades en que se puede
desarrollar son administracion en general, relaciones internacionales ciencias politicas.
derecho y ventas.

- Artistico  Sensible a influencias personales, emocionales e imaginativas, y menos a
las sociales. realistas y humanistas. Las actividades en que se puede desarrollar son
artes y educacion artistica en general, idiomas, periodismo

Las tablas con las que se debe uno de auxiliar para el diagndstico del individuo,
se encuentran en el apéndice.

2.2.2.3 ESCALA DE PREFERENCIAS PERSONALES Y VOCACIONALES

En 1948 se publico una forma reducida para su uso en las industrias, su
proposito es descubrir las areas generales donde se situan los intereses y las
preferencias del individuo. Esta técnica ha sido usada con éxito por instituciones
educacionales y por companias industriales y comerciales para la seleccion y desarrollo
de su personal.
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En el manual (1948) de ambos test se definen su propdsito, estructura e
instrucciones :

La escala de preferencias de Kuder esta integrada por una bateria de tres
pruebas que pueden usarse de forma independiente una de otras, ya que -enfocan
distintos aspectos o en conjunto, 0 se complementan reciprocamente y permite formar
un concepto mas exacto acerca de los intereses e inclinaciones del examinado. Las
tres escalas de preferencia son : vocacional, personal y ocupacional, las que se aplican
en el |.M.M son sdélo la vocacional y la personal.

Para ambas escalas existen tablas dependiendo del sexo del examinado. Los
dos tests cuentan con 168 preguntas cada uno.

El test de Preferencias Personales de G. Frederick Kuder, nos menciona :

DESCRIPCION:  la escala comprende cinco areas relacionadas con distintos tipos de
actividades, unas de indole personal, otras de caracter social. Las cinco areas son
relativamente independientes unas de otras. Toda actividad tanto ocupacional y
profesional implica un determinado modo de relaciones con los demas miembros de |a
comunidad donde uno vive o actua. La manera de como se distribuyen los puntajes
obtenidos por el examinado en la Escala de Preferencias Personales sefala el tipo de
relaciones personales con los demas que estan de acuerdo con su modo de ser. (30)

Con la aplicacion de este test es posible descubrir hacia que tipo de area parece
estar mas de acuerdo con sus preferencias de indole social y personal, y encaminario
hacia ellas.

Las cinco areas que cubre la Escala de Preferencias Personales son las

siguientes :
"AT Preferencias por trabajos en grupo
"B" Preferencias por situaciones estables y familiares
"C" Preferencias por trabajos de orden intelectual o tedrico
"D Preferencias por situaciones no conflictivas
"E" Inclinacion por dirigir o dominar a los demas

Ef test incluye la tabia de verificacion " V" , que permite descubrir a las personas
que hayan contestado de una manera descuidada o no hayan seguido las instrucciones.
El puntaje en la tabla de verificacién se basa en el hecho de que algunas preguntas son
casi escogidas por la mayoria de los examinados, mientras que otras se omiten casi
siempre. Este puntaje sirve para determinar la validez de la prueba y por lo tanto
desemperia un papel distinto del obtenido en las areas " A " a " E ", indicativo de las
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las preferencias del examinado por una determinada modalidad de trabajo y de sus
relaciones con los demas.

APLICACION : puede ser aplicada individual o colectivamente. Antes de aplicarla, el
examinador debe comprobar que cada folleto tenga su respectiva hoja de respuestas y
esté provisto del cartdn protector y de un alfiler especial. Conviene también verificar si
el examinando colocd bien su hoja de respuestas, en forma tal que la primera columna
de ésta, coincida con la primera péagina del folleto y éste coincida con la primera pagina
del folleto y esté correctamente alineada.

Las instrucciones para la aplicacion del test nos dice :
" Este formulario tiene por objeto ayudarle a descubrir sus preferencias
vocacionales. No se trata de un examen; aqui no hay respuestas exactas o inexactas.
Toda respuesta que refleje fielmente su modo de pensar, es buena respuesta. A
continuacion encontrara usted doce paginas que van disminuyendo progresivamente de
tamano para que coincidan exactamente con (a columna respectiva de la hoja de
respuestas En cada una de estas doce paginas hay una serie de actividades, reunidas
en grupos de a tres. Lea primero las tres actividades que forman cada grupo. Luego
decida cual de las tres le gusta mas y perfore con el alfiler el circulo blanco, en la hoja
de respuestas, que esta a la izquierda de la letra, debajo del signo mas. Luego decida
cual le gusta menos y perfore el circulo blanco debajo del signo menos. Procure que la
perforacion quede en el centro del circulo. "

Una vez que el examinador esté seguro de que las instrucciones han sido
comprendidas, puede dar la orden para comenzar la prueba. NO hay limite de tiempo
para terminarla; por lo general. un adulto toma alrededor de una hora; los estudiantes
del nivel secundario pueden necesitar a veces un poco mas.

ELABORACION DEL PERFIL - partiendo de la flecha de verificacion al lado de la letra
V " se recorre toda la cadena de circulos y se cuentan todos los circulos perforados
hasta llegar al final sefialado con las palabras : Termina V.

El mismo procedimiento se seguira en las demas péaginas de la hoja de
respuestas, comenzando por la serie " A" y terminando porla” E " En cada serie se
anotara. en la respectiva casilla. el numero de circulos perforados correctamente.

Una vez terminada la anotacion, conviene rectificar nuevamente los resultados
volviendo a contar los circules perforados en cada serie y si el resultado es igual al
anterior. se anotara en la primera pagina de la hoja de resultados, en la columna
reservada para este fin.  El puntaje de 53 6 mas de la serie " V " indica que el
examinando hizo demasiadas perforaciones, puesto que el puntaje de 52 es el maximo
que se puede obtener en esta serie. En tal caso hay que llamar su atencion sobre la
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necesidad de seguir estrictamente las instrucciones y repetir la prueba. Para que sea
vélida la prueba, el puntaje debe oscilar entre 46 y 52 puntos, pero cuando se obtiene un
puntaje de 42 6 menos, esto indica omisiones 0 poner en tela de juicio la sinceridad del
examinado.

El mismo método usado en la tabla " V ", se usara para obtener los puntajes de
las cinco areas a evaluar, por lo que cada area cuenta con su propia tabla. Las tablas se
encontraran en el apéndice.

INTERPRETACION DEL PERFIL : ciertas normas son necesarias para determinar el
puntaje obtenido por el examinando puede considerarse como alto, bajo, o se situa
alrededor de un término medio. Esto se logra convirtiendo los puntajes en percentiles.
Por regla general, los percentiles de 75 y de 25 se consideran como lineas divisorias
para clasificar los puntajes altos y bajos. Al interpretar 10s puntajes obtenidos son de
mucha importancia tanto los puntajes mas altos como los mas bajos. Para visualizar las
ocupaciones que le corresponden a cada una de las cinco areas consultar el apéndice.

El test de Preferencias Vocacionales de Kuder contiene :

DESCRIPCION : Situa las preferencias del examinado dentro de las 10 areas
ocupacionales. El test puede corresponder a diferencias muy marcadas en la manera
en que los distintos individuos desean ejercer la misma actividad.

Las diez areas que cubre la Escala de Preferencias Vocacionales son las
siguientes :

"o Actividades al aire libre

R Interes mecanico

"2 Interés por el calculo

"3 Interes cientifico

"4 Interés persuasivo

"5 Interés artistico-plastico

"6" Interés literario

A Interés musical

"8 Interés por el servicio social
"9 Interés por el trabajo de oficina

Al igual que el test de Preferencias Personales, este test contiene también una
tabla de verificacidn "V " | que permite descubrir a las personas que hayan contestado
de una manera descuidada o no hayan seguido las instrucciones.
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APLICACION : Puede ser aplicada individual o colectivamente. Antes de aplicarla, el
examinador debe comprobar que cada folleto tenga su respectiva hoja de respuestas y
esté provisto del cartén protector y de un alfiler especial. Conviene también verificar si
el examinado colocé bien su hoja de respuestas, en forma tal que la primera columna de
ésta, coincida con la primera pagina del folleto y éste coincida con la primera pagina del
- folleto y esté correctamente alineada.

Las instrucciones para la aplicacion del test son exactamente iguales a las del
otro test de Kuder y no hay limite de tiempo.

ELABORACION DEL PERFIL : el procedimiento es igual que el test de Preferencias
Personales, unicamente que se empezara de la tabla " 0 " llegando a la " 9 ",
igualmente se apuntara el numero de aciertos por cada una de las tablas. Si los
resultados obtenidos por la tabla de verificacion " V " se encuentra entre los 36 a 44, los
resultados pueden considerarse validos, si el puntaje esta entre 32 a 35, los resultados
se deben considerar dudosos, y si el puntaje es menor a 32, la prueba probablemente
carece de validez, porque se debera repetir Las tablas se pueden consultar al
apendice, correspondiente al test.

INTERPRETACION DEL PERFIL : Si el puntaje obtenido por el examinando en una de
las diez series, es tan alto que se situa en la parte superior de la columna respectiva
(arriba del percentil 75), existe mucha probabillidad de que le gustaria una actividad
correspondiente a esa area y tal circunstancia debe tenerse en cuenta al hacer los
planes para sus futuros estudios o para la eleccion de su carrera profesional. Si el
puntaje se encuentra alrededor de la mitad de la columna, las actividades que
corresponden a dicha area. deben considerarse de tipo corriente. Y si estan al final de
la columna, éstas actividades probablemente no son de su agrado. Para observar las
actividades que corresponden a cada area, favor de consultar el apéndice.
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CAPITULO TRES
ESTUDIOS PRELIMINARES

Dado el objetivo general de esta tesis que es automatizar la aplicacion vy
evaluacion de pruebas psicologicas de admision y vocacionales, en el presente capitulo
se analiza la existencia de sistemas comerciales que apliquen y avaluan test
psicologicos de nuestro interés, asi como se determina el lenguaje adecuado para el
desarrollo de un sistema de este tipo.

3.1 ESTUDIO DE MERCADO DE SOFTWARE PARA TESTS
PSICOPEDAGOGICOS

Uno de los objetivos que se pretenden alcanzar en el desarrollo de este proyecto
es la elaboracion de un sistema que auxilie tanto en la evaluacién como en la aplicacion
de pruebas psicologicas, ya sean pruebas usadas para admisiones o para orientacion
vocacionai; por lo que realizamos un sondeo de mercado para constatar la inexistencia
de algun software comercial que pudiera cubrir las necesidades del departamento
psicopedagogico del I.M.M. | de cualquier otra institucion educativa o cualquier otra
industria ya que cabe hacer mencion que las pruebas psicoldgicas se manejan en todas
estas para la seleccién de personal, ademas de otras funciones y son de gran
importancia, aunque no en todas se manejan las mismas pruebas ya que cada uno
aplica las pruebas que considera que evallian mejor los aspectos psicologicos que estan
evaluando.

Cuando se desea automatizar los procesos de cualquier empresa o actividades
en general, es necesario verificar la existencia de software disponible en el mercado que
cubra los requerimientos y la obtencidn de resultados en forma clara, precisa e
inmediata, por lo que a menudo es mas barato a adquirir el software que desarrollario.
Las opciones de adquisicion de software pueden por los siguientes motivos :
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1. Se puede adquirir software o una licencia de uso, es decir, ya preparado.

2. Se puede comprar software ya preparado y modificarlo luego para que se
ajuste a las necesidades especificas.

3. Se puede encargar a una tercera parte la construccion de un software que se
ajuste a las especificaciones del comprador.

Para el analisis final, Roger S. Pressman (1993) nos da lineamientos para la
decisién de desarrollar o comprar, ya que debe tomarse teniendo en cuenta las
siguientes cuestiones y plasmarias utilizando métodos o técnicas estadisticas, como es
el analisis de arboles de decisién, etc.

1. Tomar en cuenta la fecha de entrega del producto de software desarrollado
internamente.

2. Obtener el costo de adquisicion, junto con el de adaptacion, menor al costo del
desarrollo interno del software.

3. Verificar si es menor el costo del soporte externo como lo seria un contrato de
mantenimiento que el costo del soporte interno.

Cuando los paquetes de software son caros, debemos de seguir ciertos
lineamientos, los cuales también los remarca Pressman :

1. " Desarrollar ciertas especificaciones de la funcion y el rendimiento deseado
para el software. Definir caracteristicas medibles siempre que sea posible."

2. " Estimar el costo del desarrollo interno y la fecha de entrega. "

3. " Seleccionar los tres 0 cuatro paquetes de software candidatos que mejor se
ajusten a la especificacion. "

4. " Desarrollar una matriz de comparacion que presente comparaciones vis a vis
de las funciones clave. Alternativamente. realizar pruebas estandarizadas para
el comportamiento de los paquetes candidatos. "

5. " Evaluar cada paquete de software basandose en la calidad de anteriores
productos, en el soporte de ventas, en los planes de mercado, en la reputacion,

etc. "
6. " Contactar con otros usuarios del software y pedirles su opinion. "

A continuacion se muestra la informacion obtenida en el estudio de mercado
realizado en diferentes empresas :

En la PEPSICOLA de Puebla usan pruebas psicolégicas para la seleccion de
personal, las cuales son:

* MACHOVER . Esta es una prueba de personalidad
* RAVEN . Prueba de inteligencia (Cl)
* HABILIDADES  : Prueba de habilidades mecanicas y manuales
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* CLEAVER . Prueba de potencial de desarrollo
* DOMINOS . Prueba de inteligencia (Cl)

De todas estas pruebas solamente las pruebas de MACHOVER y CLEAVER las
tienen por computadora y unicamente la evaluacion de las mismas es lo que se realiza
por computadora, es decir, que ellos aplican manualmente la pruebas y la calificacion de
los tests lo hacen por computadora y como podra observar las pruebas de Dominos y de
Raven son las unicas que usan en el departamento psicopedagoégico de |.M.M. y no los
tienen por computadora. Los programas de MACHOVER y CLEAVER fueron realizados
por su propio personal por lo tanto estos programas NO estan en el mercado.

En SPERSA, ABACO y TELE PLUS de Puebla cuentan con un catdlogo de
software existente y no poseen ningun paquete comercial de software para psicologia
(en evaluacion de tests).

En la revista PC WORLD de México (1991) encontramos un articulo que habla
de un sistema de procesamiento y analisis de tests psicologicos de respuesta cerrada o
clasificada; "Estudios del Comportamiento Humano' es el titulo del articulo, el sistema
se llama EXA - TEST |, es un programa que esta hecho para realizar un conjunto de
tests, es decir, el usuario define como se califica , cuales son las respuestas y el sistema
simplemente lo califica. Las ventajas que ofrece este sistema son en primer lugar que
no se conoce otro sistema de evaluacion de tests en México comercialmente ; o que si
existe son companias que ofrecen servicio de elaboracion de software.

Rubén Romero es el gerente de sistemas de Exa Ingenieria y creador de este
sistema. Este sistema fue desarrollado con el motivo de apoyar al sector educativo y
de recursos humanos. Esta dirigido a instituciones educativas. consultorios,
departamentos de recursos humanos y en general a estudiosos de la ciencias de
comportamiento, y se pretende enfocarlo a la orientacion vocacional en escuelas. Sin
embargo no esta restringido para ese sector , sino el cometido va mas allg, " se puede
utilizar tanto en despachos de psicologos para otro tipo de estudios, como para las
areas de recursos humanos donde muchas veces se aplican tests ya en el ambiente
laboral".

La idea de Exa Test es que los mismos usuarios tengan el sistema, capturen sus
datos y obtengan sus resultados inmediatos. Con esto no se requiere mandar la
informacidén a otro lado, en el momento y en el area que se aplica el examen, se
obtienen los resultados. -

Los requerimientos de Hardware son :

* Computadora desde una XT con 540 KB de memoria RAM con disco duro hasta una
486 con disco duro.
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* Monitor de cualquier tipo .
* Sistema operativo MS- DOS.

Uno de los aspectos importantes a destacar en dicho programa es la inclinacion
por ofrecer al usuario lo que en la época se necesita; "encontrar una herramienta que le
de mayor uso a su computadora, por donde quiera se tienen computadoras, pero lo que
ahora hace falta son programas". Por tal motivo se considera que entrara a nuevas
areas, como es la psicologia y la orientacion vocacional, donde hasta hace poco solo se
utilizaba un procesador de palabras y una hoja de calculo, no dejando de ser programas
aislados, y por tanto todo el proceso se efectuaba semi - manual. Con esta alternativa
de programas se pretende ser mas automatico en el procesamiento y en el analisis de
cuestionarios de tests.

El precio de EXA TEST en 1991 era de 750 ddlares.

3.2 ESTUDIO DE LENGUAJE DE PROGRAMACION

Segun Pressman S. Rogger (1993) en el desarrollo del disefo detailado del
sistema se tiene una vision exacta del flujo de informacion, entradas y salidas, asi como
de los diversos procesos que conforman el sistema teniendo claro el tipo de aplicacion
del sistema, en nuestro sistema se trata de un sistema administrativo que auxilia en la
toma de decisiones.

Para la generacion del programa se debe de convertir el disefio elaborado en
algun lenguaje de programacion y es aqui donde radica la importancia de este capitulo,
ya que se debe realizar un estudio de lenguaje para seleccionar el que mas se ajuste a
la aplicacion dependiendc de las caracteristicas que ofrezca el lenguaje, ya que la
interpretacion equivocada de las especificaciones del disefo detailado pueden conducir
a un codigo fuente erroneo, asi como la complejidad o restricciones de un lenguaje de
programacion.

3.2.1 CARACTERISTICAS DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION
De acuerdo a Burch John (1992), los lenguajes de programacion son un medio de

comunicacion entre humanos con la computadora y esta comunicacion depende de las
caracteristicas y logica del programa, las cuales son :
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3.2.1.1. UNIFORMIDAD : Indica el grado en que una notacién consistente es usada en
un lenguaje aplica restricciones aparentemente arbitrarias 0 incluye excepciones a
reglas sintacticas o semanticas.

3.2.1.2. AMBIGUEDAD : La ambigiedad de un lenguaje de programacion es percibida
por el programador. Un compilador siempre interpreta una sentencia de forma Uunica,
pero el humano puede interpretar la sentencia de formas diferentes. Aqui es donde
reside la ambigledad psicoldgica.

3.2.1.3. COMPACTO : Lo compacto que sea un lenguaje de programacion es indicativo
de la cantidad de informacién orientada al codigo que se debe retener en fa memoria
humana. Entre los atributos de lenguaje que miden lo compacto tenemos:

* Los tipos de palabras clave y de abreviaturas que se pueden hacer

* La variedad de tipo de datos y caracteristicas implicitas

* El numero de operadores aritméticos y l0gicos

* El numero de funciones incorporadas

* El grado en que un lenguaje soporta las construcciones estructuradas

3.2.14 LOCALIZACION : Es una caracteristica sin estetica de un lenguaje de
programacion. La localizacion potencia cuando las sentencias se pueden combinar en
blogues, implementar directamente las construcciones estructuradas, y cuando el disefno
y el codigo resultante son altamente modulares y cohersivos.

3.2.1.5. LINEALIDAD : Es una caracteristica logica que se asocia con el concepto de
mantenimiento de un ambito funcional, es decir, la percepcion humana se facilita cuando
se encuentra una gran secuencia lineal de operadores 16gicos.

Un planteamiento de Ingenieria de Software sobre las caracteristicas de los
lenguajes de programacion se centra en las necesidades que puede tener un proyecto
especifico de desarroiloc de software. Un cecnjunto general de caracteristicas de
ingenieria son:

a) Facilidad de traduccion del disefio al cédigo . Proporciona una indicacion de como
se aproxima un lenguaje de programacion a la representacién del disefio tomando en
cuenta construcciones estructuradas, control de entradas y salidas especializadas, etc.

b) Portabilidad del codigo fuente : Es una caracteristica de los lenguajes de
programacion que se puede interpretar de tres formas:

- El codigo fuente puede ser transportado de un procesador a otro y de un
compilador a otro sin hinguna o pocas modificaciones.

- El codigo fuente permanece inalterado cuando se cambia su entorno de
funcionamiento, como podria ser una nueva.version de sistema operativo.
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- El codigo fuente puede ser integrado en diferentes paquetes de software
sin que practicamente se requieran modificaciones debidas a las caracteristicas propias
del lenguaje.

c) Disponibilidad de herramientas de desarrollo : Puede acortar el tiempo requerido para
la generacién del cddigo fuente y mejorar la calidad del cédigo, como son las bibliotecas,
compiladores cruzados para el desarrollo de microprocesadores, correctores, etc.

d) Facilidad de mantenimiento . La facilidad de mantenimiento del cddigo fuente es
importante para cualquier esfuerzo no trivial del desarrollo del software. La facilidad del
diseno al cédigo es un elemento importante en la facilidad de mantenimiento del mismo,
asi como las caracteristicas de documentacién del lenguaje.

Clipper 5.01 incluye las caracteristicas mencionadas anteriormente, ademas
ofrece otras que seran mencionadas con mas detalle posteriormente.

3.2.2 EVALUACION DE BASES DE DATOS PARA PC

En la revista Soluciones Avanzadas (1994) se publico un articulo de un analisis
comparativo de bases de datos y la bases de datos mas usadas son:

3.2.2.1 dBASE: En sus diferentes versiones, dBASE es probablemente el DBMS
(administrador de bases de datos) que mas éxito ha tenido, quiza porque fue uno de los
primeros en aparecer. Introdujo el estandar para los datos y gracias a su sencillez
tuvieron éxito sus lenguajes de definicion de datos y de programacion. Entre las
facilidades que ofrece. que no son del todo versatiles ni rapidas, se encuentran la
creacion de consultas, formas y etiquetas, dBASE |V ademas incluye la opcion de
utilizar SQL para hacer bases de datos relacionales.

dBase Ill no posee caracteristicas propias de control de seguridad e integridad de
informacién, y practicamente cualquier persona que tenga acceso a sus archivos puede
leerlos e incluso modificarlos, situacion que ha cambiado con dBASE V. Otra limitacion
de estos productos es su velocidad de procesamiento, la cual es muy baja debido a que
los programas se ejecutan por medio de un intérprete, es decir, No genera codigo binario
sino que cada instruccion se ejecuta conforme se va encontrando. Debido a lo anterior,
para ejecutar las aplicaciones en dBASE es necesario tenga el paquete completo o, en
el caso de dBASE 1V, adquirir el compilador por separado para obtener codigo binario.

A pesar de que dBASE IV (sin el compilador) genera " codigo ejecutable " (que
requiere de un programa runtime), por el lado de la velocidad no puede decirse que haya
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mucho avance, ademas de que ahora requiere muchisimos mas recursos de
procesador, memoria y disco que dBASE Ill. Por otro lado dBASE IV compilado si
proporciona un desempefio considerablemente mayor en equipos de 32 bits.

3.2.2.2 CLIPPER : Clipper nacié como un compilador del lenguaje de dBASE Ill que
permitia generar codigo binario para la PC, que se ejecutaba en forma muy rapida. El
autor recuerda que en una aplicacién en dBASE Il que requeria de una hora para
procesarse, cuando se compilé con Clipper disminuyé a 10 minutos.

Basicamente Clipper permite manipular el lenguaje de programacién de dBASE lli
con algunas pocas restricciones, sobre todo en la consulta de datos. Sin embargo las
continuas extensiones al paquete le han agregado muchas mas instrucciones de las
que contiene dBASE y que lo hacen mas versatil; le permiten interactuar con otros
lenguajes (C. ensamblador, etc.) y generar aplicaciones para red debido a su control de
recurrencia. Ademas no se requiere tener dBASE ya que con el propio Clipper se
pueden generar tanto archivos como indices.

3.2.2.3 FoxPro : Otra opciéon que surgid para los desarrolladores en dBASE fue
FoxBase que con el tiempo se llamé FoxPro y que ademas emigro a plataformas Unix y
Macintosh. Este ambiente se cre¢ para manejar bases de datos en una forma muy
semejante a como lo hace dBASE, pero con la caracteristica de que permitia una
velocidad de ejecucion de las aplicaciones mucho mayor gracias a que, ademas de
tener un modo de operacion como intérprete, permitia generar una version ejecutable
que se podia distribuir junto con un programa runtime (no obstante, comparado con
Clipper, FoxPro es mas lento en la ejecucion). Asimismo, FoxPro extendid el lenguaje
original de dBASE para darle mayor funcionalidad y manejo de muitiusuarios , ademas
de incluir un generador automatico de pantallas y reportes.

3.2.2.3 Paradox : Paradox es una vertiente distinta a la de los manejadores tipo xBase
(nombre que se les da a 10s archivos de datos basados en el formato dBASE). En lugar
de archivos maneja tablas, contiene el concepto de vista logicas, realiza validacion de
datos, integridad referencial, maneja indices primarios y secundarios y seguridad de
archivos. Ademas posée una tendencia a administrar en forma coherente todos los
elementos de un proyecto.

Una consecuencia obvia de estas capacidades es una mayor dificultad para
aprenderlo y operarlo que dBASE , y un mayor requerimiento de recursos, pero a la vez
se obtienen tiempos de ejecucion un poco menores en modo local.

Las versiones actuales de Paradox estan hechas para Windows y DOS.

3.2.2.2.3.1 Access : Es uno de los productos de mas reciente aparicion para manejo de
bases de datos en PC. En su disefio se asemeja a Paradox, maneja tablas, indices,
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llaves primaria y foraneas, integridad referencial, soporte de transacciones, seguridad de
datos, y consultas mediante SQL.

De manera similar a Paradox, las demandas de espacio en disco, memoria y
procesador son altas, y la ejecucion de aplicaciones en forma local es muy lenta, por lo
que no se le debe considerar como una opcion para el desarrollc de aplicaciones en
maquinas auténomas.

A continuacion en las tablas 3.1, 3.2 y 3.3 se muestran comparaciones entre
diferentes bases de datos:

Tabla 3.1 Tabla comparativa entre las diferentes Bases de Datos.

PARADOX PARADOX
CARACTERISTICA dBASE CLIPPER FOX WIN DOS ACCESS
Corre sobre DOC sl Si Y NO Sl NO
Corre sobre WIN NO NO Sl Sl Sl Sl
Ejecutable requiere
runtime Sl NO Sl Sl Sl Sl
Fuente Soluciones Avanzadas, 1994,
Tabla 3.2 Tabla comparativa entre las diferentes Bases de Datos.
® Interfaz Facilidad Minimos Deser Muitiples tipos
PRODUCTO Amistosa Desarrollador Recursos Local de Archivo Total
Dbase 3 4 3 1 1 12
Clipper 1 5 5 5 1 17
Fox WIN 5 4 1 3 4 17
Paradox Win 3 4 2 3 1 14
Acces 5 2 1 1 5 14
Calificaciéon 1 = peor 5 = Mejor

Fuente: Soluciones Avanzadas, 1994.
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Tabla 3.3 Tabla comparativa entre las diferentes Bases de Datos.

PRODUCTO CALIFICACION EXPLICACION DE LA CALIFICACION
Dbase 12 No tan actualizado tecnoldgicamente y limitaciones como
B DBMS.

Clipper 17 No tan actualizado tecnolégicamente, no es un DBMS, pero es
es el mas rapido y requiere un minime de recursos.

Fox DOS 16 LLas mismas limitaciones que Dbase aunque corre mas rapido.

Fox Windows 17 Tecnologia actual, rapido, aunque carece de seguridad y
requiere de mayores recursos que la version para DOS.

Paradox DOS 14 Tecnologia actual, pero lento en forma local y requiere muchos
recursos.

Paradox Win 15 Tecnologia actual, pero sélo trabaja archivos en formato
Paradox DOS.

Access 14 Tecnologia actual, pero @s muy lento en forma local y requiere
muchos recursos.

Fuente: Soluciones Avanzadas, 1994

En conclusién podemos notar que cada una ofrece ventajas sobre las otras pero
en la eleccion de una base de datos para PC deben tomarse en cuenta las necesidades
de informacidon que se desean satisfacer, el nUmero de usuarios, el alcance del proyecto
y para el desarrollo de nuestro sistema vemos que el Clipper es el que mas se adecua a
nuestras necesidades y a las de las psicologas; algunas de las ventajas que nos ofrece
es que requiere el minimo de recursos, es rapido y podemaos tener acceso a &l por parte
de la Universidad.

3.2.3 EL LENGUAJE CLIPPER

En PC World (1993), se publicé un articulo del cual interpretamos lo siguiente :

El Clipper viene con utlidades de lenguaje, preprocesador, compilador,
encadenador, y utilerias asociadas. Su caracteristica mas importante es la arquitectura
abierta que proporciona a los desarrolladores la libertad de ajustar y moldear a Clipper
para necesidades especiales.

Como parte de su arquitectura , soporta drivers de bases de datos
reemplazables, para que se puedan accesar datos en otros formatos de archivos para
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que los drivers puedan estar disponibles. Clipper esta disciplinado y estructurado
compartiendo diversas estructuras y operadores del lenguaje C; al mismo tiempo, esta
ajustado con amplia precisidn para las tareas de manejo de datos y la manipulacién de
datos en el formato de archivo Dbase. Este produce un cédigo ejecutable individual que
se puede distribuir con toda libertad.

A continuacién se presentan algunas de las caracteristicas mas importantes de
Clipper:

* DESARROLLO DE APLICACION: Las aplicaciones creadas con Clipper son
verdaderos programas DOS ejecutables individuales, usted comienza con un conjunto
de archivos fuente de codigo ASCIl, los compila a archivos objeto, y después encadena
los archivos objeto para crear un programa ejecutable. Cuando escriben un cédigo
fuente los usuarios encontraran la guia en linea para Clipper. El compilador de Clipper
incluye un buen nurnero de caracteristicas especiales disefiadas para soportar
proyectos de desarrollo avanzado. Las directivas del procesador le permiten definir los
constantes manifiestos y las pseudofunciones similares a la mayoria de los
compiladores C. La habilidad para definir comandos nuevos le permite extender el
lenguaje conforme se necesite para sus propios propositos y estandares. Un buen
numero de switches de tiempo de compilacion, listados, y tratamiento variable. Clipper
viene empaquetado con una version individualizada de RTLINK, un encadenador
excesivamente dinamico que le permite correr programas mas grandes que la memoria
disponible y realizar un encadenamiento incremental. Las librerias pre-encadenadas le
permiten eslabonar porciones de su programa que no estan sujetas a cambio dentro de
una libreria para aminorar tiempos de encadenamiento, ademas, proporciona una
factibilidad de mantenimiento de programa llamado RMAKE para facilitar el manejo de
aplicaciones que consiste en diversas fuentes, encabezados y archivos de libreria.

Clipper es un lenguaje estructurado, entre los elementos mas sobresalientes se
incluyen: operadores y reglas prestadas por C, arreglos muitidimensionales dinamicos
que se pueden utilizar como estructuras, etc. El sistema Extend permite a los mddulos
escritos en otro lenguaje como por ejemplo C, ser integrados en una aplicacion Clipper.

* CREACION DE INTERFACE:. Clipper proporciona una amplia variedad de
caracteristicas que soportan la creacidn de componentes de interface completamente
funcionales. Puede crear funciones de entrada de datos con clasificaciones pre-
definidas de Clipper.

* HERRAMIENTAS DE CONSULTA: Clipper incluye la utilidad DBU que le permite abrir
multiples bases de datos y archivos de indices para vistas y actualizaciones. Puede fijar
relaciones para encadenar multiples archivos vy fijar condiciones de filtro para limitar los
datos presentados. Las opciones de menu le permiten revisar ya sea la tabla de base de
datos o la vista creada por la relacidon normal filtro y seleccion de campo. Cuando esta
revisando una tabla o una vista, el menu MOVE le permite desempefiar busquedas en
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campos indexados, también puede saltar por registros 0 moverse a un registro
especifico. Las utilerias le permiten copiar, agregar o borrar registros.

* HERRAMIENTAS DE DEPURACION: El depurador emplea un amplio nimero de
ventanas para desplegar informacién relacionada a su programa. La ventana de cédigo
contiene el archivo fuente. La ventana monitor le permite ver la clases de variables
dadas. La ventana de area de trabajo le proporciona informacién completa sobre todas
las areas de trabajo en uso y su status. La ventana de observar le permite monitorear el
valor de las variables que observa. Otras ventanas le permiten examinar el estado de
todo el conjunto, puntos de ruptura, fijaciones de ambiente y color. El cédigo fuente
puede mostrar el cédigo preprocesado junto con el cédigo fuente original, puede salvar
un buen numero de comandos de serie como archivo de texto y reactivar el archivo para
automatizar el proceso de depuracion.

* INTEGRIDAD DE DATOS: Ofrece la oportunidad para evaluar campos como parte de
su definicién de clase para objetos Get. Puede utilizar el comando tradicional @Get con
sus clausulas de validacion de rutinas como blogues de codigo para el objeto Get.

* DOCUMENTACION: Cuenta con la guia en linea Norton Engine que es una fuente de
informacion reciente y notas de liberacion.

Ramalho (1994) plasma los atributos necesarios para comprender y manejar el
lenguaje Clipper. A continuacion se muestran algunos de ellos.

3.2.3.1 PROCESO DE COMPILACION DE CLIPPER

Clipper funciona de la siguiente manera : el programa fuente con extension .PRG
generado por el editor de textos es convertido iniciaimente en un moédulo con extension
.OBJ que, a su vez, es sometido al proceso de encadenamiento por el LINKAGE
EDITOR cuya finalidad es la de generar un programa ejecutable con extensién .EXE

El Clipper permite compilar programas, PROCEDURES, formatos de pantalla y
funciones definidas por el usuario, siempre y cuando contengan la extension .PRG

Basicamente el proceso de encadenamiento agregara al programa objeto rutinas
en el lenguaje maquina y otros programas de utilidad para permitir que el programa
.EXE pueda ejecutarse directamente partiendo del sistema operacional. El Clipper es un
compilador de dos pasadas. ‘En la primera, genera una serie de simbolos que

[(41]



Capitulo Tres. Estudios Preliminares

representan los comandos y los elementos del programa. En la segunda pasada, utiliza
esos simbolos para generar efectivamente el codigo objeto.

Clipper posee dos estilos de operacién. El primero se llama COMMAND MODE,
en donde todos los datos se suministran en la linea del comando del DOS. Teniendo a
disposicion el Clipper, el comando basico para la compilacion es el siguiente ;

c> clipper <d: nomarch[llaves]>

<d: nomarch > representa la unidad y el nombre del programa que se
compilara. Si el programa estuviera en la unidad y directorio iguales, se necesita la
especificacion de la letra de la unidad o directorio. Las llaves u opciones son
modificadoras del funcionamiento patrdn del compilador.

Cuando se compila un programa en la forma por omisién (DEFAULT) (sin
parametros), se genera un programa objeto con el minimo necesario para poder
compilarse. Esas opciones o llaves son las siguientes :

-a declaracién automatica de publicas y privadas

-b incluye informacion de depuracion

-d define un identificador v

- expande el directorio del INCLUDE

-j  suprime una linea de numeros

-k compila unicamente .PRG

-1 expresa el principal procedimiento automatico

-0 compila a un archivo objeto especifico

-p produce una lista de salida pre-procesada

-q suprime una linea de numeros

-r le dice al ligador que lo asuma externo

-s solo checa la sintaxis _

-t especifica la localizacién de archivos temporales

-u preprocesa con archivos standars header del usuario

-v trata todas las referencias de variables ambiguas como variables dinamicas
-w genera mensajes de precaucidn para referencias de variables ambiguas

NOTA : También pueden declararse precedidas por el slash (/), la letra puede ser
mayuscula o minuscula.

3.2.3.2 ENCADENAMIENTO

B

El encadenamiento es el tercer paso del proceso de generacion de un programa
gjecutable. El encadenamiento en si no es mas complejo que el proceso de
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compilacién. El trabajo clasico de un encadenador consiste en combinar o agregar
objetos (mddulos compilados anteriormente), generando un programa .EXE que puede
ser ejecutado por el sistema operacional.

El compilador es el que genera el cddigo de maquina que se ejecutara. El
encadenador cuidard que los modulos .OBJ generados por el compilador puedan
accesar todas las rutinas y referencias hechas internamente. Los encadenadores del
Clipper se llaman encadenadores de dos pasadas. En la primera, ellos localizan todos
los simbolos definidos en los archivos . OBJ vy bibliotecas asociando las direcciones de
memoria. La segunda pasada tiene como finalidad intentar eliminar los simbolos
indefinidos (externos), buscando la definicidon del simbolo en todos los archivos .OBJ y
las bibliotecas. Al encontrar una definicidn encadena el objeto a la aplicacion. En el
caso de que un objeto no posea ninguna declaracién publica de un simbolo, no es
encadenado al ejecutable.

El RTLINK es un encadenador dinamico de overlays (seccion de codigo que
comparte su area de memoria con otras secciones de co6digo) , especifico para el
Clipper, que permite la creacion de programas mayores que la memoria disponible.
Para eso utiliza la técnica de paginacion de memoria en el disco dejando en fa memoria
solamente los modulos del Clipper utilizados mas frecuentemente. Permite que los
overlays queden dentro de un unico archivo .EXE o que se creen archivos ((OVL). Una
gran ventaja del rtlink sobre los demas encadenadores es la posibilidad de hacer
encadenamientos incrementales y preencadenamientos.

El encadenado incremental permite que solo se recopilen los modulos del
programa que sufrieron modificaciones desde el ultimo encadenamiento. Eso ofrece un
ahorro de tiempo, principaimente en programas grandes y compuestos de varios
modulos. Cuando se solicita un encadenamiento incremental el Rtlink crea un archivo
con el mismo nombre del programa .EXE que se generara, pero con la extension .INF.
éste archivo contiene informacion que permite controlar y actualizar solamente los
modulos modificados.

El Rtlink se compone de varios archivos :

- Rtlink.exe: es el corazon del rilink y es el que genera los archivos .exe y .pll

- Rtlink.hip: contiene el texto de ayuda

- Rilink.dat: contiene los mensajes de error y otra informacién necesaria tlinkst.com
posee el codigo basico para la generacidon de una biblioteca pre-encadenada .pl

- Rtlutils.lib: contiene el administrador estatico de overlays y se usa conjuntamente con
una opcion especifica del rtlink
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3.2.3.3 VARIABLES

3.2.3.3.1 VARIABLES DE MEMORIA

Es necesario entender bien el funcionamiento y utilidad de las variables de
memoria. Una variable de memoria es un pedazo de memoria del computador que
recibe un nombre y almacena temporalmente algun dato o informacion, puede contener
numeros, cadenas de caracteres, fechas o valores I6gicos. A partir del momento en que
se crea una variable no necesita hacer referencia a su contenido pero si a su nombre.
El nombre de la variable debe de comenzar con una letra, tener maximo 10 caracteres y
no contener espacios entre los caracteres.

E! Clipper 5.01 clasifica las variables de memoria en cuatro clases : public, static,
private y local.

3.2.3.3.1.1 Variables publicas : Una variable publica esta disponible para todos los
programas de un sistema no importa en cual se cre6. Debe declararse con el comando
PUBLIC para la posterior inicializacion. Una variable publica existe y mantiene su valor
mientras que la aplicacion esté siendo utilizada, o también, hasta el momento en que
sea explicitamente liberada o borrada. Puede crearse una variable de tipo PRIVATE
con el mismo nombre de una variable publica. Y sin embargo, no puede crearse otra
variable publica con el nombre de una ya existente. El numero maximo de variables
declaradas con este comando es 2048 dentro de un programa.

Sintaxis : PUBLIC < identificador > [ [ ;= < inicializador > ], .. /]

3.2.3.3.1.2 Variables privadas : Una variable estatica se parece mucho a una local. se
declara con el comando STATIC. Este comando, asi como el LOCAL, .debe ser el
primer comando ejecutable de una rutina u ocurrira un error durante la ejecucion del
programa. Una variable privada existe y mantiene su valor mientras que la rutina que la
cred esté ejecutando hasta el momento en que sea borrada. Cualquier variable creada
sin haber sido declarada anteriormente se considera privada. El numero de variables o
elementos de matriz declaradas por este comando es 2048 dentro de un programa.

Sintaxis : PRIVATE < identificador > [ [ .= < inicializador > ], ...]

3.2.3.3.1.3 Variables locales : Una variable local necesita que se le declare
previamente con el comando LOCAL que debe ser el primer comando ejecutable del
programa, rutina o funcién. Una variable local existe solamente cuando se esta
realizando la entidad que la cred. Esta es visible solamente en la entidad que la cred, o
sea, Si se cred en una rutina A que llama a una rutina B, la rutina B no accesaria el
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contenido de la variable local creada en la rutina A. Si se omitiera [ := <inicializador > },
las variables o elementos de la matriz recibiran el valor NIL.

Sintaxis : LOCAL < identificador > [ := < inicializador > |

3.2.3.3.1.4 Variables estaticas : Una variable estatica se parece mucho a una local. Se
deciara con el comando STATIC, este comando asi como el local debe ser el primer
comando ejecutable de una rutina u ocurrird un error durante la ejecucién del programa.
Una variable del tipo estatico solamente la visualiza la entidad que la cred, asi como las
variables locales. Una variable estatica existe mientras esta realizando la aplicacion
como un todo. El numero de variables o elementos de matriz declaradas por ese
comando es 4096 dentro de un programa.

Sintaxis : STATIC < indentificador > [ [ := < inicializador > | , .. ]
Los tipos de variables que existen son los siguientes :

1. Tipo caracter : se crea cuando el contenido asignado a la variables se

especifica entre comillas .

2. Numericas : para crear una variable numérica basta especificar el nimero deseado
directamente.

3. Tipo fecha : el Clipper 5.01 utihza la funcion CTOD(), para crear variables de tipo
fecha.

4 Logicas ~ poseen solamente una posicion y pueden contener solo los valores logicos
T., .F ., N (mayusculas o minusculas).

3.2.3.4 OPERADORES

Los operadores utilizados por el Clipper 5.01 para el manejo de expresiones se
dividen en las siguientes categorias :

3.2.3.4.1 Operadores matematicos :

+ adicion

- substraccion
* multiplicacion
/ division

** o/ exponenciaciéon
% maodulo
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3.2.3.4.2 Operadores de cadena

+ concatenacidon de cadena (union)

- concatenacion de cadenas con eliminacién de los espacios en
blancos finales de las cadenas intermedias

$ comparacion de subcadenas

3.2.3.4.3 Operadores de relacion :

< menor
> mayor
+ igual

++ exactamente igual (para caracteres)
<+ menor o igual
>+ mayor o igual
>< diferente
# diferente
I= diferente
contenido en

3.2.3.4.4 Operadores légicos

AND. "y" logico
.OR. "o" logico
NOT. "no" l6gico

3.2.3.4.5 Operadores de asignacion . se utilizan para asignar datos a una variable

asignacion

asignacion en linea

+ adicion y asignacion en linea

-= substraccion y asignacién en linea

Lot

= multiplicacion

= divisién y asignacion en linea

**= 0 M= exponenciacion y asignacion en linea
%= modulo y asignacion en linea

3.2.3.4.6 Operadores especiales

- () agrupacién o funcion
(] elemento de matriz
{} definicién de una matriz, constante o CODE BLOCK
-> identificador de alias
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& macro sustitucion
@ pasada de parametro por referencia

3.2.3.5 FUNCIONES

Una funcion es una rutina preprogramada que ejecuta una tarea o prueba
especifica. Siempre retorna un valor. Clipper cuenta con mas de 220 funciones que
se usan para manejo de pantallas, variables, trabajo con archivos etc.

3.2.3.6 PROGRAMAS DE SERVICIO
Los programas de servicio que acompanan a Clipper son.

3.2.3.6.1 El editor de programas (PE.EXE) : El Clipper 5.01 ofrece a sus usuarios un
editor de programas denominado PE.EXE escrito en codigo Clipper y basado
fundamentalmente en la funcion MEMOEDIT(), la cual es en realidad un procesador de
textos para campos de tipo memo o campos de caracteres, que utiliza comandos tipicos
de Wordstar, la funcion utiliza una serie de argumentos de entrada que pueden ser
caracteres, numeros y de tipo logico.

Este editor de programas lo instala en el directorio \CLIPPERS\BIN el programa
de instalacion Nantucket ofrece inclusive el programa fuente para modificario o
aprender un poco mas sobre la funcion MEMOEDIT(). Las fuentes de estos programas
se instalan en el directorio \CLIPPER\SOURCE\PE. Es necesarioc que se compile
previamente el programa para su utilizacion. Su sintaxis es la siguiente :
PE [ < arch_texto > ]

3.2.3.6.2 Documentacion en Linea : Un elemento sumamente util del Clipper es la
documentacion ON LINE presentada mediante el programa Norton Guides. El corazon
de este método de acceso a las informaciones sobre Clipper es el programa NG.EXE.

Este programa funciona de dos maneras distintas. Puede colocarse como un
programa residente y accionarse en cualqguier instante por medio de una HOT KEY (en
modo residente) o, permanecer en la memoria solamente durante la ejecucidon de un
determinado programa. Si este programa se carga como residente, podra también
retirarse de la memoria mediante la opcion UNINSTALL del menua OPTIONS.
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Cualquiera de los dos modos carga el Norton Instant Access Enginne (NG.EXE).
Este programa visualizard un menu con varias opciones y permitira el acceso a una
base de datos que contiene la informacion sobre Clipper. La sintaxis de este programa
es la siguiente :

NG [ < linea_de_comando > } -

El uso de la documentacion ON LINE esta guiado por medio de menus. Es
posible obtener una ventana de Help presionando la tecla F1 en practicamente
cualquier situacion del programa. La tecla F9 permite que se utilice la pantalla completa
o media pantalla.

El menu principal contiene los siguientes submenus:

- Expand

- Search

- Options
- Languaje
- Tables

3.2.3.6.3 El programa de servicios de Bases de Datos (DBU. EXE) . Muchos usuarios
de Clipper utilizan una copia de dBASE o FoxBase para generar sus bases de datos,
visualizar la estructura del archivo, eliminar registros (PACK), limpiar la base de datos
(ZAP), copiar registros, crear registros y filtros, etc. La razon de esto puede ser simple
habito 0 mas bien el desconocimiento del funcionamiento del DBU.

El Clipper ofrece un programa de servicios denominado DBU. EXE que permite la
apertura de una serie de comandos interactivos de dBASE. Este programa debe
compilarse y encadenarse. Sus fuentes son un medio util del aprendizaje de funciones y
comandos de Clipper y el usuario puede modificarlas para atender a alguna necesidad
especifica. El DBU posee la siguiente sintaxis :

DBU [ < tipo_de_video > ] [ < archdbf > ]

La pantalla principal esta compuesta por un menu de barras en su parte superior.
Las funciones de este menu pueden activarse medianta la presion de la tecla de la
funcién correspondiente, las cuales son :

- F1 Activa una pantalla de ayuda sensible al contexto

-F2 Permite la apertura de una base de datos, indice o view
- F3 Permite la creacidon de archivos de datos e indices

-F4 Graba la estructura actual o view.

-F5 BROWSE permite ver los registros o view.
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-F6 Menu de comandos de servicio.
-F7 Permite el movimiento del puntero del archivo.
-F8 Permite el establecimiento de filtros, relaciones y campos.

3.2.4 LIBRERIA DATABASE GRAPHICS EXTENSION (DGE) ver 5.0

Para comprender bien el término libreria siendo esta un conjunto de funciones
que se pueden usar en los programas enlazandose a ellos, se pueden incluir si se
desea.

DGE es una libreria grafica. Esta no es un libreria de imagenes, no habilita la
creacion de cierto tipo de imagenes o desplegarlas. Esta libreria contiene dos manuales
que definen sus caracteristicas, funciones y forma de uso.

La computadora en que se instale DGE debe estar equipada con un adaptador
grafico, maneja CGA con el que trabaja a dos colores (blanco y negro), pero
recomiendan usar mejor EGA o mayor, ya sea VGA o SVGA. Necesita sistema
oparativo 3.x 0 mayor. DGE lo puede llamar Clipper, desde su version Summer '87 o
cualquier version de la 5, FoxPro desde su version 2 y C, el cual debe ser turbo y
Microsoft.

Entre las funciones que son necesarias para el funcionamiento adecuado para
nuestro sistema tenemos :

3.2.4.1. Ambiente grafico . Estas funciones operan cuando el sistema de se encuentra
en modc de video. DGE incluye un niumerc de funciones que permiten detectar el
hardware presente en el sistema, maneja diferentes tipos de adaptadores de video
(EGA VGA SVGA), introduce al modo de video, contiene una paleta de colores de
acuerdo al tipo de tarjeta del equipo, para VGA y EGA maneja 16 colores, para SVGA
maneja 256 colores; y regresa al modo texto.

Elegimos DGE porque cubre nuestras necesidades de programacién y puede ser
llamado por Clipper 5.01 que es el lenguaje que usaremos para |la generecion de nuestro
sistema. Esto se justifica al tocar cada uno de los siguientes puntos.

3.2.4.2 Para dibujar . DGE cuenta con una serie completa de funciones con las que se

manipulan puntos, lineas, poligonos, circulos, elipses y areas, en ellas se pueden
realizar diversos rellenos.
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En nuestro sistema se manejaran varias de las figuras que puede generar DGE
par la mejor presentacion y calidad del mismo.

3.2.4.3 Para graficar : Tiene la capacidad de graficar datos que lee. Los tipos de grafica
son de barras, pay, series de tiempo, HLC, burbuja, linea, logaritmicas, polares y
graficas X-Y. Las graficas las puede hacer con divisiones y a escala. Las graficas
pueden ser verticales u horizontales.

Al necesitar el Departamento Psicopedagogico de graficas que plasmen los
resultados obtenidos en los test de las diferentes areas que manejan, para la mejor
visualizacion de datos y toma de decisiones, por lo que el sistema cubrira este
requerimiento.

3.2.4.4 Para manejo de texto : En el modo grafico se puede manejar diferentes tipos de
letras, funciones para borrar lineas o areas, leer del teclado, para la manipulacion de
cadenas de letras, entre otras.

Estas son elementales para cualquier sistema o programa a desarrollar, ya que
este es un medio para interactuar con el usuario.

3.2.4.5 Para el manejo de mouse : Dichas funciones ayudan a dar de alta y de baja al
mouse, determinar el area de acceso de mismo, asi como ejecutar alguna o algunas
instrucciones particulares al detectar el "click”, es decir, cuando sea oprimido algun
boton de este, identifica si el mouse es de tres o dos botones.

Esta es otra manera de interactuar con el usuario y hasta cierta manera hacerle
mas agradable y rapida la ejecucion del sistema, por lo que optamos en incluirlo en el
sistema que desarrollaremos.

3.2.4.6. Para manejo de impresion . puede trabajar con impresoras compatibles con
Epson de matriz y compatibles con HP - Jet, como el control de la informacidn a ellas.

Lo utilizaremos para la impresién de los reportes que sean requeridos para el
usuario. Otros atributos con los que cuenta la libreria son :

- Funciones para la aplicacion de funciones estadisticas.

- Manipula imagenes e iconos.
- Funciones para mandar a plotear.
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CAPITULO CUATRO -

INGENIERIA DE SOFTWARE

Dado el objetivo general de esta tesis que es automatizar la aplicacion y
evaluacion de pruebas psicologicas de admision y vocacionales, en el presente capitulo
se define lo que es y para qué sirve la Ingenieria de Software, la cual determina la
metodologia que se debe seguir para el desarrollo de cualquier sistema computacional.

4.1 EL SOFTWARE

Para entender el concepto de Ingenieria de Software es necesario comprender
que es el SOFTWARE, encontramos diversas definiciones, las cuales son :
- Software se define como " programas de computadora, procedimientos.
documentacion y datos pertinentes a la operacion de un sistema de computo .

- Software es : (1) instrucciones (programas de computadora) que cuando se ejecutan
proporcionan la funcién y el comportamiento deseado, (2) estructuras de datos que
facilitan a los programas manipular adecuadamente la informacion, y (3) documentos
que describen la operacion y el uso de los programas .

De acuerdo a la informacion obtenida por el libro de Roger S. Pressman, nos
subraya la importancia de conocer las caracteristicas y componentes del Software para
poder comprender mejor la Ingenieria de Software :

Las caracteristicas del Software son el entender que éste es producto de un

desarrollo, lo méas importante para obtener un buen software es el disefio: el software no
se estropea, esto es que si llega a ser ineficiente simplemente se le da mantenimiento,
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es decir, sufre cambios para cubrir los nuevos requerimientos del usuario, en tanto lo
que si se maltrata es el hardware, esto es por diversas causas como la suciedad,
vibraciones, temperaturas extremas, etc, dentro de lo cual el software no tiene nada que
ver, ya que éste no es susceptible a los males del entorno que atacan al hardware; y por
ultimo, el software lo podemos considerar como algo unico, esto es hecho a la medida
 de las necesidades, objetivos, directrices y limitaciones que el usuario requiere. Aunque
disponemos de software comercial, éste no cubre todas las expectativas y muchas
veces es mas trabajo el adicionarlo a un sistema que funcione integratmente.

4.2 MAPA GENERAL DE LA INGENIERIA DE SOFTWARE

El objetivo primordial de la Ingenieria del Software, fundada en el seno de una
conferencia de la OTAN celebrada en Roma en 1968, es responder a los desafios de
productividad y calidad aplicando disciplinas de ingenieria al desarrollo del software.
Hasta antes de su creacion, la produccion del software era practicamente como una
actividad artesanal. Varios profesores universitarios que participaron en esas
conferencias, principaimente Edsger Dijkstra y Atan Perlis, reconocieron la necesidad de
incrementar la disciplina y la precisién en su trabajo. Lo que entonces se llamaba
programacion estructurada, obra del profesor Dijystra, se constituia como condicion de
posibilidad de la nueva disciplina de ingenieria.

Durante la década de 1970, se realizaron importantes avances, tanto en la
industria como en el mundo academico, para caracterizar mejor los productos de
software y establecer una base empresarial para su desarrollo a gran escala. Se
refinaron los conceptos de la programacion estructurada. se crearon diversas
metodologias estructuradas efectivas para el analisis y el disefo, entre las que
alcanzaron gran popularidad Edward Yourdon y M. Jackson, y se avanzo notablemente
en materia de meétodos formales. Estos esfuerzos condujeron a la posterior
consolidacion de la Ingenieria de Software.

La primera definicion sobre que es Ingenieria de Software la propuso Fritz Bauer
que dice : " Es el establecimiento y uso de principios de ingenieria robustos, orientados
a obtener software econdmico que sea fiable y funcione de manera eficiente sobre
maquinas reaies ".

La definicion mas compieta fue obtenida del libro I.S de Roger S. Pressman : " La
Ingenieria de Software surge de la ingenieria de sistemas y de hardware. Abarca un
conjunto de tres elementos clave.: métodos, herramientas y procedimientos, que facilitan
al gestor controlar el proceso del desarrollo del software y suministrar a los que
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practiquen dicha ingenieria las bases para construir software de alta calidad de una
forma productiva".
L e
Definiendo a los tres elementos clave de la siguiente manera -
o

METODQOS : Estos indican el como construir técnicamente el software. Los
metodos abarcan un amplio espectro de tareas que incluyen planificacion y estimacion
de proyectos.-analisis de los requerimientos del sistema y del software. disefio de
estructuras de datos. arquitectura de programas y procedimientos algoritmicos.
codificacion. prueba y mantenimiento. Los meétodos de la ingenieria de software
introducen frecuentemente una notacion especial orientada a un lenguaje o grafica y un
conjunto de criterios para la calidad del software.

HERRAMIENTAS  Las herramientas son importantes para la ingenieria de
software, ya que ellas incrementan la competencia profesional y reducen o eliminan
fuentes de error Lo cual ayuda a la calidad y economia de un proyecto que depende
directamente de la calidad y la efectividad de las herramientas que se usaran
Suministran un soporte automatico o semiautomatico para los metodos. Hoy existen
herramientas para soportar cada uno de los metodos mencionados anteriormente
Cuando se integran las herramientas de forma que la informacion creada por una
herramienta pueda ser usada por otra. se establece un sistema para el soporte del
desarrollo del software. llamado Ingenieria del Software asistida por computadora
(CASE). este comhina software, hardware y bases de datos sobre la ingenerna del
software (una estructura de datos gque contenga la informacion relevante sobre el
analisis. diseno. codificacion y prueba) para crear un entorno de ingenieria de software
analogo al disefio/ingenieria asistido por computadora, CAD/CAM para el hardware

PROCEDIMIENTOS Son el pegamento que junta los metodos vy las
herramientas y facilita un desarrollo racional y oportuno del software de computacora
Los procedimientos definen la secuencia en la que se aplican 10s metodos. las entradas
(documentos. informes. formas, etc.) que se requieren, los controles que ayudan a
asegurar la calidad y coordinar los cambios, y las directrices que ayudan a los gestores
del software a evaluar el progreso “.

Las METAS de la Ingenieria de Software puede ser caracterizada a través de sus
procesos y principios. " Esto es. elaborar consistentemente productos. correctos.
utilizables y costo-efectivos.  Sin considerar los requerimientos  especificos. los
productos que cumplan con estas metas de calidad seran mas faciles de desarrollar y de
adaptarse a necesidades no anticipadas "

El PROCESO de la Ingenieria de Software concierne a las actividades de

requerimientos. disefo. implementacién, validacion y soporte. indispensables para
obtener y sostener un producto de software que cumpla tanto con sus requerimientos
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como con las metas de aplicar bien la ingenieria, entendamos a la ingenieria como: " la
funcion especifica que un grupo coherente de expertos aporta al proceso creador de
una realizacién técnica. Estos expertos se ocupan primordialmente en aplicar y dirigir
hacia fines practicos y econdmicos los fendmenos que los cientificos formulan en

teorias".

De acuerdo a los METODOS, PROCEDIMIENTOS y HERRAMIENTAS, se
establece el tipo de planteamiento, metodologia y forma de trabajo a seguir para definir
nuestra forma del desarrollo del sistema. Por lo que basandonos en las entrevistas, las
necesidades y naturaleza del sistema, nos es conveniente adoptar: a) el modelo de
construccion de prototipo: Se realiza un prototipo en papel o computarizado de aigun o
algunos procedimientos clave o principales que sirvan de base para establecer la
estructura general y particular de los diferentes modulos que integren al sistema,
mezclado con; b) el modelo de espiral: En el cual se construyen diferentes versiones del
software cada vez mas completas, puesto que se cubren los objetivos, alternativas y
restricciones, se analizan e identifican riesgos, para ello de debe consultar
repetidamente al usuario.

Las tres etapas o fases en que se conforma la Ingenieria de Software se
muestran a continuacion en las figuras 4.1, 4.2, 43y 4.4 .

Figura 4.1 Etapas de la Ingenier(a de Software

Definicion Desarrollo antenimient
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1. DEFINICION : En ésta primera fase debemos de definir el qué. Es la descripcion
breve del problema a resolver en términos del cliente. Graficamente se muestra en la
figura 4.2. La definicion debe contener :

- Alcances, aplicacion, es decir, las metas del proyecto. Estas metas se miden
cuantitativamente, como la determinacidén del tiempo de realizacidén, por lo que es
necesario verificar el equipo con el que contamos (recursos). En cuanto a las metas
cualitativas, medir las habilidades del programador, asi como no perder de vista que el
producto final sea eficiente, rapido, cubra la calidad deseada, no olvidandonos del factor
costo.

- Necesidades del usuario.

- Estado actual del sistema, ya sea manual o computacional, capturando todos
los requisitos e identificando males dentro del mismo, asi como el que sea amigable,
exacto, funcional y rapido, asi como encuentre una total validacion, lo cual nos lleva a
una calidad y eficiencia del sistema.

Figura 4 2 Fase de Definicion

FASE OE DEFINICION

[Elcmcntos de Soﬂwart—::l
Establecer alcance, recursos, costos
viabilidad, plan.

>

< Revision de gestion >

Canstruir prototipos Aceptablel Determinar el dominio de

st |. . . .
para establecer los Requenmlentos | informacidn, funciones, in-
requerimientos conocidos terfaces, restriccion del di-

sefio, criterio de validacion

Revision técnica

[Revisian del pla
C

{ Comienza desarrollo)
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Todo lo anterior lo engloba el Analisis de Sistemas, el cual maneja todas las
tareas de la Ingenieria de Sistemas basados en la computadora. El primer paso para
identificar las necesidades son las entrevistas con el usuario o usuarios. Para empezar,
el analista debe de dar asistencia al usuario o cliente definiendo los objetivos del
sistema, determinando los generales y los particulares, la informacién que se va a
obtener, la informacién que se va a suministrar, las funciones y el rendimiento requerido.
Se debe distinguir muy bien entre lo que el cliente o usuario necesita y lo que éste
desea. Ya identificados los objetivos debemos analizar los recursos de fabricacion y
desarrollo del sistema.

2. DESARROLLO : Se enfoca al como. Graficamente se muestra en la figura 4.3. Esta
fase cubre tres aspectos que intentan englobar lo que es el disefo, ésta actividad se
realiza en dos pasos : disefio general y disefio detallado. El disefio general es el
establecimiento de la arquitectura global del sistema mediante la especificacién de sus
componentes organizados por niveles de abstraccion, asi como de interfaces entre cada
uno de éstos componentes y niveles. Le sigue el disefio detallado de cada unidad de
software, como una base para su implementacidn. En el disefio del software,
generalmente el software forma parte de un sistema mas amplio que debe ser disefiado
y particionado en sus elementos esenciales y entre mas grande debe reconocerse Ia
naturaleza cambiante de los requerimientos y tomar las providencias necesarias para
asegurarse de que los productos resultantes satisfagan las verdaderas necesidades del
usuario. Todo lo reunido por la fase de diseno se convertira a algun lenguaje de
programacion, es decir, la codificacion.

La construccion es la transformacion de las especificaciones de disefio en un
producto de operacion. Esta transformacion incluye la generacion de codigo y de su
prueba e integracion progresiva hasta que el producto esté terminado. También
produce el manual del usuario y de instalacion del sistema. Al obtener el sistema
corriendo en una maguina, debemos de proceder a la prueba del sistema, lo cual es
indispensable para cerciorarnos del buen funcionamiento de este. En esta fase entra
todo lo referente a disefnar bases de datos, funciones, estructuras de datos, interfaces,
procedimientos, asi como la entrada y salida de datos bien definidos.

El desarrollo de nuestro sistema a grandes rasgos 10 definimos ampliamente en el
capitulo cinco.
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Figura 4.3 F ase de Desarrollo del Software

FASE DE DESARROLLO

Requerimientos del Soﬂwarej

Definir estructuras de Software y los datos,
establecer interfaces de los mddulos, iden-
titicar las restricciones,

Examinar

Aceptable

Revision

E‘Soﬂwarc lista para ser lanzado ’

Describir los aspectos, procedimientos de T

cada médulo.

Prueba de unidad, integracion
m : y validacion

Aceptable T Aceptable
Revizidn
Codificar vd

v

Inspiracian del codigo >

5. MANTENIMIENTO: Se centra en el cambio. Graficamente se muestra en la figura 4.4.
Esto es la reparacion de defectos de disefio e implementacion del producto del software
e incorporacion de mejoramientos subsecuentes. Se dice que cuesta substancialmente
mas que el desarrollo inicial del producto.

Considerando esta etapa como una prueba para encontrar en el software el
mayor numero posible de errores antes de que sea puesto en circulacion, lo prepara
.para su lanzamiento y lo mantiene a lo largo de toda su " vida " util. Después de haber
generado el cédigo fuente, se lleva a cabo una serie de verificaciones y validaciones.
Las pruebas de unidad intentan verificar el rendimiento funcional de cada componente
modular individual del software. La prueba de integracion constituye un medio de
construccion de la arquitectura del software y de prueba de su funcionamiento y de sus
interfaces. La prueba de validacion comprueba que se hayan conseguido todos los
requisitos. Tras cada uno de estos pasos de prueba, puede que haya de realizarse una
depuracion. Para los pasos de prueba, se puede desarrollar un plan y siempre se
realizara una revision de la documentacion, de los casos de prueba y por lo tanto de los
resultados de las mismas. Cuando se haya terminado la prueba se estara en
posibilidades de entregario a los usuarios. Al dar el software, nuestra funcion se
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modifica a la funcidn de mantenimiento. Las tareas que se asocien con el
mantenimiento de nuestro proyecto, van a depender del tipo de mantenimiento, esto es,
la modificacion dei software no sélo afecta al cddigo, sino a la configuracidon completa
como documentos, datos y programas desarrollados en las fases de planificacion y
desarrollo de éste.

Podemos encoritrar muchos sistemas de informacién para computadoras que se
puede decir que envejecen, lo cual con el paso del tiempo se hace dificil de mantener,
por lo que los programas se van parchando, dando como resultado programas que no
funcionan eficientemente, fallan a menudo y no cubren las necesidades del usuario. El
mantenimiento de programas obsoletos sale caro. Por lo que se deben seguir ciertos
lineamientos como : seleccionar programas que se usen mucho y que sea probable que
sean fundamentales para un plazo de 5 a 10 afios y ordenarios por prioridad, estimar el
costo anual de mantenimiento de programas reconstruidos y calcular el tiempo de
modificacion.

Figura 4.4 Fase de Mantenimiento del Software

FASE DE MANTENIMIENTO

Software lista para ser lanzado @

— Comunicacién con el
Revision de la configuracién | usuario

Definir la organizacidon y las respon.
M N v

sabilidades de mantenimiento 9 —
T S

st

r

Desarrollar el esquema de generacion
de informacién Tareas del software
G
A Aceptable
Colectivo | |Aceptable| | Perfectivo G}ﬂware lista para sej
lanzado
. J il
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Nuestro sistema cubrira la aplicacion y evaluacion de test, se debe contemplar el
aumentar test, desechar test o intercambiarlos, ya sea por ineficientes o caducos, lo cual
es determinado por nuevos descubrimientos y estudios en el area de la psicometria
dentro de la Psicologia. Esta rama se encarga de medir eficientemente y obtener un
alto grado de confiabilidad en la medicion de diversas caracteristicas dentro del
comportamiento y del pensar humano que se plasmen en los tests. Por lo que cada test
se manejé dentro del sistema como un médulo totalmente independiente unos de otros.

Determinemos que el mantenimiento es una actividad constante que ayuda a
conservar al sistema en niveles altos de eficiencia sin rebasar las limitaciones del costo.
Esto ayuda a reducir los errores provenientes del disefio, ocasionados por cambios
ambientales y mejorar los servicios y el alcance del sistema. Podemos dividir al
mantenimiento en mantenimiento de urgencia, ordinario, peticiones informales y mejorar
el sistema. -

De acuerdo a todo lo anterior el sistema a desarrollar cae dentro de los sistemas
de informacion administrativa, éste sistema de computacion basado en datos y normas
claramente definidas, determinan el funcionamiento dptimo del mismo, por lo que auxilia
en la toma de decisiones; ya que uno de los objetivos a cubrir es obtener los
diagnosticos parciales de cada uno de los test aplicados a cada uno de los individuos,
asi como el diagnéstico global, los cuales son determinantes para la aceptacion,
condicionamiento o rechazo del solicitante a ingresar al MM, ya sea alumno de
cualquier nivel académico o empleado (desde personal de intendencia hasta personal
administrativo).

4.3 ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

E! desarrollo de un sistema independientemente de su tamafoc requiere de
muchas actividades coordinadas y el empleo de una diversidad de herramientas y
modelos. Los modelos representan (a realidad y se construyen por varios propdsitos,
como desarrollar un conjunto de procedimientos que debe seguir el personal para llevar
a cabo ciertas tareas o labores. Esto nos lleva a la raiz de un problema, trayendo
consigo el analisis del sistema. «

Frecuentemente los usuarios creen saber lo que quieren o lo que parece ser el
problema al principio, resulta ser algo totaimente diferente a lo que necesitan. Por lo
que es estrictamente necesario definir el problema global y los particulares interactuando
con el personal que se encuentra-directamente involucrado en dichos procedimientos y
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tareas que va a realizar el sistema, para llegar a un acuerdo de ideas y definir o que el
sistema les proporcionara.

Para el éxito del buen funcionamiento del sistema es fundamental un analisis
detallado y estructurado que cumpla con los requerimientos del usuario. Por lo que se
debe tener presente lo siguiente :

1. Identificar las necesidades del cliente.

2. Realizar un analisis técnico y econémico.

3. Asignar funciones al software, al hardware, a la gente, a la base de datos y a otros
elementos del sistema.

4. Establecer restricciones de costo y tiempo.

5. Crear una definicion del sistema que sea la base para todo el trabajo posterior de
ingenieria.

Si se obtiene un analisis confiable y bien definido, el disefio serd mas facil de
desarrollar, ya que nos permite identificar las restricciones, puntos de partida, determinar
las entradas y salidas de cada proceso a lo largo de todo el sistema.

El analisis define el qué esta haciendo el sistema actual y lo que deberia hacer
para satisfacer los requerimientos del usuario, en tanto el disefio es el dibujo o bosquejo
de esos elementos que componen el funcionamiento y generan la informacion como un
todo.

Por todo lo anterior es importante definir una tactica especifica que ncs ayude a
basarnos y auxiliarnos para el desarrollo eficaz durante todo el tiempo que dure el
mismo. Existen varios modelos para representar los sistemas, nosotros hemos decidido
emplear los siguientes para el analisis, disefio y documentacion de nuestro sistema:

1. Documentacidon del analisis : Dentro del analisis de cualquier sistema se debe
determinar los objetivos que cubrira dicho sistema, por lo que después de definir el
problema es indispensable trazarnos una guia para encausar debidamente todos los
lineamientos, restricciones y procedimientos, consiguiendo asi desarrollar un buen
sistema que cubra las necesidades del usuario de manera rapida y eficiente. El flujo de
la informacion, su manipulacién y su transformacién se visualizan mejor con la ayuda de
las miniespecificaciones, éstas son reflejadas con el uso del espafol estructurado, el
cual elegimos debido a sus caracteristicas.

2. Documentacion del disefio . Esta documentacion es un auxiliar para no perder el
rumbo del disefo, ayuda a identificar errores tanto de légica como de estructura de cada
uno de los moédulos de los que.se compone el sistema. Incluiremos dentro de Ia
documentacion del disefio :
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a). Diagrama de navegacion.
b). Diagrama de flujo de datos (DFD) de cada uno de los modulos (archivos) del
sistema
c). Diccionario de datos (DD) de cada uno de los modulos
d). Espanol estructurado para las miniespecifi cacnones
e). Referencias cruzadas
f). Disefo detallado de pantallas, reportes y graficas

La documentacién tanto del analisis como del disefio es de gran valor, ya que
facilita el mantenimiento de los sistemas computarizados.

* Espariol Estructurado : El idioma espafiol empleado para describir procedimientos y
especificaciones puede ser ambiguo. Sin embrago, el espanol estructurado es una
expresidn narrativa que se puede utilizar para definir la légica de los procedimientos y
promover la claridad de Ics mismos.

El esparnol estructurado, por o tanto, es una herramienta excelente para
describir procedimientos tanto para los humanos como para las computadoras. Aun
cuando es un lenguaje parecido a los de programacion , los puristas del espanol
estructurado consideran que debe ser independiente de cualquier lenguaje de
programacion.

El espanol estructurado es jerarquico y hace uso de sangrias, para mostrar su
estructura.

* Diagrama de Navegacion : Este exhibe la estructura general de la aplicacion de
sistemas. donde cada modulo es representado por un rectangulo, el nombre del modulo
resume la transformacion realizada a la informaciéon o datos. En la parte superior del
diagrama solo debe existir un solo médulo llamado raiz y del cual parten los demas que
son subordinados de éste. Todos los diferentes mddulos se van ramificando
dependiendo al nivel que correspondan.

* Diagramas de Flujo de Datos ( DFD ) : Un diagrama de flujo de datos es un modelo
que describe los flujos de datos y los procesos que cambian o que transforman los datos
en un sistema . Se utilizan circulos para representar los procesos vy lineas curvas para
representar el flujo de los datos.

Los simbolos de proceso se emplean para indicar aquellos lugares dentro del
sistema en donde los flujos de datos que entran se procesan o transforman en flujos de
datos que salen; los flujos de datos se muestran mediante las flechas que marcan el
movimiento de los datos a través del sistema. Los DFD's se construyen en forma
descendente.
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* Referencias cruzadas : Este consiste en definir las variables principales que son
utilizadas dentro de los médulos principales del sistema, asi como los campos de las
bases de datos y hacer una referencia de donde son usadas estas variables para tener
una visién de la importancia de cada una.

* Diccionario de datos : Es una lista de todos los elementos incluidos en el conjunto de
los diagramas de flujo de datos que describen un sistema, es un inventario de las
estructuras de datos que se usan en un sistema. Las estructuras de datos son tres:

1.- Datos elementales : Es aquel que si se descompone en fragmentos sus partes no
tienen significado.

2.- Flujos de datos

3.- Depdsitos

El objetivo de un diccionario de datos es registrar detalles adicionales sobre el
fluio de datos dentro de un sistema con el fin de buscar con mayor rapidez de
descripcion de flujo de datos, almacenamiento, o procesos.

4.4 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

Es necesario y prudente evaluar la viabilidad de un proyecto lo antes posible, ya
que se pueden evitar meses de esfuerzos y miles de pesos si un sistema mal concebido
es reconocido como tal al principio de la etapa de definicion. En el estudio de
factibilidad se debe centrar la atencion en las siguientes areas de interés basico

4. 4.1 Factibilidad econdmica, es decir, costo del sistema :

Es una evaluacién del costo de desarrollo frente al beneficio final producido por
el sistema desarrollado. Es lo que conocemos como el analisis econémico o el analisis
costo-beneficio.

El analisis costo-beneficio es una evaluacion de la justificacidn economica para

un proyecto de un sistema basado en computadora; seriala los costos del desarrollo del
proyecto y los contrasta con los beneficios tangibles e intangibles del sistema.
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Los factores que intervienen en el costo del software son

- La capacidad del programador : Este punto no se puede medir cuantitativamente, pero
se percibe en la experiencia, en la cual interviene el factor tiempo, aunque no siempre
ésto puede ser decisivo.

- La complejidad del producto : Existen ‘tres categorias, las cuales son : a). por la
aplicacion, donde se engloba el procesamiento de datos y la aplicacién cientifica; b).
por el apoyo, es decir, sirven de apoyo a los de aplicacion y a los de sistemas como
ensambladores, compiladores, ligadores y sistemas operativos; ¢). tipo de sistema, el
tamarno del sistema, son programas de tiempo real y de manejo de bases de datos,
confiabilidad requerida y nivel tecnoldgico.

- 4.4.2 Factibilidad Operacional : Se basa en el ambiente organizacional de la empresa,
los procedimientos existentes y el personal que manipulara y dependera del sistema. El
personal debe poseer las habilidades suficientes 0 de no ser asi, adiestrarlo y efectuar
cambios para que el sistema sea operacional. Siempre se debe buscar que el
funcionamiento del sistema y su interaccidn con los gque lo manipulen sea o mas
compatible y sencillo.

E! desarrollo de nuestro: sistema para la aplicacion, obtencion de puntajes vy
diagnosticos para pruebas psicopedagogicas, sera amigable, de facil manejo, usando
una légica definida por procedimientos establecidos por las psicdlogas del | M. M, ya que
ellas seran las unicas directamente involucradas en el uso del sistema propuesto,
puesto que el Departamento Psicopedagogico es el que tiene a su cargo ésta tarea.
Estos procedimientos son estructurados y establecidos tanto por las reglas de
evaluacién de cada uno de los diferentes test, asi como de los pasos implantados de
acuerdo a las reglas internas del .M.M; dichos lineamientos fueron aclarados gracias a
las entrevistas y a los manuales de los test.

Por lo anterior, se prevee la buena aceptacién y asimilacion del sistema, ya que
las dos psicologas que conforman el Departamento Psicopedagdgico tienen experiencia
en el manejo de paqueteria para computadoras, por |0 que valoran el ahorro de tiempo,
conveniencia y eficiencia de contar con programas computacionales para su beneficio.

4.4.3 Factibilidad técnica : Mide la funcionalidad, rendimiento y restricciones que pueden
afectar a la posibilidad de realizar un sistema aceptable. El proceso de analisis vy
definicion del proyecto, ayudaran a juzgar las especificaciones concretas que se
determinen, encontrando un riesgo en el desarrollo del sistema, si existen recursos y
tecnologia disponible o existente. .
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Durante el andlisis técnico, se evaluan los méritos técnicos del concepto de
sistema, mientras que al mismo tiempo se recoge informacién adicional sobre el
rendimiento, facilidad de mantenimiento, fiabilidad y posibilidad de produccidn.
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CAPITULO CINCO ’

ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

Dado el objetivo general de esta tesis que es automatizar la aplicacion y
evaluacion de pruebas psicologicas de admision y vocacionales, en el presente capitulo
se describe el analisis y disefio del sistema actual y del propuesto.

5.1 DOCUMENTACION DE LAS ENTREVISTAS

No de Entrevista: 1

Lugar- Instituto Mexicano Madero

Fecha : 4 de Marzo de 1994

Hora 10 : 00 a.m.

Duracion . 2 horas

Entrevistada Martha Constanza Castro Azuara

Coordinadora del Departamento

Alma Rosa Garcia Davila

Auxiliar y psicologa del Departamento
Entrevistadoras: Raquel Hernandez Barranco

Martha Patricia Hernandez Zamora.

(65]



Capitulo Cinco. Andlisis y Diserio del Sistema

1.- ¢ Cuéles son las principales actividades que desempefian como psicologas del
departamento ?

Martha Azuara (M). Aplicamos pruebas psicoldgicas a los alumnos y personal
aspirantes a ingresar al LM.M o a la Universidad y a los alumnos de preparatoria les
aplicamos pruebas vocacionales para ayudarles a la eleccion de su éarea vy
posteriormente de su carrera profesional ; aplicamos pruebas a los alumnos y directores
para la evaluacién de los maestros én su desempefio académico y asi poder determinar
si necesitan de algun curso de capacitacion, incentivo u otra cosa, también impartimos
cursos a los alumnos o personal como por ejemplo cursos de habitos de estudio.

2.- ¢, Cuantas pruebas aplican para el proceso de admision ?

Alma (A) : En la escuela Primaria se aplican seis pruebas entre ellas las de
Raven escala Especial, el test de adaptacion de Rogers; en la Secundaria tres, la de
Raven escala General, la encuesta de actitudes y habitos de estudio de Brown y la
prueba de adaptacion de Bell; para la Preparatoria y Universidad son cince pruebas que
son las mismas para las dos y son el test de Dominos, actitudes y habitos de estudio de
Brown, Adaptacion de Bell y el test de valores de Allport; para el personal son dos
pruebas dependiendo del nivel de escolaridad de la persona para personas de
intendencia y mantenimiento se aplican las pruebas de Barsit y la Geist, para las para
los maestros de Jardin de nifos, Primaria y secretarias se aplican la prueba de
Thurstone y la de Raven Escala General, para los maestros de Secundaria,
Preparatoria, Universidad y personal administrativo aplicamos el test de Dominos y la
prueba de Thurstone; para el personal directivo y jefes de departamento se aplican las
pruebas de Ribs y valores de Allport.

3- ¢, Enel proceso de Orientacion Vocacional cuantas pruebas aplican ?

A . Para la orientacion vocacional usamos tres de las pruebas de admision que
son las de habitos de estudio, el test de Dominos y la prueba de valores de Allport |
aparte aplicamos otras cuatro pruebas que son las de modelos ambientales de Holland,
el andlisis caractereologico y las pruebas de preferencias personales y vocacionales de
Kuder y hacemos una integracion de todas para ayudarles a su eleccion profesional.

4.- ¢ Qué procesos les llevan mas tiempo o consideran mas complicados ?

M: Lo que mas tiempo nos lleva es estar calificando las pruebas ya que son
muchas y tenemos que realizarlo rapido pero a veces no es posible ademas de que
resulta bastante tedioso y por lo mismo cometemos errores que tenemos que corregir
después’'y hay mas perdida de tiempo.
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5.- . La evaluacién de los tests es muy complicada ?

M: No, lo que pasa es que es muy tardada su evaluacion, ya que son algo
complejos, tediosos y tenemos otras actividades que desarrollar y nos quitan tiempo y
como solo somos dos personas para calificar tenemos que hacerlo con calma para no
cometer errores y desempefiar bien nuestro trabajo.

6.- ¢ Conocen algun paquete de software comercial que les ayude a automatizar sus
procesos ?

M: No, no conocemos ningun paquete comercial que haga lo que necesitamos,
conocemos algunos que nos ayudan como las hojas de calculo y procesadores.

7.-  Con qué equipo computacional cuentan ?

A: Tenemos una computadora Acer 915P con un microprocesador 80286 con
velocidad de 12 MHz, con disco duro y 640 Kb de memoria en RAM, un monitor MDA y
una impresora de matriz Star NX - 1500.

8 - . Cuentan con algun software para Psicologia ?

M: Tenemos un sistema que nos elabord una persona pero éste solo nos sirve
para la evaluacién magisterial y 10 que a nosotras nos interesa mas es la evaluacion de
pruebas y para eso no tenemos.

9.- . En qué utilizan actualmente la computadora ?
A: La utilizamos para correr el sistema de evaluacion magisterial y el Works para
hacer nuestros reportes y graficas.

10.- ¢, Cual es la informacion que deben reportar ?

- A Nosotras le entregamos a la direccion una hoja de integracion que contiene
todas los resultados de las evaluaciones de todas las pruebas que se le han aplicado al
alumno; en cada prueba se anota un diagndstico y una determinacién que se da
dependiendo del diagnéstico y puede ser aceptado, condicionado o rechazado; ésta
determinacién es unicamente tomando en cuenta las pruebas psicopedagdgicas y los
directores de cada escuela son quienes deciden quien es aceptado tomado en cuenta
otros aspectos como el examen de conocimientos, la documentacion entregada, etc.

11.- ¢ Tienen conocimientos de computacién ?
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11.- ¢ Tienen conocimientos de computaciéon ?

M: Un poco, yo he tomado cursos de Dbase, DOS, Lotus y Works pero no los he
practicado el unico que manejamos aqui es el Works y el sistema de evaluacién
magisterial.

12.- ¢ Cuél es su principal problema ? _

M:  Definitivamente la sobre carga de trabajo, ya que como les dijimos somos
dos persona encargadas de calificar todas las pruebas de la Primaria, Secundaria,
Preparatoria y personal de las dos unidades (Zavaleta y Toledo) y también de Ia
Universidad y tenemos otras actividades; por lo general tenemos que llevarnos el trabajo
a casa para cumplir a tiempo.

13- ¢ Creen que la evaluacion de tests se puede automatizar ?

A: Si, claro que hay algunos tests que no se pueden automatizar por ejemplo
aplicamos pruebas verbales o con dibujos, y nosotros debemos analizarlas o también en
el test de Geist existe una parte que consta de pruebas con cubos fisicos y tienen que
manejarlos, pero otros necesitan de busquedas en tablas y calculos que con ayuda de
un sistema nos ahorraria trabajo.

14 - ;, Ademas de la evaluacidon que otros procesos necesitan ?
M: La elaboracion de graficas y reportes por medio de un sistema nos seria muy
util.

15.- ¢ Cuales son los principales datos que manejan en los tests ?
A En la mayoria manejamos un puntaje, un percentil, un diagndstico y una
determinacion, en general es lo mas importante.

16.- ¢ Que datos manejan por alumno ?
M: Su nombre completo, unidad, grado, edad y las pruebas que ha realizado.

[68]



Capitulo Cinco. Andlisis y Disefio del Sistema

5.2 CONCLUSIONES DE LA ENTREVISTA

El Departamento Psicopedagdgico del I.M.M esta a cargo de la Lic. Martha
Constanza Castro Azuara auxiliada por la Lic. Alma Rosa Garcia Davila, las cuales
realizan las tareas del Departamento.

El departamento maneja una gran cantidad de informacién de diversas pruebas
psicopedagogicas que son aplicadas a los alumnos y a los aspirantes a ingresar en el
[.M.M, ya sean alumnos, profesores, personal administrativo o de intendencia.

De acuerdo con la informacion que obtuvimos al entrevistar a las psicdlogas del
Departamento, el indice de alumnos que presentan examenes de admisién anualmente
por nivel escolar en cada una de las unidades activas son :

U. TOLEDO :
Jardin de Nifos 120
Primaria 300
Secundaria 400
Preparatoria
Matutina 400
Vespertina 200
U. ZAVALETA
Jardin de Nifos 60
Primaria 160
Secundaria 200
Preparatoria 100
Universidad 150

TOTAL U. Toledo 1420 + U. Zavaleta 670 = 2090 aspirantes

El periodo de admisiones se realiza durante los meses de abril al mes de
septiembre y la evaluacion de las pruebas debe ser inmediato.

El departamento realizo la seleccidon de diversas pruebas de medicidn de niveles
de adaptacion, actitudes y habitos de estudio, intereses, grado de inteligencia,
preferencias personales y vocacionales, las cuales sirven para el rechazo o admision de
los alumnos de nuevo ingreso y para ayudar a los alumnos en la eleccién del drea que
se adecue a sus aptitudes e intereses segun la carrera profesional que podria elegir;
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asi como apoyar en la decision de emplear o no a profesores, personal administrativo o
de intendencia.

5.3 DEFINICION DEL PROBLEMA

En el departamento psicopedagdgico del .M.M se maneja una gran cantidad de
informacién de diversas pruebas psicopedagdgicas que son aplicadas a los alumnos y a
los aspirantes a ingresar en al MM, ya sean alumnos, profesores, personal
administrativo y de intendencia, por lo que las psicologas tienen una sobrecarga de
trabajo, ya que los calculos implican mucho tiempo; no se tiene acceso inmediato a los
resultados y esto ocasiona que la atenciéon hacia los alumnos no sea inmediata. El
departamento no cuenta con un sistema automatizado que agilice los céalculos y aligere
el manejo de las grandes cantidades de informacion

Las graficas y reportes estan elaborados con el paquete Works, por lo que deben

estar capturando nuevamente todos los resultados generados por las pruebas y la
calidad de los mismos no es del todo satisfactoria.

5.4 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

OBJETIVO GENERAL :

Automatizar los calculos implicados en la aplicacion y evaluacion de pruebas
psicologicas de admision y vocacionales, asi como la generacion de reportes por
pantalla e impresora y graficacion de estadisticas.

OBJETIVOS PARTICULARES :
- Proporcionar confiabilidad de los resultados, en cuanto a que no existiran errores en

la evaluacion.

- Ahorrar tiempo en la evaluacion de cada prueba.
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- Elaborar graficas de estadisticas de las pruebas aplicadas por escuela.

- Apoyar en la aplicacién de pruebas por computadora para los casos de que sean
pocas las personas a evaluar, ahorrandose la captura de respuestas.

- Guardar y manipular resultados unicos para la generacion de diagndsticos y la
obtencién de reportes y graficas en cualquier momento en que se requieran, lo que trae
como consecuencia mayor ahorro de tiempo y mejorar la atencidn a otras actividades
como asesoria directa y orientacion vocacional o pedagdgica a los alumnos en el area
que lo requieran.

- Trabajar con el sistema sera facil, puesto que su asimilacion y manejo seran de forma
concisa y siempre estara protegido contra datos invalidos, por lo que cualquier persona
con conocimientos basicos en el manejo de computadoras podré utilizarlo; ya que su
uso no sera exclusivo del personal del departamento psicopedagdgico, sino también de
los alumnos o personal que contesten directamente en la computadora los diferentes
tests a evaluar.

En nuestro proyecto contamos con los recursos necesarios para el desempefio
adecuado de nuestro sistema. La microcomputadora Acer modelo 915 p. del
Departamento Psicodepagogico del . M.M contiene

- Disco duro de 120 Mb.

- Microprocesador 80286

- Contiene los siguientes puestos :
Serial de 9 pines
Serial de 25 pines
Paralelo de 25 pines
Mouse '

- Memoria RAM de 640, expandible a 5 Mb.

- Memoria ROM de 64 K.

- Monitor monocromatico CGA

- Impresora Star NX-1500

La Escuela de Sistemas Computacionales de la Universidad Popular Auténoma
del Estado de Puebla, cuenta con el software necesario para la elaboracién y desarrollo
de nuestro proyecto. La eleccion del software se encuentra en el tercer capitulo que
trata sobre el estudio del lenguaje :
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- Clipper ver. 5.01, numero de serie CEX 200761: lo cual representa una gran

ventaja, ya que con la generacion del sistema en este lenguaje, podra correr desde una
configuracién basica en una PC.

- DataBase Graphics Extension (DGE), libreria para manejo de gréaficos para
Clipper ver. 5.0 con numero de serie 110003U-50-01269. o

5.5 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

5.5.1 DFD DEL SISTEMA ACTUAL

Nivel 0 Resuttados de | [[Alumnos de
primana | Primaria.
Alumnos de [Datos personales Resutadas | Alumnos de
‘_——_’ .
primana. primaria 4o secund . Loecundaria
Alumnos de |Datos perso- RN Resuttados | Alumnas de
i) -———-——’
Secundana [nales secun. de prepa | Preparatorna
daria | Determinar la | e———-
U Alumn
élumnOf de -»| actividad o fun- Uriver- Uu' D.S{ d?
reparatona naies pre- creriel depar- Resuftadas de sidad |__QIversicac
paratora

Alumnos de < ners < | tamento a rea-

Resultados de empleadcis

' Personal.
Universidad | Uriversidad lizar >
cq. \_Psicdlogas Resutados de -
Personal m_‘__r:.r%J:_’ primaria, se- Dw’ectlores
iy cundaria, pre- Técnicos.
paratoria, Universidad
y empleados. Director

* | Administrativo.
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Nivel 1
Respuestas admision alumnas 1 Director teonico de
ammd Resuttados de Primaria R ;
Datos personaies primaria \ | Realizar el —lp maria

Dattos personales secundana | pracesa de |.Resultados de Secundaria | Sactor techico de
v L4 .
Datos personales preparatoria_ | 5dmision de Secundaria
’ Resuttados de Preparatoria e
Datos personales Universidad | | alumnos — IUireH T8chIco dg l
4 Preparatoria -

\Psicéloga 1Resultados de Universidad  [Svector 18cmico de

Lniversidad
2 \
oo s emoleade | TENZA € Resutados de emplead Director
0S personales empleado ) proceso ge | _RE3uMados de empleados |1 Agminstrativo
Respuestas admision empleados| admisionn de
b
" { personal
\ Psicolagas /J
3
Datos Personales Director técnico
3 | Realzar ol » | Preparatora
Preparatoria proceso de | Resutados Vocacional
Ruespuestas vocacnonales% Vocacional -
\ Psicblogas

5.5.2 D.D DEL SISTEMA ACTUAL

DATOS PERSONALES EMPLEADO

Apellidos : Son los apellidos paterno y materno del empleado.

Edad : Es la edad cronologica del empleado.

Escolaridad : Es el grado de escolaridad que tiene el individuo.

Fecha de Nacimiento : Es el dia, mes y afo en que nacio la persona.
Lugar que ocupa : Es el lugar que ocupa el examinado dentro de su familia.
Nombre : Es el nombre de pila del empleado.

Nombre de la madre : Es el nombre completo de la madre del individuo.
Nombre del padre : Es el nombre completo del padre del individuo.
Numero de hermanos : Es el numero de hermanos que tiene el individuo.
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DATOS PERSONALES PREPARATORIA

Apellidos : Son los apellidos paterno y materno del alumno.

Edad : Es la edad cronoldgica del alumno.

Escuela : Es el nombre de la carrera o licenciatura a la que va a ingresar el alumno.
Grado : Es el grado escolar del alumno. '
Nombre : Es el nombre de pila del alumno.

Unidad : Es la unidad en donde desea ingresar el alumno, ésta puede ser Toledo o
Zavaleta.

DATOS PERSONALES PRIMARIA

Apellidos : Son los apellidos paterno y materno del alumno.

Edad : Es la edad cronolégica del alumno.

Escuela : Es el nombre de la carrera o licenciatura a la que va a ingresar el alumno
Grado : Es el grado escolar del alumno.

Nombre : Es el nombre de pila def alumno.

Unidad : Es la unidad en donde desea ingresar el alumno, ésta puede ser Toledo o
Zavaleta.

DATOS PERSONALES SECUNDARIA

Apellidos : Son los apellidos paterno y materno del alumno.

Edad : Es la edad cronolégica del alumno.

Escuela : Es el nombre de la carrera o licenciatura a la que va a ingresar el alumno .
Grado : Es el grado escolar del alumno.

Nombre : Es el nombre de pila del alumno.

Unidad : Es la unidad en donde desea ingresar el alumno, ésta puede ser Toledo o
Zavaleta.

DATOS PERSONALES UNIVERSIDAD

Apeilidos : Son los apellidos paterno y materno del aiumno.

Edad : Es la edad cronoldgica del alumno.

Escuela : Es el nombre de la carrera o licenciatura a la que va a ingresar el alumno.
Grado : Es el grado escolar del alumno.

Nombre : Es el nombre de pila del alumno.

RESPUESTAS ADMISION ALUMNOS
Puntaje de AE : Es el numero de aciertos que corresponde a la actitud hacia el estudio
del test de Brown, este puntaje se obtiene -en base a los puntajes de AM y AED.
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Puntajes de AED : Es el numero de aciertos de la cuarta columna de la hoja de
respuesta del test de Brown que corresponden a la aceptacion de la escuela, éstos son
obtenidos por el uso de dos plantilias, por lo tanto, son dos puntajes para AED.
Puntajes de AM : Es el numero de aciertos de la tercera columna de la hoja de
respuesta del test de Brown que corresponden a la aprobaciéon al maestro, éstos son

_ obtenidos por el uso de dos plantillas, por lo tanto, son dos puntajes para AM.

"Puntaje de C. . : Es la calificacién, es decir, el nimero de aciertos del test de Raven
Escala Especial y General. '
Puntajes de ER : Es el numero de aciertos de la primera columna de la hoja de
respuesta del test de Brown que corresponden a la evitacion al retraso, éstos son
obtenidos por el uso de dos plantillas, por lo tanto, son dos puntajes para ER.

Puntaje de escala de salud : Es el niumero de aciertos que obtuvo el individuo segun
la plantilla de adaptacion a la salud del test de Bell.

Puntaje de escala emocional : Es el numero de aciertos que obtuvo el individuo
segun la plantilla de adaptacion emocional del test de Bell.

Puntaje de escala familiar : Es el numero de aciertos que obtuvo el individuo segun la
plantilla de adaptacion familiar del test de Bell

Puntaje de escala social : Es el numero de aciertos que obtuvo el individuo segun la
plantilla de adaptacidn social del test de Bell.

Puntaje de HE : Es el numero de aciertos que corresponde a los habitos de estudio del
test de Brown, este puntaje se obtiene en base a l0s puntajes de ER y MT.

Puntajes de MT : Es el numero de aciertos de la segunda columna de la hoja de
respuesta del test de Brown que corresponden a los meétodos de trabajo, éstos son
obtenidos por el uso de dos plantillas, por lo tanto, son dos puntajes para MT.

Puntaje de OE : Es el numero de aciertos total del test de Brown, este puntaje se
obtiene en base a los puntajes de HE y AE.

RESPUESTAS ADMISION EMPLEADOS

Puntaje activo : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las preguntas
que evaluan el nivel de temperamento activo del individuo segun el Inventario de
Rasgos Temperamentales de Thurstone.

Puntaje de C. |. : Es la calificacidn, es decir, el numero de aciertos del test que mide
el coeficiente intelectual por medio del test de Raven Escala General, Dominos 6 el test
de Barsit.

Puntaje Dominante : Es el nimero de aciertos que obtuvo el examinado en las
preguntas que evaluan el nivel de temperamentc dominante del individuo segun el
Inventario de Rasgos Temperamentales de Thurstone.

Puntaje Estable : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las preguntas
que evaltan el nivel de temperamento estable del individuo segun el Inventario de
Rasgos Temperamentales de Thurstone.
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Puntaje Impulsivo : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las
preguntas que evaluan el nivel de temperamento impulsivo del individuo segun el
Inventario de Rasgos Temperamentales de Thurstone.

Puntaje Reflexivo : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las
preguntas que evaluan el nivel de temperamento reflexivo del individuo segun el
Inventario de Rasgos Temperamentales de Thurstone. .o
Puntaje Sociable : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las preguntas
que evaluan el nivel de temperamento sociable del individuo segln el Inventario de
Rasgos Temperamentales de Thurstone.

Puntaje vigoroso : Es el nimero de aciertos que obtuvo el examinado en las preguntas
que evaluan el nivel de temperamento vigoroso del individuo segin el Inventario de
Rasgos Temperamentales de Thurstone.

Respuestas Allport : Son las ciento veinte respuestas que da el examinado al resolver
el test de Valores de Allport.

Vector A : Es el total de la sumatoria de las respuestas que le corresponde al vector A
de la primera parte del test de Valores de Allport.

Vector B : Es el total de la sumatoria de las respuestas que le corresponde al vector B
de la primera parte del test de Valores de Allport.

Vector C : Es el total de la sumatoria de las respuestas que le corresponde al vector C
de la primera parte del test de Valores de Allport.

Vector D : Es el total de la sumatoria de las respuestas que le corresponde al vector D
de la primera parte del test de Valores de Allport.

Vector E : Es el total de la sumatoria de las respuestas que le corresponde al vector E
de la primera parte del test de Valores de Allport.

Vector F : Es el total de la sumatoria de las respuestas que le corresponde al vector F
de la primera parte del test de Valores de Allport.

Vector G : Es el total de la sumatoria de las respuestas que le corresponde al vector G
de la primera parte del test de Valores de Aliport.

RESPUESTAS VOCACIONALES

Puntaje Aire Libre : Es el numero de aciertos de las preguntas que evaluan el grado
de preferencia hacia las actividades al aire libre segun la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Puntaje Artistico : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las preguntas
que evaluan el area artistica, segun el test de Modelos Ambientales de Holland.

Puntaje Artistico Kuder : Es el numero de aciertos de las preguntas que evalian el
grado de preferencia hacia las actividades artlstacas segun la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Puntaje Cientifico : Es el numero de aciertos de las preguntas que evaluan el grado
de preferencia hacia las actividades cientificas segun la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder.
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Puntaje Convencional : Es el nimero de aciertos que obtuvo el examinado en las
preguntas que evallan el area convencional, segun el test de Modelos Ambientales de
Holland.

Puntaje de Calculo : Es el numero de aciertos de las preguntas que evaltan el grado
de preferencia hacia las actividades de calculo segln la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder. o

Puntaje de Oficina : Es el nimero de aciertos de las preguntas que evaluan el grado
de preferencia hacia las actividades de oficina segun la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Puntaje de Servicio Social : Es el numero de aciertos de las preguntas que evalian
el grado de preferencia hacia las actividades de servicio social segun la Escala de
Preferencias Vocacionales de Kuder.

Puntaje Emprendedor : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las
preguntas que evaluan el area emprendedora, segun el test de Modelos Ambientales de
Holland.

Puntaje grupo cuatro : Es el total de la sumatoria de las respuestas del cuarto grupo
del test de Analisis Caractereologico.

Puntaje grupo dos : Es el total de la sumatoria de las respuestas del segundo grupo
del test de Analisis Caractereologico.

Puntaje grupo tres : Es el total de la sumatoria de las respuestas del tercer grupo del
test de Analisis Caractereologico.

Puntaje grupo uno : Es el total de la sumatoria de las respuestas del primer grupo del
test de Analisis Caractereoldgico.

Puntaje Intelectual : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las
preguntas que evaluan el area intelectual, segun el test de Modelos Ambientales de
Holland.

Puntaje Literario : Es el numero de aciertos de las preguntas que evaluan el grado de
preferencia hacia las actividades literarias segun la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Puntaje Mecanico : Es el numero de aciertos de las preguntas que evaluan el grado
de preferencia hacia las actividades mecanicas segun la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Puntaje Musical : Es el numero de aciertos de las preguntas que evalluan el grado de
preferencia  hacia las actividades musicales segun la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Puntaje Persuasivo : Es el numero de aciertos de las preguntas que evaitan el grado
de preferencia hacia las actividades persuasivas segun la Escala de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Puntaje Realista : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las preguntas
que evaluan el area realista, segun el test de Modelos Ambientales de Holland.

Puntaje Social : Es el numero de aciertos que obtuvo el examinado en las preguntas
que evallan el area social, segun el test de Modelos Ambientales de Holland.
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Respuestas Caractereologico : Son las cuarenta respuestas que da el examinado en
el test de Analisis Caractereologico y que pueden ser 0, X 6 §.

Respuestas de Kuder Personal : Son las trecientos treinta y seis respuestas que da el
alumno en el test de Preferencias Personales de Kuder.

Respuestas de Kuder Vocacional : Son las trecientos treinta y seis respuestas que da
el alumno en el test de Preferencias Vocacionales de Kuder.

Respuestas Holland : Son [as 78 respuestas que da el individuo en el test de modelos
ambientales de Holland.

RESULTADOS DE EMPLEADOS

Determinacion del coeficiente intelectual : Es la determinacion que se da de
aceptado, condicionado o rechazado, dependiendo del diagnostico del coeficiente
intelectual.

Diagndstico : Es el diagnostico final del empleado que dan las psicélogas en base a las
diversas pruebas.

Diagnéstico activo : Es el nivel de clasificaion de temperamento activo que presenta el
examinado segun el inventario de Rasgos Temperamentales de Thurstone; este
diagnostico puede ser muy alto. alto, medio alto, medio bajo, bajo y muy bajo.
Diagnéstico del coeficiente intelectual : Es el nivel de inteligencia obtenido por la
aplicacion de los test de Dominos ¢ Barsit.

Diagnostico de valores economicos : Es el perfil de valores econémicos que
presenta el individuo, pudiendo ser alto, medio 0 bajo, este diagnostico es obtenido por
el uso de una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnostico de valores estéticos : Es el perfil de valores estéticos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagndstico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnostico de valores politicos : Es el perfil de valores politicos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagndstico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnéstico de valores religiosos : Es el perfil de valores religiosos que presenta el
individuo, pudiendo ser aito, medio o bajo, este diagndstico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnéstico de valores sociales : Es el perfil de valores sociales que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagndstico es obtenido por el uso de
‘una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagndstico de valores tedricos : Es el perfil de valores tedricos que presenta el
individuo, pudiendo ser aito, medio 0 bajo, este diagndstico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnostico Dominante : Es el nivel de clasificacion de temperamento dominante que
presenta el examinado segun el inventario de Rasgos Temperamentales de Thurstone;
este diagndstico puede ser muy alto, alto, medio alto, medio bajo, bajo y muy bajo.

(78]



Capitulo Cinco. Analisis y Disefio del Sistema

Diagndstico Estable : Es el nivel de clasificacién de temperamento estable que
presenta el examinado segun el inventario de rasgos temperamentales de Thurstone;
este diagndstico puede ser muy alto, alto, medio alto, medio bajo, bajo y muy bajo.
Diagnostico Impulsivo : Es el nivel de clasificacion de temperamento impulsivo que
presenta el examinado segun el inventario de rasgos temperamentales de Thurstone;
este diagnostico puede ser muy alto, alto, medio alto, medio bajo, bajo y muy bajo.
Diagnostico Reflexivo : Es el nivel de clasificacion de temperamento reflexivo que
presenta el examinado segun el inventario de rasgos temperamentales de Thurstone;
este diagnostico puede ser muy alto, alto, medio alto, medio bajo, bajo y muy bajo.
Diagnéstico Sociable : Es el nivel de clasificacion de temperamento sociable -que
presenta el examinado segun el inventario de rasgos temperamentales de Thurstone;
este diagndstico puede ser muy alto, alto, medio alto, medio bajo, bajo y muy bajo.
Diagndstico Vigoroso : Es el nivel de clasificacion de temperamento vigoroso que
presenta el examinado segun el inventario de rasgos temperamentales de Thurstone;
este diagndstico puede ser muy alto, alto, medio alto, medio bajo, bajo y muy bajo.

RESULTADQOS DE PREPARATORIA

Determinacion de habitos de estudio : Es la determinacion que se toma para aceptar,
condicionar o rechazar a un alumno dependiendo del diagndstico de los Habitos de
Estudio.

Determinacion de adaptacion personal : Es la determinacion de aceptar, condicionar
o rechazar al alumno segun el diagnostico de Adaptacion Personal de Bell.
Diagnostico : Es el diagnostico final del alumno que dan las psicélogas en base a las
diversas pruebas.

Diagnostico Artistico : Es el grado de interes del individuo hacia las actividades
artisticas como son las de artes. idiomas, periodismo, etc. determinado por el test de
Modelos Ambientales de Holland.

Diagnostico Convencional . Es el grado de interés del individuo hacia las actividades
convencionales como son las de un contador, economo, etc. determinado por el test de
Modelos Ambientales de Holland.

Diagnostico de adaptacion a la salud de Bell : Es el nivel de adaptacién a los
problemas de la salud que presenta el individuo, ésta es una de las areas evaluadas por
el test de Bell.

Diagndstico de adaptacion emocional de Bell : Es el nivel de adaptacion emocional
o0 de tendencia al fantaseo que presenta el individuo, ésta es una de las areas
evaluadas por el test de Bell.

Diagnostico de adaptacion familiar de Bell : Es el nivel de adaptacion familiar que
presenta el individuo, eésta es una de las areas evaluadas por el test de Bell.
Diagnostico de adaptacion personal de Bell : es el nivel de adaptacion general que
presenta el individuo determinado segun el test de adaptacién de Bell.
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Diagnostico de adaptacion social de Bell : Es el nivel de adaptacién social y general
que presenta el individuo, esta es una de las areas evaluadas por el test de Bell.
Diagnéstico de AE : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el
diagnédstico de las actitudes hacia el estudio que presenta el individuo.

Diagnéstico de AED : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el grado
de aceptacién de la escuela que presenta el individuo.

Diagnéstico de AM : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el grado de
aprobacién del maestro que presenta el individuo.

Diagndstico de ER : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el grado de
evitacién al retraso que presenta el individuo.

Diagnéstico de Habitos de Estudio : Es el diagndstico de los métodos y la motivacion
respecto al estudio del individuo, obtenido segun el test de habitos de estudio de Brown.
Diagnéstico de HE : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el
diagnostico de los habitos de estudio que presenta el individuo.

Diagnostico del coeficiente intelectual : Es el nivel de inteligencia obtenido por la
aplicacion del test de Raven Escala General.

Diagndstico de MT : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el
diagndstico de los métodos de trabajo que acostumbra el individuo.

Diagndstico de valores econdmicos : Es el perfil de valores econémicos que
presenta el individuo, pudiendo ser alto, medio 0 bajo, este diagndstico es obtenido por
el uso de una plantilla especial del test de Valores de Aliport.

Diagnostico de valores estéticos : Es el perfil de valores esteticos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagndstico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnostico de valores politicos : Es el perfil de valores politicos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagnostico es obtenido por el uso de
una plantilia especial del test de Valores de Allport.

Diagndstico de valores religiosos : Es el perfil de valores religiosos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo. este diagndstico es obtenido por el uso de
una plantilia especial del test de Valores de Allport.

Diagnostico de valores sociales : Es el perfil de valores sociales que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagndstico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagndstico de valores tedricos : Es el perfil de valores tetricos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio 0 bajo, este diagnostico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnéstico Emprendedor : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades
emprendedoras como son las de un politico, abogado, etc. determinado por el test de
Modelos Ambientales de Holland.

Diagnédstico Intelectual : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades
intelectuales como son las de un fisico, matematico, etc. determinado por el test de
Modelos Ambientales de Holland.
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Diagnéstico nivel de adaptacion : Es el nivel de adaptacién general que presenta el
individuo segun el test de adaptacion de Bell.

Diagnostico Realista : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades -
realistas como son las de un ingeniero industrial, comercio, etc. determinado por el test
de Modelos Ambientales de Holland.

Diagnostico Social : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades sociales
como son las de un psicdlogo, fildsofo, etc. determinado por el test de Modelos
Ambientales de Holland.

RESULTADOS DE PRIMARIA

Determinacion de habitos de estudio : Es la determinacion que se toma para aceptar,
condicionar o rechazar a un alumno dependiendo del diagndstico de los Habitos de
Estudio.

Determinacion del nivel de adaptacién : Es la determinacidon de aceptado,
condicionado o rechazado que se da dependiendo del nivel de adaptacién del alumno.
Diagnostico : Es el diagndstico final del alumno que dan las psicélogas en base a las
diversas pruebas.

Diagndstico de Habitos de Estudio : Es el diagnostico de los métodos y la motivacion
respecto al estudio del individuo, obtenido segun el Cuestionario de Habitos de Estudio.
Diagnostico del coeficiente intelectual : Es el nivel de inteligencia obtenido por la
aplicacion del test de Raven Escala Especial.

RESULTADOS DE SECUNDARIA

Determinacion de habitos de estudio : Es la determinacion que se toma para aceptar,
condicionar o rechazar a un alumno dependiendo del diagnodstico de los Habitos de
Estudio.

Determinacion de adaptaciéon personal : Es la determinacion de aceptar, condicionar
o rechazar al alumno segun el diagndstico de Adaptacion Personal de Bell.
Diagnostico : Es el diagnostico final del alumno que dan las psicdlogas en base a las
diversas pruebas.

Diagnodstico de adaptacion a la salud de Bell : Es el nivel de adaptacion a los
problemas de la salud que presenta el individuo, ésta es una de las areas evaluadas por
el test de Bell.

Diagnéstico de adaptacion emocional de Bell : Es el nivel de adaptacién emocional
o de tendencia al fantasec que presenta el individuo, ésta es una de las areas
evaluadas por el test de Bell.

Diagndstico de adaptacion familiar de Bell : Es el nivel de adaptacion familiar que
presenta el individuo, ésta es una de las areas evaluadas por el test de Bell.
Diagnéstico de adaptacion personal de Bell : Es el nivel de adaptacién general que
presenta el individuo determinado segun el test de adaptacién de Bell.
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Diagnostico de adaptacion social de Bell : Es el nivel de adaptacion social y general
que presenta el individuo, ésta es una de las areas evaluadas por el test de Bell.
Diagnostico de AE : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el
diagnostico de las actitudes hacia el estudio que presenta el individuo.

Diagnostico de AED : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el grado
de aceptacion de la escuela que presenta el individuo.

Diagndstico de AM : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y'es el grado de
aprobacion del maestro que presenta el individuo.

Diagnostico de ER : Es una de las areas evaluadas del test de Brown vy es el grado de
evitacion al retraso que presenta el individuo.

Diagnostico de Habitos de Estudio : Es el diagnostico de los métodos y la motivacion
respecto al estudio del individuo, obtenido segun el test de habitos de estudio de Brown.
Diagnodstico de HE : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el
diagnostico de los Habitos de Estudio que presenta el individuo

Diagnostico del coeficiente intelectual : Es el nivel de inteligencia obtenido por la
aplicacion del test de Raven Escala General.

Diagnostico de MT : Es una de las areas evaluadas del test de Brown v es el
diagnostico de los metodos de trabajo que acostumbra el individuo

Diagnostico nivel de adaptacion : Es el nivel de adaptacion general que presenta el
individuo segun el test de adaptacion de Bell

RESULTADOS DE UNIVERSIDAD

Determinacion de habitos de estudio : Es la determinacion que se toma para aceptar.
condicionar o rechazar a un alumno dependiendo del diagnostico de los Habitos de
Estudio

Determinacion de adaptacion personal : Es la determinacion de aceptar. condicionar
o rechazar al alumno segun el diagnostico de agaptacion personal de Bet

Diagnostico : Es el diagnostico final del alumno que dan las psicologas en base a las
diversas pruebas.

Diagnostico de adaptacion a la salud de Bell : Es el nivel de adaptacion a-los
problemas de la salud que presenta el individuo. ésta es una de las areas evaluadas por
el test de Bell.

Diagndstico de adaptacion emocional de Bell . Es el nivel de adaptacion emocional
o de tendencia al fantaseo que presenta el individuo, ésta es una de las areas
evaluadas por el test de Bell.

Diagnostico de adaptacion familiar de Bell : Es el nivel de adaptacion familiar que
presenta el individuo. ésta es una de las areas evaluadas por el test de Bell.
Diagnostico de adaptacion personal de Bell : es el nivel de adaptacion general que
presenta el individuo determinado segun el test de adaptacion de Beill.

Diagndstico de adaptacion social de Bell : Es el nivel de adaptacion social y general
que presenta el individuo. ésta es una de las areas evaluadas por el test de Bell. ‘ )
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Diagndstico de AE : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el
diagndstico de las actitudes hacia el estudio que presenta el individuo.

Diagndstico de AED : Es una de las éreas evaluadas del test de Brown y es el grado
de aceptacién de la escuela que presenta el individuo.

Diagnéstico de AM : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el grado de
aprobacién del maestro que presenta el individuo.

Diagndstico de ER : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el grado de
evitacion al retraso que presenta el individuo.

Diagndstico de Habitos de Estudio : Es el diagnostico de los métodos y la motivacion
respecto al estudio del individuo, obtenido segun el test de habitos de estudio de Brown.
Diagndstico de HE : Es una de las areas evaluadas del test de Brown y es el
diagnostico de los habitos de estudio que presenta el individuo.

Diagnéstico del coeficiente intelectual : Es el nivel de inteligencia obtenido por la
aplicacion del test de Raven Escala General.

Diagnostico de MT : Es una de las éareas evaluadas del test de Brown y es el
diagnostico de los métodos de trabajo que acostumbra el individuo.

Diagnostico de valores econdomicos : Es el perfil de valores econdmicos que
presenta el individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagnodstico es obtenido por
el uso de una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnodstico de valores estéticos : Es el perfil de valores estéticos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio 0 bajo. este diagnostico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnostico de valores politicos : Es el perfil de valores politicos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto. medio o bajo, este diagnostico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnostico de valores religiosos : Es el perfil de valores religiosos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto. medio o bajo, este diagnostico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnostico de valores sociales : Es el perfil de valores sociales que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagnostico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de valores de Allport.

Diagndstico de valores tedricos : Es el perfil de valores tedricos que presenta el
individuo, pudiendo ser alto, medio o bajo, este diagndstico es obtenido por el uso de
una plantilla especial del test de Valores de Allport.

Diagnadstico nivel de adaptacion : Es el nivel de adaptacién general que presenta el
individuo segun el test de adaptacion de Bell.

RESULTADOS VOCACIONAL

Diagnostico Artistico : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades
artisticas como son las de artes, idiomas, periodismo, etc. determinado por el test de
modelos ambientales de Holland. '
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Diagnodstico Convencional : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades
convencionales como son las de un contador, economo, etc. determinado por el test de
modelos ambientales de Holland.

Diagndstico de actividades al aire libre : Es el grado de preferencia que presenta el
individuo hacia las actividades al aire libre, determinado por el test de Preferencias
Vocacionales de Kuder. .

Diagnéstico de actividades artisticas : Es el grado de preferencia que presenta el
individuo hacia las actividades artisticas y plasticas, determinado por el test de
Preferencias Vocacionales de Kuder.

Diagnéstico de actividades de oficina : Es el grado de preferencia que presenta el
individuo hacia las actividades de oficina, determinado por el test de preferencias
vocacionales de Kuder.

Diagnéstico de actividades literarias : Es el grado de preferencia que presenta el
individuo hacia las actividades literarias, determinado por el test de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Diagnéstico de actividades mecanicas : Es el grado de interés que presenta el
individuo hacia las actividades mecanicas, determinado por el test de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Diagndstico de actividades musicales : Es el grado de preferencia que presenta el
individuo hacia las actividades musicales, determinado por el test de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Diagndstico de las actividades de grupo : Es el grado de preferencia hacia las
actividades de grupo del individuo segun el test de Preferéncias Personales de Kuder
Diagnostico de las situaciones estables : Es el grado de preferencia hacia las
situaciones estables y familiares segun el test de Preferéncias Personales de Kuder
Diagnostico de los trabajos de direccidon : Es el grado de inclinaciéon por dirigir o
dominar a los demas del individuo segun el test de Preferéencias Personales de Kuder
Diagnostico del trabajo tedrico : Es el grado de preferencia hacla las actividades de
orden intelectual o tedrico del individuo segun el test de preferéncias personales de
Kuder.

Diagndstico de preferencia al calculo : Es el grado de interés que presenta el
individuo hacia el célculo, determinado por el test de Preferencias Vocacionales de
Kuder.

Diagndstico de preferencias cientificas : Es el grado de interés que presenta el
individuo hacia las actividades cientificas, determinado por el test de Preferencias
Vocacionales de Kuder.

Diagnéstico de rehuir al conflicto : Es el grado de preferencia hacia las situaciones
no conflictivas del individuo segun el test de Preferéncias Personales de Kuder.
Diagnostico de servicio social : Es el grado de preferencia que presenta el individuo
hacia las actividades de servicio social, determinado por el test de Preferencias
Vocacionales de Kuder.
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Diagnostico Emprendedor : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades
emprendedoras como son las de un politico, abogado, etc. determinado por el test de
Modelos Ambientales de Holland

Diagnostico Intelectual : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades
intelectuales como son las de un fisico, matematico, etc. determinado por el test de
Modelos Ambientales de Holland

Diagndstico Persuasivo™ Es el grado de preferencia que presenta el individuo hacia
las actividades persuasivas, determinado por el test de Preferencias Vocacionales de
Kuder.

Diagnostico Realista : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades
realistas como son las de un ingeniero industrial, comercio, etc. determinado por el test
de modelos ambientales de Holland.

Diagndstico Social : Es el grado de interés del individuo hacia las actividades sociales
como son las de un psicologo, filésofo, etc. determinado por el test de Modelos
Ambientales de Holland.

Formula : Es la combinacion de las letras E, A, S que representan caracteristicas del
caracter y personalidad del individuo obtenida por el test de analisis caractereologico.
Subtipo : Es el inverso del tipo obtenido en el Analisis Caractereoldgico.

Tipo : Es la interpretacion de la formula obterida en el Analisis Caractereologico.

5.5.3 MINIESPECIFICACIONES DEL SISTEMA ACTUAL
( ESPANOL ESTRUCTURADO)

1. REALIZAR EL PROCESO DE ADMISION DE ALUMNOS .-

1.1 Accesar la informacién de los alumnos como son el nombre, nivel escolar a cursar y
edad. '

1.2 Si es aspirante a PRIMARIA: Realizar la aplicacion del test de Raven Escala
Especial para obtener el coeficiente intelectual y realizar la aplicacion del Cuestionario
de Habitos de Estudio para obtener el diagndstico de los habitos de estudio del alumno.

1.3 Si es aspirante a SECUNDARIA: Realizar la aplicacion del test de Raven Escala
General para obtener el coeficiente intelectual, realizar la aplicacion del cuestionario de
‘actitudes y habitos hacia el estudio de William Brown para obtener el diagndstico de los
habitos de estudio del alumno, realizar la aplicacion dei cuestionario de adaptacion de
Bell para determinar el nivel de adaptacion del alumno. '
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1.4 Si es aspirante a PRAPARATORIA O UNIVERSIDAD: Realizar la aplicaciéon del test
de Dominos para obtener el coeficiente intelectual, realizar la aplicacion del cuestionario
de actitudes y habitos hacia el estudio de William Brown para obtener el diagnostico de
los habitos de estudio del alumno, realizar la aplicacién del cuestionario de adaptacion
de Bell para determinar el nivel de adaptacion del alumno, realizar la aplicacion del test
de valores de Allport para determinar los valores del alumno.

1.5 Evaluar los test correspondientes siguiendo las reglas de calificacién de cada uno y
elaborar una hoja de integracion del alumno de acuerdo con los resultados de las
pruebas que se le aplicaron, dando una determinacién global pudiendo ésta ser:
ACEPTADO, CONDICIONADO o RECHAZADO y mandar la hoja de integracion del
alumno al director técnico correspondiente ya sea de primaria, secundaria, preparatoria
o de universidad y a la directora académica del Instituto Mexicano Madero.

1.6 Los directores técnicos de acuerdo a los resultados obtenidos por los examenes de
conocimientos y los psicologicos toman una determinacién final para aceptar,
condicionar o rechazar al alumno e integran los grupos y los directores técnicos mandan
las listas de los alumnos que los integran al departamento psicopedagogico.

1.7 Elaborar la gratificacion de los resultados obtenidos segun el nivel escolar, evaluar y
entregar las graficas a los directores tecnicos de 10s cinco niveles educativos y a la
directora académica del Instituto Mexicano Madero.

1.8 Entregar los resultados a los alumnos para informales si son aceptados,
condicionados o rechazados y los pasos a seguir para la inscripcidon en caso de ser
aceptados o condicionados.

2. REALIZAR EL PROCESO DE ADMISION DE PERSONAL -

2.1 Accesar la informacion de los empleados como son el nombre, tipo de empleo, edad,
estado civil.

2.2 Si es aspirante al nivel BAJO que lo componen: personal de intendencia y
mantenimiento: realizar la aplicacidn del test de medicion rapida de habilidad intectual de
Barsit para obtener el coeficiente intelectual y realizar la aplicacion del inventario
ilustrado de intereses de Geéist para obtener el diagndstico de los intereses del
solicitante.

2.3 Si es aspirante al nivel MEDIO BAJO que lo comprenden: los(as) profesores(as) de
Jardin de nifos y primaria y secretarias: realizar la aplicacién del test de Raven Escala
General para obtener el C.| y realizar el test de Thurstone para obtener el diagnostico de
rasgos de la personalidad del solicitante.
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2.4 Si es aspirante al nivel MEDIO ALTO gue lo comprenden: los(as) profesores(as) de
secundaria. preparatoria. universidad y personal administrativo: realizar la aplicacion del
test de Dominos para obtener el coeficiente intelectual y realizar la aplicacién del
inventario de rasgos temperamentales de Thurstone para obtener el diagnostico de
rasgos de la personalidad del solicitante.

2.5 Si es aspirante al nivel ALTO que lo comprenden: el personal directivd y los jefes de
departamento: realizar la aplicacion del test de Dominos para obtener el coeficiente
intelectual y realizar la aplicacion del test de valores de Allport para determinar los
valores del solicitante.

2.6 Evaluar los test correspondientes siguiendo las reglas de calificacion de cada uno vy
elaborar una hoja de integracion del solicitante de acuerdo con los resultados de las
pruebas que se le aplicaron, dando una determinacion final pudiendo ésta ser
ACEPTADC CONDICIONADO O RECHAZADO y mandar la hoja de integracion del
solicitante ai director administrativo del Instituto Mexicano Madero

2 7 El dwector administrativo de acuerdo a los resultados obtenidos por los examenes de
conocimientos y psicologicos, toman una determinacion final para emplear o rechazar al
sohcitante

2 8 Entregar resultados a los solicitantes para informarles si son empleados o no. asi
como los requisitos que debe presentar para su contratacion en caso de ser aceptado

3 REALIZAR EL PROCESO DE ORIENTACION VOCACIONAL -

3 1 Accesar la informacion de los alumnos como son el nombre. ano escolar. edad de
los alumnos de quinto y sexto ano de preparatoria

3.2 Realizar la aplicacion de! test de Analisis Caractereologico para obtener l0os rasgoes
de la personalidad del alumno.

3.3 Realizar la aplicacion de test de modelos ambientales de Holland para obtener los
intereses vocacionales dei alumno.

3.4 Realizar la aplicacion del test de preferencias personales de Kuder para obtener
rasgos de la personalidad del ailumno,

3.5 Realizar la aplicacion del test de preferencias vocacionales para obtener los
intereses vocacionales del alumno.

3.6 Evaluar las pruebas siguiendo las reglas de calificacion de cada una.
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3.7 Realizar entrevistas con los alumnos de quinto afio de preparatoria: en la entrevista
se les informa sobre sus aptitudes e inclinaciones vocacionales para ayudarlos y
orientarlos en la eleccion del area en la que debe cursar el sexto afio de preparatoria,
las cuales son:

1. Area | : Fisico-Matematicas 3.Area lIl: Econdmico-Administrativas

2. Area Il : Quimico-Biologicas 4. Area IV : Humanidades

Anotarlos en el drea de su eleccién para ir conformando las cuatro areas para el
siguiente ciclo escolar.

3.8 Realizar entrevistas con los alumnos del sexto afio de preparatoria: en la entrevista
se les informa sobre sus aptitudes e inclinaciones vocacionales para ayudarlos y
orientarlos en la eleccion de su carrera profesional, ir conformando un registro con las
profesiones y la posible universidad a la que ingresaran.

3.9 Registrar toda la informacion obtenida de las entrevistas y reportarlo a los
directores.

5.5.4 DFD DEL SISTEMA PROPUESTO
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Nivel 2
TN /4.2 \ BaiasPrimaria
1 »
J o Elimi - Bajas Secundana
Datos Grales Generar un Datos altas pnmaria , Eiiminar ar ) N
Prmaria — Datos altas secundana 5| chivodela Bajas Freparatoria
< nuevo 189S | Bates altas Preparatona )| B0-depn- I Bajas Unversidad
Datos Grales | tro con los 1 maria, sec. »
S dana — ' Bajas Personal
ecun datos del 0 prepa. ,
Datos Grales | ajumno - N BAJAS
Preparatona -
P L ALTAS
; ’
13 Cambios Primana
_ » Cambiar dsto| Cambigs Sacundana .
DGPRIM general de a-| Cambios Preparatona,
—e¢ lumno de prim  Cambios Universidad
b | OGSEC sec.oprepa | Cambigs Personal
L4
[ [ D3PREPA ] \CAMBIOS/
15 O
Eliminar ar-
o chivo de la Bajas Universidad R
B0 deunv
1. ) BAJUNI
Generar un Datous altas universidad
- nuevo espa- » 716
Catas Grales et
S—— LU Combiur da- -
uriversidad detos grales tos grales Lambios Universidad R
de universdad ¥(de alumno v
de univ
\ ALTUN e — \ CAMUNI,
{1
e ———— Eliminar ar-
e Bajas personal
1.7 Mchivo de la 135 0 »
Generar un Datos altas persanal B D de per
nuevo expe- »
Srales
Latos diente con oS BAJPER
_—
personal datos grales -
de personal 1.9
Cambiar da-
\.ALTPER/ DGPER Cambios personal
————1_“03 groles 4 R
de personal 4

\CAMPEB;

(90]



Continuacion

del Nivel 2 T 73
Datos Grales Apicary e Respuestas Ravenl Evaluar el Svsullades ‘
+ .awar los test de Ra- [ esulladus Faven
primana rast para ven escala
2imana Respusstas especial
et CUH RAVEN?
 PRIM UHE 2
~——
[ 23 }
Apbcor y eve-] N
. Juar ol cuest | Resuttados CUHE
- e habros e
\_ CUHE i
(25,
. Evaluar el |
Respuesias last da Ra. | Fesultados
——— Raven? ven 8scala | Raven?
24 Genaral |
Dalos Grales ' Aplicar y e RAVEN?
e v glual 03
secundana ———
test para Respuestas Brown
secundana Apkcar v ove|
et kv of cuest | Resultados Hrown
: ,‘.EE_(.:.,A.‘ ! danaotosas| ) I
! edwebtowy] T """[I fif AN
! AROWN |
? I
Neupuylay Hull Aphcar y
wvaluar ol | Hesultados Bell
tstde 1 - -
Rull ——y Hmfu
ST
9
Pgiear st Ree . taans caract
Rewvpuypatas P el 4
. Y LAluar el
At test ¢ o [ el
t8s an'a T TARATT
‘tereoloa-r.o | [ A
. CARACT
(a1
Agiicar y e | F9suttados Hollan
o Respuestas ;/:Is\:a‘;:l
Hollan — | { HOLLAN
—— | Holand ([Houay.
Oatos Orales Aplicar y e-
———————— v3luar los
preparatona test voca- |~ HOLLAN
cionales, | M )
voC Resp Apiicar y | Resuttados Kuderv
e/ | |KuderY valuar ol
»|test de ku-
——————+| | KUDERY
der vocac D::
\ KUDERV
{212
Aplicar y e Resuttagos KuderP
e
Respuestas | valuar el
test de ku-
KuderP
ude! dorpars |~ KUDERP

CKuDERP |

[91]

Capitulo Cinco. Analisis y Disefo del Sistema



Continuacién det
Nivel 2

243

Respussias
Dominos

Respuestas

XTI

Evaluar el
test de

Dominos

tDOMINOS
{2145

Aliport

Datos Grales

Tnweersidad '

valuar los

L1al0s vrates test para

FereonaT ¥ admisien

PAplcar y -

L,

Respuastas Brown

Apicer v eve-
liar ef teSt
de aliport

ALLP

(.26

A

\

Gr-punln Dr-l

I ApCar y eva-
! luar et Cuest
8 hablos de

W

Aplvc ary

‘uvam.r u
jlubl ue
P Bl

Resuitadas dominos
e s

——

Fesuttadcs Brown

S|

-'e:.ull.mu: JU‘

T

(' 2.47

Aphic '1; Yy

Reapunstan Barwt | vabyar wl
- - R
tast do

Raran

BARSIT

ﬁllcw y 8-

Rusultaduy Hars
IR |

(218

Resultados Allpont
e —

BEIEEE T

T

¥

2.16

#aluarine
tes| pdra

Lpreary

=,
»‘-‘ .
I

I

Pn"rnmt.!a*

Yh sstena

ressonal
. PER ’
—_

Respuestas
Raven2

Respusstas

Dominas

Respuestas

valuar ol
sl w

thursione

25
Evalvar e |
lest de Ra-

ven escala
Generat |

\ RAVEN2 j
Ea

0

Evaluar sl
tost de

Dominos

f215\

Aloon

Resultades Gerst

Aphcar v eva-
er el {pst i
de allport

I,
(249

‘Aolc-ym'
{luar el tast
\ac et
JSE—

GEIST

- —r

Ruosutado . Thyr

THURSTON

Resultados

—_—

Ravenl

Resultados Dominos
———————

_—

Qesullados Allpon
[ dAdhsh i SR

——————

Resultados Gerst

" [ [DOMINOS

ALLPORT

RN

TBE 4

o[ Trarsit

Capitulo Cinco. An4lisis y Diserio del Sistema

OOMINGS

ALLPORT

PRI ————
- el

(921



Continuacién del Nivel 2
Qulus atas prmara

Calos sdas secundaa

Oatos adlas preperstoria

Dalos alas unvversxiad

Cetos las porsonal

gifeasomee Bewas ormara

Qﬁ: secundana
&M pisparatona

L‘;—

Baas urvversoag "

Basas personal
CAMOIOS Drimana.

L ambiIo3 secundaria
Camoios pregaratoria
Lamos unversuad
3 | AMDIOS PAresan

i Y_Ested premana |
U] Estay cecuaans
[ L__Estad preparstora
| Estaa | riversaad

ansy

—JJ

Friutams Raven! i

=] Rezubaucs
T Reataus w
T Resutadas B —_”!
_Feraau0s L aract j —0;
Fezutaws Hulan -
T Recidak W iierP ¥
*

eslak Eoalery

e BULLLY. AL 'mm"

| rorutawws Aot T
Rouvdaw fwei ~ 7

Herullokoy et

{ @os alas pernaria

Generar reportes

por cantaita de (0
Aarn’ :s.de [ IR
cecundind prepara-
1INA SeC.nfana

mrsdad g persunal

PANTALLA

T ARG tec o winein
Cdon aknt e stonn
T AAS e et
Talos afas e )
Timns piemacn

i
I
i
r 1 YACLEORA

Bayne pwp&mnﬂ«

Bmas inweer s A

"nusx-v- vn
RS

AN et

L AMENOT LN SE ]

AMON0S
Esteq prmang

Ectadg secunasra
Ested preperstore ‘
E<1ad Unver sidad

arsnnai '

|

Lo

RS 13 9@ 0%

Humnns da pnmana

secunaana, prepara-

tona secundana. uni

versidad y personal

LTI

Alumnaos Primaria

Dir. Téc. Primaria |

. _Dipeasris Primans p

w[m—mnnmmum
~. E!l § Sﬂcuﬂ(ldlld.

umnos Pre 0sja)
Dir, Tac. Praparatoria)

s{Alumnos Universidad

1. toc. Universidad

| € neverte Praparstona

Espeaente v er susod

i

} {* Personal
1y {Dir. Admtve,

—+ Alumnos Primaria
Dir. Téc. Primaria

Eipamarta irimariy

| fiona m_mmu.[:= [Alumnes Secundaria)
Dir. Téc. Secundarta,

Ewednens Preper atoria Alumnos onia

Expeaente Urrver Dir. Téc. Preparatoria |

Expecrertte Persone:

Alumnos Universidad

Resulados Raven!

_,_.____J—*.J-]ﬂﬂdmmﬂ !
Resultados Brown

esulados

Resutados Caract
Resutados Holien
Resulados Kuger?
Resutados HiderV
Resukados Uomnos
Rosukaaos Aot |

} esulados Serst )

! Resutacos Cerst '

IMPRESORA

(93]

Capitulo Cinco. Analisis y Disefo del Sistema



Capitulo Cinco. Analisis y Disefio de Sistema

5.5.4 D.D DEL SISTEMA PROPUESTO

ALLPORT

Es la base de datos que contiene los diagnésticos de las areas evaluadas por el
test de valores de Allport. Los campos contenidos en ésta son:
Diageco: Es el perfil de valores econdmicos que presenta el individuo, pudiendo ser
alto, medio o bajo, es de tipo caracter con longitud de doce caracteres.
Diagest: Es el perfil de valores estéticos que presenta el individuo, pudiendo ser alto,
medio 0 bajo, es de tipo caracter con longitud de doce caracteres.
Diagpol: Es el perfil de valores politicos que presenta el individuo, pudiendo ser alto,
medio o bajo, es de tipo caracter con longitud de doce caracteres.
Diagrel: Es el perfil de valores religiosos que presenta el individuo, pudiendo ser alto,
medio o bajo, es de tipo caracter con longitud de doce caracteres.
Diagsoc: Es el perfil de valores sociales que presenta el individuo, pudiendo ser alto,
medio o bajo, es de tipo caracter con longitud de doce caracteres.
Diagteor: Es el perfil de valores tedricos que presenta el individuo, pudiendo ser alto,
medio o bajo, es de tipo caracter con longitud de doce caracteres.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar la base
de datos, es de tipo caracter con longitud de cincuenta.

BARSIT

Es la base de datos que contiene el diagnostico del coeficiente de
inteligencia del test de medicion rapida de habilidad intelectual de Barsit. Los campos
contenidos en ésta son:
Diagbar: Es el diagndstico del coeficiente intelectual; es de tipo caracter con longitud de
treinta caracteres.
Detbar: Es la determinacién tomada en base al coeficiente intelectual; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar la base
de datos, es de tipo caracter con longitud de cincuenta.

BELL

Es la base de datos que contiene los diagndsticos de las areas evaluadas por el
test de Adaptacion de Bell. Los campos contenidos en ésta son:
Determ2: Es la determinacion que se toma para aceptar, condicionar o rechazar al
- examinado tomando en cuenta los resultados del test de adaptacion de Bell; es de tipo
caracter con longitud de dieciséis caracteres.
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Diagem: Es el diagndstico del nivel de adaptaciéon emocional o de tendencia al
fantaseo que presenta el examinado; es de tipo caracter con longitud de dicisiete
caracteres.

Diagfam: Es el diagndstico del nivel de adaptacién familiar; es de tipo caracter con
longitud de dicisiete caracteres.

.Diagsal: Es el diagndstico del nivel de adaptacion a los problemas de salud; es de tipo
caracter con longitud diecisiete caracteres. ‘
Diagsoc: Es el diagndstico del nivel de adaptacion social; es de tipo caracter con
longitud de diecisiete caracteres.

Diagtot: Es el diagndstico del nivel de adaptacion general, es decir, tomando en cuenta
las otras areas evaluadas; es de tipo caracter con longitud de diecisiete caracteres.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar la base
de datos, es de tipo caracter con longitud de cincuenta.

BROWN

Es la base de datos que contiene los diagndsticos de las areas evaluadas en el
test de Habitos y Actitudes Hacia el Estudio. Los campos contenidos en ésta son:
Determb: Es la determinacién que se toma para aceptar, condicionar o rechazar al
examinado tomando en cuenta los resultados del cuestionario de habitos de estudio de
Brown; es de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diagae: Es el diagnostico de las actitudes hacia el estudio; es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres
Diagaed: Es el diagnostico del grado de aceptacidn de la escuela que presenta el
individuo; es de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diagam: Es el diagnéstico del grado de aceptacion del maestro que presenta el
individuo; es de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diager: Es el diagnostico del grado de evitacion al retraso que presenta el individuo; es
de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diaghe: Es el diagnostico de los habitos de estudio que presenta el individuo; es de
tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diagmt: Es el diagnédstico de los métodos de trabajo que acostumbra el individuo, es
de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diagoe: Es el diagnéstico total de los métodos y habitos de estudio del individuo; es
de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar la base
de datos, es de tipo caracter con longitud de cincuenta.
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CARACT

Es la base de datos que contiene los diagndsticos de las areas evaluadas por el
analisis caractereologico. Los campos contenidos en ésta son:
Formula: Es el resultado de las caracteristicas del caracter y la personalidad; es de
tipo caracter con longitud de siete caracteres.
Formu4: Es de tipo caracter con longitud de ocho caracteres.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar la base
de datos, es de tipo caracter con longitud de cincuenta.
Subtipo: Es el inverso del tipo; es de tipo caracter con longitud de doce caracteres.
Tipo: Es la interpretacion de la férmula; es de tipo caracter con longitud de doce
caracteres.

DGPER

Es la base de datos que contiene los datos generales de los alumnos de
secundaria. Los campos contenidos en ésta son:
bar: Es una bandera que tiene valor de 1 si el test de Barsit ya fue evaluado y de 0 en el
caso contrario; es de tipo numerico con un digito y cero decimales.
Ci: Es el diagnostico del coeficiente intelectual, es de tipo caracter con longitud de
treinta caracteres.
Detbar: Es la determinacion de aceptado, condicionado o rechazado tomada en base al
coeficiente intelectual del test de Barsit; es de tipo caracter con longitud de doce
caracteres.
Determ: Es la determinacion total de aceptado, condicionado o rechazado; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres .
Detgei: Es la determinacion de aceptado, condicionado o rechazado tomada en base al
resultado del test de Geist; es de tipo caracter con longitud de doce caracteres.
Diagbar: Es el diagnostico del coeficiente intelectual del test de Barsit; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Domi: Es una bandera que tiene valor de 1 si el test de Dominos ya fue evaluado y de O
en el caso contrario; es de tipo numérico con un digito y cero decimales.
Ecivil: Es el estado civil de la persona; es de tipo caracter con longitud de diez
caracteres.
Edad: Es la edad de la persona; es de tipo caracter con longitud de dos caracteres.
Escolar: Es el grado de escolaridad de la persona; es de tipo caracter con longitud de
dos caracteres.
Gei: Es una bandera que tiene valor de 1 si el test de Geist ya fue evaluado y de 0 en
el caso contrario; es de tipo numérico con un digito y cero decimales.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar la base
de datos, es de tipo caracter con longitud de cincuenta.
Materno: Es el apellido materno del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres.
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o .

Nacio: Es la nacionalidad de la persona; es de tipo caracter con longitud de diez
caracteres. ‘

Nombre: Es el nombre de pila del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de veinte caracteres.

Paterno: Es el apellido paterno de! alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres.

Rav2: Es una bandera que tiene valor de 1 si el test de Raven ya fue evaluado y de 0
en el caso contrario; es de tipo numérico con un digito y cero decimales.

Sexo: Es el sexo del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con longitud de un
caracter.

Thur: Es una bandera que tiene valor de 1 si el test de Thurstone ya fue evaluado y de
0 en el caso contrario; es de tipo numérico con un digito y cero decimales.

Valores: Es una bandera que tiene valor de 1 si el test de valores de Allport ya fue
evaluado y de 0 en el caso contrario;, es de tipo numérico con un digito y cero
decimales.

DGPREPA

Es la base de datos que contiene los datos generales de los alumnos de
preparatoria. Los campos contenidos en ésta son :
Adap: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evaluo el test de
adaptacion de Bell al alumno de preparatoria, es de tipo numeérico con un digito entero
y cero decimales.
Carac: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evaluo el test de
analisis caractereologico al alumno de preparatoria, es de tipo numérico con un digito
entero y cero decimales.
Dgral: Es el diagndstico general que dan al alumno de preparatoria para ser aceptado,
condicionado o rechazado, es de tipo caracter con una longitud de un caracter.
Domi : Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evaluo el test de
Dominos al alumno de preparatoria, es de tipo numeérico con un digito entero y cero
decimales. '
Grado: Es el grado escolar del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con longitud
de un caracter.
Grupo: Es el grupo en el que quedara registrado el alumno de preparatoria, es de tipo
caracter con longitud de un caracter.
He: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evaluod el test
Habitos de estudio de Brown al alumno de preparatoria, es de tipo numérico con un
digito entero y cero decimales.
Hol: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplicd y evaluo el test de
Modelos Ambientales de Holland al alumno de preparatoria, es de tipo numeérico con un
digito entero y cero decimales.
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KP: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplicé y evalud el test de
preferencias personales de Kuder al alumno de preparatoria, es de tipo numérico con
un digito entero y cero decimales.

KV: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplicd y evalud el test de
preferencias vocagcionales de Kuder al alumno de preparatoria, es de tipo numérico con
un digito entero y cero decimales.

Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar, es dé tipo
caracter con longitud de cincuenta caracteres.

Materno: Es el apellido materno del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres.

Paterno: Es el apellido paterno del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres.

Nombre: Es el nombre de pila del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de veinte caracteres.

Sexo: Es el sexo del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con longitud de un
caracter

Unidad: Es la unidad en la que se inscribira el alumno de preparatoria, es de tipo
caracter con longitud de un caracter.

Valores: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evalud el test
de valores de Allport al alumno de preparatoria, es de tipo numeérico con un digito
entero y cero decimales.

DGPRIM

Es la base de datos que contiene los datos generales de los alumnos de primaria.
Los campos contenidos en ésta son .
Anos: Son los afios cumplidos que tiene el alumno de primaria, es de tipo caracter con
longitud de dos caracteres.
Cl: Es el diagnodstico del nivel de inteligencia del alumno, es de tipo caracter con una
longitud de treinta caracteres.
Cuest: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando vya se le aplico y evalud el
cuestionario de habitos de estudio al alumno de primaria, es de tipo numeérico con un
digito entero y cero decimales.
Determ: Es la determinacion que se toma de aceptar, condicionar o rechazar a un
alumno dependiento del Cl, es de tipo caracter con una longitud de quince caracteres.
Dgral: Es el diagnéstico general que dan al alumno de primaria para ser aceptado,
condicionado o rechazado, es de tipo caracter con una longitud de un caracter.
Grado: Es el grado escolar del alumno de primaria, es de tipo caracter con longitud de
uno caracteres.
Grupo: Es el grupo en el que quedara registrado el alumno de primaria, es de tipo
caracter con longitud de un caracter.
He: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evalud el cuestionario
de habitos de estudio, es de tipo numeérico con un digito entero y cero decimales.
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Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para, es de tipo
caracter con longitud de cincuenta caracteres.

Materno: Es el apellido materno del alumno de primaria, es de tipo caracter con longitud
de quince caracteres.

Meses: Son los meses cumplidos que tiene el alumno de primaria, es de tipo caracter
con longitud de dos caracteres. '
Nombre : Es el nombre de pila del alumno dé primaria, es de tipo caracter con longitud
de veinte caracteres.

Paterno: Es el apellido paterno del alumno de primaria, es de tipo caracter con longitud
de quince caracteres.

Rav1: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evalué el test de
Raven escala especial al alumno de primaria, es de tipo numérico con un digito entero y
cero decimales.

Sexo: Es el sexo del alumno de primaria, es de tipo caracter con longitud de un
caracter. I

Unidad: Es la unidad en la que se inscribira el alumno de primaria, es de tipo caracter
con longitud de un caracter.

DGSEC

Es la base de datos que contiene los datos generales de los alumnos de
secundaria. Los campos contenidos en ésta son -
Adap: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evaluo el test de
adaptacién de Bell al alumno de secundaria, es de tipo numérico con un digito entero y
cero decimales. '
Anos: Son los anos cumplidos que tiene el alumno de secundaria, es de tipo caracter
con longitud de dos caracteres.
Cl: Es el diagndstico del nivel de inteligencia del alumno, es de tipo caracter con una
longitud de treinta caracteres.
Determ: Es la determinacidén que se toma de aceptar, condicionar o rechazar a un
alumno dependiento del Cl, es de tipo caracter con una longitud de quince caracteres.
Dgral: Es el diagndstico general que dan al alumno de secundaria para ser aceptado,
condicionado o rechazado, es de tipo caracter con una longitud de un caracter.
Grado: Es el grado escolar del alumno de secundaria, es de tipo caracter con longitud
de uno caracteres.
Grupo: Es el grupo en el que quedara registrado el alumno de secundaria, es de tipo
caracter con longitud de un caracter.
He: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evalud el test de
Habitos de estudio de Brown al alumno de secundaria, es de tipo numérico con un
digito entero y cero decimales.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar, es de tipo
caracter con longitud de cincuenta caracteres. '
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Materno: Es el apellido materno del alumno de secundaria, es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres.

Meses: Son los meses cumplidos que tiene el alumno de secundaria, es de tipo caracter
con longitud de dos caracteres.

Nombre: Es el nombre de pila del alumno de secundaria, es de tipo caracter con
longitud de veinte caracteres.

Paterno: Es el apellido paterno del alumno de secundaria, es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres.

Rav2 : Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplicod y evalud el test de
Raven escala general al alumno de secundaria, es de tipo numérico con un digito
entero y cero decimales.

Sexo: Es el sexo del alumno de secundaria, es de tipo caracter con longitud de un
caracter. \

Unidad: Es la unidad en la que se inscribird el alumno de secundaria, es de tipo
caracter con longitud de un caracter.

DGUNI

Es la base de datos que contiene los datos generales de los alumnos de
universidad. Los campos contenidos en ésta son :
Adap: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplicd y evaluo el test de
adaptacion de Bell al alumno de preparatoria, es de tipo numeérico con un digito entero
y cero decimales '
Dgral: Es el diagndstico general que dan al alumno de preparatoria para ser aceptado,
condicionado o rechazado, es de tipo caracter con una longitud de un caracter.
Domi : Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evalud el test de
Dominos al alumno de preparatoria, es de tipo numérico con un digito entero y cero
decimales.
Edad . - Es la edad del alumno, es de tipo caracter con longitud de dos caracteres.
Escuela: Es la carrera del alumno, es de tipo caracter con longitud de quince
‘caracteres.
He: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplico y evalud el test
Habitos de estudio de Brown al alumno de preparatoria, es de tipo numerico con un
digito entero y cero decimales.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar, es de tipo
caracter con longitud de cincuenta caracteres.
Materno: Es el apellido materno del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres.
Nombre: Es el nombre de pila del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de veinte caracteres.
Paterno: Es el apellido paterna del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con
longitud de quince caracteres.
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Semestre: Es el numero de semestre que cursa el alumno, es de tipo caracter con
longitud de dos caracteres.

Sexo: Es el sexo del alumno de preparatoria, es de tipo caracter con longitud de un
caracter.

Valores: Es una bandera que tiene valor de 1 cuando ya se le aplicd y evalué el test
de valores de Allport al alumno de preparatoria, es de tipo numérico con un digito
entero y cero decimales.

DOMINOS

Es la base de datos que contiene el diagndstico del coeficiente intelectual y el
diagnédstico. Los campos contenidos en ésta son:
Cl: Es el diagndstico del coeficiente intelectual, es de tipo caracter con longitud de
treinta caracteres.
Diag: Es la determinacién tomada en base al coeficiente intelectual; es de tipo caracter
con longitud de doce caracteres.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar, es de tipo
caracter con longitud de cincuenta caracteres.

IMM

Es la base de datos que contiene las coordenadas de los puntos que sirven para
forman la palabra IMM. y poder agrandaria, moverla o rotarla. Los campos contenidos en
esta son:
X: Contiene la coordenada x, es de tipo numérico con longitud de 3.
Y: Contiene la coordenada y. es de tipo numérico con longitud de 3.
Move: Sirve para determinar la direccion del vector a dibujar, es numerico con longitud

de 3.

HOLLAN

Es la base de datos que contiene los diagnédsticos de las areas evaluadas por el
test de Modelos Ambientales de Holland. Los campos contenidos en ésta son :
Diagart: Es el grado de interés del individuo hacia las actividades artisticas; es de tipo
caracter con longitud de diez caracteres.
Diagcon: Es el grado de interés del individuo hacia las actividades convencionales; es
de tipo caracter con longitud de diez caracteres.
Diagemp: Es el grado de interés del individuo hacia las actividades emprendedoras; es
de tipo caracter con longitud de diez caracteres.
Diagint: Es el grado de interés del individuo hacia las actividades intelectuales; es de
tipo caracter con longitud de diez caracteres.
Diagreal: Es el grado de interés del individuo hacia las actividades reallstas es de tipo
caracter con longitud de diez caracteres.
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Diagsoc: Es el grado de interés del individuo hacia las actividades politicas; es de tipo
caracter con longitud de diez caracteres.

Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar, es de tipo
caracter con longitud de cincuenta caracteres.

KUDERP :

Es la base de datos que contiene los diagnosticos de las areas evaluadas por el
test de Preferencias personales de Kuder. Los campos contenidas en ésta son :
Diaga: Es el diagnostico del grado de preferencia por trabajos en grupo; es de tipo
caracter con longitud de quince caracteres.
Diagb: Es el diagnostico del grado de preferencia por situaciones estables y familiares;
es de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diagc: Es el diagndstico del grado de preferencia por trabajos de orden intelectual o
teorico; es de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diagd: Es el diagnéstico del grado de preferencia por situaciones no conflictivas: es de
tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Diage: Es el diagndstico del grado de inclinacion por dirigir y dominar a los demas; es
de tipo caracter con longitud de quince caracteres.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar. es de tipo
caracter con fongitud de cincuenta caracteres.

KUDERV :

Es la base de datos que contiene los diagnodsticos de las areas evaluadas por el
test de Preferencias vocacionales de Kuder. Los campos contenidos en ésta son -
Diagv2: Es el diagnostico del grado de interés por los trabajos de oficina. es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.

Diag0: Es el diagndstico del grado de preferencia por actlwdades al aire libre; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.

Diag1: Es el diagndstico del grado de interés mecanico; es de tipo caracter con longitud
de doce caracteres.

Diag2: Es el diagndstico del grado de interés por el calculo; es de tipo caracter con
longitud de doce caracteres.

Diag3: Es el diagndstico del grado de interés cientifico; es de tipo caracter con longitud
de doce caracteres.

Diag4: Es el diagnostico del grado de interés persuasivo; es de tipo caracter con
longitud de doce caracteres.

Diag5: Es el diagndstico del grado de interés artistico-plastico; es de tipo caracter con
longitud de doce caracteres.

Diag6: Es el diagndstico del grado de interés literario; es de tipo caracter con longitud
de doce caracteres.
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Diag7: Es el diagnostico del grado de interés literario; es de tipo caracter con longitud
de doce caracteres.

Diag8: Es el diagnostico del grado de interés por el servicio social; es de tipo caracter
con longitud de doce caracteres.

Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar, es de tipo
caracter con longitud de cincuenta caracteres.

THURSTONE :

Es la base de datos que contiene los diagndsticos de las areas evaluadas por el
test de Thurstone. Los campos contenidos en ésta son :
Diaga: Es el diagndstico del nivel de temperamento activo del individuo, es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Diagd: Es el diagndstico del nivel de temperamento dominante del individuo; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Diage: Es el diagnostico del nivel de temperamento estable del individuo;, es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Diagl: Es el diagnostico del nivel de temperamento impulsivo del individuo; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Diagr: Es el diagnostico del nivel de temperamento reflexivo del individuo; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Diags: Es el diagnostico del nivel de temperamento sociable del individuo; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Diagv: Es el diagnostico del nivel de temperamento vigoroso del individuo; es de tipo
caracter con longitud de doce caracteres.
Llave: Es el nombre unido con los apellidos y se usa como llave para indexar. es de tipo
caracter con longitud de cincuenta caracteres.
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5.5.5 MINIESPECIFICACIONES
DEL SISTEMA
PROPUESTO
(ESPANOL
ESTRUCTURADO)

2.2 EVALUAR EL TEST DE RAVEN
ESCALA ESPECIAL

ENTRA : Respuestas Ravent
SALE : Resultados Raven?

2.2.1 Las vanables puntt. punt2, punt3 =
puntaje de la columna uno. dos y tres Y lo valida
que se encuentrg entre 0 a 12, Sles<=a0Y >
12 manda mensaje de error y lo vuelve a
pedir

2.2.2 Preguntar si todos los datos estan
correctos Y obtener el total de aciertos del
alumno (tot)

tot = Suma de los puntajes de la columna
uno, dos y tres. lee la base de datos la edad del
alumno (ed)

2.2.3 Sl la edad del alumno es <= 5 afnos y
medio

Sl tot >= 19, entonces ¢i =
aceptado

superior Y es

Sl tot »= 17, entonces ci = superior al
téermino medio positivo Y
es aceptado

Sl tot >= 15, entonces ci = superior al

téermino medio Y es aceptado
Si tot >= 14, entonces ci = término medio Y
es aceptado
Sl tot >= 12, entonces ¢i =
término medio positivo Y es
condicionado
St tot < 12, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

inferior al

2.2.4 Sl la edad del alumno es = 6 anos
Sl tot >= 21, entonces ci = superior Y es
aceptado ’
Sl tot >= 20. entonces ¢i =
término medio positivo Y es aceptado

superior al
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S| tot >= 17, entonces ¢i = superior al
término medio Y es aceptado
Sl tot >= 15, entonces ci = término medio Y
es aceptado
Si tot >= 13, entonces ci = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
Sltot = 12, entonces ci = inferior al término
medio Y es condicionado
Sl tot < 12, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

2.2.5 Sl la edad del alumno es = 8 afios y medio
Sl tot >= 23, entonces ci = superior Y es
aceptado

SI tot >= 21, entonces ci = superior al
término medto positivo Y es
aceptado
Sl tot >= 18, entonces c¢i = superior al

término medio Y es aceptado

St tot >= 15, entonces ¢l = término medio Y
es aceptado

Sl tot >= 14, entonces ci = inferior al témino
medio positiva Y &s candicionado

Sltot = 12, entonces ¢ = inferior al término
medio Y es condicionado

Sl tot < 12, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

2.2.6 Sl la edad del alumno es = 7 anos
Sl tot >= 24, entonces ¢ = superior Y es
aceptado

SI tot >= 22, entonces ci = superior al
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 19. entonces ¢ = superior al

término medio Y es aceptado
Sl tot >= 16, entonces ci = término medio Y
es aceptado
Sl tot >= 14, entonces ci = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
Sl tot >= 13, entonces ¢i = inferior al
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 12, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

2.2.7 Sl la edad del alumno es = 7 arnos y medio
Sl tot >= 25, entonces ci = superior Y es
aceptado

Sl tot >= 23, entonces ci = superior al
término medio positivo Y es aceptado
S| tot >= 20, entonces ¢i = superior al

término medio Y es aceptado



Sltot >= 17, entonces ¢i = términc medio Y
es aceptado
S| tot >= 15, entonces ¢ = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
S| tot >= 14, entonces ci = inferior al
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 12, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

2.2 8 S| la edad de!f alumno es = 8 afos
Sl tot >= 26, entonces ci = superior Y es
aceptado
Sl tot >= 24, entonces ¢l =
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 21 entonces ci =
término medio Y es aceptado
St tot >= 18, entonces c¢i = término medio Y
es aceptado
Sl tot »>= 16. entonces c¢i = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
Sl tot >= 14, entonces c1 = inferior al
términoc medio Y es condicionado
Si tot <= 13, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

superior al

superior al

2 2 9 Sl la edad def alumno es = 8 anos y medio
Sl tot >= 28, entonces ¢ = superior Y es
aceptado
Sl tot >= 26, entonces ci =
termino medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 23, entonces ¢ =
término medio Y es aceptado
Sl tot >= 20, entonces ¢i = terminc medio Y
es aceptado
St tot >= 17, entonces ci = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
Sl tot >= 15, entonces ci = inferior al
término medio Y es condicionado
Si tot <= 14, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

superior al

superior al

2.2.10 Sl |a edad del alumno es = 9 afios
Sl tot >= 30, entonces ci = superior Y es
aceptado
Sl tot >= 28, entonces ci =
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 26, entonces ci =
término medio Y es aceptado
St tot >= 22, entonces ci = térming medio Y
es aceptado

superior al

superior al
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Si tot >= 19, entonces ci = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
S| tot >= 16. entonces ci = inferior al
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 15, entonces c¢i = deficiente Y es
rechazado

2.2.11 Sl la edad del alumno es = 9 anos y
medio
Sl tot >= 32, entonces ci = superior Y es
aceptado
S tot >= 31, entonces ci =
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 28, entonces ci =
témino medio Y es aceptado
Sl tot >= 24, entonces ¢i = término medio Y
es aceptado
SI tot >= 21, entonces c¢i = inferior al
término medio positivo Y es condicionado .
St tot >= 18, entonces ci = inferior al
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 16, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

superior al

superior al

2 2 12 Sl la edad del alumno es = 10 avos
Sl tot >= 32, entonces ci = superior Y es
aceptado
Sl tot >= 31, entonces ci =
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 28, entonces ci =
téermino medio Y es aceptado
Sl tot >= 24, entonces ¢i = término medio Y
es aceptado
Sl tot >= 22. entonces ¢ = inferior al
termino medio positivo Y es condicionado
Sl tot >= 20. entonces ¢t = inferior al
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 17, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

superior al

superior al

2.2.13 Sl la edad del alumno es = 10 afios y
medio
Sl tot >= 33, entonces ¢i = superior Y es
aceptado
S| tot >= 31, entonces ci = superior al

término medio positivo Y es aceptado
Si tot >= 29, entonces c¢i =
término medio Y es aceptado
S| tot >= 26, entonces ci = téermino medio Y
es aceptado

superior al



Sl tot >= 22, entonces ¢t = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
Si tot >= 20, entonces ¢i = inferior al
téermino medio Y es condicionado
Si tot <= 17, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

2.2.14 Sl la edad del alumno es >= 11 afios
Sl tot >= 35, entonces ci = superior Y es
aceptado
Si tot >= 34, entonces ci =
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 31, entonces ci =
termino medio Y es aceptado
Sl tot >= 28, entonces ¢i =
es aceptado
Si tot >= 24, entonces c¢i = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
SI tot »= 21, entonces c¢i = inferior at
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 17, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

superior al
superior al

téermino medic Y

2.3 APLICAR Y EVALUAR EL CUEST.
DE HABITOS DE ESTUDIO

ENTRA : Respuestas CUHE
SALE Resultados CUHE

2311 CONTESTAR O 2. CAPTURAR. Y
vaildar que hayan contestado 1 O 2

2.3.2 Sli constesto 1, quiere decir que desea
contestar tode el examen en la
computadora. Mandar a desplegar las
siguientes 10 preguntas (hasta llegar a la
pregunta 30) y lee las respuestas.

2.3.3 Si contesto 2: Pregunta o que respondio
el alumno en las preguntas 1 a ia 30.

2.3.4 Determinar el diagndstico de los habitos
de estudio ’
Sl el puntaje total es >= 0 Y <= 5 entonces
el diagnostico es excelente
Sl el puntaje total es >= 6 Y <= 16 entonces
el diagnostico es bueno
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SI el puntaje total es >= 17 Y <= 24
entonces ei diagndstico es medio
S| el puntaje total es = 25 entonces el
diagndstico es malo
SlI ei puntaje total es »= 25 entonces el
diagndstico es deficiente

2.5 EVALUAR EL TEST DE RAVEN
ESCALA GENERAL

ENTRA : Respuestas Raven2
SALE : Resultados Raven2

2.5.1 Pregunta el puntae de . punt1, punt2.
punt3,puntd, punt5 = puntaje de la columna uno.
dos, tres, cuatro y cinco Y lo valida que se
encuentre entre 0 a 12, Sles <= a 0 Y > 12
manda mensaje de error y lo vuelve a pedir

2.52 Obtener el total de aciertos del alumno
{tot): tot = Suma de los puntajes del alumno uno.
dos, tres, cuatro y cinco. asi como su edad

2.5.3 Si el puntaje total {tot) es < 14 entonces ¢l
= deficiente y es rechazado

2.5.4 Sl la edad del alumno es <= 12 anos
Sl tot >= 53, entonces ¢ = superior Y es
aceptado
Si tot >= 47, entonces ¢i =
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 43, entonces ci =
término medio Y es aceptado
Sl tot >= 39, entonces ci =
es aceptado
S| tot >= 33. entonces ¢i = inferior al
término medio positive Y es condicionado
Sl tot >= 24, entonces ¢i = inferior al
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 14, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

superor al
superior al

término medioc Y

2.5.5 Sl la edad del alumno es =
edad de! alumno es = 14 afos

Sl tot >= 54, entonces ci =
aceptado

13 afos O la

superior Y es



e Sl tot >= 52, entonces c¢I =

Sl tot >= 49, entonces ¢ = superior al
término medio positivo Y es aceptado
S| tot >= 45, entonces ¢i =
término medio Y es aceptado
Sl tot >= 40, entonces ci = térmmo medio Y
es aceptado
Si tot >= 34, entonces ci = inferior al
término medio positivo Y es conditionado
Sl tot = 27, entonces ci = inferior al término
medio Y es condicionado
Sitot <= 17, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

superior al

2.5.6 Si la edad del altumno es = 15 afios O la
edad del alumno es = 16 anos
Sl tot >= 55, entonces ci =
aceptado
Sl tot >= 50, entonces ci =
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 46, entonces ¢ =
término medio Y es aceptado
St tot >= 41, entonces ¢t = término medio Y
es aceptado
Sl tot >= 35, entonces cI = dferior al
término medio positivo Y es condicionado
Sl tot = 29. entonces ¢ = inferior al término
medio Y es condicionado
Si tot <= 19, entonces ci = deficiente Y es
rechazado i

superior Y es
superior al

supernor al

2.5.7 Sl la edad dei alumno es = 17 aoos
St tot >= 56, entonces ¢ = superior Y es
aceptado
superior al
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 49, entonces ¢i =
término medio Y es aceptado
Sl tot >= 45, entonces ci = término medio Y
es aceptado
Sl tot >= 39, entonces ci = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
Sl tot >= 35, entonces ci = inferior al
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 28, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

superior al

2.5.8 Sl la edad del alumno es = 18 afos
Sl tot >= 57, entonces ci = superior Y es
aceptado
Si tot >= 53, entonces Ci =
término medio positivo Y es aceptado

superior al
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Sl tot >= 50. entonces ci =
término medio Y es aceptado
S| tot >= 46, entonces ci = término medio Y
es aceptado
S| tot >= 42, entonces ci = inferior al
término medio positivo Y es condicicnado
S| tot >= 36, entonces ci = inferior al
término medio Y es condicionado
S| tot <= 29, entonces ci = deficiente Y es
rechazado
259 Sl la edad del alumno es = 19 afos
Sl tot >= 57, entonces ¢i = superior Y es
aceptado
S| tot >= 54, entonces ¢ =
término medio positive Y es aceptado
S| tot >= 51, entonces ¢ =
término medio Y es aceptado
St tot >= 47, entonces ci = término medio Y
es aceptado
S| tot >= 42, entonces c¢i = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
St tot >= 37, entonces ci = inferior al
termino medio Y es condicionado
Sl tot <= 30, entonces ¢ = deficiente Y es
rechazado

superior al

superior al

superior al

2.5.10 Sl la edad del alumno es
edad del alumno es = 21 arfos
Si tot >= 58, entonces ci =
aceptado
SI tot >= 54, entonces ci =
término medio positivo Y es aceptado
Si tot >= 51, entonces ¢ =
término medte Y es aceptado
St tot >= 47, entonces ci = término medio Y
es aceptado
Sl tot >= 43, entonces ci = inferior ai
termino medio positivo Y es condicionado
S! tot >= 37, entonces ci = inferior al
término medio Y es condicionado
Sl tot <= 30, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

20 anos O la

superior Y es
superior al

superior al

2.5.11 Sl la edad del alumno es >= 22 afos
~ Sl tot >= 59, entonces ci = superior Y es
aceptado
S tot >= 55, entonces ci =
término medio positivo Y es aceptado
Sl tot >= 52, entonces ci =
término medio Y es aceptado

superior al

superior al



Sl tot >= 48, entonces ci = término medio Y
es aceptado
S| tot >= 44, entonces c¢i = inferior al
término medio positivo Y es condicionado
Sl tot >= 38, entonces ci = inferior al
téermino medio Y es condicionado
Sl tot <= 31, entonces ci = deficiente Y es
rechazado

2.6 APLICAR Y EVALUAR EL CUEST.
DE HABITOS DE ESTUDIO DE
BROWN

ENTRA : Respuestas Brown
SALE : Resultados Brown

261 1.CONTESTAR O 2 CAPTURAR, Y validar
que hayan contestado 1 0 2

2.6.2 Sl constesto 1, quiere decir que desea
contestar todo el examen en la computadora
y se obtiene los puntajes totales de cada
aspecto.

Obtener la calificacion para er sumando el
numero de aciertos de la primera plantifla con
los de la segunda plantilia

Obtener la calificacion para mt sumando el
numero de aciertos de la primera plantila con
los de la segunda plantilla

Obtener la calificacion para am sumando el
numero de aciertos de la primera plantilla con
fos de la segunda plantilia

Obtener la calificacion para aed sumando el
numero de aciertos de la primera plantilia con
los de |la segunda plantilla

Obtener la calificacion para he sumando la
calificacion obtenida de er con la calificacion de
mt

Obtener la calificacion para ae sumando ia
calificacion de am con la calificacion de aed

Obtener la calificacion de oe sumando la

calificacion de he con la calificacion ae

2.6.3 Determinar el diagnéstico de la evitacion
al retraso

Sl er >= 27, entonces diagnastico de er
= EXCELENTE
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Sl er >= 22, entonces diagnostico de er
= BUENO

Sl er >= 17, entonces diagndstico de er
= MEDIANO

Sl er >= 13, entonces diagnédstico de er
= DEFICIENTE

Sl er >= 0, entonces diagnéstico de er =
MUY DEFICIENTE

2.6.4 Determinar el diagnéstico de los metodos
de trabajo

S| mt >= 36, entonces diagndstico de mt
= EXCELENTE

SI mt >= 32, entonces diagndstico de mt
= BUENO

S| mt >= 26, entonces diagndstico de mt
= MEDIANO ‘

S mt >= 23, entonces diagndstico de mt
= DEFICIENTE

SI mt >= 0, entonces diagnoéstico de mt
= MUY DEFICIENTE

2.6.5 Determinar el diagnostico de los habitos
de estudio

Sl he >= 61, entonces diagnostico de he
= EXCELENTE

Sl he »= 53, entonces diagnastico de he
= BUENO

Sl he >= 43, entonces diagnostico de he
= MEDIANO

Sl he >= 37, entonces diagnostico de he
= DEFICIENTE

Sl he >= 0. entonces diagnostico de he
= MUY DEFICIENTE

2.6.6 Determinar el diagnastico de {a aprobacion
del maestro

Sl am >= 32, entonces diagnostico de
am = EXCELENTE

Sl am >= 28, entonces diagnédstico de
am = BUENO

Sl am >=
am = MEDIANO

Sl am >=
am = DEFICIENTE

Sl am >= 0, entonces diagndstico de am
= MUY DEFICIENTE

23, entonces diagnostico de

20, entonces diagnostico de

2.6.7 Determinar el diagndstico de |a aceptacion
de la educacion )



Sl aed >= 35, entonces diagndstico de
aed = EXCELENTE

S| aed >= 31, entonces diagnoéstico de
aed = BUENO

S| aed >= 26, entonces diagndstico de
aed = MEDIANO

S| aed >= 23, entonces diagndstico de
aed = DEFICIENTE T~

Sl aed >= 0, entonces diagndstico de
aed = MUY DEFICIENTE

2.6.8 Determinar el diagndstico de las actitudes
hacia el estudio

S| ae >= 64, entonces diagndstico de ae
= EXCELENTE

Sl ae >= 57, entonces diagnostico de ae
= BUENO

Sl ae >= 50, entonces diagnbstico de ae
= MEDIANO

Sl ae >= 44, entonces diagnostico de ae
= DEFICIENTE

S| ae >= Q, entonces diagndstico de ae

= MUY DEFICIENTE

2 6.9 Determinar el diagndstico de la orientacion
hacia el estudio y la

determinacian final del cuestionario

Sl oce >= 121, entonces diagnostico de
oe = EXCELENTE y es ACERPTADQ

Si oe >= 109, entonces diagnostico de
oe = BUENO y es ACEPTADO

Sl oe >= 92, entonces diagndstico de oe
= MEDIANO y es CONDICIONADO

Sl oe >= 81, entonces diagndstico de oe
= DEFICIENTE y es RECHAZADO

Sl oe >= Q, entonces diagnostico de oe
= MUY DEFICIENTE y es RECHAZADO
2.6.10 Mandar plasmar a la pantalla los
diagnosticos obtenidos y la determinacion
2.6.11 Reemplazar en la base de datos General
ya sea la de Universidad, Secundaria O
preparatoria el campo de he con 1

2.6.12 Abrir la base de datos de BROWN vy
reemplazar los campos de: ‘
llave = que es el nombre y apellidos unidos
diager = el diagnostico de la evitacion al
retraso 4
diagmt = el diagndstico de los metodos de
trabajo
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diaghe = el diagndstico de los habitos de
estudio
diagam = el diagndstico de |a aprobacion del
maestro
diagaed = el diagndstico de la aceptacion de
la educacion
diagae = el diagndstico de las actitudes
hacia el estudio
diagoe = el diagnéstico de la orientacion
hacia el estudio
determb = la determinacién del test

2.7 APLICAR Y EVALUAR EL TEST
DE BELL

ENTRA : Respuestas Bell
SALE : Resultados Bell

271 Obtener el puntae totai sumando el
numero de aciertos de las cuatro escalas

27 2 Determinar el nivel de adaptacién de la
gscala familiar:

Sl el numero de aciertos de la escala
famihiar es <= 4 entonces &l nivel de adaptacion
de la escala familiar es excelente

Sl el numero de aciertos de la escala
familiar es <= 7 entonces el nivel de adaptacion
de la escala familiar es bueno

S| el numero de aciertos de la escala
famiiar es <= 10 entonces el nivel de
adaptacion de la escala familiar es medio

Sl el numero de aciertos de la escala
familiar es <= 13 entonces el

nivel de adaptacion de la escala familiar
es no satisfactorio

Sl el numero de aciertos de la escala
familiar es <= 14 entonces et

nivel de adaptacién de |a escala familiar
es malo

2.7.3 Determinar el nivel de adaptacion de la
escala de la salud:

Si el numero de aciertos de la escala
de la salud es <= 2 entonces el nivel de
adaptacion de la escala de la salud es excelente



Sl el numero de aciertos de la escala
de la salud es <= 4 entonces el nivel de
adaptacion de la escala de la salud es bueno

S| el numero de aciertos de la escaia
de la salud es <= 7 entonces el nivel de
adaptacion de la escala de la salud es medio

S| el numero de aciertos de la escala
de la salud es <= 9 entonces el nivel de
adaptacion de la escala de la salud es no
satisfactorio

Si el nimero de aciertos de ia escaia
de la salud es <= 10 entonces el nivel de
adaptacion de la escala de Ia salud es malo

2.7.4 Determinar el nivel de adaptacion de la
escala social:

S| el numero de aciertos de la escala
social es <= 6 entonces el nivel de adaptacion
de la escala social es excelente

Sl el nimero de aciertos de la escala
social es <= 11 entonces el nivel de adaptacion
de la escala social es bueno

Si el numero de aciertos de la escala
social es <= 16 entonces el nivel de adaptacion
de la escala social es medio

S| el numero de aciertos de la escala
social es <= 19 entonces el nivel de adaptacion
de la escala social es no satisfactorio

Sl el numero de aclertos de la escala
social es <= 20 entonces el nivel de adaptacion
de la escaia social es malo

275 Determinar el nivel de adaptacion de la
escala emocional:

St el numero de aclertos de la escala
emocional es <= 7 entonces el nivel de
adaptacion de la escala emocional es excelente

Sl el numero de aciertos de la escala
emocional es <= 12 entonces el nivel de
adaptacion de la escala emocional es bueno

Si el numero de aciertos de la escala
emocional es <= 16 entonces el nivel de
adaptacion de la escala emocional es medio

S! el numero de aciertos de la escala
emocional es <= 20 entonces el nivel de
adaptacién de la escala emocional es no
satisfactorio

S| el numerc de aciertos de la escala
emocional es <= 21 entonces el .nivel de
adaptacion de la escala emocional es malo

[
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2.7 6 Determinar el nivel de adaptacion total y la
determinacion:

Sl el nimero de aciertos total es <= 29
entonces el nivel de adaptacién total es
excelente y es aceptado

Sl el nimero de aciertos total es <= 39
entonces el nivel de adaptacién total es bueno y
es aceptado ,

S! el nimero de aciertos total es <= 50
entonces el nivel de adaptacion total es medio y
es condicionado

Sl el numero de aciertos total es <= 60
entonces el nivel de adaptacion total es no
satisfactorio y es rechazado

SI el numero de aciertos total es <= 61
entonces el nivel de adaptacion total es malo y
es rechazado

29 APLICAR Y EVALUAR EL TEST
CARACTEREOLOGICO

ENTRA : Respuestas Caract
SALE Resultados Caract

291 Obtener el resultados de de las 4
columnas que contienen el resultados de las
respuestas del test

2 92 Sl en la primera columna obtenemos que
el total de las respuestas es > 50, entonces es
='E' sinoes ='nkE'

S| en la segunda columna obtenemos
que el total de las respuestas es > 50, entonces
es ='A', sinoes ='nA'

Sl en la tercera columna es > 50,
entonces es ='S', sinoes ='P'

Sl en la cuarta columna es > 50
entonces es = "AMPLIO", sino es =
"ESTRECHO"

2.9.3 Si el total de las tres primeras columnas
da:
'‘EAS', entonces el tipo = 'APASIONADO!
sub = 'FLEMATICO’

‘EAP’, entonces el tipo = 'COLERICO
sub = 'SANGUINEO'



'EnAS' entoncesel tipo="SENTIMENTAL'
sub ="'APATICO'

'EnAP', entonces el tipo = 'NERVIOSO'
sub = 'AMORFQ'

NEAS', entonces el t.ipo = 'FLEMATICO'
sub = 'APASIONADO'

'NEAP'. entonces el tipo = 'SANGUINEQ'
sub = 'COLERICO

'nEnAS'. entonces el t ipo = 'APATICO’
sub = 'SENTIMENTAL'

‘NnEnAP', entonces el t ipo = 'AMORFQO'
sub='NERVIOSO'

210 APLICAR Y EVALUAR EL TEST
DE HOLLAND

ENTRA : Respuestas Hollan
SALE : Resultados Hollan

2 101 Sicontesta el test en la computadora, se
suman las respuestas buenas y de ellas se
obtenen

2102 CALCULOS REALISTA

Sl es de sexo = F, entonces.
=resp1[1])+val(resp1[10])+val(resp1[12])
val(resp1[19])
=aux+val(resp2[10])+vai(resp3[2])+val(r
sp3[5])+val(resp3[12])
=aux+val(resp4([3])+val(resp4[7])+val(re
sp5[4))+val(respb[5])
=aux+val(resp7[6])+val(resp8[3])+val(re
sp9[1])+vai(resp10[5])

Si es sexo = M, entones:
=val(resp1[7])+val(resp1[10])+val(resp1]
13))+val(resp1[20])
=gux+val(resp2[1])+val(resp2[10])+val(r
esp2[16)])+val(resp3[2])
=aux+val(resp3([5])+val(resp3[12])+val(r
esp4[3])+val(resp4d[7])
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=aux+val(resp5{3])+val(resp6[5])+val(re
sp7[6])+val(resp8(3])
=aux+val{resp8[6])+val(resp9[6])+val(re
sp10[6))

2.10.3 CALCULOS INTELECTUAL

Si es sexo sexo=="F', entones
=val(resp1{16])+val(resp1[17])+vai(resp ~
1[20))+val(resp1[24])
=aux+val(resp2[9])+val(resp2{13])+val(r
esp2[14])+val(resp3([4])
=aux+val(resp3([9])+val(resp3[10])+val(r
esp4[5])+val(resp4(6])
=aux+val(resp5[5])+val(resp6[1])+val(re
sp7[3])+val(resp8[5])+val(resp10(2])
=val(respi[4])+val{resp1[11])+val(resp1]
17])+val(resp2([9])
=aux+val(resp2[13])+val(resp2[14])+val(
resp3[(4])+val(resp3([9))
=aux+val(resp3{10])+val(resp4[5])+val(r
esp4[B])+val(resp5[2])
=aux+val(respb[1])+val(resp7[3])+val(re
sp8[3])+val(resp9I[2])

210.4 CALCILOS DE SOCIAL

Si es de sexg = 'F', entonces:
=val(resp1(6])+val(resp1{7])+val(resp1{8
))+val{resp1{2})
=aux+val(resp2[5])+val(resp2[8])+val(re
sp2[{17])+vai(resp3(3])
=aux+val(resp3(14])+2+val(respd[1])+val
(respd[12))+val(resp10[4])
=aux+val(resp5{6])+val(resp6(4])+val(re
sp7[5))+val(resp8[1])+val(resp9[5))

St es de sexa = ‘M', entonces:
=val(resp1[Q})+val(resp1[12])+val(resp1|
21))+val(resp1[22])
=aux+val(resp2[5])+val(resp2(8])+val(re
sp2[17])+val(resp3[14])
=aux+2+val(resp4d[1])+val(resp4[12])+val
(resp5[6])
=aux+val(resp6[4])+val(resp7(5])+val(re
sp8[1])+val(resp9[2])+val(resp10[{4])

2.10.5 CALCULOS DE CONVENCIONAL

Si es de sexo = 'F', entonces:
=val(resp1[3])+val(resp1[4])+val(resp1[1
4])+val(resp1{15))
=aux+val(resp2[3])+val(resp2[4])+val(re
sp2[18])+val(resp3([1])



=aux+val(resp3[8])+val(resp3[13])+val(r
esp4{2])+val(resp4[11])+val(resp5{2])
=aux+val(respB[1])+val(resp7[1])}+val(re
sp8[6])+val(resp9[4])+val(resp10(3])
=val(resp1[1])+val(resp1[16])+val(resp1|
23))+val(resp1[24))

Si es se sexo = 'M', entonces:
=aux+val(resp2[2])+val(resp2[6])+val(re
sp2{11])+val(resp3[11])
=aux+val(resp3[15])+val(resp3[16])+val(
resp4(8])+val(resp4[10])+val(resp5(1])
=gux+val(respb[6})+val(resp7[2])+val(re
sp8[4])+val(resp9[5])+val(resp10[5])

2.10.6 CALCULOS DE ARTISTICO

Si es de sexo = 'F', entonces:
=val(resp1[5])+val(resp1[9])+val(resp1{1
3])+val(resp1[18])
=aux+val(resp2[2])+val(resp2(B])+val(re
sp2[11])+val(resp3[11])
=aux+val(resp3[16])+val(resp4[8])+val(r
esp4[10])+val(resp5[1])
=aux+val(respB[6])+val(resp7[6])+val(re
sp8[4])+val(respS[3])+val(resp10[6])

Si es de sexo = ‘M, entonces:
=val(resp1[3])+val(resp1[5])+val(resp1[6
D+vai(resp2(3])
=aux+val(resp2{4])+vai(resp2[18])+val(r
esp3[1])+val(resp3(8])
=aux+val(resp3[13])+val(respd(2])+val(r
esp4{11])+val(resp5{4])
=aux+val(resp6[2])+val(resp7[1])+val(re
sp8[6])+val(resp9[3])+val({resp10[3])

2.10.7 CALCULOS DE EMPRENDEDOR

Si es de sexo = 'F', entonces:
=val(resp1[11])+val(resp1[21])+val(resp
1[22])+val(resp1[23])
=aux+val(resp2[7])+val(resp2[12])+val(r
esp2[14])+val(resp3[B])
=aux+val(resp3[7])+val(resp3[17])+val(r
esp4{4])+val(resp4(S])+val(resp5(5])
=aux+val(resp6[3])+val(resp7[4])+val(re
sp8[2])+val(resp9[6])+val(resp10[2])

Si es de sexo = ‘M’, entoncés:
=val(resp1[2])+val(resp1[8]) +vaI (resp1[1
5])+val(resp1{18])
=aux+val(resp2[7])+val(resp2(12])+val(r
esp2[14))+val(resp3[6])
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=aux+val(resp3[7])+val(resp3[17])+val(r
esp4d[4])+val(resp4[9])+val(resp5[5])
=aux+val(resp6[3])+val(resp7[4])+val(re
sp8[6])+val(resp9[1])+val(resp10[1])

2.10.8 Al obtener los resultados, ya sea a traveés
de contestarlo por computadora o© pedir
especiicamente los resultados:

St vecli] <= 10,
DEFICIENTE y es Rechazado

Sivec[i] >=11Y vec[i] <= 25, entonces
es BAJOy es Condicionado

Si vecli] >=26Y vec[i] <= 35, entonces
es MEDIO y es Condicionado

Si veci] >= 36 Y
entonces es ALTO y es Aceptado

Si vec[i] >= 46, entonces es SUPERIOR
y es Aceptado

entonces es

vec[i] <= 45,

2.11 APLICAR Y EVALUAR EL TEST
DE KUDER VOCAC.

ENTRA : Respuestas KuderV
SALE : Resultados KuderV

2 11.1 QObtener el numero de aciertos, ya sean
contados por el mismo sistema al contestar el
test & meterlo de forma externa

2.11.2 Verlficar si es sexo = 'M', entonces:
Para actividades al aire libre
Si >= 55, entones ='ALTO'
Si >=35Y <=54 ='"MEDI|O'
Si <= 34 ='BAJO'
Para interés mecanico
Si >=48 ='ALTO'
Si >=33Y <=47 ='"MEDIO'

Si <= 32 = 'BAJO'
Para interés por el calculo
Si >= 36 ='ALTO'
Si >=23Y <=35="MEDIO
Si <=22 ='BAJO'
Para interés cientifico
Si >= 54 ='ALTO'

Si >=38Y <=53=
Si <= 37 ='BAJO'

‘MEDIO'



Para interés persuasivo

Si >=42 ="ALTO
Si>=30Y <=41="MEDIO’
Si <= 29 ='BAJO'

Para interés artistico-plastico
Si >=32 ="ALTO'
Si >=20y <=31="MEDIO
Sl <= 19 ="'BAJO'

Para interés literario
Si >=24 ="ALTO'
Si >=15Y <=23="MEDIO'
Si <= 14 ='BAJO'

Para interés musical
Si>=19 ="ALTO
Si>=8Y <=18 ='MEDIO'
Si <=7 ='BAJO’

Para interés por el servicio social
Si >=51 ="ALTO'
Si >=34Y <= 50 ='MEDIO'
Si <= 33 ='BAJO

Para interés por el trabajo de oficina
Si >=57 ="'ALTC
Si >=37Y <=56 ="MEDIO’
Si <= 36 ='BAJO'

2 11 3 Verificar si es sexo = 'F’
Para actividades al aire libre
Si >=46 ="ALTO
S1 >=30Y <= 45 ="MEDIO'
Si <= 29 = 'BAJO’
Para interés mecanico
Bi»=30 - 'ALTO'
St >= 24 ¥ veclZ] <= 35 ='MEDIY
Si <= 23 ='BAJO’

Para intarés por el caiculo
6 >=32 ='ALTO
Si >=20Y <= 31 ='MEDIO'
Si <=19 ='BAJO'

Para interés cientifico
Si >= 50 ='ALTO'
Si >=35Y <= 49 ='MEDIO'
Si <=34 ='BAJO'

Para interés persuasivo
Si >=42 ='ALTO'
Si >=28 Y <=40 ="MEDIO'
Si <= 27 ='BAJO

Para interés artistico-plastico
Si >= 46 ='ALTO'
Si >=30Y <=45="MEDIO'
Si <=29 ='BAJO'

Para interés literario
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Si >=36 ="'ALTO'
Si >=24Y <= 35 ="'MEDIO'
Si <=23 ='BAJO'

Para interés musical
Si>=32 ='ALTO'
Si >=20Y <= 31 ='MEDIO'
Si<=19 ='BAJO

Para interés port el servicio social
Si >=50 ="ALTO'
Si >=35Y <=49 = 'MEDIO'
Si <= 34 ='BAJO'

Para interés por el servicio social
Si>=42 ='ALTO
Si >=28Y <=40 ="'MEDIO'
Si <=27 ='BAJO’

2.12 Aplicar y evaluar el tetst de
Kuder Pers.

ENTRA : Respuestas KuderP

SALE : Resultados KuderP
2.12.1 Obtener el numero de respuestas
correctas

2.12.2 Verificar si es sexo = 'M'
Para preferencias para trabajos en grupo
Si >=42 ="ALTQ' Y es 'ACEPTADQ'

Si>=27Y <=41Yes MEDIO' VYes
'ACEPTADO’

Si == 20 ='BAJO' Y &3 'RECHAZADO'

Para preferencias por situaciones estables y
familiares

Si>=48 ='ALTQ' Y es 'ACEPTADQ
Si>=33Y <=45 ='MEDIO' Y es
'‘ACEPTADO
Si <= 32 ='BAJO' Y es 'RECHAZADO'
Para preferencias por trabajos de orden
intelectual o tedrico
Si>=32 ='ALTO"Y es 'ACEPTADO
Si >=19Y <=31 ='MEDIO' Y es
'‘ACEPTADO'
Si <= 18 ='BAJO' Y es 'RECHAZADO"
Para preferencias por situaciones no conflictivas
Si >=42 ='ALTQ'Y es 'ACEPTADO'



S >=28Y <=41 ="MEDIO' Y es
‘ACEPTADO'
S1 <=27 Yes ='BAJO' Y es
'RECHAZADO'
Para preferencias por dingir o dominar a los
demas
Si>=45="ALTO Y es 'ACEPTADO'
Si >=30 Y <=44Y es'ACEPTADDO'
Si <=29="BAJO'Y es 'RECHAZADO’

2.12.3 Verificar si sexo =='F', entonces
Si>=46 ='ALTO' Y es 'ACEPTADCO
Si >=32 Y <=45 ="MEDIQ' Y es
‘ACEPTADOQ'
Si <= 31 ="BAJO' Y es 'RECHAZADO'
Para preferencias por trabajos en grupo
Si>=42 ="'ALTO' Y es 'ACEPTADO'
Si>=29.Y <=41="MEDIO' Y es
'ACEPTADO’
Si <= 28 ='BAJO' Y es = 'RECHAZADO
Para preferencias por situaciones estables y
familiares
St >=38 ="ALTO' Y es 'ACEPTADQ'
Si>=26Y <=37 ='MEDIO" Y es
'ACEPTADC
S1 <=25 ='BAJQ'Y as 'RECHAZADC
Para preferencias por trabajos de orden
intelectual o tedrico
Si>= 539 ='ALTO' Y es 'ACEPTADO'
Si>=45Y <=58 ="MEDIO' Y es
'‘ACEPTADO'
Si <= 44 ='BAJO' Y es 'RECHAZADO'
Para preferencias por situaciones no conflictivas
Si>=35 ='ALTO' Y es 'ACEPTADQO'
S >=22Y <=34="MEDIO'Y es
'ACEPTADO
Si <= 21 ='BAJO' Y es 'RECHAZADO

2.14 Evaluar el test de Dominos

ENTRA : Respuestas Dominos
SALE : Resuitados Dominos

2.13.1 Obtener la suma de aciertos

2.12.2 Verificar:
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Silaedad='14' QO = '18', entonces
Ci >= 39, por lo tanto = 'SUPERIOR’
_ Y es 'ACEPTADO
Ci>=31Y <= 38, por lo tanto =
‘SUPERIOR AL TERMINO
MEDIO' Y es 'ACEPTADO'
Ci >=26Y <= 30, entonces 'TERMINO
MEDIO' Y es ‘ACEPTADO!
ci>=13Y <= 25, entonces = 'INFERIOR
AL TERMINQ MEDIO' Y ea
'‘CONDICIONADO!
Ci < 13, entonces ='DEFICIENTE'Y
Silaedad ='"16" O ='17', entonces
ci >= 41, entonces ='SUPERIOR'Y es
‘ACEPTADO
c1>=32Y <= 40, entonces =
'‘SUPERIOR AL TERMINO
MEDIO' Y es 'ACEPTADO'
ct >= 27 Y <= 31, entonces = 'TERMINO
MEDIQ' Y es 'ACEPTADQ'
cl >=14Y <= 26, entonces = 'INFERIOR
AL TERMINO MEDIQ' Y es
'CONDICIONADO'
ci < 14, entonces ='DEFICIENTE’ Y es
‘RECHAZADO
Sl la edad >= 18 Y <= 30, entonces
ci >= 41, entonces ='SUPERIOR'Y es’
ACEPTADO'
ct >= 34 Y <= 40, entonces =
'SUPERIOR AL TERMINO
MEDIO' Y es 'ACEPTADO!
¢l >=2BY <= 33, entonces = ' TERMINO
MEDIQ' Y es 'ACEPTADO'
ci >= 18 Y <= 27 entonces = 'INFERIOR
AL TERMINO MEDIQ' Y es
'CONDICIONADO'
¢t < 18, entonces = 'DEFICIENTE' Y es
'RECHAZADO'

2.15 APLICAR Y EVALUAR EL TEST
DE ALLPORT

ENTRA : Respuestas Allport
SALE : Resultados Allport

2.15.1 Realizar la normalizacién de cada uno de

los resuitados de :
teo=a[1]+b[6]+c[4]|+d[2]+e[5)+f[3]+g[1]+3
8co = a[2]+b{S]+c{1]+d[4]+e(3]+f(6]+g(2]



eco = a[2]+b[5]+c[1]+d[4]+e[3]+[6]+g(2]
est=a(3]+b(4]+c[6]+d[5]+e(2]+1]+a[3]+4
soc=a[4]+b[3]+c[2]+d[1]+e[6]+[5]+g[4]-3
pol=a[5)+b[2]+c[3]+d[6]+e[1]+[4]+g[5]+2
rel=a[6]+b[1]+c[5]+d[3]+e[4]+2]+g[6]-5
2.15.2 Si teo >= 56, entonces 'ALTO'
Si teo >= 368Y <= 55, entonces 'MEDIO’
Siteo >=0Y <= 35, entonces 'BAJO'
2.15.3 Sieco >= 56, entonces 'ALTO'
Si eco >= 36 Y <= 55. entonces 'MEDIO’
Sieco>=0Y <=35 entonces 'BAJO
2.15.4 Siest >= 56, entonces 'ALTO'
Si est >= 36 Y <= 55, entonces 'MEDIO'
Siest > QY <= 35 entonces 'BAJO'
2 15.5 Sisoc >= 586, entonces 'ALTO'
Sisoc >= 36 Y <= 55, entonces 'MEDIO’
Sisoc > QY <= 35, entonces 'BAJO'
2156 Sipol >= 56, entonces 'ALTO’
Si pol >= 36 Y <= 55 entonces 'MEDIO'
Sipol>0Y <=35 entonces 'BAJO’
2157 Sirel >=56, entonces 'ALTO’
Sirel >= 36 Y <= 55. entonces 'MEDIO’
Sirel > 0 Y <= 35, entonces 'BAJO

2.17 APLICAR Y EVALUAR EL TEST
DE BARSIT

ENTRA : Respuestas Barsit
SALE : Resultados Barsit

2.17.1 Obtener el numero de aciertos

2.17.2 Si es escolaridad ='1"
ci > 50, entonces 'EXCELENTE' Y es
' 'ACEPTADO'
ci>= 44 Y <= 50, entonces 'SUPERIOR'
Y es '"ACEPTADC'
ci >= 34 Y <= 43, entonces 'TERMINO
MEDIO' Y es 'ACEPTADQO'
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ci>=27Y <= 33, entonces 'INFERIOR'
Y es'CONDICIONADC’

cib <= 26, entonces 'MUY INFERIOR' Y
es 'RECHAZADO'

2.17.3 Si la escolaridad = '2'

Ci > 44, entonces ‘EXCELENTE' Y es
‘ACEPTADO'

ci >= 36Y <= 44, entonces 'SUPERIOR'
Y es 'ACEPTADO'

Ci >=24Y <= 35, entonces 'TERMINO
MEDIO' Y es 'ACEPTADO'

Ci >= 16 Y <= 23. entonces 'INFERIOR'
Y es 'CONDICIONADO'

¢l <= 15, entonces 'MUY INFERIOR' Y
es 'RECHAZADO!

2.17 4 Si la escolaridad= '3’

c1 > 34, entonces 'EXCELENTE' Y es
‘ACEPTADQO'

ci >= 27 Y <= 34, entonces 'SUPERIOR’
Y es 'ACEPTADC

ci>=15Y <= 26, entonces 'TERMINO
MEDIO' Y es 'ACEPTADO'

ci>=7Y <=14 entonces 'INFERIOR'
Y es 'CONDICIONADO'

¢t <= 6, entonces 'MUY INFERIOR' Y es
RECHAZADO'

2.18 APLIACAR Y EVALUAR EL TEST
DE THURSTONE

ENTRA : Respuestas Thurstone
SALE : Resultados Thurstone

2.18.1 Obtener el numero de aciertos de
ACTIVO
Sisexo ='F'
Si <> 2Y <> 6, entonces
Si <=6, entonces 'MUY BAJO'
Si =7, entonces 'BAJO’
Si >=8Y <=9, entonces
‘MEDIO BAJO'
Si >=10 Y <= 11, entonces
'MEDIO'
Si =12, entonces 'MEDIO
ALTQO
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Si=13Y <= 14, entonces

'ALTO'!
Si >= 15, entonces ‘MUY 2.18.5 ESTABLE
ALTO Si sexo = ‘M
Si>=12Y <= 13, entonces 'MEDIO
2.18.2 VIGOROSO ALTO'
Sisexo ='M' Si>=14Y <= 15 entonces 'ALTO'
Si <=6, entonces 'MUY BAJC" Si >= 16, entonces 'MUY ALTO'
Si>=7Y <=8, entonces 'BAJO' Si <=5, entonces ‘MUY BAJO'
Si>=9Y <= 10, entonces 'MEDIO Si >=6Y <=7, entonces 'BAJO'
BAJO' Si >=8Y <=9, entonces 'MEDIO BAJO'
Si>=11Y <= 12 entonces 'MEDIO' Si >=10Y <= 11, entonces 'MEDIO'
Si >=13Y <= 14, entonces 'MEDIO Sisexo = 'F'
ALTO! Si>=12Y <= 13, entonces 'MEDIQ
Si>=15 Y <= 186, entonces 'ALTQO' ALTO'
Si>= 17, entonces ‘MUY ALTO' Si>=14Y <= 15, entonces 'ALTO'
St sexo = 'F Si>= 16, entonces 'MUY ALTO'

Si <= 2, entonces ‘MUY BAJO' Si <=5, entonces ‘MUY BAJO'

Si>=3 Y <=4, entonces 'BAJO'
Si>=5Y <=6, entonces 'MEDIO
BAJO

Si =6, entonces 'BAJO'
SI1>=7Y <=8, entonces 'MEDIO BAJOQ'
Si >=9Y <= 11, entonces 'MEDIQ'

Si =7, entonces 'MEDIO'

Si>=8Y <=9, entonces 'MEDIO 2 156 SOCIABLE

ALTO Sisexo ='M'
Si>=10Y <= 11, entonces 'ALTO' Si <=6, entonces 'MUY BAJO'
S1 »= 12 entonces ‘MUY ALTO' SiI >=7Y <=9, entonces 'BAJO’
Si >=10Y <= 11, entonces 'MEDIO
218 3 IMPULSIVO BAJO'
Sisexc ="M’ Si >=12 Y <=13 entonces 'MEDIO'

Si <=7 entonces ‘MUY BAJO'

Si = B. entonces ‘BAJO'

Si >=9Y <= 10. entonces 'MEDIO
BAJO'

Si >=11Y <= 12 entonces 'MEDIO'

S >=13Y <= 14 entonces 'MEDIO
ALTO

Si = 15 entonces 'ALTO’

Si >= 16, entonces ‘MUY ALTO'

2.18.4 DOMINANTE
Sisexo =M

Si <=3, entonces ‘MUY BAJO'
Si>=4Y <=5, entonces 'BAJO’

Sl >=6Y <= 8, entonces 'MEDIO BAJO'
Si >=9Y <=10, entonces 'MEDIO'

Sisexo ='F'

Si>=11Y <= 14, entonces 'MEDIO
ALTO'

Si>=15Y <= 18, entonces 'ALTO’

Si>= 17 entonces ‘MUY ALTO'
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Si>=14 Y <= 15, entonces '"MEDIOQ
ALTO'

Si = 16, entonces 'ALTO’

Si >= 17, entonces 'MUY ALTQO'

Sisexo ='F'

Si <= 8, entances ‘MUY BAJO'

Si>=9Y <=10, entonces 'BAJO'

Si>=11Y <= 13, entonces ‘MEDIO
BAJO'

Si = 14, entonces 'MEDIO'

Si>=15 Y <= 16, entonces 'MEDIO
ALTO'

Si =17, entonces 'ALTO'

Si >= 18, entonces 'MUY ALTO’

2.15.7 REFLEXIVO
Sisexo ="M’

Si <= 4, entonces ‘MUY BAJO'

Si = 5, entonces 'BAJO’

Si>=68Y <=7, entonces 'MEDIO BAJO'
Si >= 13, entonces 'MUY ALTO'
Si>=8Y <=9 entonces 'MEDIO'



Si =12, entonces 'ALTO'

Si>=10Y <= 11, entonces 'MEDIO

ALTO'
Sisexo ="F'

Si <= 4, entonces 'MUY BAJO'

Si = 5, entonces 'BAJO'

Si>=6 Y <=7, entonces 'MEDIO BAJO'

Si >= 13, entonces ‘MUY ALTO'

Si = 8, entonces 'MEDIO’

Si>=11Y <= 12 entonces 'ALTO’

Si>=9 Y <= 10, entonces 'MEDIO
ALTO'

2.19 APLICAR Y EVALUAR EL TEST
DE GEIST

ENTRA : Respuestas KuderV
SALE : Resultados KuderV

2 11 1 Obtener el numero de aciertos de

2 11 2 Venticar s1 es sexo = 'M', entonces
Para persuacidon A
Si >= 55, entones ='ALTO’
St >=35Y <= 54 ="MEDIO'
Si <= 34 = 'BAJO'
Para trabajos de oficina B
St >= 48 = 'ALTO'
Si >=33Y <=47 ='MEDIO'
Si <= 32 ='BAJO'
Para mecanica C.
Si >=36="ALTO'
Si >=23Y <=35="MEDIQO
Si <= 22 ='BAJO’
Para musica D:
Si >= 54 ='ALTO'
Si >=38Y <=53 ='MEDIO
Si <= 37 ='BAJO'
Para ciencias E:
Si >=42 ="ALTQO'
Si>=30Y <=41="MEDIO'
Si <= 29 ='BAJO’
Para arctividades al aire libre F:
Si >=32='ALTO’
Si >=20y <=31="MEDIO'
S| <= 19 ='BAJO'
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Para literatura G:
Si >=24 ='ALTO'
Si >=15Y <=23 ='MEDIO’
Si <= 14 ='BAJO'
Para computacion H:
Si>=19 ='ALTO"
Si>=8Y <=18 ='MEDIO'
Si <=7 ='BAJO' -
Para arte I:
Si >=51 ="ALTO'
Si >=34Y <= 50 ="MEDIO'
Si <= 33 ='BAJO'
Para asuntos sociales J:
Si >=57 ='ALTO'
Si >=37Y <=56="'MEDIO'
Si <=36 ='BAJO'
Para teatro K
Si >= 55, entones ='ALTO’
Si >=35Y <=54="MEDIO'
Si <= 34 = 'BAJO’
Para atenciones personales:
Si >=48 ="'ALTO'
Si >=33Y <=47 ='MEDIO'
Si <= 32 ='BAJO

2 11 3 Verificar st es sexo = 'F’

Para persuacion A:
Si >= 46 ='ALTO'
Si >=30Y <=45 ="MEDIO'
Si <= 29 ='BAJO'

Para trabajos de oficina B
Si>=36 ="ALTO
Si>=24Y vec[2] <= 35 ='MEDIO'
Si <= 23 ='BAJO

Para mecanica C.
Si »>=32 ='ALTO
Si >=20Y <=31 ="MEDIO'
Si <=19 ="BAJO'

Para musica D:
Si >=50 ="ALTO'
Si >=35Y <= 49 ='MEDIO'
Si <= 34 ='BAJO

Para ciencias E:
Si >=42 ="ALTO'
Si >=28 Y <=40='MEDIO’
Si <=27 ='BAJO'

Para actividades al aire libre F:
Si >= 46 ='ALTOQ'
Si >=30Y <=45 ="MEDIO'
Si <=29 ='BAJO'

Para literatura G:



Si >=36 ='ALTO
Si >=24Y <= 35 ="MEDIO
Si <=23 ="'BAJO'
Para computaciéon H:
Si>=32="ALTO'
Si >=20Y <= 31 ="MEDIO'
Si<=19 ='BAJO'
Para arte |:
Si >=50 ='ALTO'
Si >= 35Y <= 49 ="'MEDIO'
Si <= 34 ='BAJO'
Para asuntos sociales J:
Si>=42 ="ALTQ
Si >=28Y <= 40 = "MEDIO'
Si <=27 ='BAJO'
Para teatro K.
Si >=42 ="ALTO'
Si>=30Y <= 41="MEDIO'
Si <= 29 ='BAJO'
Para atenciones personales L
St >= 32 ="'ALTO'

St >=20y <=31="MEDIO'

St <=19 ='BAJO'

Capitulo Cinco. Analisis y Disefio del Sistema
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5.5.7 DIAGRAMA DE ESTRUCTURA
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CONCLUSION

El objetivo inicial planteado fue automatizar los calculos implicados en la
aplicacion y evaluacion de pruebas psicolégicas de admisidn y vocacionales, asi como la
generacion de reportes por pantalla e impresora y graficacion de estadisticas; lo cual es
realizado por el sistema, por lo tanto el objetivo general es cubierto en su totalidad.

El sistema desarrollado presenta las siguientes ventajas:

- La implantacion del sistema agiliza los calculos obteniendo un ahorro de tiempo,
pudiendo éste ser aprovechado para dar una mejor atencion individual hacia los
estudiantes.

- Proporciona confiabilidad en los resultados que genera.

- El sistema fue desarrollado en base a las necesidades del departamento, quedando el
sistema a su gusto y por lo tanto existe mayor aceptacion y aprovechamiento del mismo

- Las pruebas contempladas dentro del sistema son pruebas universales que son
aplicadas en otras instituciones educativas, empresas de cualquier ramo que recluten
personal y otras aplicaciones; el sistema puede adaptarse para su uso dentro de las
entidades mencionadas.

En el sistema desarrollado existen pruebas en las cuales se puede realizar la
aplicacion y evaluacion de las mismas, pero existen otras como por ejemplo el test de
Inteligencia Escala Especial y General de Raven en el cual se usan figuras graficas, las
cuales no estan contempladas en este sistema, por lo tanto, ésta es una de las posibles
mejoras.
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GLOSARIO

ACTITUD: Es una tendencia o predisposicion que determina la reaccién del individuo a
un estimulo o a un conjunto de estimulos particulares. Definiendo a estimulo como :
cualquier energia que provoca una respuesta.

APASIONADO: Persona de sentimientos fuertes y profundos, bien establecidos, es
rencoroso, negativo, fiel y prudente.

APATICO: Persona poco afectiva, décil, poco estable, tedrico y enigmatico.

ARTISTICO: Persona sensible a influencias personales, emocionales e imaginativas, y
menos a las sociales, realistas y humanistas.

BATERIA DE TEST: Conjunto de test que se aplican sucesivamente para un solo
diagnéstico.

CAPACIDAD: Posibilidad de desarrollar una actividad o de concluir algo. Se refiere
expresamente a funciones motrices y a procesos del pensamiento.

CARACTEREOLOGICO: Término de empleo general para indicar al nifno o al
adolescente con anomalias del caracter.

COEFICIENTE INTELECTUAL: La razon de edad cronoldgica a edad mental.

COLERICO: Persona impulsiva, inestable emocionalmente, rigido, es decir, se sostiene
en su posicion, actividad exuberante y extremista.

CONVENCIONAL.: Sensible a influencias materiales y sociales; y menos a influencias
intelectuales y realistas.

EMPRENDEDOR: Sensible a influencias sociales, emocionales, dinamicas y materiales,
y menos intelectuales, humanistas e idealistas.

FLEMATICO: Persona estable, inmutable, prudente, de inteligencia deductiva y realista.

HABITOS: Disbosiciones adquiridas por actos reiterados de estudio, pueden ser una
costumbre, necesidad.
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INTELECTUAL : Persona sensible a influencias abstractas tedricas o realistas; y poco
sensible a influencias materiales.

INTELIGENCIA: Es una capacidad global, una capacidad mental general de caracter
complejo. Esta capacidad incluye la facultad de conocer, comprender , forma de actuar
con finalidad, pensar racionalmente y para actuar de un modo eficaz con su medio
ambiente. )

INTERES: Es una tendencia u orientacion de la personalidad que consiste en la
concentracion de sus intenciones sobre un objeto determinado; el interés en el sentido
psicolégico de la palabra es una orientacion especifica de la personalidad que esta
condicionado Unicamente por la toma de conciencia de sus intereses sociales.

NERVIOSO: Persona inestable, influenciable, subjetivo, indisciplinado, rudo. intuitivo e
iNgenioso. '

PERSONALIDAD: Es la organizacion unica de caracteristicas que determinan la forma
tipica o recurrente de conducta de un individuo.

REALISTA: Susceptible a influencias pragmaticas y menos sensible a influencias
sociales.

SANGUINEO: Persona apacible, de sentimientos superficiales y rapidos, es versatil,
inconsistente, no muy bueno en lo que hace, de inteligencia rapida y practica.

SENTIMENTAL: Persona de sentimientos constantes y profundos, fiel, débil y subjetivo,
es ermitano, reservado. sencillo y analitico.

SOCIAL: Persona sensible a influencias sociales, humanistas y.religiosas: y menos a
influencias materiales.

TEST: Prueba que sirve para determinar objetivamente las caracteristicas fisicas y
psiquicas de los individuos.

TEST PSICOPEDAGOGICO: Es una prueba psicoldgica, es una situacion experimental

y estandarizada que sirve de estimulo a un comportamiento y que, manipulada
estadisticamente. permite clasificar a los sujetos tipoldgica y cuantitativamente.

VOCACION: Inclinacion y predisposicion para una carrera que exige condiciones
especiales o para una profesion que requiere determinadas aptitudes.
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ANEXO UNO

LISTADO DEL SISTEMA

ALP .PRG

r = meuroff()

* INICIALIZA VARIABLES Y SEIS ARREGLOS CON CEROS
PUBLICabedefs
a = srray(6)

b = array(8)

¢ = array(8)

d = array(6)

o = array(6)

{ = array(6)

g = nrray(6)

uno ="'

dos =’

tres ="'

cuatro=""

cinco s '’

sais =’

cual = |

resp= 0

pr=0

otro = 115

a2 = array(6)

b2 = array(6)

c2 = array(6)

d2 = array(6)

92 = array(6)

2 = array(6)

92 = array(6)

r = cirwin{17,135,1330.950)

r= cirwin(17,18,1330,80)

r = boxfill(99.203,1090,622, 0, azul_ci)
r = boxfill(149,253,10980,622, 0, azul)

* VERIFICA S| DESEA REALIZAR OTRO EXAMEN

do while otro == 115 .or. otro == 83
f = saystring(500,780.8,0, amarilo,A L L PO R T)
r = setdelim(0)

r = saystring(200,700.8, 0, blanco_br,'Nombre (s) ( n
t = saystnng(200,600.,8, 0, blanco_br,Ap. Patermo { n
¢ = saystring(200.500.8, 0, blanco_br,'Ap. Materno [ N
r = saystnng(350.30.0. 0, amariilo, Para salir: teclear <S> en nombre’)
nnom = edstring(452. 700, 1, amarilio,’ Y
dnnom == 'S '.or. nnom n= 's '
otro= 1
olse
npat = edstnng(452, 600, 1, amarillo,’ b}
nmat = edstring(452, 500, 1, amanilo,’ b}
nNom = upper(nnom)
npat = upper(npat)

nmat = upper(nmat)
nila = TRIM(nnom)+ TRIM(npat)+ TRIM(nmat)

(Al]
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1 = saystring(50,30.1, 0.rojo_ctALLP O R T') if opcion == 3
USE dgprepa
INDEX ON Htave TO dgprapa
USE dgprepa iNDEX dgprepa

andif
f opcton ma 4
USE dguni
INDEX ON ftave TO dguni
USE dguni INDEX dgum
endif
f opcion w= §
USE dgper
INDEX ON llave TO dgper
USE dgper INDEX dgper
ondif
GO TOP

1 = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystning(250.30.0.0, rojo_cl ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR ]
SEEK nlla
r = clrwin(30,30.1320.60)
fFOUND()
ban = valores
if ban == 1
r = saystning(250.30,0.0, amarilio. ALUMNO YA
EVALUADO PRESIONE <ENTER>")
r = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
olse
7 = saystring(200.400.8, 0, 15,'Opcion [ ]
T = saystning(250,300,8. 0, 15,'1. Contestar)
r = saystring(600,300,8, 0, 15,'2. Capturar)
aux=3
do while aux <> 1 .and. aux <> 2
aux’ = edstring(355.400, 1, 15,
faux1 == 1" or. gux] == 2’
aux = val(aux1)
else
aux =3
1 = saystring(250,30,0, 0, rojo_cl, 'VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> ‘)
1 = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320.60)
endif
enddo
bandera = aux
if bandera == 1
ait))
alse
t = clrwin(0,105,1350,1000)
fori=1to 8
afij=0



bij=0
cfj=0
dli)=0
el =0
f]=0
gfi}=0
azf]=""
b2fi) =" *
c2f=""
d2]=""
o=
2f]=""
gaf="" -
next

° QUITA LOS DELETIMITADORES DEL EDSTRING.DIBUJA LA CAJA
INFERIOR Y LETREROS

1 = setdelim(0)

r = boxfiil(0,0,1350,95,64,1)

1= boxfill(10,14,1330,70,64,1)

r = saystnng(50,25,1, 0, verde_ci/ALLPORT)

r = saystnng(360.850,0, 0, 2INTRODUZCA LOS PUNTAJES)

[ = saystring(35,782,0, 0, 15'AY

r = saystnng(35,677.0, 0, 15.'8"

r = saystning(35,572,0, 0, 15.'Ch

r = saystring(35,467.,0, 0, 150"
t = saystnng(35,362,0, 0, 15,'E"

r = saystnng(35,257,0, 0, 15,'F)

r = saystnng(35,152,0, 0, 15.'G")

r = saystrning(160.850.0, 0, 15'R"}

r = saystnng(280,850,0, 0. 15'S")

1 = 3aystring(400,850,0, 0, 15, T

r = saystnng(520,850,0, 0, 15,X)

¢ = saystring(640,850,0, 0, 15.'Y")

1 = saystnng(760,850.0, 0. 152"

r = boxfill(100,772,720,85.0.a2ul_cl)

t = boxfill(100,687,720.65.0,azul}

1 = boxfill(100,582,720,85.0.azul_ch)

r = boxfill(100,457,720.65,0,azul)

t = boxflll(100.352,720.65.0.azul_cl)

t » boxfill(100,247,720.65.0.azul)

¢ = boxfilt{100,142,720.65 0.azul_ci)

* RUTINA QUE LEE LOS DATOS Y LOS VALIDA, LLENANDC LOS
ARREGLOS SEGUN

* CORRESPONDA
for cuat® 1to 7
x = 140
fw
dowhilei <= 8
aux=Q
auxi ="'’
do while aux < 1 or aux > 89

do case

casecual » 1
&8 ARREGLO DE A
= clrline(x.782.2)
aux! = edstnng(x,782. 1 amanilio.a2{i])
afi]) = val(aux?)
aux = val{auxt)
a2} = auxt

case cual = 2
84 ARREGLODE B
= clriine(x,677.2)
aux! = edstring(x,877, 1, amaniio b2(i])
b{i} = val(aux1)
aux = val(aux1)
b2{]] = auxt

case cual =3
48 ARREGLODE C
= cirine(x 572.2)

aux1 = edstnng(x,572, 1. amanilo c2{i))
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cfi) = vai{aux1)
aux = val(aux1)
c2[l] = aux1

case cuai = 4
&& ARREGLO DE O
= ¢lrline(x,467,2)
aux1 = edstring(x,487, 1, amantio,d2[i])
dfi} = vai(aux1)
aux = val(aux1)
d2[f} = aux!

case cual =5
48 ARREGLODE E
= cirline(x,362.2)
aux1 = edstring(x,362, 1, amanito,e2i})
off] = val(aux1)
aux = val(aux1)
a2(1} = aux1

casecual =6
&8 ARREGLODE F
= clritne(x,257,2)
auxl = edstring(x.257, 1, amanilo,f2[})
1) = val(aux1)
aux = val(aux1)
f2{i) = aux1

caso cual= 7
&8 ARREGLO DE G
= cirtine{x,152,2)
aux! = edstring(x,152, 1, amanllo.g2[i))
g[f] = val(aux?)
aux = val(aux1)
92(1] = aux1

endcase
faux <1 or aux > 99
= ¢clrwin(30,30,1320.60)
. r = saysthng(250.30,0.

O.rojo_cl'ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')

= Inkey(0)

r = elrwin(30,30,1320,60)
T = saysting(50,30,1, 0.2, A

LLPORT)
endif
enddo
x=x+ 120 && AUMENTA LAS COLUMNAS
* VERIFICA S| TERMINO TODA LA SERIE DE A8
HASTA G PARA RECTIFICAR
* LOS PUNTAJES DE CADA UNO DE LAS MISMAS
ifi=m@g
r = boxfil(830,150,430,700,0.azul _cl)
7 = boxfill(880,180,430,700,0,azul)
r = saystring(1010,700,0, 0,amantlo.'A L
LPORT)

1 = saystnng(1000,550.8, 0,
blanco_br ' ESTAN LOS"

r = saystring(940,450 8, 0,
blanco_br ' DATOS CORRECTOS 7

r = saystnng(1050,350.0, O,
roj0_cl.'<S/N>"

res =0

do white res <> 110 .and. res <> 78
and. res <> 115 .and. res <> 83



res = inkey(pr}
ifres == 110 or res == 78

r=
clrtwin(820,120,1360,880) o
|=
x= 140
endif
ifres == 115 or. res == 83
r=
¢lrwin(820,120,1360,880)
endif
anddo
endif
(=] & AUMENTA LAS
COLUMNAS
enddo
next

ondf && de bandera == 1
* REALIZA LA NORMALIZACION Y EVALUACION DE CADA UNO DE LOS
PUNTOS
teo = a[1]+Db[B]+c(4}+d[2]+e(S]+{3)+g[1]+3
eco = a(2]+b(5]+c(11+d{d|+e(3]+f6l+q(2]-1
est = af3)}+b[4]+c(B]+d(S]+e(2]+f1]+g(3]+4
soc » a[4}+b[3I)+c(2]+d{1]+e(6)+f(S}+g(4)-3
poi = a[S]+b[2|+c[3]+d(Bl+of1]+M4}+g[S]+2
rel = a[6]+b{1]+c{S]+d[3)+e{d]+f[2]+g|6]-5
if teo >= 56
uno = 'ALTO'
© endif
if teo >= 368 and. 100 <= 55
uno = '"MEDIO*
oendif
ifteo >= 0 and. teo <= 35
uno = 'BAJO’
ondif
f aco >= 58
dos ® 'ALTO’
endif
if aco >= 38 and. 6co <= 55
dos » 'MEDIO’
ondit
it oco >= 0 and oco <= 35
dos = '‘BAJO'
endif
it ost >» 58
tres » 'ALTO
endif
if est >= 36 and oco <= 55
tres = 'MEDIO'
ondrf
fest>0 and est <= 35
tres = ‘BAJO’
enaif
if soc >x 56
cuatro = 'ALTO'
ondif
if soc >= 36 and. so¢ <= 55
cuatro = 'MEDIO'

endif
if soc > 0 .and. soc <= 35
cuatro = "‘BAJO
endif
if pol >= 58
cinco = ‘ALTO
endif
f pot >= 36 .and. pol <= 55
cinco = 'MEDIO
endif
i pot > O .and, pol <= 3§
cinco = ‘BAJC
endif
if rel >= 56
seis = 'ALTC"
endif
if rel >= 36 and. rel <= 55
seis = 'MEDIO'
endif
fret >0 and. rel <= 35
seis = 'BAJO
endif

t = saystring(3800.782.0, 0, cyan,'Teo-> '+uno)
t = saystring(800.677.0, 0, cyan, Eco-> '+dos)
r = saystnng(900.572.0, 0. cyan. 'Est-> '+tres)
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r = saystnng(900,467.0, 0, cyan,'Soc-> '+cuatro)
r = saystnng(900,362,0. 0, cyan,'Pol-> +cinco)
I = saystning(900,257.0, 0, cyan, 'Rel-> '+seis)
REPLACE valores WiTH 1
USE allport
APPEND BLANK
REPLACE liave with nlia
REPLACE diagteor with uno
REPLACE diageco with dos
REPLACE diagest with tres
REPLACE diagsoc with cuatro
REPLACE diagpot with cinco
REPLACE diagrel with seis
endif
else &4 del if found

r = saystring(260,30,0, 0. rojo_cl,'NO EXISTE. PRESIONE
<ENTER>")
r = inkey(0)
endif
r = clrwin(30,30,1320,60)

f = saystring(250,30,0, 0.amanillo,' DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <S/N>
ksl

otro = 0
do while otro <> 110 .and. otro <> 78 .and. ofro <> 115 .and. otro <> 83
otro = inkey(pr)
i otro == 110 .or. otro == 78
7 = ¢clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(50,30,1, O,rojo_cl'/ALLPORT)
angif
if otro == 115 .or. otro == 83
r= cirwin(17,16,1330,80)
= ¢lrwin(17.135,1330,980)
r = boxfill(99.203,1090,622, 0, azul_cl)
r = boxfill(149,253,1090,622, 0, azul)
r = boxfill{0,990,1350,10.1 blanco_br)
r = boxfiti(0,110,10,800,1 blanco_br)
r = boxfill{0,110,1350,10,1,blanco_br)
r = boxfili(1340,110,10,900,1 blanco_br)
ondif
enddo
ondif 44 dennom=soS
onddo
close all
r = cirwin(17,135,1330.680)
¢ @ meuron()
raturn

*PROCEDIMIENTO QUE APLICA EL TEST PARA SER CONTESTADO POR
COMPUTADORA

asee

PROCEDURE ALLT '

mar = array(38)

r = sottext()

SET COLOR TO W+B

CLEAR

@0.07021,79 DOUBLE

22,0 TO 24,79 DOUBLE

@1158ay’ESTUDIO DE VALORES:"

@ 2.30 say "ALLPORT, VERNON*

@ 4.30 say "INSTRUCCIONES"

@ 6.5 say " Esta prueba consta de dos partes: las instrucciones para resolver la
pr"

@ 7.1 say " mera parte son las siguiantes:”

@ 9.5 say " Se le presentan a ud. una serie de preguntas o enunciados, cad uno
segui-"

@ 10,1 say " do de dos posibl
le p1*

@ 11,1 say " de que indique cu i es su opini¢n o su preferencia personai ante
cada una de”

@ 12,1 say " las cuestiones, escogiondo siguna de ambas respuesias.”

@ 13.5say " Usted ver que en cada pregunta se |e presentar n dos alternativas
de*

@ 14.1 say " puesta 'a'y 'b', Ud dber poner deiante de cada una da estas
alternativas”

@ 15,1 say “ un nEmero dei cero ai tres, segfn la siguiente clave:”

@ 16.1 say” 0 desacuerdo total con esa respuesta;”

@17.1say" 3 acuerdo total o preferencia exclusiva.”

respuestas tadas con las letras 'a'y 'b'. Se



@ 18.5 say " En caso de que solamente tenga Ud una hgera preferencia por una
res-"

@ 19.1 say " puesta con respecto a ia otra, marcar Ud con un 2 la respuestam s
atrach-"

@ 20,1 say “vaycon un 1 la menos.”

@ 23.1 say ° Presione cuaiquier tecla para continuar®

inkay (0)

CLEAR

@ 0,070 21,79 DOUBLE

@ 22,070 24,79 DOUBLE

@1.15say'ESTUDIO DE VALORES”

@ 2,30 say "ALLPORT, VERNON"

@ 4,30 say "INSTRUCCIONES"

@ 6.5 say " El siguiente ejemplo aclarar estas instrucciones:”

@ 7.1 say " 1. El principal objeto de las investigaciones ctent;ficas debe ser la
bEsque-"

@8.1say” dadeiaverdad m s bien que sus apiicactones pr cticas.”
@91say” a)Si b) No™

@ 10,5 say " Si usted est de acuerdo con la alternativa (a) y no lo esta con (b) es-

@ 11.1 say " cnba un 3 delante de la opcign a) y O en la segunda opcign de esta
manera™ ’

@12,1say” a)Si{3) b) No (0"

@ 13.5 say * Si usted esta de acuerdo con (b) y no lo esta con (a), escriba.”

@ 14.1say"  a)Si(0) b) No (3]"

@ 15.5 say " Si usted tiene una ligera preferencia pof (a) con respecto & (b) "

@ 16.1say" a)Si2) b) No (1}"

@ 17.5 say “ Si iene una ligera preferencia por (b) con respecto a (a) *

@ 18.1say” @) Si(1) b) No {2]"

@ 19.1 say “ No eacriba ud ninguna combinacign de nEmero diferentes alas que
aqu, le mos.”

@ 20.1 say " tramos. En todos los casos la suma da las dos cifras debe serigual a
3=

@ 23,1 say " Presione cuaiquier tocia para continuar”

Inkey {0)

CLEAR

@ 0.0 TO 21,79 DOUBLE

@ 22,0 YO 24,79 DOUBLE

@1.15%y"ESTUDIO DOE VALORES™

@ 2.30 say "ALLPORT, VERNON*

@ 4.20 say "INSTRUCCIONES® v

@ 7.5 say ° Aigunas de ias alternativas pueden parocerie igualimente atractivas
o

@ 8.1 say " tos de atraccign, sin ombargo, procure usted olegir 31 939 0% 0l Caso la
que”

@ 9.1 say " le parezco relatvamente m 3 atractiva ”

@ 12.5 say " No hay |,mite de tempo, pero trate de no ontratenerse en ninguna
pro-"

@ 13.1 say " gunta, intente tambr.n contestarias todas, pero st realmente le o3
imposible”

@ 14.1 say " lograr una decisién, ponga ceros en ambas alternativas ™

@ 23.1 say " Presione cuaiqurer tecla para continuar®

inkey (0}

CLEAR

@0.07021.79 DOUBLE

@ 22.0 TO 24,79 DOUBLE

@1.15ssy'ESTUDIO DE VALORES"

@ 3.1 say "1 - El objetivo de ias investigaciones cient;ficas debe ser ia bfsqueda
de {a"

@ 4.1 say” verdad m s que su eplicaci¢n prctica.”

@S51say* a)8Si[) b) No [J*

@ 6.1 say "2.- Uno deber;a juzgar ia Biblia desde el punto de vista de su
hermosa mi.*
@71say”
espintuales”
@8.1say” a)Si(] b} No [T

@ 9.1 say "3.- Cul de los siguientes hombres cree usted que ha contribuidom s
ai pro-*

@105say" gresode la humanidad.”

@11.1say" a)Arist¢teles []  b) Abraham Lincoin []*

@ 12.1 say "4 .- Si tuviera suficiente capacidad qu, preferir;a ser ;"

@13.1say" a)Banquero{] b) Politico [T

@ 14.1 say "5 - Cree justo que grandes artistas como Beethoven Wagner y Byron
sean egois-"

@ 15.5say " tasy no les importen los sentimtentos de los dem s 7°
@16.1say" 8)Si[) by No (]

@ 17 1 say "6 - Cu | de ias siguientes diciplinas probar con el tempo serm s
importan-*

tolog;a y estilo iterario m s bien que por sus revelaciones

@ 18.1say " toalahumandad”

@19.1say"  a)Matemtcas[] b) Teolog;a(]"
kn =1

i=t

fort= 11038
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marfi] = 0
next|
do while Kn = 1
i=1
y=5
forj=tt06
auo = 2
do while awox <> 3
do case
casej=1
x=14
casej=2
x=14
case|=3
x=22
case =4
x=19
casej=5
x=13
case =6
x3 22
endcase
@ y.x say marfi) pict 8"
@ y.x get mar[i] pict *8”
READ

i+
do case
case|=1
x =38
casej=2
x= 38
case)=3
x = 50
case}=4
x= 43
cese =5
x =37
cose|=6
x = 43
ondcase
@ y.x say mar(1] pict "9”
@ y.x got mar{i] pict *9”
READ

Auxx & marfl) + mar(i-1]
if auxx <> 3
@ 23.7 say "ERROR VALORES INVALIDOS
PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR ~

inkey(0)
@23.7 say” "
do case
case )= 1
1= 1
casej=2
123
casej;=3
125
casg (=4
=7
case|=5%
L3
case|=6
i=11
andcase
endif
enddo
=3
y=13
oise
y-y#S
endif
e
next|

@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?*
kn=0
dowhilekn=0
var=""
@ 23.65 get var pict """
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
i Kn == 1
121
endit



enddo && mtentras no esten correctos (Kn = 1)

CLEAR

@00 TQ 21,79 COQUBLE

@ 22.0 TO 24,79 DOUBLE

@1.15say"ESTUDIO DE VALORES”

@ 4.1 say *7.- Qu, funcign considera m s importante en los dingentes modermos

@5.1say” a)consumar fines pol;ticos [}

@8.1say" b) Fomentar a sus colaboradores mayor inter,s an los der. det
hombre { ]

@ 7.1 say "8.- Cuando asiste a una ceremonia solemne (eclesi stica, acad,mica o
toma de”

@8.1say” p ¢n, etc.) qu, le imp ams.*

@89.1say" a)El colondo y ia pompa de la ocasien misma 7 (]

@ 10,1 say" b)Lafuerza e influencia del grupo ? r

@ 11,1 say "9.- Cu | de estos ragos de car cter considera usted m 8 deseables.”
@ 12,1 say” a) Reverenciay aitos ideales {]  b) Altru;smo y comprensign [ ]°
@ 13.1 say "10.- Si fuera profesor de la Universidad y tuviera los conocimientos
necesa-"
@ 145say” ros qu, prefenr;a enseaar:”
@ 151say" a)Poes;a {] by Qu;mica y Fsica []°
@ 16.1 say “t1.- Siviera las siguientes noticias con encabezado de igual
tamaso en el” :
@ 17.1say" pergdico de la marana, cu | leer;a con mayor atenci¢n.”
@18.1say" a)Los dingentes religiosos estudiar n la reconciliacign [
@ 19.1 say "  b) Grandes mejoras en las condiciones mercantiles ||
kn=1
do while Kn = 1
y=5
forym1to5
awoe = 2
do while auxx <> 3
do case
case| =\
x= 34
case|=2
x= 654
case =3
x = 368
cosejw 4
x= {8
case| =5
x = 88
ondcaso
@ v .x say mar{i] pict “9*
@ y.x get mar(i) pict "9”
READ
1+
do case
case|= |
x= 75
case =2
1= 54
case|=3
x=71
casej=4
x= 8§52
case|=5
x =58
endcase
fjem 1 or )u=2 o |==§
y =yl
endif
@ y.x say marfi] pict *9"
@ y.x got marfi] pict "9"
READ

awoe= mar(i] + mar{i-1]
f awox <> 3
@ 23.7 say "ERROR VALORES INVALIDOS
PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *

inkey(0)
@237 say" *
do case
case| =1

i=13
case =2

1= 18
case|=3

1=17
case)=4

=19
casa)=5

=21
endcase
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fy==1or j==2 or |5=5
y=y-1
endif
aendif
enddo
ifj=2
y=12
olse
y=y+3
endif
i+

nextj .

@ 23.10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?*
n=0
dowhile kn =0

varm*®

@ 23,65 get var pict *!*

read

kn = AT(var,"NS")
enddo
if Kn == {

1213
endit
enddo && mientras no esten correctos (Kn = 1)
af1) = mar{1) + mar(5} + mar{11)
a2] = marf2) + mar(7) + mar{13)
a{3) = mar{3] + mar(9) + mar{15)
af4) = mar(8] + mar(10] + mar(14]
a{S) = mar(8) + mar(16}
a[6] = mar({4) + mar{t2]
CLEAR
@0.0TO 21,79 DOUBLE
@ 22.0 TO 24,79 DOUBLE
@115say"ESTUDIO DE VALORES"
@ 3.1 say "12.- En circunstancias similares a las del encabezado del perigdico,
culie”

@4.1%ay"  interesarjams:”
@5.1say" a)LaSuprema Corte ninde una desicign (}°
@6.1say"  b) Se anuncia una nueva teor;a cient;fica ]

@ 7.1 say "13.- Qu, ie interesa m s cuando visita une catedral ? *
@8.1say" a)El sentido penetrante de reverencia y culto ( |
@9.13ay” b)Los detalles de arquitectura [ |
@ 10.1 say "14.. Si tuviera suficiente tiompo (tbre, C¢mo lo omploar,a 7°
@ 11.1say" a) Cultivando su aficign favortta { "
@ 12.1say” b) Trabajando como voluntano an beneficio de la sociedad [ |°
@ 13,1 say "15.- En una exposici¢n prefenr;a usted ver:”
@ 14 1say"  a) Nuevos productos manufacturados (|
@ 15.1 say " b) Aparatos cient;ficos, por ejemplo de qu,mica []°
@ 16.1 say "16.- Si tuviera la oporturidad y s nada por el estilo existiera on la
comuy-"
@17 5say”
@181 say”
@19 1say”
kn =1
do while Kn = 1
y=$§
fory=1t0 6
awx = 2
do while auxx <> 3
docasq
case =1

nidad en que usted vive, qu, preferir;a fundar? ™
a) Una sociedad de debates, foro, plaza o tnbunal { |
b) Una orquesta ¢l sica [ }*

x=47
casej=2

x =54
casej=3

x=41
casgj= 4

x=42
case =5

x= 53
endcase
@ y.x say mar(i] pict "9*
@ y.x get marfi] pict "g"
READ

++
do case
case|=1

x=80
case =2

x = 39
casej=3

x= 65
casej=4



x=55
case|=5

x=31
endcase
y=y+
@ y.x say marfj} pict "9"
@ yx get mar(i} pict "9"
READ

auwxx= mar(i] + marf{i-1]
famx <> 3
@ 23,7 say "ERROR VALORES INVALIDOS
PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR."

inkey(0)
@237say" *
do case
casej=1
i=23
casej=2
i= 25
case}=13
i=27
casd = 4
i= 29
casa}=5
i= 31
endcase
yey-1
andif
enddo
fj=aq
y=18
else
y=y+2
sndif
L ad
next |

@ 23.10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (SN
kn=Q
do while kn = §
vars©*
@ 23.65 get var pict "
read
kn = AT(var "NS")
enddo
if Kn wam {
1= 23
ondif
enddo 88 mientras no esten correctos (Kn « 1)
b{1} = mar{17] + mar(21) + mar{25]
b{2] = mar{23] + mar(27) + mar{31)
b(3) = mar{18] + mar{28}
b(4] = mar{19] + mar{26] + mar{32}
b(S) = mar{22] + mar{29]
b(6] = mar(20] + mar{24} + mar{30]
fori=11% 36
marfi] = 0
nexti
CLEAR
@0.0 7O 21,79 DOUBLE
@22,0TO 24,79 DOQUBLE
@1.15say'ESTUDIO DE VALORES”
@ 3.1 say "17 - El fin de las igiesias en los tiempos presentes deber;a ser:"
@4.1say" a) Desarrollar tendencias altruistas y carrtativas (I
@5.1say” b) Alentar el culto espiritual y un sentido de comuni¢n con Dios (I
@ 6.1 say "18.- Si tuviera gue permanecer en una sala de espera en ia que s¢io
hubiera®
@ 7.1say” dos revistas, cu | preferina
@8.1say® a)lLaeracientfical] b)Arteydecoracién(]
@ 9.1 say "19.- Sobre qu, preferiria escuchar una serie de conferencias :*
@10,1say* a)Comp de las f; de gobi de la Uni¢n Sov. y los
EU.(T
@ 11.1say"™ b) La historia comparada de las grandes religiones { ]
@ 12,1 say "20.- Qu, considera m s importante en la educaci¢n *
@ 13.1 say “a) La preparacten para una activ. pr ctica y para ocupaciones
remuneradas ("
@ 14.1 say "b) La prep c;vicas y de bienestar social [}
@ 15.1 say "21 - Las biograf;as y obras de qu, personajes le interesanm s :*
@16.1 say"  a) Alejandro, Julio Cesar, Carfomagno [ ]
@ 17.1say* b) Arist¢teles. S¢crates y Kant ( |*
@ 18.1 say “22.- El desarrolio moderno, industnal y cient,fico con signos de un
grado®
@19.1say”
como la°

ra actividad

m s alto de la civilizacign que ei alcanzado por aiguna sociedad
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@20.1say" delosgriegos? a)Si(] b)Ne[]
@ 23.1 say " Presione cualquier tecla para continuar®
kn=1
i=1
do while Kn = {
y=4
forj=1t06
auxx = 2
do while auxx <> 3
do case
casej=1
x =58
casej=2
x=28
case =3
x= 75
casej=4
x=768
casej=5
x =45
case|=6
x=34
endcase

@ y.x say marfi] pict "9"
@ y.x get mar(i] pict “S"
READ
e
do case
casej=1
xe 72
case | =2
x =58
case|=3
x = §7
casej=4
x =67
case|=5
xm 39
cose | =6
x= 49
endcase
if]<>2.and. | <> 6
y=y+l
endif
@ y.x say marfj} pict 9"
@ y.x got marf{)] pict "9*
READ

awxxw= mar(i] + mar(-1}
if aux <> 3
@ 23.7 say "ERROR VALORES INVALIDOS
PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR "~

inkey(0)
@ 23.7say " "
do case
casej=1
LA
case =2
. ’ 123
casej=3
i=§
casej=4
i=7
casej=5
=9
casej=6
i=11
endcase
fj<>2.and.j<>6
y=y-1
endif
ondif
enddo
ifj=1
y=8
eise
fj=5
y=20
olse
y=sy+2
endit
endif
1++
next |



@ 23.10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S.N)?>
kn=0 -
do while kn = Q T
var=""
@ 23.65 get var pict “!*"
read -
kn = AT(var,"NS")
anddo
if Kn == 1
=1
endif e
enddo && mientras.no estan correctos (Kn = 1)
CLEAR
@ 0.0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22.0 TO 24,79 DOUBLE
@1.15say'ESTUDIO DE VALORES”
@ 4.1 say “23.- Si trabajara en una organizacign industnal y los sueldos fueran
iguales®

@5.1say” qu, preferirja ?*
@6.1say" a) Ser consejerc de empleados []"
@ 7.1say” b)Ocupar un puesto administrativo ( ]

@ 8.1 say “24.- Qu, libro pretenr;a leer 7*

@9.1say” a)'La Historia dea Religign en Amrica' [ ]

@ 10,1 say " b)'La Histona de ia Industna en Am,nca’ []°

@ 11.1 say "25.- Qu, convendr;a m s a ia sociedad moderna ~

@121 say"  a) Respetar los derechos y bienestar de ios ciudadanos { |

@ 13.1say” b) Conocer las leyes fundamentales de la conducta humana { |*
@ 14.1 say “28.- Si estiviera en una posici¢n adecuada, qu, preferir,a hacer ~
@ 151 say "  a) Mejorar el nivel de vida )"

@ 16.1 say " b) Encauzar la opimign pEblica ( ]*

@ 17.1 say “27 - Qu, conferencias le interesan m s.”

@ 18.1say " a) Ei progreso dol servicio social en la localidad donde usted vive |
T

@ 19.1 say "~ b) Pintores contempor neos [ |

kn =i
do while Kn »
y=8
for|=1t0 S
auxx = 2
do while auxx <3 3
= docase
caso )= |
x = 37
- cosefn2
” x = 50
case)=3
x =62
case =4
x = 35
case)= 5
x =75
endcase

@ y.x sav mar{i] pict "9"
@ y.x get mar[i] pict "9"
READ
+4
do case
case | =1
X =42
caso | =2
x= 51
case =3
x =64
casej=4
x= 38
casej=5
x=34
endcase
y =yt
@ yx say mar(l] pict "
@ y.x get mar(i} pict °9"
READ

aucs marfi] + marfi-1}
if awox <> 3
@ 23.7 say "ERROR VALORES INVALIDOS
PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR "

g inkey(Q) _
. @237 say” .
. do case
. case}=1
. =13
= case)=2
t= 15
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case|=3
1=17
casej=4
=18
case)=5
=21
endcase
y=y-1
endif
enddo
y=y+2
i++

next

@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/Nj?"
kn=Q
dowhile kn =0

varz"*

@ 23,65 get var pict "

read

kn = AT(var,"NS")
enddo
ttKn == 1

i=13
andif
onddo && mientras no esten correctos (Kn = 1)
CLEAR
@0.0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@115say"ESTUDIO DE VALORES"
@ 5.1 say "28.- Es evidente que el universo ha evolucionado de acuerdo a leyes
naturales”

@6.1say" ynoadesignos divinos ?*
@7.1say” a)Estoy de acuerdo (]
@8.1say” b)No estoy de acuerdo (]

@ 6.1 say "29.- Qu, preferir;a leer en un per¢dico 7*

@ 10,1 0ay " o) La secoifn financiera { |

@131 say” b)Lainformacign sobre exposici¢nes de orte | |°

@ 12,1 say "30.- Qu, considerar;a m s importante en la aducacign de su hijo ? ~

@ 13.1say" o) Lareligign{]"
@ 14,1 say” b) El atietismo [ ]"
knw 1
do while Kn = 1
y=7
forym1tod
auxx w 2
do while auxx <> 3
do case
case)= 1|
x= 27
case = 2
x = 32
case =3
x =22
andcase

@ y.x say marfi] pict *9"
@ y.x got marfi) pict 9"
READ
i+
do case
casej=1
x= 30
case =2
x =52
casej=3
x=23
endcase
Y. y+t
@ y.x say marfi] pict "9
@ y.x get mari] pict "9"
READ

awoes marfi] + marfl-1]
it awor <> 3
@ 23.7 say “"ERROR VALORES INVALIDOS
PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR.”

inkey(0)
@ 23,7 say" .
do case
case)=1
=23
casej=2
1=25
case}=3
1=27



endcase
y=y-1
endif
enddo
y=y+2
1++
next;
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/NV?*
kn=0
do while kn = 0
var=""~
@ 23.65 get var pict """
read
kn = AT{var."NS")
enddo
if Kn == {
1=23
endif

enddo 4& mientras no esten correctos (Kn = 1)
cft] = mar{7] + mac(11]
¢(2] = mar{1] + mar(8) + mar{13)
¢{3] = mar(S] + mar(9) + mar{14} -
cl4] = mar{3] + mar(10]
¢[8) = marf2] + mar{6]
c[B] = mar(4} + mar{12}
d(1] = mar{17] + mar(21)
d[2} = mar{18] + mar(23)
d[3] = mar[15] + mar{24) + mar[27)]
d[4) = mar{16) + mar{19) + mar[25]
d{5] = mari22} + mar|28}
d{6]) = mar{20] + mar(28]
for1= 1to 36
marf] = 0
next i
CLEAR
@00 T021.79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24.73 DOUBLE
@115y ESTUDIO DE VALOREGS"™
@ 2.30 say "ALLPORT. VERNON"
@ 4.30 say "SEGUNDA PARTE"
@ 5.40 say "INSTRUCCIONES™
@ 7.5 say " Cada una de las preguntas que se anuncian on asta segunda paite va
soQui-”
¢ 8.1 say " da de 4 posibles rospuestas, ordene stas du acuvrdo con sus
preferencias y"
@ 9.1 say " oscriba su rospuasta segkn ia siguiente clave ©

€0 10.1 say - 4 on la alternativa que m 3 lo agrade ~

@ 11 1 say” 3 eniaalternativa que lo agrade on segundo t rmino ©
@ 12.1 3ay " 2 onla alternativa qua le agrade en tercer trmino *
@ 13.1say " 1 on la alternativa que lo agrode menos quo todas ™

@ 14.5 say " Ejemplo *

@ 15.5 say " Supongamos que para la cuest¢n No 8 usted prefiere en primer
{rmino”

@ 16 t say
tercero v”
@ 17 1 say " cuarto las respuestas 'd' y ‘b’ respectivamente. ontonces usted
anotar,a de-"

@ 18.1 say " 'ante de cada una lo siguiente ”
@19.1say*8-a)(3 B o {4 DY

@ 23.1 say " Presione cuaiquier tecla para continuar”

inkey (0}

CLEAR

@0.0T0 21.79 DOUBLE

@ 22,0 TO 24.79 DOUBLE

@1.15say"ESTUDIO DE VALORES"

@ 2.30 say "ALLPORT, VERNON"

@ 4.30 say "SEGUNDA PARTE"

@ 5.30 say "INSTRUCCIONES®

@ 8.5 say " A usted se le puede ocumr stuaciones m s de acuerdo con sus
inter.ses"

@ 9.1 say * que las mencionadas, pero le suplicamos ger £ni
las que s@°

@ 10.1 say " le prasentan.”

@ 11.5say * S tene drficultad en la eleccign, ponga usted lo que stenta que se
a

@ 12,1 say " proxime m s a su manera de pensar.”

@ 23.1 say " Presione cuaiquier tacla para continuar’

inkey (0

CLEAR

@0.0T0 21,79 DOUBLE

@ 22,070 24 79 DOUBLE

@1.15say’ESTUDIO DE VALORES"™

@ 3.1 say "1 - Cu | cree usted que debe ser ia meta de un buen gobierno ?°

larespuesta seoalada con lafetra ‘¢’ on soqundo tugar a'y en

nte entre
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@ 4.3 say”™ a) Ayudar a los pobres. loe enfermos y 10s ancianos i
@ 5.1say” b)Desarrollar ta industna y el comercio 3
@6.1say” c)Introducir altos principios de tica en a pol tica y diplomaca { )"

@71 say”
I

@ 8.1 say "2.- En su opimgn cu | ser;a fa ocupacign domnical m s convements
para un®
@0o.1say”
@ 10.1 say "
@11,1say”

d) Establecer una posicign da prestigio y respeto entre la naciones |

hombre que trabaja toda ia semana 7*
a) Educarse a s; mismo layendo libros seros (r
b) Tratar de ganar en el golf o en las carreras i
@ 12.1say" ¢)lIraunconcierto de la sinfgnica r
@ 13.1say” d) Asistir a escuchar un sermon reaiments busno r
@ 14.1 say "3.- Si usted pudiera influenciar el programa educativo de las
escuelas, qu,*
@ 155say”
@ 16.1 say "
@171say”
@ 18.1 say*
@191 say "
kn=1
1= 1
uno=0
dos = 0
tras = 0
cuatro = 0
x=74
do while Kn = 1
y=*4
fot)=1t03
forr=1t04
bande = 1
de while bande = |
@ y.x say mar(i] pict "9”
@ y.x got mari] pict "9"
READ
bande = 0
funo= 1 and marfi}= |
@ 23.10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *
inkay(0)
@ 23.10say "

propondr;a hacer 7*

a) Fomentar el estudio de la mEsica y de ias bellas artes "
b) Estimular el estudio de ios programas sociales {r
¢) Procurar la ampliaci¢n de laboratorios existentes ()
d)y Aumentar ei valor pr ctico de 10S cursos i

bando = |
andit
if marll] > 4 or marfi} < 1
@ 23.10 say "ERROR VALOR INVALIDO PRESIONE
<ENTER> PARA CONTINUAR ~
nkoy(0)
@ 23.10say”

bande = 1
endif
ddos ="' and marfi] = 2
& 23.10 say  ERROR VALOR
INVALICO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR -
inkey(Q)
@23.10say "

dbande = 1
endif
ftres = 1 and. mar()] = 3
@ 23.10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR "
inkey(0)
@ 23,10 say”

bande = 1
endif
if cuatro = 1 .and. marfi] = 4
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR."
inkey(Q)
@23.10say”

bande = 1
endrf
enddo
do case
case mar{i] = 1
uno =1
case mari) = 2
dos = 1
case mar(i] = 3



tres = 1
case mar(l] = 4
cuatro = 1
endcase
| ++
y=sy+1
nextr
y=y=+2
uno =0
dos =0
tres =0
cuatro=0
next)
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/\y?”
kn=Q
dowhile kn=0
var=""
@ 23.65 get var pict "™
read
hn = AT(var, "NS")
enddo
if Kn == {
=1
endif
enddo & mientras no esten correctos (Kn = 1)
CLEAR
@00TO 2179 DOUBLE
@220T0 24 79 DOUBLE
@115say ESTUDIO OE VALORES™
@ 4.1 say "4 - Prefiere usted una amistad de su Propio sexo que ~

@ 5.1 say” ) Sea acliva, industriosa y tenga una mente pictica i
@6.) ay " ) Seintoresa senamenta por su actitud hacia e vida (r
@@ 713ay” c)Posea cualidades de direcci¢n y tenga habiidages para organizat
r
@8 1=ay” d)Muestre sensibilidad art,stica y emotiva {
@@ 0.1 say "5 - Si usted viviera on un pueblo pequeso y tuviera m 3 entrados de
las que”
¢) 10 1 ~ay ©  necemita, qu, preferir;a hacer con el dinaro 77
Q@ 11 1 ~ay ™ ) Hacerio producir para ayudar al desarrollo comercial o Industnal
r
@ 121 ~ay ™ b) Ayudar al avance da las actividades de los grupos relig dal
lugar [ 1”
@@ 131 ~ay " ¢} Darlo para el dosarrolio de la investigacign sn sy localidad [
v
@ 14 1 =ay~  d) Datlo a la sociedad pars of bienastar de ia famiia r
€@ 15 1 ~ay "G - Cuando usted va al teatro. por lo general gozam s~
€9 16 1 ~ay ~ ) Con obras que lratan de la vida de 103 grandes hombres
[
171 ~ay” b Ballet u otras obras de mucha unaginacign {r
@ 18 1 ~ay " c) Obras que tlenen ol lama del sutnmiento humano y el amor
@ 19 1 sav ™  d) Obras que presentan una tesis a favor de un punto de vista
N
ko=t
uno =g
dog =
tfres = 0
cuatro=0
x=76
do while Kn =1
y=5
for)= 1103
forr=1tod
bande = 1
do while bande = 1

@ y.x say marfi] pict "9"
@ y.x get marfi] pict "9"
READ

bande = 0
if mar(i) > 4 or. mar{i] < 1
@ 23.10 say "ERROR VALOR INVALIDO PRESIONE

<ENTER> PARA CONTINUAR *

inkey(0)
@23.10say "

bande = 1
endif
funo= 1 and marf] =1
@ 23.10 say "ERROR VALCOR

INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *

inkey(Q)
@23.10say”
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bande = 1
endif
ifdos =1 and marfi) = 2
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR "
inkey(0)
@23.10say"

bande = 1
endif
iftres =1 and mar(l]) = 3
. @ 23.10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *
inkay(0)
@ 2310 say"

bande = 1
endif
if cuatro = 1 and mar()) = 4
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *

inkey(0)
@23.10say "
bande = |
endif
enddo
do case
case marp) = |
uno = |
case marfi) = 2
dos = 1
case mai(i) = 3
tros = |
case marf) = 4
cuatro = 1
endcase
| *¥
yey+!
next 1
=1
ye11
ulse
yw 18
andd
uno =0
dos = ()
lres = 0
cuatro = 0
next |
@ 2310 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S th?”
kn=0
do while kn =0
var= " "
@ 23 65 get var pict ™"
read
kn = AT{var"NS"
enddo
if Kn== 1
=13
endd

ondado &8 mientras No esten correctys (Kn = 1)
o{1} = mar{4] + mar(6] + mar{15] + mar{21)
(2] = mar(7] + mar(9) + mar{16] + mar{22]
of3] = mar2] + mar{12] + mar{13} + mar{17)
e{d] = mar(3] + mar(8) + mar{14] + mar{18]
o{5] = mar(S] + mar(11} + mar(16] + mar(24)
(6] = mar{1] + mar{10] + mar(20] + mar(23)
fori=11to38

mar(l} = 0
next

CLEAR

@0.0TO 21.79 DOUBLE

@ 22.0 TO 24,70 DOUBLE

@115say'ESTUDIO DE VALORES"

@ 3.1 say °7 - Suponiendo que si usted tuviera la habiidad requenda pam cada
una de”

@4.1s3ay° las sigulentes ocupaciones (y que con elfas ganar ol mismo
sueldo), Qu."

@S.1say” prefenr;a ser ?*

@6.1say” a) Matem tico "



@ 7.1say" b) Promotor de ventas "

@8.tsay" c¢)Sacerdote (r

@S.1say” d)Poliice r

MAAN A e "R Qi riie randiaianAn AnamBAae ca la narmbaran nbad

& 101 53y "8 - Sisus conditicnss sConemicas 58 i parmitisran, ustsd
prefenra”

@ 11.1say " a) Formar una colecci¢n de buenas pinturas o esculturas {

@ 12,1 say " b) Establecar un centro para cuidar y educar a los d,biles mentales

@131 say "
" .
@ 14.1say" d) Establecer un negocio propio (r

@ 15,1 say "9 - En una discusi¢n con amistades ntimas de su propio sexo,
acerca de qu,”

¢) Ser senador u ocupar un puesto en el gabinete presidencial [

@ 16,1 say " le interesar,a m s hablar ?*
@171 say* a) El sentido de ia vide (r
@ 18.1 say *  b) El desarrollo de la ciencia i
@ 19.1 say " c¢) Literatura [
@ 20.1say " ¢) El sociaismo y el mejoramiento social "
kn=1
1=
uno =0
dos=0
tres = 0
cuatro = Q
x=374
do white Kn = §

y=6

lory=11t03

forr=ltod
bande = |

Jdo white bando = 1

@) y.x say mar])] pict "9”

@@ y.x got mar(t) pict "9

READ

bande = O

dmar)i] > 4 or marjp) < 1
@ 23.10 say "ERROR VALOR INVALIDO PRESIONE
“ENTER> PARA CONTINUAR =

nkey(Q)
@23 10%ay”

bando = |
end
funo =1 and marf)] = |
@@ 23 10 ~ay 'ERROR VALOR
INVALIDO PRESGIONE - EMNTER> PARA CONTINUAR ©
inkey(0*
@23 10say "

bando = !
andif
fdos = 1 and mat)) = 2
@ 23.10C say "ERROR VALOR
IHVALIDO PRESIONE ~EMTER> PARA CONTINUAR ©
inkeyi0)
@ 23.10 say "

bande = 1
ondif
dtres =1 and mar(i] =3
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR."
inkey(Q)
@23.10say "

bande = 1
ondst
if cuatro = 1 .and. marfj) = 4
@ 23.10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *

inkey(0)
@23 10say”
bande = 1
andif
enado
do case
case marfi] = 1
uno = 1
case mar(i} = 2
dos = t

case marfij = 3
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tres = 1
case mar(} = 4
cuatro = 1
endcase
[Rad
y=y+1
nextr
=1
y=11
else
y=17
aendif
uno =0
dos =0
tres = 0
cuatro = Q
next|
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/INy>*
kn=0
do while kn =0
vara "
@ 23,65 get var pict ***
read
kn = AT{var,"NS")
enddo
fKn==1
1=
endif
enddo 4& mientras no esten correctas (Kn = 1)
CLEAR
@0.0 702179 DOUBLE
@2207024.79 COUBLE
@115s5ay'ESTUDIO DE VALORFES™
@ 3.1 say "10 - A cu i de las siguientes actividndes protons,s dedicarse durante
parte”

@4 1say” ousvacaciones ? ( i tuviera la habiidad y las condiciones
roquerias)”

@5.1say” ) Escnbir un ansayo o art,culo onginaies sobre un tama ciont,fico |
r

¢ 6.1 say " b) Estarse on un lugar apartado en at campo, donde pueda
apreciar ”

G/ say” las bollozays naturzies {r

@8.1say” ¢} Participar en un torneo local do tents o do otros doporios "
@9.1say”  d) Obtener experiencia on cualguier Negocio que no fuera ol suyo

(r
@@ 10.1 3ay "11 - Lo parecen que las grandes hazaoas y aventuras do
descubnmientos t los”

@11 1say” comoios de colgn, Magallanes o Amundsan de gran significado
porque °
@ 12.1say " a) Rapresentan ias conquistas del hombre sobre las fuerzas
naturales { |
@® 13 1 5ay " b)Y Aumentan nuestros conocimiontos de geograf,a metarqoing,a
ote (]
@14 1say” ciUnan losintereses humanos y fomentan el espintu
internacional {]”
@151 say ™ d) Contnbuyen de alguna forma @ ia comprensien fundamentai dei
unv {1
@ 16.1 say "12 . Deber;a uno guiar su conducta segén
@17.1say” a) Suf. religiosa [
@18.1say” b) |deaies de belleza (r
@ 19.1 say” c) Las normas de ia Insttucitn a |a Que uno pertenece "
@20.1say" d)ideaies de candad {r
n=1
uno=Q
dos=0
tres = 0
cuatro =0
x=178
do while Kn = 1
y=S5
fory=1t03
forr=1tod
if (== 1) and (r==2)
y=y+!
endif
bande = 1

do while bande = t
@ y.x say marfi) pict *9°
@ y.x get mar(i] pict *9"
READ

bande = 0
if mar{i] > 4 or mar{i) <1



@ 23,10 say "ERROR VALOR INVALIDO PRESIONE
<ENTER> PARA CONTINUAR "
inkey(0)
@ 23,10 say "

bande = 1
endif
funo=1 and. marf)) =
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *
inkey(0)
@23.10say "

bande = 1
endif
it dos = 1 .and. mar(i) = 2
@ 23.10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *
inkey(0)
@23.10say "

bande = 1
ondtf
ftres = 1 and. marfi] = 3
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR "
inkey(0)
@23.10say "

bande = 1
ondif
Wfecuatro = 1 and marfi} = 4
@ 23.10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *

inkey(0)
@ 23,10 vay ~
bande = 1
ondif
enddo
do case
caso marfi] = 1
uno = 1
coase marf] = 2
dos = |
caso marfi] = 3
tros = |
casemarfi) = 4
cuatro = |
endcase
I ++
v=y+!
noxt
fy=1
y=12
oise
y=17
endif
unc =0
dos= 0
tres =0
cuatro = 0
next j
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (SMN)?"
kn=0
do while kn = 0
var=""*
@ 23,65 get var pict ™!*
read
kn = AT{var,"NS")
enddo
if Kn we {
1=13
endif
enddo && mientras no esten correctos (Kn = 1)

CLEAR

@ 0.0 TO 21.79 DOUBLE

@ 22.0 TO 24,79 DOUBLE

@1.15say'ESTUDIO OE VALORES:"

@ 3.1 say “13.- En qu, orden lo interesan a usted estos famosos parsonajes 7°

@4.,1say” a)Fiorence Nightingale r
@5.1say” b) Napoieen r
@6.1s5ay° c)HenryFord r
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@7.1say" d)Galileo (r
* if sexo = mascultno
@ 8.1 say "14.- Al escoger una esposa preferir,a usted una mujer "

@9.1say”  a) Dotada de prestigio social y digna de admiraci¢n r
@10.1say" b Afecta a ayudar al grepmo {r

@ 11,1say” ¢) Que sea fundamentaiments espiritual en su actitud frente ala
vida []*

@ 121say" d) Provista da dotes art;sticas i

* else (sexo = femenino)
@ B.1 say "14 - Prefenir;a usted un esposo.”

@9.1say” a) Destacado en su profesien y admirado por todos r
@ 10.1say“  b) Afecto a ayudar al prejimo r
@11.1say" c) Ammado por una actitud espiritual frente a la vida i
@12,1say" d) Provisto de dotes art;stcas {r

@ 13,1 say "15.- Al ver la pintura de Leonardo de Vinci 'La Cena’ piensa ud. que.”

@ 14.1say” a)Expresa ias m s aitas aspIMCIONes y 8MOCIONOS ospirtuales
@ 15,1 say” b) Es una de las pinturas m s valiosas que jJam s sa hayan pintado
@ 16.1say" c)Ponean evidancia la rica personalidad de Loonarde de Vincly
el”
@17.1say” lugar del cuadro en la historia r
@18,1say” d)Eslaquinta escencia de la armonay el dibujo r
hnm=i
una =0
dos=0
tros = Q
cuatro =0
x= 76
do while Kn = 1
y=4
forj=1t03
forr=1to4
() == 3) and (r == 3)
y=y+1
ondif
bande = 1

do whtio bando = 1

@) y.x say mar[i) pict 9"

@ y.x got mar(i] pict “0”

READ

bando = 0

if marfi] > 4 or marfi) <1
@ 23,10 say "ERROR VALOR INVALIDO PRESIONE
~ENTER> PARA CONTINUAR *

inkey(0)
@23.10say”"

bande = 1
ondif
Huno =1 and marfi) =1
@ 23.10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIOHNE < ENTER> PARA CONTINUAR
inkey(Q)
@23.10say”

bande = 1
endif
i#dos =1 and. mar()) = 2
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR."
inkey(Q)
@2310say"

bande = 1
endif
iftres = 1 and. mar{i] = 3
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR "
inkey(0)
@ 23,10say "

bande = 1
endif
if cuatro = 1 and. mar(l) = 4
@ 23,10 say "ERROR VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *
inkey(0)
@23,10say "

bande = 1
andif
onddo



do case
case marf] = 1
uno = 1
case marf] = 2
dos =1
casa marfi} = 3
tres = 1
case mar(ij=4
cuatro = 1
endcase
1++
ysy+1
nextr
f)=1
y=9
alse
y=14
endif
uno = 0
dos=0
tres = 0
cuatro =0
next |
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?°
=0
do while kn = 0
vars """
@ 23.65 get var pict "
read
kn = AT(var "NS®)
¢nddo
fKn ==
1225
ondif

onddo &4 miantras no asten correctos (Kn = 1)
1] = marS] + mar{11} + mar(14}

2] = mar{d] + mar(9) + mar(20]

113] = mar(1] + mar{10] + mar({13] + mar(18]
4] = mar(4} + mar(7) + mar(13) + mar{17]
5] = mar{6} + mar{12] + maif19|

1(6] = mar(2] + mar(8] + mar{16]

Q1] = mar{28] + mar(35]

9{2] = mar{23] + mar(27] + mar{34)

9[3] = mar{22] + mar(32] + mar{3G|

Q4] = mat{24] » mar(25] + mar{30]

g{5] = mar(26] + mar{29|

gi6] = mar(2t} + mar{31) + mar{33}

fori= 1 1036
mar{i] = 0
naxt

1 = sethiresi0)

1 = foadeset (077

1= poxtithQ $9Q 1350.10 1 blanco_bn

r = boxhii0 110 10.900.1 blanco_bn

= boxfilli0 110.1350.10.1 blanco_bn

1 = boxfili{ 1340 110.10.900.1 bisnco_br)
1 = boxfilit0.90 1350.10 1,blanco_br)

r = boxfill{0.0.10.90.1 blanco_br)

r = boxfill(1340,0,10,90.1 blanco_br)

1 = boxfill(0.0.1340,10.1 blanco_br)

return
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r = {oadcset (0,™)
r = clrwin(17,135,1330,950)
r = clrwin(13,17,1330,80)
r = boxfill(100,150, 1020,822,0,azul_cl)
1 = boxfill(130,180,1020,622,0,azul)
otro = 118
pr=0
op="’"
r = mcuroff()
do while otro == 115 .or. otro == 83
* 1= clrwin(17,135,1330,850)
if opcion == 1
r = saystring(400,850,8, 010 P R I M AR | A)
endif
If opcion == 2
r = saystring(450,850,8, 0, 10, SECUNDARIA)
ondif
if opcion == 3
r = saystring(400,8608,0, 10/ PREPARATORIA)
endif
1 = sotdelim(0)
r = saystring(150,700,8, 0, 15,/Nombre (s) [ N
r = saystring(150,650,8, 0, 15,'Ap. Paterno | D
r = saystring(150.600,8, 0, 15,'Ap. Materno { §]
r = saystring(150.450,8, 0, 15,'Unidad [ ])
r = saystring(250,400,8, 0, 15,'1. Toledo")
r = saystring(250,350,8, 0, 15,2, Zavaleta’)
1 = saystring(750,450,8, 0, 15,'Edad")
r = saystring(850,400,8, 0, 18,'Anos [ ])
1 = saystring(850,350,8, 0, 15,/'Meses { ])
1 = saystring(150,200,8, 0, 15,'Grado [ |)
r = saystring(750,200,8, 0, 15,/Sexo [ I)
r = cliwin(30,30,1320,80)
1 = saystring(350,30,0,0, amarille, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR )
nnom = edstring(400, 700, 1, 14, b
npat = edstring(400, 650, 1, 14, 9
nmat = edstring(400, 600, 1, 14, b
nnom = upper(nnom)
npat = upper(npat)
nmat = upper(nmat)
niia = TRIM({nnom)+ TRIM(npat)+TRIM{nmat)
r = ¢irwin(30,30,1320,60)
1 = saystring(350,30,0,0, rojo_cl 'ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR .. )
if opcion == 1
USE dgprim
INDEX ON Have TO dgprim

endif
if opcion == 2
USE dguni
INDEX ON llave TO dgsec
endif
if opcion == 3
USE dgprepa
INDEX ON Have TO dgprepa
endif
GO TOP
SEEK nlla

1= clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,30,0,0, amaritlo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.')
if FOUND(
r = chrwin(30,30,1320,80)
r = saystring(350,30,0,0, rojo_cl'ESTE ALUMNO YA FUE DADO
DE ALTA <ENTER>")
r = inkey(0)
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
else
u=0
nuni=""*
dowhlleu<>1 and. u<>2
nuni = edstring(320, 450, 1, 14,'")
u = val(huni)
fu<>1.and. u<>2
1 = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,25,0,
0,r0jo_cl,ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR")
1 = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
r = gaystring(350,30,0,0,
amarilo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.")
endif
enddo
nuni = upper(nuni)
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if opcion == 1
aeda=0
nano ="'
do while eda < § .or. eda > 14 '
nano = edstling(1010, 400, 1, 14, ")
eda = val(nano)
Ifoda <5 or. eda > 14
1 = ¢clrwin(30,30,1320,60)
T = saystring(350,25,0,
0.rojo_cl ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')
r = inkey{0)
r = cirwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS
PO T AVORY)

endif
enddo
endif
if opcion == 2
eda=0
nano="''

do while eda < 11 .or. eda > 17
nano = edstring(1010, 400, 1,14," )
eda = val{nano)
ifeda < 11 .or. eda> 17
r = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,25,0,
0,rojo_cl ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')
t = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS
POR FAVOR.)

endif
enddo
ondif
if opcion ==
oda = 0
nano ="'

do while eda < 14 .or. eda > 20
nano = edstring(1010, 400, 1,14,' )
oda = val{nano)
ifeda < 14 or. eda > 20
r = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,25.0,
Q,rojo_cl,ERROR PR.F.SIONE <ENTER> PARA CONTINUAR")
' T = Inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS
POR FAVOR )
endif
enddo
endif
mess = 0
nmes =""
do while mess < t .or. mess > 12
nmes = edstring(1010, 350, 1,14, )
mess » val(nmes)
it mess < 1 .or. mess > 12
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,25,0,
0.rofo_cl,ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')
r = inkey(0)
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350.30,0,0, amarillo, INTRODUZCA 1.OS DATOS
POR FAVOR ')

. endif
’ enddo
If opcion ==
gr=0
ng=""

dowhilogr<1 or gr>86
ng = edstring(320, 200, 1,14 )
gt = vat(ng)
fgretlorgr»h
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
1 = saystring(350,25,0,
O.rojo_cl ERROR.PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')
t = inkey(0)
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA L.OS DATOS
POR FAVOR ")
ondif
enddo
andif

if opcion == 2 or. opcion == 3
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gr=0 ’ 1 = savstring(1010, 400, 0,0, 14, )
ng="" r -+ saveiing(1010, 350, 0,0, 14, )}
dowhilegr<1 or.gr>3 r = saystring(320, 200, 0,0.14,' ")
ng = edstring(320, 200, 1,14,'") r = saystring(910, 200, 0,0, 14,"")
gr = val(ng) r = chwin(30,30,1320,60)
ifgr<t.or.gr>3 enddo
r = ¢lrwin(30,30,1320,60) r = meuron()
1 = saystring(350,25,0, return
0O.rojo_ct' ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR") I
r = inkey(0)

r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
1 = saystring(350,30,0,0, amarilio, INTRODUZCA LOS DATOS
POR FAVOR.")
endif
enddo
endif
nsxo = 'h'
do while nsxo <> 'F' .and. nsxo <> 'M'
nsxo = edstring(910, 200, 1, 14."")
nsXo @ upper(nsxo)
If nsxo <> 'F' .and. nsxo <> 'M'
r = ¢hrwin(30,30,1320,60)
1 = saystring(350,25,0,
0.r0jo_cl'ERROR.PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')
1 = inkey(0)
r = clrwin{30,30,1320,60)
r = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS
POR FAVOR.)
endif
enddo
if opcion == 1
USE dgprim
SELECT 1
APPEND BLANK
REPLACE nombre with nnom
REPLACE paterno with npat
REPLACE materno with nmat
REPLACE unidad with nuni
REPLACE anos with nano .
REPLACE mases with nmes ’
REPLACE grado with ng
REPLACE sexo with nsxo
REPLACE llave with nlia
close all
endif
if opcion == 2
USE dgsec
SELECT 1
APPEND BLANK
REPLACE nombre with nnom
REPLACE paterno with npat
REPLACE materno with nmat
REPLACE unidad with nuni
REPLACE anos with nanc
REPLACE meses with nmes
REPLACE grado with ng
REPLACE sexo with nsxo
REPLACE llave with nlta
close afl
endif :
if opcion == 3 .
USE dgprepa
SELECT 1
APPEND BLANK
REPLACE nombre with nnom
REPLACE paterno with npat
REPLACE materno with nmat
REPLACE edad with nano
REPLACE grado with ng
REPLACE sexo with nsxo
REPLACE llave with nita
close all
endif
endif
r = crwin{30,30,1320,80)
1 = saystring(360,25,0, 0,amarillo,! DESEA REALIZAR OTRA ALTA <S8/N> 7')
otro = 0
do while otro <> 110 .and. otro <> 78 .and. otro <> 115 .and. otro <> 83
otro = inkey(pr)
enddo
1 = saystring(400, 700, 0,0, 14, Yy
r = saystring(400, 850, 0,0, 14, b
r = saystring(400, 600,0,0,14, b}
7 = saystring(320, 450, 0,0,14,' ")
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T = mouroff()
var=0
pr=0Q
pos=1
otro = 115
if opcion == 1
SELECT 1
USE dgprim
INDEX ON llave TO dgprim
GO TOP
endif
if opcion == 2
SELECT 1
USE dgsec
INDEX ON flave TO dgsec
GO TOP
endif
if opcion == 3
SELECT 1
USE dgprepa
INDEX ON llave TO dgprepa
GO TOP
endif

do while otro == 115 .or. otro == 83
r = clrwin(17,135,1330,850)
1 = ¢clrwin(13,17,1330,80)
r = boxfill{100,350, 1020,422,0,azul_cf)
r = boxfill(130,380,1020,422,0,azul)
I = saystring(450,850,8,0, verde_c!'B A J A 8
r = setdelim(0)
r = saystring(150,700,8, 0, 15,'Nombre (s) [ N
r = saystring(150,600,8, 0, 15,'Ap. Paterno )]
r = saystring(150,500,8, 0, 15,'Ap. Materno | h
r = cirwin{30,30,1320,80)
r = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.)
nnom = edstring(400, 700, 1, 14, "}
npat = edstring(400, 800, 1, 14 b
nmat = edstring(400, 500, 1, 14, b}
nlla = TRIM(nnom)+ TRIM(npat)+ TRIM(nmat)
nlla = UPPER(nlla)
r = ¢clrwin(30,30,1320,80)
r = saystring(350,30,0,0, rojo_cl,'ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR........ )
prim = 1

resp =0

do whiie resp <> 114 && diferente de r
SELECT 1
SEEK nlla
r = chrwin(30,30,1320,60)
if FOUND(Q

if resp <> 4 and. resp <> 18
r=
chrwin(17,135,1330,950)
r= clrwin(13,17,1330.80)
r = boxfill(100,150,
1020,622,0,azut_cl)

r=
boxfili(130,180,1020,622,0,azul)
if opcion == 1
r=
saystring(400,850,8,010P R I M A R | A)
endif
it opcion == 2
r=
saysiring(450,850,8,0, 10/SECUNDARIA)
endif
if opcion == 3
r=
saystring(400,850,8,0, 10,PREPARATORIA)
endif
r = saystring(150,700,8, 0,
15,/Nombre (s) | 1
1 = saystring(150,650,8, 0,
15,'Ap. Paterno [ 1)
f = saystring(150,600,8, 0,
15,'Ap. Materno [ D
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1 = saystring(150,450,8, 0.
15,/Unidad [ ]

r = saystring(250,400,8, 0,
15,'1. Toledo")

r = saysting(250,350,8, 0,
15,2, Zavaleta')

1 = saystring(750,450,8, 0,
15,'Edad’)

r = saystring(150,200,8, 0
15'Grado [ })

r = saystring(750,200.8, 0
15/'Sexa { ]}

if opcion == 1 or opcion
==z 2
r = saystiing(850,400,8. 0, 15,'Anos [ )
re
saystring(850,350.8, 0. 15,'Meses [ )
else
T = saystring(750.450 8, 0, 15,'Edad’)
endif
‘prim= 2
* endif
1 = saystring(400,700,1, 0, 14, nombre)
r = saystring(400,650,1, 0, 14, paterno)
1 = saystring(400,600,1, 0, 14, materno)
1 = saystring(320,450,1, 0, 14, unidad)
if opclon m= 1 .or. opcion == 2
r = saystring(1010,400,1,
0, 14, anos)
r = saystring(1010,350,1,
0, 14 meses)
alse
r = saystring(1010,400,1,
0, 14, edad)
endif
r = saystring(320,200,1, 0, 14 grado)
r = saystring(810,200,1, 0, 14, sexo)
*endif
=0
1 = chwin{30,30,1320,60)
r = saystring(350,30,0, 0, amarillo'DESEA DAR DE BAJA ESTE
ALUMNO (S/N)?)
do while rr <> 110 and rr <> 78 .and. v
<> 115 .and rr <> 83
rr = Inkey(pr)
enddo
ifir== 115 or, ;r == 83
DELETE
PACK
t = cliwin(30,30,1320 60}
r = saystring(350,30,0, 0,

amarillo, ALUMNO DADO DE BAJA')
r = inkey(0.5)
r = ¢clrwin(30,30,1320.60)
endif
ondif && del if resp<> 4y 19
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(300,30,1, O,verde_cl,'<A>

nterior <S> jguiente  <R> egresar’)
if pos == 4
pos=1
ondif
ifpos <1
pos=3
endif
do case
case pos = 1
re
saystring(300,30,1, 0.rojo_cl'<A>")
case pos = 2
r=
saystring(643,30,1, 0,rojo_cl,'<8>")
case pos = 3
=
saystring(987,30,1, 0,rojo_gl,'<R>")
endcase

resp = inkey{var)



if pos 2= 4

O.verde_cl'<A>")

0,rojo_cl,'<S>")

O,verde_cl'<5>)

0.10j0_cl,'<R>")

O,verde_cl,/<R>")

rofo_cl.'<A>")

if resp == 19

Overde_c! '<A>")

O.sojo_cl,'<R>")

O.verde_cl,'<8>")

0,10jo_cl,'<A>}

0,verde_cl,'<R>")

0.rojo_cl,'<S>")

endif
ifresp == 13
do case
endcase
endif

pos=1
endif
if pos < 1
pos=3
ondlf sayet
fresp==4
do case
case pos = {
pos = pos + 1
r = saystiing(300,30.1,

r = saystring(643,30.1,
case pos = 2

pos = pos + 1

r = saystring(643,30,1,

1 = saystring(967,30,1,
case pos= 3

pos = pos + 1

1 = saystring(967,30,1,

r = saystring(300,30,1, 0,
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nlla=llave
pos =1
endif
if rasp == 115 .or. resp == 83
re=

-1°300,30,1, O.verde_cl,'<A>")

r=

saystring(643,30.1, 0, rojo_cl,'<5>")

SELECT 1
SKIP
if EOF()

GO TOP

endif
nlla=llave
pos = 2

endif

If resp == 114 or rosp == 82
ofro = Q
resp=114
pose 3

endif

else && del if found
r = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,30.,0, 0.rojo_cl,ALUMNO NO

DADOQ DE ALTA PRESIONE <ENTER>")

endcase
endif

do case
case pos = 1
pos = pos - 1
r = saystring(300,30,1,

T = saystring(867,30,1,

case pos = 2
pos = pos - 1
r = saystring(643,30,1,
enddo

1 = saystring(300,30.1, enddo

r = inkey(0)
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
r = 3aystring(350,30,0, 0,amarillo,’ DESEA

REALIZAR OTRA BAJA <S/N> ?)

otro=0
do while otro <> 110 .and. otro <> 78 .and. otro <>

115 and otro <> 83

otro = inkey(pr)
enddo
resp = 114
t = ¢lrwin(17,135,1330,950)

r = ¢lrwin(30,30,1320.60)

endif

r= ¢lrwin(40,16,1330,80)

cnse pos = 3 close all
r = mecuron()
refurn

8

pos = pos - 1
T = saystring(967 30,1,

1 = gaystring(643,30,1,

endcase

case pos = 1
SELECT 1
SKIP-1
It BOF()
GO BOTTOM
endif
nlla=llave
case pos = 2
SELECT 1
SKIP
it EOF()
GO TOP
endif
nlia=llave
case pos = 3
resp = 114

it resp == 97 .or. resp == 65
1 = saystring(643,30,1, O,verde_cl,'<S>')
1 = saystring(300,30,1, 0,rojo_cl,'<A>")
SELECT 1
SKIP-1
f BOFQ
GO BOTTOM

endif
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r = meuroff()

ban =0

pr=0

otro = 115

chec ="'

do while otro == 115 .or. ofro == 83
1 = clrwin(17,135,1330,850)
= ciwin(17,16,1330,80)
r = boxfill(99,203,1090,622, 0, azul_cl)
r = boxfill(149,253,1090,622, 0, azul)
1 = saystring(500,780,8, 0, amarillo' B AR S | T)
1 = setdelim(0)

1 = saystring(200,700,8, 0, blanco_br,'Nombre (s} { 1]
r = 3aystring(200,600 8, 0, blanco_br, 'Ap. Paterno { )]

r = saystring(200,500,8, 0, blanco_br,'Ap. Materno | "
nnom = edstring(452, 700, 1, amarlllc,’ D)

npat = edstring(452, 800, 1, amarillo,’ b}

nmat = edstring(452, 500, 1, amaritlo,' bl

nnom = uppar(nnom)

npat = upper(npat)

nmat = upper(nmat)
nlla = TRIM(nnom)+ TRIM(npat)+ TRIM(nmat)
r = saystring(50,30,0, 0, amarillo,B AR S 1 T)
USE dgper
INDEX ON llave TO dgper
USE dgper INDEX dgper
GO TOP
r = ¢lrwin(30,30,1320,80)
1 = saystring(250,30,0,0, amaritio/ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR
SEEK nila
r = cirwin(30,30,1320,60)
if FOUND()
ban = bar
if ban == 1
t = saystring(250,30,0,0, rojo, ALUMNO YA
EVALUADO. PRESIONE <ENTER>')
r = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,80)
alse
chec = escolar
if chec <> '1' .and. chec <> '2' .and chec <> '3’

r = saystring(250,30,0,0, rojo_c!,'LA PERSONA 10

PERTENECE AL NIVEL")
1 = Inkey(0}
r = clrwin(30,30,1320,80)
alse

r = saystring(200,400,8, 0, bianco_br,'Opcion []')
r = saystring(200,300,8, 0, blanco_br,'1. Contestar’)
r = saystring(600,300,8, 0, blanco_br,'2. Capturar'y

aux=3
do while aux <> 1 and. aux <> 2
aux1 = edstring(355,400, 1, 14." )
if aux1 == 't or. aux1 == "2
aux = val(auxt)
elso
aux=3

r = saystring(250,30,0, 0,

10jo,'VALOR INVALIDO PRESIONE <ENTER> ‘)

r = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
endif
enddo
bandara = aux
if bandera == 1
clb = tharsit(
else

t = clrwin(17,135,1330,950)

r = boxfill(129,233,580,622, 0, azul_c)

1 = boxfill(148,253,580,622, 0, azui)

r = saystring(250,600,8, 0, 2'INTRODUCE EL
PUNTAJE")

¢ = saystring(250,730,8,0, blanco_ br BAR S I T

]
do cuadros with 410,460,cyan,{ T

* RUTINA QUE LEE EL PUNTAJE Y LO VALIDA

* CORRESPONDA
clb=0
clat
auxi =
do while ¢ib < 1 .or. cib > 61

aux?! = edstring(380, 440, 1,

o

amarillo,aux1)
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cib = val(aux1)
fcib < 1 .or. ¢cib> 61
I = saystring(260,30.0,

Orojo,ERROR.PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')

amaritoB AR S 1 T)

v = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
t = saystring(50.30, 0,

else
=

boxfill(850,150,430,700,0,azul_ci)

=

boxfill(880,180.430,700,0.azul)

Oamariio BARSIT"

blanco_br'ESTAN LOS')

r = saystring(1010,700.0,
= gaystring(1000,550,8, 0,

r = saystring(940,450 8, 0,

blanco_br,DATOS CORRECTOS 7'}

rojo_cl,'«S/N>')

r = saystring(1050,350,0. 0,

res =0
do while res <> 110 and

res <> 78 and res <> 115 .and. res <> 83

cirwin(820,130,1330,890)

cliwin(820,130,1330,880)

DETERMINACION

EXCELENTF
'‘ACEPTADO'

50

'SUPERIOR'
'ACEPTADO'

43

‘TERMINO MEDIO'
'ACEPTADO

33

'INFERIOR'

‘CONDICIONADO!

INFERIOR'

‘RECHAZADO'

'‘EXCELENTE'
'‘ACEPTADO!
44

‘SURPERIOR'

res = inkey(pr)
ifres == 110 or.tes == 78
[ =

cih=0
endif

fres == 115 o ros5 == 83
e

endif
enddo
endif
enddo
endif && de bandera ==t
* CALCULAR EL Cl Y SU RESPECTIVA
det=""
if escolar == ‘1"
do case
case cib > 50
cl -
dot =
case cib >= 44 and cib <~
cio=
det =
casa cib >= 34 and cib -~
cl =
det =
case cib >= 27 .and cib <=
ci =

det =

case clb <= 26
¢l ='"MUY

det =
endcase
endif
if escolar == '2'
do case
caae cib > 44
cl =
det =
case cib >= 36 .and. cib <=

cl =
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det= enddo
'ACEPTADO' r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
case cib >= 24 .and. cib <= enddo && while otro
35 close all
¢l = r = meuron(}
‘TERMINO MEDIO' return
det =
'‘ACEPTADO'
case cib >= 16 .and. clb <=
23 FUNCTION TBARSIT
ct = r = settext(}
‘INFERIOR' buenas = ¢
det= cib=0
‘CONDICIONADO' resp = array(72)
case cib <= 15 fori=11072
o ='MUY respfi] ="'
INFERIOR' next
dot = SET COLOR TO W+/8
'RECHAZADO' . CLEAR
endcase @0.0 TO 21,79 DOUBLE
endif @ 22,0 TO 24,78 DOUBLE
If escolar == '3 @ 1.2 say "LEAESTO CON MUCHA ATENCION : usted tendra que ir
do case resolviendo e! cuestio-"
case cib > 34 @ 2,2 say "rlo eligiendo la respuesta con el numero de la respuesta deseada o
ci = movien-"
'EXCELENTE' @ 3.2 say "dose con las flechas y oprimiendo Ia tecla de <ENTER>"
det = @42say" RESPUESTAS"
‘ACEPTADO'
case c¢ib >= 27 and. cib <= @ 6.2 say "El queso se fabrica de "
34 @ 8.2 say "Lo contrario de abierto es "
ci = @ 10,2 say "Cual palabra no pertenece a la misma clase 7"
‘SUPERIOR' @ 12,2 say "El pajaro canta y ef perro ;"
det= @ 14.2 say "Escriba los dos numeros que faltan en la serie"
‘ACEPTADO' @ 16.2 say "Para medir la temporatura se emplea el "
case cib >= 15 .and. ¢cib <= @ 18,2 say "Lo contrario de dormido as "
28 yeg=(Q
el = dowvhile yes == 0
‘TERMINO MEDIO' * PREGUNTA UNO
det= dato = resp(1]
'‘ACEPTADO' @ 7.2 PROMPT "1. Flores"
case cib >= 7 .and, ¢cib <= @ 7,16 PROMPT "2. Haring"
14 @ 7.30 PROMPT "3. Leche"
¢l = @ 7.45 PROMPT "4. Uvas*
'INFERIOR' @ 7.59 PROMPT "5. Azucar"
det = MENU TO dato
'CONDICIONADO" if data == 3
casecib <=6 buonas ++
ci ='MUY endif
INFERIOR' resp{1] = dato
det = @ 6,74 say dato pict "9"
'RECHAZADO' @72 say"! Flores 2 Harina 3 Lechoe 4 Uvas 5.
andcase Azucar’
endif * PREGUNTA DOS
r = saystring(840,600,0, 0, blanco_br,'C 1 ] dato = resp|2]
r = saystring(840,500,0, 0, amarlllo.cl) @ 9.2 PROMPT “1. Liso"
r = aayastiring(840,300,0, G, @ 9,18 PROMPT “2. Cerrado”
blanco_br,'Determinacion:') @ 9,30 PROMPT "3. Delante"
r = saystring(840,200,0, 0, amarillo,det) @ 9.45 PROMPT "4, Claro"
REPLACE bar WITH 1 @ 9,59 PROMPT "5. Despejado”
REPLACE diagbar WITH ¢i MENU TO dato
REPLACE detbar WITH det if dato == 2
endif && de chec buenas ++
endif && de ban==0 endif
else && del if Mound () rasp(2] = dato
t = saystring(250,30,0, 0, rojo,NO EXISTE. PRESIONE @ 8.74 say dato pict "9"
<ENTER>') @92 say"1.Liso 2 Cerrade 3.Delante 4.Claro 5.
r = inkey(0) Despsjado”
endif && del if found() * PREGUNTA TRES
1= ¢lrwin(30,30,1320,60) dato = rosp[3)
r = saystring(250,30,0, 0,amarillo,' DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <S/N> @ 11,2 PROMPT "1, RoJo"
K] @ 11,16 PROMPT "2. Amarilio"
otro= 0 @ 11,30 PROMPT "3. Morado"
do while otro <> 110 .and. otro <> 78 .and. otro <> 115 .and. otro <> 83 @ 11,45 PROMPT "4, Bandera"
otro = inkey(pr} @ 11,58 PROMPT "5. Vorde"
i otro == 110 .or. otro == 78 MENU TO dato
T = cirwin(30,30,1320,60) if dato == 4
1= saystring(50,30,0, 0, amarillo/B A R S | T) buenas ++
endif endit
fotro == 78 resp|3] = dato
r = clrwin(17,138,1330,050) @ 10,74 say dato pict "8”
1= clrwin(17,16,1330,80) @112 say"1.Rojo 2 Amarillo 3.Morado 4. Bandera 5.
r = boxfill(88,203,1080,622, 0, azul_cl) Verde"
1 = boxfili(149,253,1080,622, 0, azuf) * PREGUNTA CUATRO
endif dato = resp{d]

[A18]



Ladra"

Kilowatio”

Claridad"

@ 13,2 PROMPT "1. Habla"
@ 13,16 PROMPT "2. Rebuzna"
@ 13,30 PROMPT "3, Cacarea"
@ 13,45 PROMPT "4, Mautta”
@ 13.59 PROMPT 'S, Ladra"
MENU TO dato
fdato==§

buenas ++
endif
respl4] = dato
@ 12,74 say dato pict "9"
@ 13,2 say"1.Habla 2.Rebuzna 3.Cacarea 4.Maulia

* PREGUNTA CINCO
@152 say"10 158 20 28 35 40 48 58"
datot = resp(5]
dato?2 = respl(6}
@ 15,20 got datot pict "1i*
@ 15.40 get dato2 pict "I
read
if dato1 == "3Q"
buenas ++
endif
if dato2 == "5Q"
buenas ++
endif
resp(5} = dato1
rasp(6} = dato2
@ 15,22 say dato1 pict "1
@ 15,42 say dato2 pict "!I"
* PREGUNTA SEIS
dato = resp(7]
@ 17,2 PROMPT "1, Litro"
@ 17,16 PROMPT "2. Gramo"
@ 17,30 PROMPT 3. Termometro"
@ 17,45 PROMPT "4. Metro”
@ 17,59 PROMPT "5. Kilowatio"
MENU TO dato
if dato == 3
buenas ++
endif
resp(7] = dato
@ 16,74 say dato pict "9"
@172 say".Litro 2. Gramo 3. Termometro 4. Metro

* PREGUNTA SIETE
dato = resp(8]
@ 19,2 PROMPT "1. Noche"
@ 19,18 PROMPT “2. Luz"
@ 19,30 PROMPT 3. Amaneccer”
@ 19,45 PROMPT "4. Desplerto”
@ 19,59 PROMPT 5. Claridad”
MENU TO dato
if dato == 4
buenas ++
endif
respl8] = dato
@ 18,74 say dato pict "9"

@ 19,2 say “1. Noche 2. Lluz 3. Amanecer 4. Despierto 5.

@ 23,6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS

ANTERIORES PREGUNTAS <S/N>*

enddo

kn=0
do while kn= 0
var=""
@ 23,74 get var pict "I
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
if var == "N"
yes = 1
buenas = cib
else
clb = buenas
endif
@236say” N

@ 1,1 CLEAR TO 20,78
@132sy'BARS | T

@ 2.2 say

RESPUESTAS"

@ 3.2 say "Cual palabra no pertenece a fa misma clase ?"
@ 5.2 say "El zapato protege al ple, y el sombrero protege a *
@ 7.2 say "Escriba los dos numeros que faltan a esta serie "

Anexo Uno. Listado del Sistema

@ 9.2 say "El triangulo es una figura formado por :*
@ 11.2 say "L.o contrario de negro es " .
@ 13,2 say "Cual palabra no pertenece a la misma clase ?"
@ 15,2 say "El naranjo es un arbol y el perro es "
@ 17.2 say "Escriba los dos numeros quae flatan a esta setie
yos=0
do while yes == 0

* PREGUNTA OCHO

dato = resp[9}

@ 4.2 PROMPT "1. Agua”

@ 4.16 PROMPT "2. Platino”

@ 4.30 PROMPT "3, Cafe”

@ 4.45 PROMPT "4. Te"

@ 4.59 PROMPT "5. Cerveza"

MENU TO dato

if dato w= 2

buenas ++

ondif

resp{S} » dato

@ 3.74 say dato pict "9"

@ 4.2 say"1. Agua 2. Platino 3 Cafe 4 Te 5,
Cervera"

* PREGUNTA NUEVE

dato = resp(10]

@ 8.2 PROMPT "1, Cabaza” t

@ 6,18 PROMPT "2. Mano"

@ 6.30 PROMPT "3 Dado”

@ 6.45 PROMPT "4 Biazo”

@ 6,59 PROMPT "5, Rodilla”

MENU TO dato

if dato == 1

buenas ++

endif

resp[10) = dato

@ 5.74 say dato pict "9"

@ 6,2 soy "1. Cabeza 2. Mano 3. Dedo 4 Brazo 5
Rodilla”

* PREGUNTA DIEZ

@82 say"6 9 12 18 21 24 30"

dato1 = resp{11]

dato2 = resp{12}

@ 8.14 get dato1 pict "1"

@ 8,34 get date?2 pict "!!"

read

if dato1 =="15"

buenas ++
endif
if dato2 =="27"
buenas ++

endif

resp{11] = dato1

resp[12] = dato2

@ 8.15 say dato1 pict "I!"

@ 8,36 say dato2 pict "I

* PREGUNTA ONCE
dato = resp[13]
@ 102 PROMPT “1. 4 lados”
@ 10,18 PROMPT 2. 8 lados”
@ 10,30 PROMPT "3. 5 lados”
@ 10,45 PROMPT "4. 3 lados”
@ 10,59 PROMPT "S. 9 lados"
MENU TO dato
ifdato == 4

buenas ++
endif *
resp{13} = dato
@ 9.74 say dato pict "9"
@10.2 say"1.4)ados 2.6lados 3.5iados 4.3iados 5 9

lados”

* PREGUNTA DOCE
dato = resp[t4]
@ 12.2 PROMPT "1, Oscuro®
@ 12,16 PROMPT "2. Sombra"
@ 12,30 PROMPT "3. Opaco”
@ 12,45 PROMPT "4. Sucio®
@ 12.59 PROMPT "5. Blanco”
MENU TO dato
if dato == 4

buenas ++
endif
resp{14] = dato
@ 11,74 say dato pict "9"



@12,2 say"1.Oscuro 2. Sombra 3.Opaco  4.Sucio 5.
Blanco”

* PREGUNTA TRECE

dato = resp[15]

@ 14,2 PROMPT "1, Pedro”

@ 14,16 PROMPT "2, Enriqueo”

@ 14,30 PROMPT "3. Ana"

@ 14,45 PROMPT "4. Jose”

@ 14,59 PROMPT "S. Carlos”

MENU TO dato

If dato == 3

buenas ++

endif

resp[15) = dato

@ 13,74 say dato pict "9"

@142 say "1. Pedre 2 Enmlgue 3 Ann 4 Jona [
Carlos”

* PREGUNTA CATORCE

dato = rasp{16)

@ 162 PROMPT "1, Un objoto”

@ 16,16 PROMPT "2. Un animal"

@ 16,30 PROMPT "3, Una cosa"

@ 16,45 PROMPT "4, Un mineral®

@ 16,59 PROMPT "5. Un vegetal"

MENU TO dato

if dato == 2

buenas ++

endif

resp[16] = dato

@ 15,74 say dato plct "9"

©18,2 say "1. Un objeto 2. Un animal 3. Unacosa 4.Un mineral
5. Un vegetal”

* PREGUNTA QUINCE

@182 say"7 9 11 13 17

dato? = resp[17]}

dato2 = resp{18]

@ 18.21 get dato1 pict "It

@ 18,30 get dato2 pict "I

read

if datot == "15"

buenas ++

21 23"

endif
if dato2 == “19"
buenas ++
ondif
resp[17) = dato1
resp{18] = dato2
@ 18,24 say datot plet "II"
@ 18,39 say dato2 pict"II"

@ 23,6 say "DESEA RECTIFICAR | AS RESPUESTAS DE LAS
ANTERIORES PREGUNTAS. <S/N>"
kn=0
do while kn= 0
var=""
@ 23,74 get var piot "1"
read
kn = AT(var,"N§"}
enddo
if var == "N"
yos = 1
cib = buenas
else
buenas = cib
andif
@238 say" "
enddo
@ 1,1 CLEAR TO 20,78
@ 132say"BARSI T
@ 2235ay"
@ 3.2 say "El gato es un "
@ 5.2 say "Lo contrarlo de triste es "
@ 7,2 say "Cual palabra no pertenece a la misma clase 7"
@ 9,2 say "La plel cubre al hombre y las plumas cubren a "
@ 11,2 say "Escriba los dos numeros que faltan que faltan en esta serle
@ 13,2 say "Treinta es el triple de *
@ 15,2 say "Lo contrario de calor es *
@ 17,2 say "Cual palabra no pertenece a la misma clase 7"

RESPUESTAS"

yes=0

dowhile yes == @
* PREGUNTA 16
dato = resp{19)

@ 4.2 PROMPT "1. Insecto”
@ 4,18 PROMPT "2, Mamifero®

Anexo Uno. Listado del Sistema

@ 4.30 PROMPT "3. Ave"
@ 4.45 PROMPT "4, Pe2"
@ 4.59 PROMPT "8 Reptil*
MENU TO dato
il dato ==
buenas 4 +

endif
resp(19)] = dato
@ 3.74 say dato pict "g"
@42 say "1 Insecto 2. Mamifero 3 Ave 4 Pez
Ropth”

‘PREGUNTA 17

dato = 1esp[20}

@ 6.2 PROMPT "1, Alegre"

@ €.16 PROMPT "2. Proocupado”

@ 8.30 PROMPT "3 Dolotidn”

@ 6,15 PROMPT "4 Desgraciado”

@ 6.59 PROMPT "S. Emfermo”

MENU TO dato

if doto == 1

buenas ++

endif

raspl20] = dato

@ 5.74 say dato pict"9”

@862 say "1. Alegre
Desgraciado5. Emfermo”

* PREGUNTA 18

dato = resp(21}]

@ 8.2 PROMPT "1. Bogota"

@ 8.18 PROMPT “2. Lima"

@ 8,30 PROMPT "3. Alpes”

@ 8.45 PROMPT "4. Caracas"

@ 8,59 PROMPT "S5. Quito"

MENU TO dato

if dato ==

buenas ++

endif

respl21} = dato

@ 7.74 say dato pict "p"

@82 say"1.Bogota 2 Lima

2. Preocupado 3 Dolorido 4.

3.Alpes  4.Caracas
Quito”
* PREGUNTA 19
dato = resp{22}
@10.2 PROMPT "1. La vaca”
@10,18 PROMPT "2. El perro"
@10,30 PROMPT "3. El gato”
@10.45 PROMPT "4. La gallina”
@10.59 PROMPT 5. E caballo"
MENU TO dato
it dato == 4
buenas ++
endif
resp(22] = dato
@ 9,74 say dato pict "9"

cabalic”
* PREGUNTA 20
@122 say"7 14 21 28
dato1 = resp{23)
dato2 = resp[24}
@ 12.21 get datot pict "11”
@ 12,37 get dato2 pict "1t

42 49 63 70"

read
if dato? == "35"

buenas ++
endif
if dato2 == "56"

buenas ++
endif
1esp[23] = datot

resp[24] = dato2
@ 12,23 say dato1 pict “II*
@ 12,39 say dato2 pict "11"
" PREGUNTA 21t
dato = resp[25)
@142 PROMPT "1. Quince”
@14,18 PROMPT "2, Tres"
@14,30 PROMPT "3, Diez"
@14.45 PROMPT *4. Doce”
@14,59 PROMPT “S. Cinco”
MENU TO dato
if dato == 3

buenas ++
endif

[A20]
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5.

@102 say"t.Lavaca 2 Elperro 3 Elgato 4. Lagallina 5. El
1



resp[25] = dato
@13,74 say dato pict "9"
@142 say"1.Quince 2,Tres 3. Diez
Cinco"
* PREGUNTA 22
dato = resp[26]
@16,2 PROMPT "1, Sudor"
@16,16 PROMPT "2, Fatiga”
@16,30 PROMPT "3. Blanco"
@16,45 PROMPT "4, Frio"
@16.59 PROMPT "5, Luz”
MENU TO dato
if dato == 4
buenas ++
ondif
resp{28] = dato
@15,74 say dato pict "9"
@16,2 say"1. Sudor
* PREGUNTA 23
dato = resp[27]
@18,2 PROMPT "1. Cuchara"
@18,18 PROMPT "2. Plato"
@18,30 PROMPT "3, Tenedor"
@18,45 PROMPT "4, Cuchilio”
@18,59 PROMPT "5. Cucharita"
MENU TO dato
if dato == 4
buenas ++
endif
resp[27] = dato
@17.74 say dato pict "8"
@18,2 say "1. Cuchara 2. Plato

2. Fatiga

Cucharita”

3. Blanco

3. Tenedor

@ 23,6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES

PREGUNTAS.<S/N>"
kn=0
do while kn =0
var=""
@ 23,74 get var pict “I"
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
it var m= "N"
yes =1
cib = buenas
else
buaenas = cib
endif
®236say”
enddo
@ 1,1 CLEARTO 20,78
@ 1R2say"'BARS I T
@ 22say”

@ 3.2 say "Para coser se emplea la aguja, y para dibujar se emplea el "

@ 5.2 say "Escriba los dos numeros que faltan a esta serie "

@ 7.2 say “La Cordillera de los Andes eaten ="
@ 8.2 say "Lo contrario de arriba es ™"
@ 11,2 say "Cual palabra no pertenace a esta serie 7"

@ 13,2 say "Con ol cuero se fabrica el calzado, y con la tefa ="

@ 15.2 say "Escriba los dos numeros que e faitan a este serie

@ 17,2 say "Roma es la capital de "

yes =0

do while yes == 0

* PREGUNTA 24
dato = resp[28]
@ 4.2 PROMPT "1. Laplz"
@ 4,16 PROMPT "2, Baston"
@ 4,30 PROMPT "3, Tintero"
@ 4.45 PROMPT "4. Pig"
@ 4,59 PROMPT 5. Ojo”
MENU TO dato
if dato == 1
buenas ++

endit
resp{28] =~ dato
@ 3,74 say dato pict "8"

@42 say"t.Lapiz 2 Baston 3. Tintero
* PREGUNTA 28
@62 say"40 36 32 28 20 18 12

dato? = resp(29}
dato2 = resp[30}
@ 6.21 get dato1 pict “I!"
@ 6.43 get dato2 pict "I*

4.Doce 5.
4. Frlo  5.Luz"
Africa”
4. Cuchilio 5.
Lejos"
.
RESPUESTAS” !

Coronel"
Vestidos”

4. Ple 5. Ojo"

4"
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read
if dato1 == "24"

buenas ++
endif
if dato2 == "8"

buenas ++
endif
rosp(29) = dato1
resp{30) = dato2

@ 6,23 say dato1 pict "!!"
@ 6,45 say dato2 pict "I!"
* PREGUNTA 26
dato = resp[31}
@ 8.2 PROMPT "1. Europa”
@ 8,16 PROMPT "2. Asia”
@ 8,30 PROMPT 3. America"
@ 8,45 PROMPT "4. Australia”
@ 8,59 PROMPT "8 Africa”
MENU TO dato
if dato == 3
buenas ++
endif
resp{31] = dato
@ 7,74 say dato pict 9"

@82 say”1. Europa 2.Asia 3 America 4. Australia 5.
* PREGUNTA 27
dato = resp{32}
@10.2 PROMPT “1. Dentro”
@10,16 PROMPT "2. Abajo”
@10,30 PROMPT “3. Cerca”
@10,43 PROMPT “4. Completo”
@10,59 PROMPT "5. Lejos"
MENU TO dato
if dato == 2 R
buenas ++
endif
resp(32] = dato
@ 9,74 say dato pict "9"
@102 say "1. Dentro 2 Abajo 3. Cerca 4. Completo

" PREGUNTA 28
dato = rasp[33)
@12.2 PROMPT "1. General"
@12.16 PROMPT "2. Teniente"
@12,30 PROMPT "3. Capitan”
@12.45 PROMPT "4. Presidente”
@12,59 PROMPT "5. Coronel"
MENU TO dato
if dato == 4
buenas ++
endif
resp[33] = dato
@11.74 say dato pict "9"
@12.2 say"1 General 2.Teniente 3. Capitan
* PREGUNTA 29
dato = resp[34]
@14.2 PROMPT "1. Plel"
@14.16 PROMPT "2 Lana”
@14.30 PROMPT *3 Algodon”
@14.45 PROMPT "4, Seda”
@14.59 PROMPT "5. Vestidos”
MENU TO dato
fdato==5
buenas ++
endif
resp[34] = dato
@13.74 say dato pict "9"

@14.2 say "1. Piel 2. Lana 3. Algodon 4 Seda
* PREGUNTA 30
@16.2 say "84 58 52 48 34 28 16 10 4"

dato1 = resp[35)
dato2 = resp{36]
@ 16,23 get dato1 piot "II”
@ 16.40 get dato2 pict """

read
if datot == "40"

buenas ++
endif
if dato2 == 22"

buenas ++
endif

4 Presidente 5

o



Paraguay"

resp[35] = dato1
rosp[36] = dato2
@ 16.21 say datot plet"I\*
@ 16,43 say dato2 pict "1I*
* PREGUNTA 31
dato = resp[37)
@18,2 PROMPT "1, Nicaragua”
@18,16 PROMPT "2. Espana”
@18,30 PROMPT "3. Grecla”
@18,45 PROMPT "4, Ralia"
@18,59 PROMPT "5, Paraguay”
MENU TO dato
If dato == 4
buenas ++
endif
resp(37] = dato
@17,74 say dato pict "9"
@18,2 say "1. Nicaragua 2. Espana

3.Gracia 4.ftalia 5

@ 23,6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
PREGUNTAS. <§/N>"

enddo

kn=0
dowhilekn=0
var=""
@ 23,74 get var pict "t
read
kn = AT(var,"N§")
enddo
it var == "N"
yes = §
¢lb = buenas
olse
buenas = cib
endif
@236say" "

1,1 CLEAR TO 20,78

@
@ 132say'BARSIT"
@ 22say"

RESPUESTAS"

@ 3.2 say "Lo contrario de sl as "

@ 5.2 say "Cual palabra no pertenece a esta serie ?*

@ 7.2 say “La nariz sirve para oler, y los ojos sirven para "

@ 9.2 say “Escriba los dos numaros que faltan es esta sarle ;"
@ 11.2 say “El idioma oficial de halti es *

@ 13.2 say "Lo contrario de despacio es

@ 15,2 say “Cual palabra no pertenece a esta serie "

@ 17,2 say "Al lunes sigue martes, y & enero sigue ."

yes = Q

do while yes == 0
* PREGUNTA 32

dato = resp[38]
@ 4.2 PROMPT "1, Antes"
@ 4.16 PROMPT "2. Afirmar”
@ 4,30 PROMPT “3. Duda”
@ 4,45 PROMPT "4. Luego”
@ 4.59 PROMPT "S. No"
MENU TO dato
ffdato==5

buenas ++
endif
resp(38] = dato
@ 3,74 say dato pict "9"
@ 4,2 say "1. Antes
*PREGUNTA 33
dato = resp{38)
@ 6.2 PROMPT "1, Vaso”
@ 6,16 PROMPT “2. Copa"
@ 6,30 PROMPT *3. Agua”
@ 6,45 PROMPT "4. Jarra"
@ 6.59 PROMPT "3, Toza"
MENU TO dato
if dato == 3

buenas ++
endif
resp[39] = dato
@ 5,74 say deto pict "@"
@62 say ™. Vaso
* PREGUNTA 34
dato = resp[40}
@ 8.2 PROMPT "1. Olr"
@ 8,16 PROMPT "2, Ver"
@ 8,30 PROMPT “3. Gustar”
@ 8,45 PROMPT "4. Tocar"
& 8.5 PROMPT "8, Andar"

2. Afirmar 3. Duda 4. Luego 5.No"

2.Copa 3. Agua 4.Jarra 5, Taza"

[A22]

Portugues"

Grueso"

Zapaterc"

Ano"
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MENU TO date
if dato = 2

buenas ++
endif
resp[40] = dato
@ 7,74 say dato plet "9"
@8.2 say"1. 0Ok 2. Ver
* PREGUMNTA 35
@102 say "5 10 20
dato1 = respl41]
dato2 = resp[42)
@ 10,13 got dato1 pict 11"
@ 10,32 got dato2 pict "1
road
if dato1 == "40"

buenas ++

3.Gustar 4. Tocar 5. Andar"

80 160 640 1280"

endif
if dato? == ¥320"
buenas ++

endif
respl41] = datat
resp{d2] = dato2
@ 10,15 say dotot pict i
@ 10,34 say dato2 pict "II"
* PREGUNTA 36
dato = resp{43]
@12,2 PROMPT “1. Ingles"
@12,18 PROMPT "2. Frances”
@12.30 PROMPT "3. Espanof"
@12.45 PROMPT "4, Holandes"
@12,59 PROMPT 8. Portugues”
MENU TO dato
if dato == 1

buenas ++
endif
resp{43] = dato
@11,74 say dato pict "9" '
@12,2 say"1.ingles 2. Frances 3 Espanol 4. Holandos 5.

* PREGUNTA 37
dato = respl44]
@14,2 PROMPT "1, De prisa”
@14,18 PROMPT "2. Lento”
@14.30 PROMPT "3, Pausado”
@14.45 PROMPT "4. Debil"
@14,59 PROMPT "5. Grueso®
MENU TO dato
if dato == 1
buenas ++
endif
respl44] = dato
@13,74 say dato pict "9”
@142 say"1 Deprisa 2, Lento 3. Pausado 4.Dehil 5.
* PREGUNTA 38
dato = resp{45)
@16.2 PROMPT "1, Carpintero”
@16.16 PROMPT "2. Herrero"
@16.30 PROMPT "3. Medico"
@16,45 PROMPT “4. Albanit’
@16.59 PROMPT S, Zapatero”
MENU TO dato
ifdato == 3
buenas ++
endif
respl45] = dato
@15,74 say dato pict "9"
@162 say"1. Carpintero 2. Harrero 3. Medico 4 Albanit 5.
* PREGUNTA 39
dato = resp[46]
@182 PROMPT "1, Junio”
@18,16 PROMPT "2. Viernes"
@18,30 PROMPT 3. Mes"
@18.45 PROMPT "4 Febrero”
@18,56 PROMPT "5. Ano*
MENU TO dato
if dato == 4
buenas ++
endif
resp[46] = dato
@17.74 say dato pict "9"

@182 say"{ Junlo 2 Viernes 3.Mes 4. Febrero 5.



@ 23,6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
PREGUNTAS.<8/N>"
kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23,74 get var pict "
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
if var == "N"
yes=1
cib = buenas
alse
buenas = cib
endif
@236say"” "
endde
@ 1.1 CLEARTO 20,78
@ 1325 y"BARSIT
@ 22s8ay" RESPUESTAS"
@ 3,2 say "Escriba los dos numeros que faltan a esta serie "
@ 5.2 say "Fernande de Magallanes fue un famoso "
@ 7.2 say "Lo contrarlo de blando es :*
@ 0.2 say "Cual palabra no pertenece a una misma clase "
@ 11.2 say "El codo articula el brazo, y la rodilla articula "
@ 13,2 say "Escriba los dos numeros que faltan en la serie
@ 15.2 say "Cristobal Colon descubrio America en el =*
@ 17,2 say "Lo contrario de fuera es "
yes = 0
do while yes == 0
* PREGUNTA 40
@42 say"2 4
dato1 = resp[47]
dato2 = resp[48]
@ 4,7 get dato1 pict "I
@ 4,21 get dato2 pict "}I"
read
if datot == "8"
buenas ++

16 32 128 256"

endif
if dato2 == “64"
buenas ++
endif
resp{47] = datot
resp(48] = dato2
@ 10,9 say datot pict “i1"
@ 10,23 say dato? pict "II*
* PREGUNTA 41
dato = resp{49)]
@ 6.2 PROMPT “1. Militar"
@ 6,16 PROMPT "2. Aviador”
@ 6,30 PROMPT "3. Navegante"”
@ 6,45 PROMPT "4, Sabio"
@ 6,59 PROMPT "S5, Sacerdote"
MENU TO dato
if dato == 3
buenas ++
endif
resp|39)] = dato
@ 5,74 say dato pict "9"
@ 6.2 say ™. Militar 2. Aviador

Sigto Xiv"

3. Navegante 4. Sabio 5.
Sacerdote”

* PREGUNTA 42

dato = resp[50]

@ 8,2 PROMPT "1. Suave"

@ 8,18 PROMPT “2, Duro”

@ 8,30 PROMPT "3, Liso"

@ 8,45 PROMPT “4. Grueso”

@ 8,59 PROMPT "5. Debil"

MENU TO dato

if dato == 2

buenes ++

endif d

rasp[50] = dato .

@ 7,74 say dato pict 8" '

@82 say"1.Suave 2. Duro  3.Liso 4.Grueso 8,

Dentro*

Debil"
* PREGUNTA 43
dato = resp|81)
@10.2 PROMPT “1. Ver"
@10,16 PROMPT "2, Qir*
@10,30 PROMPT 3. Oler"
10,45 PROMPT "4. Andar”
@10,59 PROMPT "5. Gustar”
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MENU TO dato
if dato == 4
buenas ++
endif
respl51] = dato
@ 9,74 say dato pict"9"
@10,2 say"1. Ver 2. Oir
“PREGUNTA 44
dato = resp[52]
@12.2 PROMPT "1. El corazon”
@12,16 PROMPT "2. Los dedos”
@12.30 PROMPT “3. Los pulmones”
@12.45 PROMPT "4. El cerebro” '
@12,59 PROMPT "8, La plerna”
MENU TO dato
if dato == §
buenas ++
sndif
resp[52) = dato
@11.74 say dato pict "8"
@12,2 say"1.El corazon 2 Los dedos 3. Los pulmones4. E|

3. Oler 4. Andar 5. Gustar”

carebro 5. L.a perna”

*PREGUNTA 45
@142 s0y"6 6 8 11 15 20
dato? = resp{53)
dato2 = resp{54]
@ 14.28 get dato1 pict"!I"
@ 14,43 get dato2 pict "1I"
read
if dato1 == "26"
buenas ++

33 4t 80"

endif
if dato2 == 50"
buenas ++

endil
resp{53] = datot
resp|[54] = dato2
@ 14.30 say dato1 pict "It
@ 14,45 say dato2 pict """
* PREGUNTA 46
dato = resp|55]
@162 PROMPT "1, Siglo X"
@16.18 PROMPT “2, Siglo XViI"
@16,30 PROMPT “3. Siglo IV*
@16.45 PROMPT "4 Siglo XV"
@16,59 PROMPT "5. Siglo XIV"
MENU TO dato
if dato == 4

buenas ++
andif
resp[55) = dato
@15,74 say dato pict "9”
@16.2 say "1. Siglo XIll 2. Siglo XVl 3, Siglo V4, Siglo XV 5.

* PREGUNTA 47
dato = resp[586)
@18.2 PROMPT “1. Libre"
@18,16 PROMPT "2. Lejos"
@18.30 PROMPT "3, Distinto"
@18,45 PROMPT "4, Malo”
@18.58 PROMPT "8, Dentro"
MENU TO dato
if dato == 5§

buenas ++
endif
resp[56] = dato
@17,74 say dato pict "98"
@182 say"1 Libre 2 Lejes 3 Distinto 4 Mato 5.

@ 23,8 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE |LAS

ANTERIORES PREGUNTAS <S/N>"

kn=0
do white kn = 0

var=""

@ 23.74 get vor pict ™"

read

kn = AT(var,"NS")
enddo
if var == "N"

yes = 1

cib = buenas
else

buenas = cib

endif



@236 say" "
enddo
@ 1.1 CLEAR TO 20,78
@132say'BARSIT
@ 22say"
@ 3.2 say "Cual palabra pertenece a otra clase ?"
@ 5.2 say "Octubre es anterior a Noviembre, y juoves es anterior a
@ 7.2 say "Escriba los dos numeros que le faltan a esta setie "
@ 9.2 say "Los primeros ferrocarriles empezaron & funcionar hacia .
@ 11.2 say "Lo contrario de empezar es "
@ 13.2 say "Cual palabra no portenoce a la misma claao 7"
@ 15.2 say "La paz vieno despues do la guorra, y Ia calma viene doespues do "
@ 17.2 say "Escriba los dos numeros que faitan es la serie "
yes=z=(Q
do while yes == 0
* PREGUNTA 48
dato = resp[57)]
@ 4.2 PROMPT "1. Venus"
@ 4.16 PROMPT "2. Jupiter"
@ 4,30 PROMPT 3. Satelite”
@ 4,45 PROMPT "4, Urana"
@ 4,59 PROMPT "5. Neptuno"
MENU TO dato
if dato == 3
buenas ++
endif
resp([57] = dato
@ 3,74 say dato pict "9"
@ 4.2 say"1. Venus

RESPUESTAS"

2. Jupiter 3. Satelite 4.Urano S.
Neptuno”

* PREGUNTA 49

dato = resp{58]

@ 6,2 PROMPT "1. Diciembre”

@ 6,16 PROMPT "2, Viernes"

@ 6.30 PROMPT "3. Septiembre”

@ 6,45 PROMPT “4. Miercoles"

@ 6,58 PROMPT "5. Dia"

MENU TQO dato

if dato == 2

buenas ++

endif

resp[58] = dato

@ 5,74 say dato plct "9"

@ 6.2 say"1. Diclembre 2. Viernes 3. Septiembre 4. Miercoles
5. Dia"

* PREGUNTA 50

@82 say"90 80 71 63

dato1 = resp[50)]

dato? = resp[60]

@ 8,21 get dato1 pict "I

@ 8.35 get dato2 pict "!I"

read

if dato1 == "56"

buenas ++

50 45 38 36 35"

endif
if dato2 == "41°
buenas ++
endif
resp[59] = dato?
resp[60] = dato2
@ 8.23 say dato1 plct "II"
@ 8,37 say dato2 pict "I{"
* PREGUNTA 51
dato = resp[61)]
@10,2 PROMPT "1. 1800"
@10,16 PROMPT "2. 1800"
@10,30 PROMPT “3. 1825"
10,45 PROMPT "4, 1750"
@10,59 PROMPT "5. 1710"
MENU TO dato
lfdato == 3
buenas ++

endif
resp|61] = dato
@ 9.74 say dato pict "9"
@10,2 say "1. 1800 2.1800 3.1825 4.1750 5.
1710"

* PREGUNTA 52

date = resp[62]

@12.2 PROMPT “1. Iniciar”

@12,18 PROMPT “2. Adelantar”

@12,30 PROMPT "3, Obstruir"

@12,45 PROMPT "4, Terminar”

@12,59 PROMPT "S5, Buscar"
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MENU TO dato
if dato ==
buenas ++
endif
resp[62) = dato
@11.,74 say dato pict "9"
@12.2 say "1 Iniclar 2. Adelantar 3 Ohstreir 4 Tormingr 5
Buscar”
‘ PREGUNTA 83
doto = resp[83]
@142 PROME Y Toll2”
@14.16 PROMPT 2. Tuiste”
@14,30 PROMPT "3. Satisfecho”
@14.45 PROMPT "4. Alegre”
@14.59 PROMPT "S Contento”
MENU TO dato
if dato == 3
buenas ++
endif
respl63) = dato
@13,74 say dato pict "9"
@142 say"1.Feliz 2. Trista 3 Satisfecho 4 Alegre 5.
Centento”
' PREGUNTA 54
dato = resp[84]
@16.2 PROMPT "1. Tormenta”
@16.16 PROMPT “2. Crepuscuio”
@16,30 PROMPT *3. Bienestar”
@16,45 PROMPT "4. Fellcidad”
@16,59 PROMPT "8, Ocaso”
MENU TO dato
if dato ==
buenas ++
endif
resp[64] = dato
@16.74 say dato pict "9"
@16.2 say "1 Tormenta 2. Crepusculo 3. bienestar 4 Folicidad
8. Ocaso”
* PREGUNTA 55
@ 18,2 say 120 100 82 66
dato1 = resp|[65)
dato2 = respl66]
@ 18,25 get dato1 pict"!!"
@ 18.41 get dato2 pict "!t"

40 30 16 12 10"

read
if datot == "52"

buenas ++
endif
if dato2 == "22"

buenas ++
endif
resp(65] = dato1
resp[66] = dato2

@ 18,27 say dato pict "*"
@ 18,43 say dato2 pict "t
@ 23,6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS
ANTERIORES PREGUNTAS .<S/N>"
kn=0
do whilo kn =0 ¢
var=""
@ 23,74 get var pict 1"
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
if var == "N"
yas =1
cib = buenas
alse
buenas = cib
endif
@236say” "
enddo
@ 1.1 CLEART0 20,78
@132say'BARSIT
@ 22say” RESPUESTAS"
@ 3.2 say "La bitacora es de uso indispensable en :"
@ 5.2 say "Lo contrario de homegeneo es "
@ 7.2 say "Cual patabra no es de la misma serie :"
@ 9.2 say "La biblictaca es para guardar libros, y la pinacoteca para guardar .
@ 11,2 say "Escribe los dos numeros que faltan en la serie
yos =0
do while yes ==
* PREGUNTA 58
dato = resp(67]



Quimica"

Neutro”

Chopin®

Cuadros”

@ 4.2 PROMPT "1, Musica"
@ 4,16 PROMPT "2. Biologla"
@ 4,30 PROMPT "3, Navegacion"
@ 4.45 PROMPT "4. Teatro”
@ 4,59 PROMPT "5, Quimica"
MENU TO dato
ifdato==3
buenas ++
endif
resp[67] = dato
@ 3,74 say dato plct "8
@ 4.2 say"1. Musica 2. Biologla 3. Navegacion 4. Teatro
* PREGUNTA 57
dato = resp[68]
@ 6.2 PROMPT "1, Compacto”
@ 6,16 PROMPT "2, Hetereogeneo"
@ 6,30 PROMPT "3. Abstracto"
@ 6,45 PROMPT "4, Sutil"
@ 6,59 PROMPT "S. Neoutro”
MENU TO dato
If dato == 2
buenas ++
endif
resp[68] = dato
@ 5,74 say dato pict “8"
@6.2 say"1. Compacto 2. Heterogenao3. Abstracto 4. Sutit

* PREGUNTA 58
dato = resp[69]
@ 8.2 PROMPT "1, Strawinski"
@ 6,16 PROMPT "2, Bach”
@ 8.30 PROMPT "3. Mozart"
@ 8.45 PROMPT "4. Newton”
@ 8,59 PROMPT "3, Chopin®
MENU TO dato
if dato == 4

buenas ++
endif
resp[69) = dato
@ 7.74 say dato pict "8”
@ 8,2 say"1. Strawinski 2. Bach 3, Mozart 4. Newton
* PREGUNTA 59
dato = resp{70]
@10,2 PROMPT "1. Periodicos”
@10,16 PROMPT "2, Discos”
@10,30 PROMPT "3. Peliculas”
@10,45 PROMPT "4. Monedas"
@10,58 PROMPT "5, Cuadros®
MENU TO dato
if dato == 4

buenas ++
endif
resp[70] = dato
@ 9,74 say dato pict 8"
@10.2 say "1, Periodicos 2, Discos

* PREGUNTA 60
@ 12,2 say "8561 2187 729 81
dato1 = resp[71}
dato2 = resp(72]
@ 12,22 get dato1 pict "I1*
@ 12,33 get dato? pict "I
read
if dato1 == “243"
buenas ++

9 3

endlf
if dato2 == 27"
buonas ++
endif
resp[71] = dato1
rosp{72} = dato2
@ 18,24 say dato1 pict"lI"
@ 18,35 say dato2 pict "II"

5.

s,

5.

3. Pelicutas 4. Monadas 5.

@ 23,6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS
ANTERIORES PREGUNTAS.<S/N>" ’

kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23.74 get var pict "1*
read
kn = AT(var,"NS")

enddo
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if var == “N"
yes = 1
cib = buenas
else
buenas = cib

endif

@ 238say”
enddo
cib = buenas
t = sethires(0)
f = loadcset (0,"")
T = setpal(0,15,15)
¥ = setpal(gris, 15,15)
r=clrwin(17,135,1330,950)
r=¢lrwin(17,16,1330.80)
¢ = boxfill{0,980,1350,10,1 blanco_br)
r = boxfill(0,110,10,900,1 blanco_br)
r = boxfill(0,110,1350,10,1 blance_bkr)
= boxfill(1340,110,10,800,1 blanco_br)
r = boxfill(0,90,1350,10,1,blanco_br)
r = boxfill{0,0,10,80,1,blanco_br)
r = boxfil{1340,0,10.90,1,blanco_br)
r= boxfit}(0.0,1340,10.1 blanca_br)

r = boxfill(129,233,590,622, 0, azul_cl)

t = boxfill(149,253,590,622, 0, azul)

= soysiring(250,600.8, 0, 2,'EL PUNTAJE OBTENIDO ES')
t = saystring(250,730,8, 0, blanco_br’8 AR S | T)

r = saystring(415, 400, 1, 0, amarillo str(cib,2))

return cib



CAMBIOS . PRG

r = loadcset (0,"")

1 = meurofi()
var =0
pr=0
pos=1
otro= 116
PRIVATE nom, pat,mat,uni sex,gr.an,mes
if opclon == 1
SELECT 1
USE dgprim
INDEX ON itave TO dgprim
GO TOP
endif
if opclon == 2
SELECT 1
USE dgsec
INDEX ON llave TO dgsec
GO TOP
andif
if opcion == 3
SELECT ¢
USE dgprepa
INDEX ON llave TO dgprepa
GO TOP

endif
do while otro == 115 .or. otro == 83
r = clrwin(17,135,1330,950)
r= clrwin(13,17,1330,80)
7 = boxfill(100,350, 1020,422,0,azul_cl)
r = boxfill(130,380,1020,422,0,azul)
r = saystring(430,850,8,0,10)C AM B 1 O S)
r = setdelim(0)
1 » saystring(150.700,8, 0, 15,'Nombre (s) [ "
1 = saystring(150,600,8, 0, 15,'Ap. Paternc | I§]
r = saystring(150,500,8, 0, 15,'Ap. Materno | )]
r = clrwin(30,30,1320,60)
1 = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.")

nnom = edstring(400, 700, 1, 14, )
npat = edstring(400, 600, 1, 14, )
nmat = edstring(400, 500, 1, 14, D]
nila = TRIM(nnom)+TRIM(npat)+ TRIM(nmat)
nlia = UPPER(nlla)

r = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(350,30,0,0, rojo_cl'ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR. )

prim=1
resp=0
do while resp <> 114 && diferente de r
SELECT 1
SEEK nila
r = clrwin(30,30,1320,60)
if FOUND(Q
If resp <> 4 and. resp <> 19
if prim == 1
r=
¢lrwin(17,135,1330,9850)
r = clrwin(17,135,1330,950)
r= clrwin(13,17,1330,80)

r = boxfill(100,150,
1020.,622,0,azul_ci)

r=
boxfill(130,180,1020,822,0,a2ul)
if opcion ==
r=
saystring(400.850,8, 0,1I0CP R IM AR | A)
endit

if opcion == 2
r=
saystring(450,850,8,0, 10/SECUNDARIA)
endlf
if opclon ==
r=
saystring(400,850,8, 0, 10,PREPARATORIA)
endit
r = saystring(150,700,8, 0,

15,'Nombre (s) [ n

t = saystring(150,650,8, 0,
15'Ap. Paterno | )]

r = saystring(150,600,8, 0,
15,Ap. Materno { n

r = saystring(150,450,8, 0,
15,/Unidad [ })
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r = saystring(250,400,8, 0,
151 Toledo")

1 = saystring(250,350,8, 0,
16,2 Zavaleta’)

r = saystring(750,450,8, 0,
15,/Edad’)

1 = saysiring(150,200.8, 0.
15,'Grado [ 1)

. r = saystring(750,200.8, 0

15‘_‘Sexo n

== 2

if opcion == 1 o1 opcion

t = saystring(850,400.8, 0, 15 'Anos [ |)
=
saystring(850,350.8, 0, 15.'Meses { [)
alse
1= «aystring(750,450,8, 0, 15, 'Edad’)

endif

prim = 2
endif
r = saystring(400,700.1, 0. 14, nombin)
t  saystring(400,650.1, 0. 14, patoinn)
1 = saysting(400,600,1, 0, 14, matorno)
r = saystring(320,450,1, 0, 14, unidad)
if opcion == 1 or. opcion == 2

r = saystring(1010,400 1,

0, 14, anns)
r = saystring(1010.350,1,
0, 14, mesos)
else
r = saystring(1010,400 1,
0, 14, edad)
endif

1 = saystring(320.200,1, 0, 14.grado}
r = saystring(810,200.1, 0. 14, soxo)
t = chrwin(30,30,1320,60)
1 = saystring(350,30,0,0,
amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.)
* r=cliline (50,30,38)
tr= 110
do while rr == 110 .or. 1r == 78
nom = nombre
pat = pataino
mat ~ materna
uni = unidad
gr = grado
$OX = 56X0
if apcion == 1 or opcion

an * anos
mes = meses
olse
an = edad
endlf
nnom = edstring(400, 700,
1, 14,nom)
npat = odstring(400, 650,
1, 14,pat)
nmat = edstring(400, 800,
1, 14, mat)
nom = UPPER(nom)
pat = UPPER(pat)
mat = UPPER(mat)
u=0
dowhilou<>1 and u<>
2
nuni =
odstring(320, 450, 1, 14,unl)
u = val(nuni)
ifu<>1 and.
u<>2
t r
= ¢lrwin(30,30,1320,60)
r
= saystring(350,25,0, 0,r0jo_cl,ERROR . PRESIONE <ENTER> PARA
CONTINUAR")

= inkey(0)
= ¢lrwin(30,30,1320,60)

= saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.)
endif



enddo
it opcion == 1
eda=0
do while eda <
5 .or, eda > 14
an = edstring(1010, 400, 1, 14.an)
eda = val(an)
eda <$ or.eda> 14
r = ¢hrwin{30,30,1320,60)

r = saystring(350,25,0, 0,rojo_clERROR PRESIONE <ENTER> PARA
CONTINUAR")

r = inkey(0)
7 = chrwin(30,30,1320,80)
r = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.")
endif
enddo
endit
if opcion == 2
eda=0
do while eda <
11 .or.eda > 17
an = edstring(1010, 400, 1, 14,an)
eda = val(an)
eda < 11 .or. eda > 14
r = clrwin(30,30,1320,60)

t = saystring(350.25.0, 0.rojo_cl, ERROR.PRESIONE <ENTER> PARA
CONTINUAR")

r = inkey(0)
r = cirwin(30,30,1320,60)

t = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.)

endif
enddo
ondif
if opcion &= 3
eda=0

do while eda <
14 or. eda > 20

an = edstring(1010, 400, 1, 14,an)
oda = val(an)

eda < 14 .or. eda > 20

1 = cliwin(30,30,1320,60)

r = saystring(350,25,0, 0.rojo_c!'ERROR.PRESIONE <ENTER> PARA
CONTINUAR")

r = Inkey(0)
r = chrwin(30,30,1320,60}

1 = saystring(350,30,0.0, amerillo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.)

endif
enddo
endif
it opcion == 1 .or, opcion
w=2
mess =0
do while

mess < 1 or. mess > 12

mes = edstring(1010, 350, 1, 14,mes)
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mess = val{mes)
mess < 1 or. mess > 12
7 = clrwin(30,30,1320,60)

t = saysling(350,25,0, 0,rojo_cl, ERROR.PRESIONE <ENTER>
PARA CONTINUAR')

1 = inkey(0)
1 = clrwin(30,30,1320,60)

r = saystring(350,30,0,0, amarillo, {INTRODUZCA LOS DATOS POR

FAVOR."}
endif
enddo
ondif
if opcion == 1
g2=0
do while gr2 <
1o u2>6

. gr = edstring(320. 200, 1,14.g7)
gr2 = val(gr)
gr2 <1 or gr2>8
r = cirwing{30,30,1320,60)

r = saystring(350,25.0, 0.rojo_c!/ERROR PRESIONE <EHNTER> PARA
CONTINUAR')

7 = inkoy{0)
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)

r = saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LLOS DATOS POR FAVOR ')

endf
enddo
endif
if opclon == 2 .or. opclon
== 3
gr2=0
do while g12 <
1or.gr2>3

gr = edstring(320, 200, 1,14.g1)
@12 = valign)
gr2<1.or.gr2>3
r = ¢lrwin(30,30,1320,80)

1 = saystring(350,25,0, 0,rojo_cl/ERROR.PRESIONE <ENTER> PARA
CONTINUAR")

1 = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
1 = saystring(350,30,0,0, amarillo,"NTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR.)

endif
onddo
endif
nsxo ="'
do while nsxo <> 'F" and.
nsxo <> M
nexo =
edstring(910, 200, 1, 14 sex)
nsxo =
upper{nsxo)
if nsxo <> 'F*
.and. nsxo <>'M'

= clrwin(30,30,1320,60)



= saystring(350,25,0, 0,rojo_cl,'ERROR.PRESIONE <ENTER> PARA
CONTINUAR?)

= inkey(0)
r
= ¢lrwin(30,30,1320,60)
1
= saystring(350,30,0,0, amarillo, INTRODUZCA LOS DATOS POR FAVOR)
endif
enddo
SeX = NSX0
=0

r = chrwin(30,30,1320,60)
r=
saystring(350,30,0, O, amarillo,' ESTA SEGURO DE LOS CAMBIOS (8/N)?")
do while rr <>
110 .and. tr <> 78 .and. rr <> 115 .and. rr <> 83

1 = inkey{pr)
enddo
r = clrwin(30,30,1320,60)
ifrr==115 or 1r==83

REPLACE
nombre with nom
REPLACE
paterno with pat
REPLACE
materno with mat
REPLACE
unidad with uni
if opcion ==
or. opcion == 2
REPLACE
anos with an
REPLACE
meses with mes
else
REPLACE
edad with an
endif
REPLACE
soxo with sex
REPLACE
grado with gr
nlta =
TRIM{nom)+TRIM{pat)+ TRIM(mat)
REPLACE

llave with nita
r = clrwin(30,30,1320,60)
r=
saystring(350,30,0, 0, amarlllo, CAMBIOS REALIZADOS")
r = inkey(0 5)
andif
enddo

endif 8& del if resp<> 4y 19

r = clrwin(30,30,1320,60)

r= saystring(300,30,1, O,verde_cl'<A>
<R> agresar’)

if pos == 4

nterlor <S> [guiente
pos = {
endif
ifpos <1
pos = 3
endif
do case
case pos = 1
r=
saystring(300,30,1, 0,rojo_cl,'<A>")
case pos = 2
r=
saystring(643,30,1, 0,rojo_cl,'<§>")
case pos =3
re=
saystring(967.,30,1, 0,rojo_cl,'<R>")
endcase
resp = inkey(var)
if pos == 4
pos = 1
ondif
if pos < 1
pos=3
endif
ifrosp == 4

(A

2

8]

O.verda_cl,'<A>")

0.rojo_cl,'<S>")

O.verde_cl,'<S>")

Q,rojo_cl,'<R>"

O,verde_cl'<R>")

tojo_cl,'<A>")

if resp == 19

O,verde_cl'<A>")

0,rojo_ci,'<R>"

O.verde_cl/'<8>")

0,rojo_cl,'cA>")

O.verde_cl'<R>")

0.rojo_cl,'<S>"

endif
if rosp == 13
do case
endcase
endif
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do case
case pos = 1

case pos = 2

case pos = 3

endcase
endif

do case
case pos~ 1

pos = pos + 1
1 = saystring(300,30,1,

r = saystring(643,30,1,
pos=pos + 1
r = saystring(643,30,1,
1 = saystring(967,30,1,
pos =pos + 1
r = saystring(667,30,1,

1 = saystring(300,30,1, 0,

pos = pos - 1

T
r
case pos =2
P
14

T

casopos~ 3

= saystring(300,30,1,
= saystring(967,30,1,
0S = pos - 1

= saystring(643,30,1,

= saystring(300,30,1,

pos = pos - 1

T
r

andcase

case pos = 1

case pos = 2

casepos=3

if resp == 97 .or resp == 65

saysting(843,30.1, O,verde_cl,'<S>")

saysting(300,30,1, O.rojo_cl,'<A>)

GO BOTTOM

endif
if resp == 115 or. resp == 8

saystring(300,30,1, O.vetda_cl,'<A>")

saystring(643,30,1, 0, rojo_cl,'<8>")

= saystring(967,30,1,

= saystring(843,30,1,

SELECT

SKIP-1

If BOF¢)
GOBOTTOM

endif

nifa=ilave

SELECT 1

SKIP

if EOFQ)
GO TOP

ondif

nlla=llave

resp = 114
re
" =
SELECT1
SKIP-1
i BOF()
endif
nifa=llave
pos =

3
r=
r-
SELECT 1
SiiP
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¥ EQFQ
GO TOP
endif
nlla=llave
pos =2

ondif

if resp == 114 or, resp == 82
otro =0
resp = 114
pos =3

endif

else && del If found
r = clrwin(30,30,1320,80)

r = gaystring(350,30,0, 0,rojo_cl,ALUMNO NO
DADO DE ALTA PRESIONE <ENTER>') .
¢ = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
1 = saystring(350,30,0, 0,amarillo, DESEA
REALIZAR OTRO CAMBIO <8/N> 7}
otro=Q
do whife otro <> 110 .and. otro <> 78 .and. otro <>
115 .and. otro <> 83
otro = inkey(pr)
enhddo
resp= 114
= glrwin(17,135,1330,950)
r = chrwin(30,30,1320,60)
endif
enddo
enddo
r = ¢lrwin(40,18,1330,80)
close all
I = meuron()
return()
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BELL . PRG

PUBLIC vec, vbell, con2
vec = array(140)
vbaell = array(140)
r = loadcset (0,"")
r = meuroff()
pr =0
opclon = 2
if opcion == 2
USE dgsec
INDEX ON llave TO dgsec
USE dgsec INDEX dgsec
GO TOP
endif
if opclon == 3
USE dgprepa
INDEX ON llave TO dgprepa
USE dgprepa INDEX dgprepa
GO TOP
endif
if opcion s= 4
USE dgunl
INDEX ON Ilave TO dguni
USE dguni INDEX dgunt
GO TOP
endif
ban=0
vec? = array(140)
for= 1 {0 140
vecfij =0
vec2ij=""
next
7 = setdelim(0)
t = clrwin(17,135,1330,950)
= clrwin{17,18,1330,80)
r = boxfill(99,203,1080,622, 0, azul_cl)
1= boxfill(149,253,1080,622, 0, azul)
otro = 115
do while otro == 115 .or. otro == 83 && mientras quiera seguir evaluando
r = sayetring(520,800,8, 0, amariile)8 E L L

r = saystring(200,700,8, 0, blanca_br,'Nembre (s) | 1
r = saystring(200,600,8, 0, blanco_br,'Ap. Paterno [ N

r = saystring(200,500,8, 0, blanco_br,'Ap. Materno { N
nnom = edstring(452, 700, 1, 14, b}

npat = edstring(452, 600, 1, 14, ]

nmat = edstring(452, 500, 1, 14, )

nnom = upper(nnom)

npat = upper(npat)

nmat = upper(nmat)
nlla = TRIM(nnom)+ TRIM(npat)+TRIM(nmat)
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r = clrwin(17,135,1330.950)

r = boxfill(150,150,620,650,0,82ul_cl)

r = boxfill(180,180,620,650,0.82ui)

r = saystring(550,850,8, 0, verde_cl'B E L L))
r = saystring(250,30,0, 0, amarillo INTRODUZCA LAS

RESPUESTAS POR FAVOR')

1 = saystring(230,700,8,0, 15
r = saystring(230,650.8, 0, 15
I = saystring(230,600,8, 0, 15
1 = saystring(230,550,8, 0. 15
r = saystring(230,800,8, 0, 15.
1 = saystring(230,450,8, 0, 15,
r = saystring(230,400,8, 0, 15
r = saystring(230,350.8, 0, 15
r = saystring(230,300,8, 0, 15,
t = saystring(230,2560,8, 0, 15
r = saystring(230,200,8, 0, 15,12
r = saystring(430,750 .8, 0, 16.'13")
r = saystring(430,700,8, 0, 156,'14)
r = saystring(430,850,8, 0, 15,'15")
r = saystring(430,600,8, 0, 15,/18")
r = saystring(430,550,8, 0, 15,/17)
r = saystiing(430,500,8, 0, 15,18
r = saystring(430,450,8, 0, 15,19
r = saystring(430,400,8, 0, 15,20)
r = saystring(430,350,8, 0, 15,21")
r = saystring(430,300,8, 0, 15.22)
r = saystring(430,2508, 0, 15,23
r = saystring(430,200,8, 0, 15,24')
t = saystring(830,750 .8, 0, 15.28)
r = saystring(830,700,8, 0, 15,'26")
1 = saystring(630,850.8, 0, 1527}
r = saystring(630,8600 8, 0, 15,28
r = saystring(630,550,8, 0, 15.29')
T = saystring(630,500.8, 0, 15,30}
r = saystring(630,450 8, 0, 15,31")
r = saystring(630,400,8, 0, 15,32)
r = saystring(630,350.8, 0, 156,33)
F = saystring(630,300.8, 0, 15,34}
1 = saystring(630,250,8, 0, 15,35
=1
fork=1tc4
x =342
y=750 '
res =110
do while res == 110 .or. res == 78
fori=1to35
aux=0
do while aux ==

aux1 = edstring(x.y, 1,14.vec2li))

+

GO TOP aux1 = upper (aux1)
r = clrwin(30,30,1320,60) ) . vac2() = aux.1 .
1 = saystring(250,30,0,0,r0jo_cl ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR...... .) ifauxt =='S' or. aux! =='N' or auxt =='X’'

SEEK nila vec(j} = auxi
r = clrwin(30,30,1320,80) aux =1
if FOUND() &8 si esta dado de alta clse
ban = adap r = clrwin(30,30,1320,60}
if ban == 1 r = saystriing(250,30,0,
1= saystring(250,30,0,0.rojo_cl ALUMNO YA 0.rojo_cl,'VALOR INVALIDO PRESIONE <ENTER> ")
EVALUADO, PRESIONE <ENTER>") r = inkey(0)
r = inkey(0) 1 = chwin(30,30,1320,80)
r = chrwin(30,30,1320,60) r = saystring(250,30.0,
else O.amafillo, INTRODUZCA LAS RESPUESTAS POR FAVOR')
r = saystring(200,400,8, 0, 15,'Opcion { ) ' endif
r = saystring(250,300,8, 0, 15,'1. Contestar) ' enddo
1 = saystring(600,300,8, 0, 15,'2. Capturar) fi==12
aux=3 y = 800
do while aux <> 1 .and. aux <> 2 . X =542
auxt = edstring(355,400, 1, 14, ") endif
ifaux1 == '1' or. aux) == '2' ifi==24
aux = val{aux1) y =800
olse x=742
aux=3 endif
r = saystring(250,30,0, 0, rojo_c!,'VALOR y=y-50
INVALIDO PRESIONE <ENTER> ") j=+ 1
1 a inkey(0) rext
r = clrwin(30,30,1320,60) 1 = boxfill(850,150,430,650.0.azul_c!)
endif 1 = boxfill(880,180,430,850,0,azul)
enddo 1 = saystring(1010,650,0, 0.amaiilio'B E L L")
bandera = gux 1 = saystring(1000,500.8, 0. blanco_br/ESTAN LOS)
If bandera == { r = saystring(940,400,8, 0, blanco_br,'DATOS CORRECTOQS ?)
thell() 1 = saystring(1000,300,0, O, rojo_cl," <Si/N> ')
else res =0
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do while res <> 110 .and. res <> 78 .and. res <> 115 .and. res <>
83
res = inkey(pr)
ifres == 110 .or. res == 78
1 = clrwin(850,150,1285,850)
1= cirwin(900,180,1335,850)
x= 342
y=750
ifke==1
=1
endif
fk==2
j=38
endif
fk==3
j=71
endif
Hkw=dq
j= 108
endif
endif
ifros == 115 .or. res == 83
r = clrwin(850,150,1285,850)
r = clrwin(900,180,1335,850)

endif
enddo
enddo &8 while res == 110 0 78
fk==1
r = chrwin(17,135,1330,950)

1 = boxfill{150,180,620,650,0,azul_ch
r = boxfill(180,180,620,650,0,azul)
t = saystring(550,850,8, 0, verde_ct'B E L L.)
1 = saysiring(250,30.,0, 0, amariio INTRODUZCA LAS
RESPUESTAS POR FAVOR')

r = saystring(230,750,8, 0, 15,'36")

r = saysiring(230,700,8, 0, 15,37}

r = saystring(230,850,8, 0, 15,'38)

1 = sayslring(230,600,8, 0, 15,'39")

r = saystring(230,550,8, 0, 15'40)

1 = saystring(230,500,8, 0, 15.'41")

f = saystring(230,450.8, 0, 15,42

t = saystring(230,400,8, 0, 15,'43)

r = saystring(230,350,8, 0, 15,'44)

T = saystring(230,300,8, 0, 15,'45')

t = saystring(230,250,8, 0, 15,'46")

r = saystring(230,200,8, 0, 15,'47")

r = saystring(430,750,8, 0, 15,'48")

r = saystring(430,700,8, 0, 15,'49")

r = saystring(430,650,8, 0, 15,50

r = saystring(430,600.8, 0, 15,'51")

1 = saystring(430,550,8, 0, 15,'32")

r = saystring(430,500,8, 0, 15,'53")

r = saystring(430,450,8, 0, 15,'64")

r = saystring(430.400,8, 0, 15,55")

r = saystring(430,350,8, 0, 15,'56")

r = saystring(430,300,8, 0, 15,67

1 = saysting(430,250,8, 0, 15,'58")

r = saystring(430.200,8, 0, 15,'59")

r = saystring(630,750.,8, 0, 15,'60")

7 = saystring(630,700,8, 0, 15,61

r = saysiring(630,650,8, 0, 15,'62")

1 = saysiring(630.600,8, 0, 15,'63)

1= saystring(630,550,8, 0, 15,'64")

1 = saystring(830,500,8, 0, 15,'65"

1 = saystring(830,450,8, 0, 15,68")

1 = saystring(630,400,8, 0, 15,67

r = saystring(630,350,8, 0, 15,68

1 = saystring(630,300,8, 0, 15,'89")

1 = saystring(630,250,8, 0, 15,'70")

endif
fk==2
r = glrwin(17,135,1330,950)
1= boxfill(150,150,620,650,0.azul_cl)
r = boxfili(180,180,620,650,0,azul)
r = saystring(650,850,8, 0, verde_¢I'B E L L.)
r = sayetring(250,30,0, 0, amarillo, INTRODUZCA LAS
RESPUESTAS POR FAVOR')

r = saystring(230,750,8, 0, 15,'71")

r = saystring(230,700,8, 0, 15,72

1 = saystring(230,650,8, 0, 15.'73")

= saystring(230.600.8, 0, 15.'74)

r = saystring(230,550,8, 0, 15,'75"

1 = saystring(230,800,8, 0, 15,76")

1 = saystring(230,450 8, 0, 15,77

[A3L]

endif
ifk ==
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1 = saystring(230,400.8, 0, 15,78
r = saystring(230,350.8. 0, 15,'79")
1 = saystring(230,300,8, 0, 15,'80')
T = saystring(230,250,8,0, 15,'81")
r = saystring(230,200,8, 0, 15,'82)
I = saystring(430.750,8, 0, 15,83)
1 = saystring(430,700,8, 0, 15,'84))
r = saystring(430,650.8, 0, 15,85}
r = saystring(430,600,8, 0, 18,'86")
1 = saystring(430,550,8, 0, 15,87")
1 = saystring(430,500,8, 0, 15,'88')
t = saystring(430,450.8, 0, 15,'89)
r = saystring(430,400.8. 0. 15,'90")
r = saystring(430,350,8, 0, 15,'91")
1 = saystring(430,300.8, 0. 15,'92)
1 = saystring(430,250,8, 0, 16,'93")
¢ = saystring(430,200 8, 0, 16,'94')
r = saystring(630.750,8, 0, 15,'98")
r = saystring(630,700.9, 0, 15,'98")
t = saystring(830,650,8, 0, 18,97")
1 = saystring(630.600 8, 0, 15,'98")
t = saystring(630.550,8, 0, 15,'99")
r = saystring(630,500,8, 0, 15,'100")
1 = saystring(630,450.8, 0, 15,101)
1 = saystring(630,400.8, 0, 15,102)
1 = saystring(630,350,8, 0, 15,'103)
r = saystring(630,300 .8, 0, 15,'104")
1 = saystring(630,250,8, 0, 15,105")

r = ¢lrwin(17,135,1330,950)
1 = boxfill(150,150,620,650,0.azul_c)
r = boxfili(180,180,620,650,0,azul)

r = saystring(560,850,8,0, verde_¢c!'B E L L.)
r = saystring(250,30,0, 0, amarillo, INTRODUZCA LAS

REEPUESTAS POR FAVOR')

endif

r = saystring(230,750.8, 0, 15,108
t = saystring(230,700.8, 0, 15,107")
r = saystring(230,650.8, 0, 15,'108")
1 = saystring(230,600,8, 0, 15,'108")
1 = saystring(230.550.8. 0, 15.'110)
t = saystring(230,500,8, 0, 15,111
r = saystring(230,450.8, 0, 15,112
= saystring(230,400,8, 0, 15,/113)
t = saystring(230,350.8. 0, 15,'114")
I = saystring(230,300.8, 0, 15,'115)
r = saystring(230,250.8, 0. 15,1186
r = saystring(230,200,8,0, 15/117")
I = saystring(430,750.8, 0, 15,'118)
r = saystring(430,700,8, 0, 15,119
t = saystring(430.650.8, 0, 15,'120")
r = saystring(430,600,8, 0, 15,'121")
r = saystring(430,550,8, 0, 15,122
r = saystring(430,500,8, 0, 15,123
r = 3aystring(430,450.8, 0, 15.'124)
t = saystring(430,400.8, 0, 15,125}
r = saystring(430,350,8, 0, 15,'128")
r = saystring(430,300.8, 0, 15,127")
1 = saystring(430,250,8, 0, 15,'128")
1 = saystring(430,200,8, 0, 15,129
r = saystring(630,750.8, 0, 15,'130")
r = saystring(630,700.8, 0, 15,'131")
1 = saystring(630,650.8, 0, 15,'132")
r = saystring(630,600.8, 0, 15,'133)
r = saystring(630.550.8, 0, 15,'134")
r = saystring(630,500.8, 0, 15,'135")
¢ = saystring(830,450,8, 0, 158,'138")
r = saysling(630.400.8, 0, 15/137")
r = saystring(630,350,8, 0, 15,'138")
r = saystring(630,300,8, 0, 15,'139)
t = saystring(630,250.8, 0, 15,'140)

next & del fork = 4
endif && de bandera == 1

esfam =0
eseal =~ Q
essoc =0

.esem =0

if vecl1] a="g'

esem = esem + 1

endif
if vec2] =="8'

essal = essal + 1

endif



it vac[3) e= 'N'

©350C = e580C + 1
endif
if vecl4) == 'S’

esem = asem + 1

ondif
if vec[8) == 'S'

#8S0C ™ @ssocC + 1
endif
if vec(6] == 'S"

ossal = essal + 1
endif
if vec[7} == 'S’

esfam = esfam + 1
endif

if vac[8] == 'N'

85S0C = 65S0C + 1
endif
if vec(9] == 'S’

esfam = esfam + 1
endif
if vec(10] ma 'S’

esem = esem + 1
endif
if veg[t1] =="§"

ossnl = assal + 1
endlf
if vec[12] == 'S’

8550C = 83s0C + 1
endif
if vec[13) == 'S’

osfam = esfam + 1
endif
if vac[14] as 'S’

ossal = essal + 1
endif
if vec[18] == 'N'

8880C = 0ss0C + 1
endif
it vec[16] == 'S’

esfam = esfam + 1
endif
if vec{17) == 'S’

esem = asem + 1
endif
if vec[18) == 'S’

esfam = esfam + 1
endif
if vec[19] == 'S’

0380¢ = ess50C + 1
endif
if vac20] == 'S’

esem = asem + 1

endif
#f vac[21) m='S'

esfam = esfam + 1
endif

if vec[22] == 'S’

6SS0C = @ssoc + 1
endif
if vec[23) =="'8'

essal = essal + 1
endif
if vec[24) == "N’

osfam = esfam + 1

endif
if vec[25] mu 'S’

ossal = essal + 1
endif .

if vec[26] == 'N'
0580C = 6330C + 1

endif
if vec[27) == '8'

ossal = essal + 1
endif

if vec[28} == 'S’

esen = gsem + 1
endif
if voc[29) == 'S’

ossal = essal + 1
endif
it vec[30] == 'S’

esfam = esfam + 1
endif
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if vecf31) =="'N'

essor = essoc + 1
endif
if vec(32] == 'S’

esfam = esfam + 1
endif
if vec[33] == '8

essal = essal + 1
endif
if vec[34) == 'S*

esfam = esfam + 1
endif
If vec[35]) == 'S’

osem = esam + 1
ondif
if vec{36] == 'S'

essoc = essoc + 1
endif
If vac[37} == '’

esfam = aesfam + 1
LEL B
if voc[38] == 'S’

essal = essal + t
endif
if vac[39] == 'N'

onAne " onsoc

ondif
if vec[40] =="§'

esem = asemn + 1
ondif

if vecl41) =="8'

esfam = esfam + 1
endif
if vocld2) == 'S

esem = gsem + 1
endif
if vec[d3] == 'S’

ossal = essal + 1

endif
if vec{dd4] =="N'

e550C = 0350C + 1
endif

if vec[45] == 'S’
esem = esem + 1

endif
if vac[46) =="'§'

osfam = esfanm + §
endif
if vec[47) =="§'

essal = essal + 1
endif
if vec(48} == 'S

esem = esem + 1
ondif

if vec[49) == 'S*

@s550C = @ssoc + 1
ondif
if vec{50} == 'S’

essal = essal + 1
endif
if vec{d1] == '8’

esfam = esfam + 1
ondif
if vec(82) == 'S’

esem = esem + 1
endif
if vec{53) == 'S’

@850C = @ssoC + 1
endif
if vec[54] == 'S’

essal = essal + 1
endif
If vec[55] == 'S'

esfam = esfam + 1
andif
if vec[56] == 'N'

8580C = ¢s580C + 1
endif
if vec|57] == 'S’

esem = asem + 1
endif
if voc(58] =="8'

essal = essal + 1
endif



if vec[59) == 'S'

esfam = esfam + 1
andif
if vec(B0)] == 'S’

esom = gsem + 1
endif
if vec[B1] == 'S’

9$50C = @$s0C + 1
endif
if vec(B2] == 'S'

esfam = esfam + 1
endif
if vec(B3) == '§'

essal = essal + 1
endlf
if vaclB4] s 'S’

osem = gsem + 1
endif
if vec([B5] == 'N'

0$50C = @s50¢ + 1
endif
if vec[66} == 'S’

essal = essal + 1

endif
if vec[87] == 'S’

osfam = esfam + 1
endif

if vec(B8) u= 'S’

esem = esem + 1
endif
if vec[69) == 'S'

ossal = essal + 1
endif
if vac[70) == 'S’

essoc = essoc + 1
endif
if vec[71] m= 'S’

esem = ggom + 1
endif
if vec{72] == 'S’

esfam = esfam + 1
endif
if vec{73) == 'S’

esem = esem + 1
endif ’
if vec[74] == 'S’

essal = essal + 1
endif
if vec[75] == '§'

esem = esem + 1
endif
if vec]76] == ‘N’

©880C = essoc + 1
endif
if vec[77] == 'S'

asem = esem + 1
ondif
if vec(78] == 'S’

esfam = esfam + 1

endif
if vec{79] == 'S'

essal = essai + 1
endif

if vec{80] = 'S’

os$s0¢ = assoc + 1
endif
fvec(B81]=='8§"

esem = asem + |
endif
if vec(82)] == 'S’

esfam = esfam + 1

endif
if vec[83) w='S'

essoc = essoc + 1
endif

if veo[84] == g’

ossal = essal + 1
endif
if vec[88] == 'S’

esem = esem + 1
endif
if vec[86) == 'S’

osfam = esfam + 1
endif
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if vec[B7] =="8'

essal = essal + 1
endif
if vec[88] == 'N'

eSS0C = essoc + 1
endif
if vec|89) == 'S’

esem = gsem + 1§
andif

if vec[80] == 'S’

essal = essal + 1
endif
if vec[91] == 'S

0880C = 0530C + |
endif
if vec|92) == 'S’

estam = esfam + 1
endif
if veclg3) == 'S’

65S0C = £880C + 1

endif
if vec{9d] == 'S’

essal = essal + 1
ondif

if vec[95) == 'S’

asem = esem + 1
endif
if vec{ps) == 'N'

@ss0C = essoc + 1
endif
it vec[97] == "1

esfam = esfam + 1

endif
if vec[98] == 'S’

esem = esem + 1
endif
if vec[99] == 'N'

essal = essal + 1
endif

if vec{100] == 'N'

@ss50C =1essoc + 1
endif
if vec{101} == 8"

esfam = esfam + 1

endif
if vec[102) == ‘g’

essal = essal 1 1
endif

if vec{103] =="'N'

esfam = esfam + {
endif
if voc[104] == 'S’

@s50C = @530¢C + 1

endif
if vec[105}) == 'N'

esfam = esfam + 1
andif

if vec[106] == 'S’
esem = esem + 1
engif
if vec(107] == '§’
! essal = essal + 1

* endif

if vec[108] == 'S’

esfam = esfam + 1
endif
f voc[109) == 'S

esem = esom + |

andif
if vec{110] == '§'

€530C = @550¢ + 1
endif

if vec[111) =="8'

essal = essal + 1
endit
if veo[112] == ‘g’

esfam = esfam + 1
endif
if vac[114} == 'S’

@830C = 05S0¢ + 1
ondif
if vec[115]) == ‘S’

essal = essal + 1
endif



endif
SEEK nila
REPLACE adap with 1
r = clrwin(17,135,1330,850)
= boxfill{250,150,820,750,0,ezul_cl)
1 = boxflli(280,180,820,750,0 azul)
r = saystring(400,800,0, 0, verde_cl,'RESULTADOS DEL NIVEL DE
ADAPTACION')
7 = saystring(300,700,8, 0, 15, ADAPTACION FAMILIAR?)
1 = saystring(730,700,0, 0, 14 dfam)
r = saystring(300,800,8, 0, 15, ADAPTACION DE SALUD:)
r = saystring(730,600,0, 0, 14,dsal)
r = gaystring(300,500,8, 0, 15, 'ADAPTACION SOCIAL:")
r = saystring(730,500,0, 0, 14,dsoc)
t = saystring(300,400,8, 0, 15,;ADAPTACION EMOCIONAL ")
r = saystring(730,400,0, 0, 14,dem)
t = saystring(300,300,8, 0, 15,ADAPTACION TOTAL:)
r = saystring(730,300,0, 0, 14.dtot)
1 = saystring(300,200,8, 0, 156, 'DETERMINACION™)
r = saystring(730,200,0, 0, 14 determy)
endif 84 del else de ban == 1
else && del if found
r = saystring(250,30,0, 0, rofo_cl,'NO EXISTE EN EL ARCHIVO.
PRESIONE <ENTER>')
r = inkey(0}
r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
ondif
1 = clrwin(30,30,1320,60)
r = gaystring(250,30.0, 0.amarilio,’ DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN «<S/N>
7
otro= 0
do while otro <> 110 .and. otro <> 78 .and. otro <> 115 .and. otro <> 83
ofro = Inkey(pr)
enddo
r = cirwin(17,135,1330,950)
r = olrwin{17,135,1330,960)
if otro == 115 .or. otro == 83
forn= 1 to 140
vecnj= 0
vec2[n]s"'’

next
r = clrwin(17,13%,1330,850)
= chiwin{17,135,1330,680)
r = boxflll(99,203,1090,622, 0, azul_cl)
1 = boxfill(149,253,1090,822, 0, azul)
endif
enddo && while otro
r = meuron()
close all
return

PROCEDURE TBELL
r= gottext() .
for | = 1 to 140
vbellfi] =0
noxt i
SET COLOR TO W+/B
CLEAR
conZ = 1
@ 0,0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 2,40 say "Por HUGH M. BELL"
@ 4,40 say "INSTRUCCIONES"
@ 6,5 say " Estamos seguros de que tienes un verdadero inter,s en conocerte un
poco®
@ 7.1 say " major a | mismo(a). Pues blen, sl contestas con sinceridad a las
preguntas”
@ 8,1 say * encontr s en las p ginas sigulentes, podremos ayudarte a que te
conozcas me-"
@ 9,1 say " jor"
@ 10,8 say " No hay respuestas b
prasionando <enter>"
@ 11,1 say " al posicionarte en la opcign que deseas o presionando las teclas "',
> o

y matas. Escoge tu resp

@ 12,1 say " '3’ seghin sen tu respuests.”

@ 13,58 say * Dabes responder siempre gue te 8ea posible 'St 0 'No' y Enlcamente
escg."

@ 14,1 say * geras la interrogaci¢n en los casos en que ests completamente
saguro(a) deo”

@ 15.1 say " no poder responder 'Si’ o ‘No'."

@ 18,5 say " No hay limite de tlempo, peto procura contestar al cuestionario tan
rpi*
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@ 17.1 say " damente como te sea posible. Si no vives en casa de tus padres, las
pregun-"
@ 18,1 say " tas que hagan referencia a tu hogar contstalas en relacign a las
personas”
@ 18,1 say " con las que convivas. S| no entiendes aigo haz el favor de avisarnos
ytelo"
@ 20,1 say " aclararemos, pero, por favor, no te levantes ni distraigas a tus
compareros.”
@ 23.1 say "Presions cualquier tecla para continuar”
inkey (O)
CLEAR
@ 0,0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22,0 70 24,79 DOUBLE
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "1 Te gusta 'somar desplerto(a)’ con frecuencla? { es declr, sita gusta
dejar"
@ 4.1 say " correr tu fantasia.)"
@ 5.1 say "2 Ta resfrias con bastante m s facilidad que otras personas?”
@ 6,1 say "3 Te gusta acudir a sitios donde hay muchas personas, precisamente
para estar”
@ 7,1 say" con otras personas 7"
@ 8,1 say "4 Te produce una especie de inquietud interlor el hecho de que
tengas que ir”
@ 6,1 say ® a consulta de un m,dico para qus vea qu, es lo que te pasa 7
@ 10,1 say "5 Cuando vas a alguna reuni¢n te gusta acercarte a saludar a
alguna de las”
@ 11,1 say " personas m s importantes que hayan asistido a Ja misma ?" '
@ 12,1 say "6 Son tus ojos muy sensibles a la luz ? (e decir, ai te 'desiumbras’ o
sete”
@ 13,1 say " Irritan los ojos f cilmante)”
@ 14,1 say "7 Has sentido alguna vez un fuerte deseo de marcharte de casa?”
@ 15,1 say "8 Cuando ests en una reuni¢n o con un grupo de amigas(os), te
gusta ser t€"
@ 16,1 say " el(la) encargado(a) de presentar unos a otros ?"
@ 17.1 say "8 No tienes algunas vaces la Impresi¢n de uge has sido una
decepcién para tus®
@ 18,1 say " padres ?"
@ 19,1 say "10 Tlenes tendencla a estar frecuentemente abstraida(o) ? (es decir
a'estar’
@20.1say” laiupa'”
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1t010
do case
case | =m 1
y=4
case == 2
y=$§
case | ==3
y=7
case | == 4
y=8
case == 5
y=11
case i==8
y=13
case | == 7
y=14
case == §
y= 18
casel==8
y=18
cose | == 10
y=20
endcase
pope()
nexti
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (SMN)7
kn=0
dowhile kn=0
var=""
@ 23,50 get var ptet *1*
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
fKn ==t
con2 =1
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@ 0,0 TO 21,78 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE '
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "11 Haz tenido alguna vez asma 7"
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@ 4.1 say "12 Te pasa a menudo que te resulta muy dificll acordarte de aquella @ 15,1 say "25 Padeces regularmente de dolor en la boca del est¢mago,
an,cdota” acomparado de c¢li-*
@5,1say" oaquel chiste que encajarja perfectamente en el curso de la @ 16,1 say" cosy agruras ?"
conversacign” @ 17,1 say "26 Cuando ves en un autob£s o en un tren , entablas do vez en
@6,1say" que ests llevando a cabo con tu grupo de amigos(as)” cuando conver-"
@ 7.1 say "13 Te resulta poco agradable tener que decir cu | es la profesi¢n u @ 18,1say" sacl¢n con los otros viajeros 7"
ocupacign” @ 19,1 say "27 Te inyectan regularmente insulina 7"
@8.1say" que desempena tu padre " Kn=1
@ 9,1 say "14 Sigues un trataniento o consultas regularmente a! m.dico como do while Kn == 1
consecuencia” fori=1to9
@ 10,1 say " de un accidente 7" ifi==
@ 11,1 say "15 Has tomado a veces la iniciativa para animar alguna reunign y=5
aburrida 7" endif
@ 13,1 say "18 Es tu madre una persona bastante dominante ?" ifi ==
@ 15,1 say "17 Te ha parecido sentir alguna vez como si algufen te hubiese y=7
influido 0" endif
@ 16,1 say" hipnotizado y te hiclese actuar en contra de tus deseos ? (sino fi==3
entlen-* y=9
@ 17.1say" des bien esta pregunta, es por que no te ha sucedido esto.)” endif
@ 19,1 say "18 Te riven tus padras frecuentemente sin que les hayas dado fi==
motivo para ello" y=11
Kn=1 endif
do while Kn == 1 fl==5
fori=1to8 y= 12
ifi==1 endf
y=3 ifi==6
endif y=14
if] == 2 endif
y=8 if i ==
endif y=16.
ifi==3 endif
y=8 ift==8
endif y=18
ifie=4 endif
y=10 : ifi==9
endif y=19
fi==5 endif
y=12 popc()
endif nexti
fi==& @ 23.10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
y=13 kn=0
endif do while kn =0
ifi==? var=""
y=18 @ 23,65 get var pict """
endif read
ifi==8 kn = AT{var,"MS")
y=20 enddo
endif if Kn==1
popc() . con? = 19
next! . endif
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?" anddo && mientras no asten correctos (res ~ n)
kn=0 CLEAR
do while kn = 0 @ 0,0 TO 21,79 DOUBLE
var="" @ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 23,85 get var pict "1* @ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCEHNTES"
read @ 3.1 say "28 Pensar en la posibilidad de qus se desencadone un tetremote o un
kn = AT(var."N§") incendio”
enddo @ 4.1 say" te produce como un netviosismo interlor ?"
fKn==1 @ 5.1 say "29 Has perdido peso durante los £/timos meses sin someterte a dieta
con2 =11 s
endif @ 7.1 say "30 Alguno de tus padres te obliga a quo le obedescas, te mandr lo
enddo && mientras no esten correctos (res = n) que te”
CLEAR @8.1say" mande
@ 0,0 TO 21,79 DOUBLE @ 6.1 say "31 Teresulta f cil solicitar la ayudn de otras petsonas ?”
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE @ 10,1 say "32 Ha ocurrido alguna enfarmedad o muerte a alguno do tus
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES" famitiates m s cer-"
@ 3,1 say "19 Te pones nervioso(a) o azorado(a) cuando tienes que entrar a un @ 11,1say" canos aconsecuencia de la cual la vida dentro de tu hogar es
s lon de" actualmente”
@4.1say” actos u otro sitic donde se celebra una asambleay cuando llegas @12,1say" tiste ?*
ya est” @ 13,1 say "33 Durants ol £itimo mos has tenido temblores, dolor en las
@5.1say"” todo el mundo sentado 7" articulaciones o"
@ 6,1 say "20 Te sientes a menudo como si estuvieras solo(a) afn cuando te @ 14,1 say " palpitaciones ?°
encuentres” @ 15,1 say "34 En tu casa pasajs por dificuitades econ¢micas hasta el punto de
@ 7.1say" con otras personas ?" que el
@ 8.1 say "21 Te parece a t| que en tu casa debja de ex;stir un poco m s de @ 16,1 say” amblenta que se respira en e! hogar es da preocupaci¢n 7"
comprensign” @ 17 ! =ay "36 Se te saltan las | giimas con facitidad ?"
@9.1say” ydealecto?" @ 15, say "38 Te consideras una persona tjmida y quisieras no serio ?"
@ 10,1 say "22 Te resuita dificit hablar sobre algén tema de tus estudios o @ 19,1 say "37 Alguno de tus padres ta rive frecuentemente por tu mala condtcta
aficiones” s
@ 11,1 say" ante tus companeros de clase 7" Kn=1
@ 12,1 say "23 Tienes frecuentemente dolores de cabeza ?" do while Kn == 1
@ 13,1 say "24 Las relaciones que tienes con tu padre son generalmente fori= 11010
cordiales ?* ifi==1
y=4
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ondif
ffi==2
y=86
endif
ifl==3
y=8
endif
Hi==4
y=9
endif
fi==5
y=12
endif
fi==6
y=14
endif
fi=e7
y= 18
endif
If|meg
y=17
endif
Hime9
y=18
endif
ifi==10
y=20
ondif
pope()
noxt i
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (8/N)?"
n=0
dowhlle kn =0
var=""
@ 23.85 get var plct "I"
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
HKn==1
con2 = 28
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@ 0.0 TO 21,79 DOUBLE
@22,070 24,79 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIC DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3,1 say "38 Has sufrido alguna operacign quirkigica imporiante en el £itimo
mes ?"
@ 5,1 say "39 Te sientes seguro de t| mismo cuando se te suglere que seas t£ el
que lan-"
@ 6,1 say" ces unaidea para que sirva de tema de discusi¢n entre un grupo de
compa-*
@7.1say" ueros?"
@ 8,1 say "40 Cuando has visto alguna serpiente, Has sentido interiormente una
intensa”
@ 9,1 say" sensacign de p hico
@ 10,1 say "41 Te dicen frecuentemente tus padres que no les gusta la clase de
amigo(a)s”
@ 11,1 say” que tianes ?*
@ 12.1 say "42 Pierdes a menudo las cosas por no prestar atenci¢n en donde fas
dejas 7"
@ 14,1 say "43 Tienes catarros fraceuntemente 7"
@ 15.1 say "44 Te gusta ser t€ quien trace los planes y tome la direcci¢n de las
activi-"
@ 16.1 say " dades de un grupo de muchacho(a)s 7"
@ 17.1 say "45 Te da miedo la obscuridad ?"
@ 18.1 say "48 Se enoja contigo en seguida alguno de tus padres 7*
@ 19,1 say "47 Padeces gripe con m s frecuencia que la mayor parte de tus
conocidos ?°
Kn=1
do while Kn == 1
fori= 1t 10
Hi==
y=4
endif
Himm2
y=7
endif
Hie=3
y=9
sndif
ifi=edq
y=11
endif
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ifi==
y=13
endif
fi==6
y= 4
endif
iti==7
y=16
endif
ifi==8
y=17
endif
fi==9
y=18
ondif
LK} 10
y=20
andif
popel)
next |
@ 23.10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?”
kn=0
do while kn - 0
var ="
@ 23,65 get var pict """
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
ifKn == 1
con? ~ 38
ondif
enddo 88& mientras no esten corractos (res = n)
CLEAR
@ 0.0 70 21,78 DOUBLE
® 22,070 24,79 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "48 Te siantes desanimado(a) como consecuencia de las malas notas
que general-"
@ 4.1 say" mente sacas en clase 7"
@ 5.1 say "49 Te resuita dificil entablar conversaci¢n con una persona que te
acaban de”
@86.1say" presentar "
@ 7.1 say "50 En alguna ocasi¢n has tenido 2umblido de ojdos, un mal sabor de
boca o has”
@8.1say" visto lucesitas y despu,s de eso te desmayaste 7"
@ 9.1 say "51 Est s casi siempre en desacuerdo con la forma en que enfoca las
cuestiones”
@ 101 say " de casa alguno de tus padres 7"
@ 11.1 say "52 Te gustara sentirte tan feliz y optimista como parecen estarlo
otras per-"
@ 12,1 say " sonas de tu edad ?"
@ 13,1 say "53 To pasa a menudo que cuanda te praguntan an clase, te quedas
cortado sin”
@ 14,1 say " saber qu, contestar, a pesar de saber la respuesta, por culpa de
ese ner-"
@ 15,1 say " viosisamo que sientes cuando ticnes que hablar en clase 7"
@ 16,1 say "54 Te sientes a menudo molesto por perturbaciones en el
funcionamiento de tu”
@ 17.1say" est¢mago o de tus intestinos ?"
@ 8,1 say "55 Se han producido m s de una vez enfados entre tus familiares m s
cercanos,”
@ 19,1 say" habindose dejado da hablar entre s| por algunas semanas o
incluso por ms"
@ 20,1say" tiempo 7"
Kn =1
do while Kn ==
fori=1to8
fi=={
y=4
andif
fi=m=2
y=6
endif
ifi==
y=8
endif
if i ==
y=10
andif
ifi==
y=12
endif
ifi==86
y=15



endif
tim=7
y=17?
ondif
fi=e=8
y=20
endif
popc()

next |
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (8/N)?"
kn=0
dowhile kn=0
var=""
@ 23,65 get var pict""
read
kn = AT (var,"NS")
enddo
fKn == 1
COn2 = 48
endif
enddo &8& mientras no asten correctos {res = n)
CLEAR
@ 0.0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "56 Te resulta f cil entablar amistad con muchacha(o)s de edad
parecida a la"
@4.1say” tuya?”
@ 5.1 say "57 Te desanimas f cilmente 7"
@ 6.1 say "58 Slentes con frecuencia v,rtigos o bien padeces de ausencias
?quedarte co-"
@ 7.1 say” mo ‘encantado’ sin darte cuenta de lo que pasa alradedot)”
@ 8.1 say "58 Te peleas frecugntemente con tus hermanas o hermanos ?"
@ 9,1 say "60 Te lamentas a menudo de las cosas que haces ?"

@ 10,1 say “61 St ast s Invitado a algen banquete, prefleres abstenerte do tomnar

slgo an-"
@ 11,1 say"” tes de padiraelo al camarero 7"

@ 12,1 say "82 Crees que tus padres todavia no se han dado cuenta de gue ya

vas siendo lo”

@ 13,1 say" suficlentements mayor como para que te dejen de tratar como a un

nizo 7"
@ 15,1 say "83 Se te cansa |a vista con facilidad ?"
@ 16,1 say "84 Has sontido & veces como miedo de podaitn cacr.cuando te
encontrabas on un"
@ 17.1say" sitio aito ?"
@ 18,1 say "85 Has actuado en algunas ocaciones ante otros grupos de
personas? (por ejem-"
@ 19,1 say” plo como jugador deportivo o actor teatral, o charlista, etc )"
Kn=1
do while Kn == ¢
fori=1t0 10
fl==1
y=4
endif
if ==
y=5
endif
fima3
y=7
endif
ifl==4
y=8
endif
Wi==
y=9
endif
fi==6
y=11
endif
ifimm7
y=14
endif
fi==8
y=15
endlf
fi==9
y=17
endif
Hi==10
y=20
endif
pope()
next i
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?”
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kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23.65 get var pict """
read
kn = AT{var,"NS")
enddo
if K== 1
con? = 56
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@ 0.0TQ 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"

@ 3,1 say "68 Durante los £ltimos sejs meses has recibido tratamlento constantn

con pa-"

@ 4.1 say " nicilina u otro antibigtico 7"

@ 5,1 say "67 Ta parece que tus padres han sido o son demasiado severos
contign ?°

@ 7.1 ~ay "68 1e enfadas con facildad ?*

@ 8.1 say "69 Has necesitado que to visitaran los m dicos con bastante
Giecaania por”

@ 9.1 soy” alguna enfermedad ci¢gnica ?*

@ 10,1 say "70 Te 1esulta muy dificil hablar en p¢blico ?*

@ 11,1 say "71 A mrnudo tienos la imprasign d «quo oros una percona muy poca

feliz ?"
@ 13,1 say "72 Alguno do tus padies tiene costumbios o modales que te
desagradan ?"
@ 15,1 say 73 Te sientrs a menudo preocupndo{a) a causa do his <enhmiente
de infotio ™
@161 ~w" ndad 7
@ 17,1 say "74 Te fatigas f cilmente al subir las escaleras ?"
@ 18.1 say "75 Te consideras a tj mismo comn una persona nerviosa 7"
@ 19,1 say "76 Te gusta asislir a rcuniones sociales ? (ciubs, flestas, etc )*
Kn=1
do while Kn == 1
fori~1to 11
ifis=1
y A
endif
e -2
y- 6
endif
ifye==3
y=7
endif
fi==4
y=9
endif
ifi==5
y 10
endif
ifj==
y=12
endif
fi==
y=14
endif
fi==
y=16
endif
fi==9
y=17
endif
ifi==10
y=18
endif
ifi==11
y=20
endif
popc()
next|
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
do while kn =0
var=""
@ 23.65 get var pict """
road
kn = AT(var,"NS")
enddo
fKn==1 '
con2 = 66
endif



enddo && mientras no esten correctos (fes = n)
CLEAR
@0,0TO 21,79 DOUBLE
@22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES”
@ 3,1 say “77 Te sientes a menudo dsigustado(a) a consecuencia de tu aspecto
exterior?”
@4,1say" (apariencia fjsica, formas o clases da trajes, etc.)"
@ 5.1 say "78 Quieres m s a tu madre que a tu padre 7"
@ 6.1 say "78 Tienes dificuitad para olr 7"
@ 7.1 say "B0 SIt£ desearas algo de una persona a la que apenas conoces,
Preferirjas”
@8.1say" solicitarselo mediante una nota o una carta antes que ir a pedirselo
par-"
@9.1say” sonaimente 7*
@ 10,1 say "81. Te ruborizas con facilidad ?”
@ 11,1 say "82 Te ves obligado de vez en cuando a callarte o a marcharte a otra
habita-"
@ 12,1 say" ci¢n con la finalidad de que haya paz y tranquitidad en tu hogar 7"
@ 14,1 say "83 Te sientes como muy empeq ido(a) en p ia de
personas a las que t£"
@ 15.1 say" admiras, pero a las que apenas conoces ?"
@ 18,1 say "84 Tienes frecuentemente anginas o taringitis ?"
@ 17,1 say "85 Tienes algunas veces un sentimiento como de perplejidad
present ndosete”
@ 18,1 say" entoces las cosas como sifueran irreales ? (si no comprendes
esta pre-”
@ 19,1 say " gunta, es porque no to debe suceder esto.)"
Kn=1
do white Kn == 1
fori=1to®
ift==1
y=4
endif
ifi == 2
y=§
endif
ifi==3
y=6
endif
ifi==4
y=9
endif
[AELE}
ye 10
endif
fi==8§
y=13
endif
ift==7
y=15
endif
ifi==8
y=16
endif
ifimu®
y=18
endif
popc()

next i
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
dowhile kn = 0
vara""
@ 23,85 get var pict"I"
read
kn = AT(var,"N8")
anddo
ifKn==1
con2 =77
endif
enddo &8& mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@0.,0TO 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,78 DOUBLE
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "86 El comportamiento de alguno de tus padres ha llegado a
producirte en oca-"
@ 4.1 say” clones verdadero miedo 7"
@ 5.1 say "87 Necesitas acercarte mucho al libro para leer ?”
@ 8.1 say "88 Has sido algunas veces jfe de alg€n grupe ? (en actividades
deportivas,”
@7.1say” excursionismo, representaciones artisticas, clases, etc.)"
@ 8.1 say "89 Te sientes ofendido(a) con facilidad 7"

[A39]

Anexo Uno. Listado del Sistema

@ 9.1 say "90 Padeces de epilopsia ?"
@ 10,1 say "91 Algunas vacos (por ojemplo m 8 de 5 o 8) has cambiado de acern
para evitar”
@ 11.1say” encontrarte con alguna petsona 7"
@ 12,1 say "92 Has tenido en ocasiones sentimientos contradictirios de afecto y
da anti-"
@ 13.1say” patja, por ejemplo, hacja alguna persona de tu propia familia ?*
@ 15,1 say "93 Si llegas tarde a alguna reuni¢n en la que hay mucha gente,
prefieres que-* .,
@ 18,1 say" darte de pie o irte, antes que pasar adelante o ir a sentarte on los
pocos”
@17.1say" sitios vacios de las primeras filas 7"
@ 18,1 say "94 Te has sentido mareado ai grado de perder el equilibrio ?”
@ 19,1 say "95 Piensas a menudo que tus proyectos te saldr n mal y to sientes
preocupado”
@ 20,1 sey" porello ?"
Kn=1
do while Kn ==
fori=1to 10
ifi==1
y=4
endif
fi==2
y=5
endif
ift==3
y=7
R endif
fl==4
y=8
endif
ifi==
y=9
endif
fi==6
yw il
andil
fi==
y=14
endil
fi-=8
y=17
endif
Hier-Q
y - 18
end)f
iti==10
y=20
endif
popc()
next |
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23,65 get vor pict 1"
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
if Kn ==
con2 = 88
endif
enddo &8& mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@ 0,070 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,78 DOUBLE
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "98 Haces amigo(a)s con facilidad 7*
@ 4.1 say "97 Generalmenta te comprenetras con la forma de pensar de tu madre
7
@ 5,1 say "98 Con alguna frecuencia te preocupa la idea de que la gente puada
leer tus”
@ 6.1 say"” pensamiontos ?*
@ 7.1 say "99 Frecuentemente tienes un tic, lagrimeo o te molesta la fuz
acompavado de"
@ 8.1 say” dolor de cabeza ?"
@ 9.1 say "100 Eres frecuentemente uno(a) de los o las muchachas(os) a los que
se presta”
@ 10,1 say" m s atenci¢n cuando te encuentras entre un grupo de personas 7"
@ 12,1 say "101 Se pone col,rico con facilidad alguno de tus padres 7"
@ 13.1 say "102 Te han puesto suero Eltimamente por tener dificultad para
respirar ?"
@ 151 say "103 Generalmente han estado siempre en tu casa bien cubiertas
todas vuestras”



@ 16,1 say"
poder”
@ 17,1 say"
vida 7"
@ 19,1 say "104 Prefieres tenar unos pocos buenos amigos en vez de muchos
amigos corrien-"
@20.1say" tes?"
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1t09
ifi=m1
y=3
endif
flmw2
y=4
endif
ifi==3
y=6
endif
fin=dq
y=8
endif
LAELE]
y=11
endif
ffi==g
y=12
endif
fl==7
y=14
endif
ifl==8
y=18
endif
fi=meg
y=20
endif
popc(
nexti
@ 23,10 sey "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (Si\\y)7"
kn=0
dowhilekn=0
vars®"
@ 23,65 get var pict"1"
read
kn = AT(var,"NS"}
enddo
ff Kn == 1
con2 = 96
andif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@ 0,0 TO 21,79 DOUBLE
@ 220 TO 24,78 DQUBLE.
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say “105 Responde tu padrs al ideal que £ te has forjado de lo que debe
de ser un"
@4.1s5ay" caballero 7"
@ 5.1 say "108 Te resuita molesto darte cuenta de que la gente te observa
cuando vas por"
®6,1say" lacalle?
@ 7.1 say "107 Tienes dificultad para ver lo que se esctibe en e! pizarrgn 7"
@ 9.1 say "108 Alguno de tus padres critica frecusntemente tu aspecto exterlor,
hasta el"
@ 10,1 say” punto de haberte sentldo molesto por ello ?*
@ 11,1 say "108 Te resulta muy desagradable que te hagan reproches 7"
@ 12,1 say "110 Te slentes azorado si, cuando est 3 entre un grupo de
personas, tienes”
@ 13,1 say” que pedir permiso para marcharte 7"
@ 14,1 say "111 Traes contigo un inhalador porque tienes freacuentemente
problemas para"
@ 15,1 say " respirar 7"
@ 16,1 say "112 Se han separado tus padres durante alg&n tiempo 7"
@ 17,1 say 113 Te encuentras a menudo como si sintieras por dentro una
ospecio de ner-"
@ 18,1 say" vioslamo ?*
@ 18,1 say "114 Cuando est s con otras personas de tu edad, Tiendes a ocupar
un segundo”
@ 20,1 say *
Kn= 1
do while Kn == 1
fori=1to 10
ifime1
y=4

necesidades materiales ? (Es decir, si ha habido lo suficlente para

comer y vestir y pagar todos los restantes gastos generales de la

plane ?"
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endif
ifi==2
y=86
endif
ifi==3
y=8
endif
fi==4
y=10
ondif
ifi==5
y=11
endif
ifi-=6
y= 13
endif
fi==
y=15
endit
fi==8
y=18
endif
fi==9
y=18
endif
fi==10
y =20
endif
popc()
nexti
@ 23,10 soy "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
dowhilekn =0
var=""
@ 23,65 get var pict """
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
ifKn==1
con2 = 105
endif
endda && mientras no esten correctos (ros = n)
CLEAR
@0,0 70 21,76 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "115 Usas o has tenido que usar durante algf.n tiempo lentes ?*
@ 4.1 say "116 Te vienen a vaces a la cabeza pensamientos absurdos, que no te
fos puedes”

@ S,1say" quitar de la imaginaci¢n a pesar de que t& mismo te das cuenta de
su ab-"
@6,1say"” surdidad 7"

@ 7.1 say "117 Te han castigado frecuentemente tus padres en el parjodo de tu
vida com-"
@8,1say" prendido entre los diez y los quince aros de edad 7”
@ 9.1 say "118 Te pones azorado cuando alg€n profesor te pregunta de repento
en clase 7"
@ 11,1 say "119 Te han aplicado muchas vacunas contra alergias 7"
@ 12,1 say "120 Te pones azorado con facilidad ?" .
@ 13,1 say "121 Est s en desacuerdo con tus padres acerca de la clase de
estudios o pro-"
@ 14,1 say” fosi¢n que te gustarja seguir o que ya sigues ?"
@ 15,1 say "122 Te resuita dificil mantener una conversacign con una porsona a
la que a-"
@ 16,1 say" penas conoces 7"
@ 17,1 say "123 Tras haber sufrido una situaci¢n humillante, Te quedas
preocupade durante”
@ 18,1 say" bastante tlempo 7"
@ 19.1 say "124 Faltas a clase con clerta frecuencia por encontrate enfarmo 7*
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1to 10
fi==1
y=3
endif
ifiwe=2
y=8
ondif
fi==3
y=8
endif
ift==4
y=10

endif



ifiz==5
y=11
andif
fi==6
y=12
endif
ifime=7
y=14
endif
ifi==g
y=16
andif
ifi==9
y=18
endif
ifie= 10
y=20
endif
popcQ)
next i
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS ($/N)?"
kn=0Q
do while kn= 0
var=""
@ 23,65 get var pict"!"
read
kn = AT{var,"N§")
enddo
#Kn==1
con2 = 415
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@ 0,0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1,15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "125 Algunas veces te has asustado mucho por algo que de
antemano sabjas ya"
@4.18ay” que era inofenslvo ? (por ejem. una sombra, portazo, etc.)"
@ 5.1 say "126 Alguno de tus padres es muy narvieso 7"
@ 6.1 say "127 Te gusta asistir a flestas y reuniones a las que acuden muchas
personas 7"
@ 8.1 say "128 Tienes altibajos en tu humor sin una raz¢n aparente 7*
@ 9.1 say 120 Tienes algunos dientes o muslas que t€ crees necesitan ser
revisados por”
@ 10,1 say™ un dentista 7"
@ 11,1 say "130 Te slentes seguro(a) de ti misma cuando tienes que hablar ante
{a clase 7"
@ 13,1 say "131 Te parece que alguno de tus padres ejerce sobre ti un dominio
excesivo ?"
@ 15,1 say "132 Te dan a menudo las ideas tantas vueltas por la cabeza que te
impiden”
@ 16.1say" dormir normalmente ?*
@ 17,1 say "133 Has tenido alguna enfermedad o dolencia del coraz¢n, de los
rinones o de”
@ 18,1 say" los pulmones ?"
@ 19,1 say "134 Tienes frecuentemente la impresi¢n de que tus padres no te
comprenden”
@ 20,1 say "
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1to0 10
ifi==1
y=4
endif
ifi==2
y=%
endif
fi==3
y=7
endif
ifiwng
y=8
endif
fis=§
y=10
endif
fiz=6
y=12
endif
fi==7
y=14
endif
fin=8

bien 7"
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y=16
endif
fi==g
y=18
endif
fi==10
y=20
ondif
pope()
noxt i
@ 23,10 say “ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23,65 get var pict "!"
read
kn = AT(var,"N8")
enddo
tKn==1
con? = 125
endif
aendda && mientras no esten carractos (res = n)
CLEAR
@ 0.0 70 21,79 DOUBLE
@ 22.0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 4.1 say "135 Cuando ¢l profesor pide voluntarios para dar I leccign,
Generaimente no"
@5.1say" te levantas porque empiezas a dudar sobre si contestar s bien o no
b
@ 7.1 say "136 Te produce cieita inquietud quedarte solo en alg€n sitio obscuro
™ [
@ @' say "137 Cuando est s fatigado o has dormido poco tienes doior punzante
de cabeza?"
@ 11,1 say "138 Tlenes ta impresi¢n de que la mayor parte de tus amigos
disfrutan de un"
@12.1say" hogar m s feliz que el tuyo ?"
@ 13.1 say "139 Tienes limitaci¢n f;sica para realizar actividades deportivas ?7*
@ 15,1 say "140 Te pones azorado al entrar en una habltacign en la que hay un
grupo de”
@161 say "
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1to 6
ifi==1
y=86
endif
ifj = 2
y=8
endif
if i ==
y=10
endif
ifi==
y=12
endif
fi==5
y=14
endif
fi==
y=18
endif
popc()
next {
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)y?"
kn=0
dowhilekn=0
var=""
@ 23,65 get var pict "
tead
kn = AT(var,"NS")
enddo
ifKn =="
con2 = 135
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n}
CLEAR
@00 TO 21,79 DOUBLE
@220 702479 DOUBLE
x=5
y=2
con2 =1
forl= 110 140
if vbelili] == 1

personas sentadas on animada convessacign 7"



enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@0.0TO 21,79 DOUBLE
@ 22,070 24,70 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "77 Te sientes a menudo dsigustado(a) a consecuencia da tu nspocto
extertor?”
@ 4,1 say" (apariencia fsica, formas o clases de trajes, etc.)”
@ 5.1 say "78 Quieres m s a tu madre que a tu padre ?"
@ 6.1 say "79 Tienes dificultad para oir ?"
@ 7.1 say "80 Si t£ desearas algo de una porsona a la que aponas conocos,
Preferirjas”
@8,1say" solicitarselo mediante una nota o una carta antes que ir a pedirselo
per-"
@ 9.1 say " sonalmente ?"
@ 10,1 say "81. Te ruborizas con facilidad ?”
@ 11,1 say "82 Te ves obligado de vez en cuando a callarte o a marcharto a otra
habita-"
@ 12,1 say" cign con la finalidad de que haya paz y tranquilidad en tu hogar 7"
@@ 14,1 say "83 Te sientes como muy empequenecido(a) en procensia de
personas a las que t£"
@ 15,1 say" admiras, pero a las que apenas conoces 7*
@ 16,1 say "84 Tienes frecuentemente anginas o laringitis 7"
@ 17,1 say "85 Tlenes algunas veces un sentimiento como de perplejidad
present ndosete”
@ 18,1 say"” entoces las cosas como sl fueran irreales ? (si no comprondes
esta pre-”
@ 16,1 say * gunta, es porqus no te debe suceder esto.)"
Kn=1
do while Kn == 1
forl=1t09
itis=1
y=4
endif
iflwe2
y=5
endif
fiz=3
y=8
endif
fie=4
y=9
endif
film=§
y=10
andif
itl==6
y=13
endif
=7
y=15
andlf
ifle=8
y=16
endif
fiw=0
y=19
endif
popc()
next |
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?*
kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23.85 get var pict"!"
read
kn = AT{var,"N8")
enddo
fKn == 1
con2 =77
endif
onddo && mientras no esten corractos (res = n}
CLEAR
@ 0,0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22,070 24,78 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "86 El comportamiento de alguno de tus padres ha llegado a
producirte en oca-"
@4,1say" ciones verdadero miedo 7"
@ 5,1 say "87 Netesitas acercarte mucho al libro para leer ?"
@ 6,1 say "88 Has sido algunas veces }.fe de algEn grupo ? (en actividades
deportivas,”
@ 7.1say" excursionismo, representaciones artjstices, clases, otc.)"
@ 8.1 say "89 Te sientes ofandido(a) con facilidad ?*
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@'9.1 say "90 Padeces de epilepsia 7"
@ 10,1 say "91 Algunas veces {por ejemplo m s de 5 0 6) has cambiado de acora
para evitar"
@ 11,1 say " encontrarte con alguna persona ?*
@ 12,1 say "92 Has tenido en ocasiones sentimientos contradictirios de afecto y
do anti-*
@ 13,1 say " patja, por cjemplo, hac,a alguna porsona de tu propia famllin 7"
@ 15,1 say "93 Sillegas taido a alguna reuni¢gn en la que hay mucha gente,
prefieres que-"
@ 16,1 say" daite da pie o itte, antes que pasar adelante ¢ Ir a sentarte en los
pocos”
@ 17.1say” sitios vacios de las primeras fitas 7"
@ 18,1 say "84 Te has sentido marcado al grado de perder el equliibrio 7"
@ 19,1 say "95 Piensas a menudo que tus proyectos te saldr n mal y te sientes
proeocupado”
@ 201 say " por ollo ?*
Kn =1
do while Kn == 1
fort=1to 10
ifi==1
y=4
andhf
ifl==2
y=5
endif
ifi==3
y=7
ondif
fi==4
y=8
endif
fi==5
y=89
ondif
ifi==86
y=11
endif
ifi==
y=14
endif
ifi==
y=17
endit
fi==0
y=18
endif
ifi==10
y =20
endif
pope()
nexti
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/Ny?"
kn=0
dowhilekn=0
var=""
@ 23,65 get var pict "!"
tead
kn = AT (var,"N§")
enddo
iTKn== 1
con2 = 86
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n) !
CLEASR
@C.L 721,79 DOUBLE
@ 22,070 24,79 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES"
@ 3.1 say "96 Haces amigo(a)s con facllidad 7"
@ 4.1 say "97 Generalmente te comprenetras con ia forma de pensar de tu madre
7
@ 5,1 say "98 Con alguna frecuencia te preocupa la idea de que Ia gente pueda
leer tus”
@6.1say" pensamientos ?"
@ 7.1 say "99 Frecuentemente tlenes un tic, lagrimeo o te molesta la luz
acompanado de”
@81 say" dolor de cabeza ?"
@ 9.1 say "100 Eres frecuentemente uno(a) de los o las muchachas(os) a los que
se presta”
@ 10,1 say" m s atencign cuando te encuentras entre un grupo de personas 7"
@ 12,1 say "101 Se pone colrico con facilidad algunc de tus padres 7°
@ 13.1 say "102 Te han puesto susro £ltimamante por tener dificuitad para
raspirar 7"
@ 15,1 say "103 Generalmente han estado siempre en tu casa bien cubiertas
todas vuestras”



@iff==85
y=11
endif
fi==6
y=12
endif
fl==7
y=14
endif
ifi==8
y=168
endif
fi==9
y=18
endif
ifi==10
y=20
endif
popc()
noxti
@ 23.10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (Sth)?
kn=0
do while kn =0
var=""
@ 23,85 get var pict 1"
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
fKn==1
con2 = 115
ondif
enddo 8& mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@00T0 21,79 DOUBLE
@ 22,070 24,79 DOUBLE
@ 1.15 say "CUESTIONARIO DE ADAPTACION PARA ADOLESCENTES”
@ 3,1 say "128 Algunas vaces te has asustado mucho por algo que de
antemano sabjas ya“
@4.1say” que era inofensivo ? {por ejem. una sombra, portazo, etc )"
@ 5.1 say "126 Algunoc de tus padres es muy nervioso 7"
@ 8.1 say "127 Te gusta asistir a flastas y reuniones a las que acuden muchas
personas 7"
@ 8.1 say "128 Tienes aitibajos en tu humor sin una raz¢n aparente 7*
@ 9.1 say "129 Tienes algunos dientes o muelas que t€ crees necesitan =er
revisados por"
@101 say" undentista 7"
@ 11,1 say "130 Te sientes seguro(a) de ti misma cuando tienes que hablar ante
ta clase 7"
@ 13,1 say "131 Te parece que alguno de tus padres ajerce sobre tl un dominio
axcesivo ?" :
@ 15,1 say "132 Te dan a menudo las ideas tantas vueltas por la cabeza que te
impiden"
@ 16.1 say " dormir normalmante ?"
@ 17.1 say "133 Has tenido alguna enfermedad o dolencia del coraz¢n, de los
rinones o de”
@ 18,1say” los pulmones 7"
@ 19.1 5ay "134 Tienes frecuentsments la Impresign de que tus padres no te
comprenden”
@20,1say”
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1t0 10
ifi==1
y=4
andif
ifi==2
y=5
endif
fi==3
y=7
ondif
fi==
y=8
endif
fi==5
y=10
endif
ifi==6
y=12
endif
fi==7
y=14
endif
fi==

bien ?*
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y= 16
ondif
if | ==
y=18
andif
ifi==10
y=20
endif
pope()
next |
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS [US RESPUESTAS (S/M)7?”
kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23,65 got var pict 1"
toad
kn = AT (var,"NS")
anddo
tKn==1
con? - 125
endif
enddo && mientras no esten correctos (ros = n)
r = sothires(Q)
r= loadcset (0,")
r = satpal(0,15.15)
r = setpal(8.15.15)
1 = boxfili(0,990,1350,10,1 bianco_br)
t = boxfill{0,110.,10,900,1 blanco_br)
r = boxfill(0,110,1350,10,1 btanco_br)
r = boxfil(1340,110,10,900,1 blanco_bn)
r = boxfill(0.80,1350,10,1,blanco_br)
r = boxfill(0,0,10,90,1 blanco_br)
1= boxflll{1340,0,10,90,1 blanco_br)
= boxfiil(0.0,1340,10.1,blanco_br)
return

PROCEDURE Popc

@ y.65 PROMPT "1 §I
@ y.70 PROMPT "2.NO"
@vy.75 PROMPT "3 7"
MENU TO dato

vbell [con?} = dato

con2 ++

@ y.69 say datn

retutn’



BROWN . PRG

PUBLIC vect3, vect
vect3 = array(100)

PUBLIC cont

vect = array (8)

r = loadcset (0,")

= meurof()

opcion =2

if opcion == 2
USE dgsec

INDEX ON llave TO dgsec
USE dgsec INDEX dgsec

endif
it opclon == 3
USE dgprepa

INDEX ON llave TQ dgprepa
USE dgprepa INDEX dgprepa

ondif
if opcion == 4

USE dguni

INDEX ON llave TO dguni

USE dgunt INDEX dguni

endif

ban =0

pr=0

vect2 = array(8)

fori=1to 8
veetll] =0
vect2fi}=" "'

next

t = setdelim(0)

r=chwin(17.135,1330,950)

r = chrwin(17,16,1330,80)

1 = boxfili(89,203,1090,622, 0, azvl_¢l)
1~ bexfili(149,263,1080,6822, 0, azul)

etro = 119

do while otro == 11§ .or. otro == 83 && mientras quiera seguir evaluando

r = saystring(800,800,8, 0, amariito,B R O W N

r = saystring(200,700,8, 0, blaneo_br,'Nombre (s) | N
1= saysiring(200.600.8. Q. blanco_br,'Ap. Paterno | b))
r = saystring(200,500,8, 0, blanco_br,'Ap. Meterno [ N
nnom = adstring(452, 700, 1, 14, bl

npat = edstring(462, 600, 1, 14, b}

nmat = edstring(452, 500, 1, 14, ?

nnom = upper(nnom)

npat = upper(npat)

amat = uppsr(nmat)

nila = TRIM(nnom)+TRIM(npat)+ TRIM(nmat)

GO TOP

r = clrwin(30,30,1320,60)

¢ = saystring(250,30,0,0,roje_ol,ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR

SEEK nfla
r= clrwin(30,30,1320,60)
if FOUND() &8& si esta dado de alta
ban = he
if ban 2= 1
1 = saystring(250,30,0,0,r0jo_cl, ALUMNO YA
EVALUADO. PRESIONE <ENTER>')
F = inkey(0)
1 = ¢lrwin(30,30,1320,60)
else
r = saystring(200,400.8, 0, 15,'Opcion {])
T = saystring(250,300,8, 0, 15,'1. Centestar)
r = saystring(600.300,8, 0, 15,2, Capturar)
aux=3
do while aux <> 1 .and. aux <> 2

aux = edstring(3565,400, 1, 14,'")

if aux =='1" or, auxt == 2’
aux = val(aux1)
else
aux=3
r = saystring(250,30,0, 0, rojo_cl'VALOR
INVALIDO PRESIONE <ENTER> ‘)
1 = jnkey(0)
r = ¢hwin(30,30,1320,60)
endif
enddo
bandera = aux
if bandera == 1
torown()
else
r=chwin(17,135,1330,950)
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1 = boxfill(150,150,620,660,0.azul_cl)

r = boxfifl(180,180,620,650,0,azul)

r = saystring(500,850,8, 0, verde_clHABITOS DE ESTUDIO)

r = saystring(250,30,0, 0, amarille,''NTRODUZCA LOS PUNTAJES

PCR FAVOR")

r = saystring(250,650,8, 0, 15,' PLANTILLA 1 PLANTILLA 2)
= saystring(200,800,8. 0, 15, ER ER 9
r = saystring(200,500,8, 0, 15,/ MT MT )
t = saystring(200.400.8, 0, 15, AM AM )
r = saystring(200,300,8, 0, 15, AED AED )
res = 110
do while res mm 110 .or. res == 78

x =329

y =600

fori=1to8

aux = 60

do while aux <= 0 or, aux > 50
aux! = edstring{x,y, 1, 14,vect2{i])
voct?2fi} = aux1
ifaur] m='0"’
voct]i) = vai{aux1)
aux =2
else
veet(i} = val{aux1)
aux = vectfi]
endif
if aux <= 0 .or. aux > 50
r = saystring(250,30,0,

0.rojo_cl'VALOR INVAI IDO PRESIONE <ENTER> ')

1 = inkey(0)
r = clrwin(30,30,1320,60)
r = saystring(250,30.0, 0, amatille

/INTRODUZCA L.OS PUNTAJES POR FAVOR')

ondif
enddo
y=y-100
ifl==4q
y = 600
x = 658
andif

next

r = boxfill(850,150,430,650,0, azul_cl}

r = boxfil(880,180,430,650,0,azul)

r = saystring(1030,700,0, 0,amarillo,B RO WN.")

r = saystring(1020,600.8, 0, blanco_br,ESTAN LOS')

r = saystring(860,400,8, 0, blanco_br,DATOS CORRECTOS 7')
r = saystring(1020,300.0, 0, rojo_cl,' <S/N> ")

res =0

do while res <> 110 and res <> 78 .and, res <> 115 and res <>

res = inkey{pr)
r = cliwin(850,150,1285.960)
1= ¢hrwin(900,180,1335,960)
enddo
enddo 84 del while res = 1100 78
endif
or = vect{1]+vect{5)
mt = vect[2]+vect(6]
am = vect[3]+vect|7}
ned = vect{d]+vect(8]
hev = er + mt
ae = am + aed
oe = hev + ae
do case
case or >= 27
der = 'EXCELENTE'
case er >= 22
der = "BUENO'
case er >= 17
der = 'MEDIANQ'
casg or>= 13
der = 'DEFICIENTE"
case ot >= 0
der = 'MUY DEFICIENTE'
endcase
do case
case mt >= 38
dmt = 'EXCELENTE'
case mt>= 32
dmt = ‘BUENO
case mt >= 26
dmt = "MEDIANO!
case mt >= 23
dmt = ‘DEFICIENTE”



case mt>=0
dmt = 'MUY DEFICIENTE'
endcase
do case
case hev >= 61
dhe = 'EXCELENTE'
case hev >= 53
dhe = 'BUENO'
case hev >= 43
dhe = '"MEDIANO'
case hev >= 37
dhe = 'DEFICIENTE'
case hev >=Q
dhe = ‘MUY DEFICIENTE'
endcase
do case
case am >= 32
dam = 'EXCELENTE'
case am >= 28
dam = 'BUENO'
case am >= 23
dam = 'MEDIANO'
case am >= 20
dam = 'DEFICIENTE'
case am >= Q
dam = 'MUY DEFICIENTE'
endcase
do case
case aed >= 35
daed = "EXCELENTE'
case aed >= 31
daed = 'BUENO’
case aad >= 2§
daed = 'MEDIANO'
case aed >= 23
daed = 'DEFICIENTE"
case aed >=
daed = ‘MUY DEFICIENTE’
endcase
de case
case ag >= §4
dae = 'EXCELENTE'
case ae >= 57
dae = ‘BUENO’
case ae >= 50
dae = "MEDIANO'
case ae >x 44
dae » ‘DEFICIENTE’
case ag >a 0
dae = 'MUY DEFICIENTE'
endcase
do case
case 0g >= 121
doe = ‘EXCELENTE'
determv = 'ACEPTADO'
case oe >= 106
doe = 'BUENQ'
determv = 'ACEPTADO"
case o >= 92
dos = "MEDIANO'
determv = 'CONDICIONADO'
case og >= 81
doe = ‘DEFICIENTE'
determv = 'RECHAZADO'
case 0g >= ()
doa = ‘MUY DEFICIENTE’
determy = 'RECHAZADQO'
endcase
USE brown
APPEND BLANK
REPLACE llave with nlla
REPLACE diager with der
REPLACE diagmt with dmt
REPLACE diaghe with dhe
REPLACE diagam with dam
REPLACE diagaed with deed
REPLACE diagae with dae
REPLACE diagoe with doe
REPLACE determb with determv
i opcion == 2
USE dosec
INDEX ON llave TO dgsec
GO TOP
endif
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if opcion == 3
USE dgprepa
INDEX ON llave TO dgprepa
GO TOP
endif
if opcion == 4
USE dguni
INDEX ON llave TO dguni
GO TOP
endif
SEEK nila
REPLACE he with 1
r = clrwin(17,135,1330,850)
1= chwin(17,16,1330,80)
1 = saystring(430,900,8, 0, verde_cl RESULTADOS DE LAS
AREAS EVALUADAS.)
1 = saystring(130,850.8, 0, 15,/EVITACION AL RETRASO")
r = sayshing(580,850,0, 0, 14,der)
1 = saystring(130,750,8, 0, 15/METODOS DE TRABAJO.)
1 = saystring(580,750,0, 0, 14,dmt)
1 = saystring(130.650,8. 0, 15’ HABITOS DE ESTUDIO!)
r = saystring(580,650,0, 0, 14,dhe}
¢ = saystring(130,850.8, 0, 15,'APROBACION DEL MAESTRO ")
1 = saystring(680,660,0, 0, 14.dam)
r = saystring(130,450 8, 0, 15'ACEPTAC DE LAEDUC )
r = saystring(580,450,0, 0, 14,daed)
1 = saystring(130,350,8, 0, 15/ACT. HACIA EL ESTUDIO )
t = saystring(580,350,0, 0, 14,dae)
r = saystring(130.290.8. 0, 15,/ ORIENT. AL ESTUDIO")
1 = saystring(580,250,0, 0, 14,doe)
r = saysting(130,150,8, 0, 15, DETERMINACION)
1 = saystring(580,150,0, 0, 14,determy)
endif && del else da han == 1
elsdé 8&& det if found
f 1 = saystring(250,30,0, 0, rojo_cl NO F XIGTE EN EL ARCHIVO
NRESIONE <ENTER>")
1 = inkey(0)
r = ¢lrwin(30,30.1320,60)
endif
t = clrwin(30,30,1320,60)
1 = saysting(250,30,0, D.amarille ' DFSFA FVAI LA OTRO EXAMEN ~S/t§ -
)
olto= 0
do while ntro <> 110 and olin < -
otrn = inkey(m)

78 and atto ~~ 115 and, oha <> A3

onddo
r = chrwi{17.135,1330,950)
r = chwin(17,135,1330,050)
ifotro == 115 or ofro == 83
forn=tto8
vectin] = 0
vect2{n} =" *
next
r= ¢lrwin(17,135,1330,950)
r = ¢lrwin(17,135,1330.950)
= boxfiil(86,203,1000,622, 0, azui_cl)
r = hoxfill{149,253 1090,622, 0, azul)
endif
enddo && while otro
t = meuron()
¢lose all
return

PROCEDURE TBROWN
r = seftext()
forim1to0 8
vect il = 0
nexti
SET COLOR TOW+/B
CLEAR
cont =1
@0.0T0 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 135 say "ENCUESTA DE HABITOS Y ACTITUDES HACIA £L. ESTUDIO"
@ .50 vay "BROWN - HOLTZMAN"
@ 4,30 say "INSTRUCCIONES"
@ 6,5 say " El proposito de esta encuesta es proporcionar un cuestionario de
h bites "
@ 7,1 say " y actitudes hacia el estudio que sirva de base para un mejoramiento
personal."
@ 2.5 say " Si es tomado con seriedad,este cuestionario le ayudar a lograr una
mayor”



@ 10,1 say " comprensi¢n de ¢c¢me estudiar con propledad. Si contesta honesta y
reflexiva-”

@ 11.1 say * mente todas las afirmaciones , estar en capacldad de conocer
muchas de sus "

@ 12.1 say " fallas en el estudio. El cuestionario gst formado por 100
aftrmaciones. Cada"

@ 13,1 say * afirmacign est provista con una escala de 5 puntos (rar vez, algunas
veces,”

@ 14.1 say " con frecuancia, por lo general, y ¢asi siempre) y Ud. deber marcar
la res-"

@ 15.1 say " puesta de acuerdo con lo que haga o sfenta.”

@ 16,5 say " No conteste de acuerdo a io que deberja hacer o sentir, ni de
acusrdoa "

@ 17.1 say " lo que otros deberjan hacer o sentir, sino a to que siente o hace "

@ 19,8 say * Para ayudarlo a resolver este cuestionarlo, fos trminos han sido defl-

@ 20.1 say " nidos en porgentajes de la manera siguiente™
@ 23,1 say "Presione cuaiquier tecka para continuar'
inkey (0)
CLEAR
@ 0.0 TO 21,79 DOUBLE
@220 70 24,79 DOUBLE
@ 1.15 say "ENCUESTA DE HABITOS Y ACTITUDES HACIA EL ESTUDIO"
@ 2,30 say "BROWN - HOLTZMAN"
@ 4.30 say "INSTRUCCIONES"
@ 6.5 say "RV - RARA VEZ slignifica de 0 a 15% de las veces.”
@ 7.5 say "AV - ALGUNAS VECES signlfica de 16% a 35% de las veces."
@ 8,8 say "CF - CON FRECUENCIA significa de 38% a 86% de las veces "
@ 9.5 say "PG - POR L.Q GENERA, significa de 86% a 85% do las veces "
@ 10,5 say "CS - CASI SIEMPRE significa do 86% a 100% do las voces."
@ 12,5 say " Cuando no puoedn resolver alguna de las nfimaciones onla baso
de su”
@ 13.1 say " actuat experlencia, cont stela de acuerdo a lo que Ud
probablemente harja si"
@ 14,1 say " estuviera en esa situacign.”
@ 18,6 say " No hay respuestas correctas o incoirectas y no hay tismpo |ymite
para”
@ 17,1 say " resolverta, Trabaje tan r pido como sea posible y no utilice muchn
yilempo en®
@ 18,1 say " resolver una afirmacign. Asegfrese de haber resuelto todas las
afirmagiones.”
@ 23,1 say "Presione cualquier tecla para continuar”
inkey (0)
CLEAR
@00 7TQ 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencia PG - Por lo
General"
@ 2.31 say "C$ - Cast Siempre”
@ 4.1 say "1 Cuando me asignan una tarea muy larga o dificil la abandono o s¢io
astudio”
@6.198ay" las partes m s { ciles”
@ 7.1 say "2 Al preparar reportes temas ¢ cualquier otro trabajo escrito, me
aseguro de"
@ 8.1 say* haber entendido claramente lo que s¢ pide antes de empezar a
hagerlo *
@ 10,1 say "3 Considero que ios maestros no comprenden las necesidades e
intereses de los”
@ 11,1 say" de los estudiantes”
@ 13,1 say "4 La antipatia que sienta par clertos maastros me haca decuidar los
estudios”
@ 16,1 say *5 Cuando me retrazo en ol estudio por alguna raz¢n ajenaa mi
volyntad, me"
@ 16,1 say " pongo al corriente sin que se me indique.”
@ 18.1 say "6 La falta de fluidez para expreasarme por escrito me retrasa en los
reportes”
@ 19.1 say " ex menes y otros trabajos que tengo que entregar.”
Kn=1
do whilg Kn a= 1
fori=1t0 8
ifl==1
y=8
endit
ifi=m2
y=9
endif
ifl==3
y=12
endif
fimed
y=14
endif
ti==§
y=17
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endif
ifi==6
y =20
endif
pintanpe()
next
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (8MN)?"
kn =0
do whila kn =D
var=""
@ 23.65 get var pict "
. tead
. ki = AT (var "HS™)
, enddo
if Kn ==
cont = 1
endif
enddo && mientras no esten correctos (105 ~ o)
CLEAR
@ 0.0 710 21,79 DOUBLF
@220T02479DOVIRIF
@ 1.1 say "RV - Rata Vrz AV Algunas Vecos CF - Con Fieguencia PG - P in
General"
@ 2,31 say "CS§ - Casi Siempre”
@ 4.1 sny "7 Mis maestios hacen sis materias intaresantas y relovantes *
@ 6,1 say "R Considero que estudiarja m s si tuviara mayor libottad para escoger
las ma-"
@ 7.1say” terias que me gustan.”
@ 9.1 say "9 El 'sonar desplerto' me distrae mientras estudic "
@ 11,1 say "10 Los maestros critican mis trabajos por escribitlos
precipiadamenta o por-"
@ 12,1 say " que carecen de organizacign "
@ 14,1 say "11 Creo que la preferencia o antipatia que los maestros sienten por
al estu-*
@ 15,1 say " diante influyen injustamente sobre la calificaci¢n.”
@ 17.1 say "12 AEn cuando no me gusta una materin, estudio mucho para sncar
una buena ca "
@ 18,1 say " liticacign "
Kn =1
do while Kn ==}
forv- 1 InR
Wi--1
y=5
endif
ifi ==
y=8
endif
fi=s3
y=10
endlf
fi==4
y=13
endif
ifi==§
y=18
endif
ifi==6
y=19
endif
pintaspc(}
next i
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/IN)?"
kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23,65 get var pict "1
read
kn = AT{var,"NS")
enddo
#fKn==1
cont=7
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@0,0T0O 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,70 DOUBLE q
@ 1,1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Vaces CF - Con Frecuencia PG - Por lo
General”
@ 2.31 say "CS - Casl Slempre”
@ 4,1 say "13 Afin cuando of trabajo asignada sea soso y aburride, no lo dejo
hasta que”
@5.1say" est terminado.”
@ 7.1 say "14 En mis reportes, temas y otros trabajos que entrego le doy especial
aten-"



@B8,1say" cignelalimpleza”
@ 10,1 say "15 Creo que el modo m s f cil de sacar buenas calificaclones es estar
de acu-"
@ 11,1 say" erdo con todo lo que dicen los maestros.”
@ 13.1 soy "18 Pierdo intor.s en mis estudios dospu.s de los primaros djas dn
clases.”
@ 15,1 say "17 Liavo todos tos apuntes de ¢cada materia juntos y ordenados
l¢gicamente.”
@ 17.1 say “18 Memorizo reglas, fgrmulas, definiciones dae trminos tcnicos,
etc., sin”
@ 18,1 say " entenderlos realmente.”
Kn= 1
do while Kn == 1
fori=1tof
itime
y=8
andif
ifie=2
y=9
endif
ifi==3
y=12
endif
ifi=n4
y=14
endif
fi==5
y= 16
endif
fi==6
y=19
endif
pintaopc(
nexti
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
do while kn =0
var=""
@ 23,85 get var plct ™"

read
kn = AT(var"NS"}
enddo
tKn==1
cont= 13
endif
enddo && mientras no esten corractos (res = n)
CLEAR
@0,07021,79 DOUBLE
@ 22,070 24,79 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencia PG - Por io
General”
@ 2,31 say "CS - Casi Siempre”
@ 5.1 say "19 Creo gue a los maestros les gusta ejercer demasiado su autoridad *
@ 7,1 say "20 Creo que los maestros realmente desean que los estudiantes
simpaticen con” ’
@8.1say"” ellos.”
@ 10.1 say "21 Cuando tengo dificultad con mis estudios,trato de aclararlo con el
maestro”
@ 12,1 say 22 Cuando no entiendo claramente un trabajo asignado, titubeo al
pedirle ma-"
@ 13.1 say " yores explicaciones al maestro "
@ 15,1 say "23 Creo que los maestros son demasiado rgidos y de criterio
estrecho.”
@ 17,1 say "24 Croo que ne se les da suficionte libertad a los estudiantes para
glegir
@ 18,1 say " los temas de los trabajos y reportes que tienen que entregar.*
Kn=1
do while Kn == 1
forimitod
ifl==1
y=8
andif
i==2
y=9
endif
fi==3
y=11
endif
i==4
y=14
endif
fi=eb
y=186
ondif
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ifi==
y=19
endif
pintaopc(}
next i
@ 23,10 say "USTAH CORPECTAS TUS REGPURCVTAS (i1
kn=0
do while kn ~ 0
var=""
@ 21,65 got var pict ™"
read
k= AT(van,"T1S")
anddo
HKn - 1
cont 19
endif
anddo && mientias no rstan correctos {res = n)
CLEAR
@0,0T021,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,78 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rarn Vez AV - Algunns Vaens CF - Con Fracuancia PG - Por in
Goneral”
@ 2,31 say "CS - Casi Siempie”
@ 4.1 say "25 No me ocupn de erregii los sirores que ¢l maestio sesala en los
ax menes"
@5.1say" ytiabajos ya calificados "
@ 7.1 say “26 Cuando presento un examen y no puedo contestar tan bien como
yo quisietn”
@8.1say” mapongo nervioso y confuso *
@ 10,1 say "27 Pienso que los maestros esporan que los alumnos estudlen
demasiado fueta”
@ 11,1 8ay" declage”
@ 13.1 say "28 La falta de Inter.s por mis estudios, me dificulta el mantenerme
atento”
@ 14.1 say " cusndo estoy leyendo el texto.”
@ 16 | say "26 Cansaivo el lugar donde estudio con ambients de trabajo y
exc o do dota-”
@ 17,1 say" lles innecesarios que podrjan distraerme tales como cartas,
recuerdos, otc”
@ 19.1 say "30 Tengeo dificultad para escribir cotractamente "
Kn=1
do while Kn == 1{
fori=1t0 6
ifimw
y=6
endif
ifi==
y=0
endif
fi==3
y=12
ondif
fi==4 t
y=15
endif
fimm 5
y=18
endif
fi==6
y=20
endif
pintaopc()
next
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (8/N)?”
kn=0
dowhile kn=0
var=""
@ 23,85 get var pict "I"
read
kn = AT{var,"NS")
enddo
iFn ==
cont=25
endif
enddo && mientras no esten corractos {res = n)
CLEAR
@0,0 7O 21,786 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencia PG - Por lo
General”
@ 2,31 say "CS - Casi Siempre”
@ 4.1 say "31 Cuando los maestros explican la clase o contestan preguntas
emplean pala-"
@5.1say" bras que no entiendo.”



@ 7,1 say "32 A menos que una materia me guste mucho, hago solamente lo
necesario para”
@8.1say" aprobar”
@ 10,1 say "33 Las llamadas telef¢nicas, las gentes que entran y salen de mi
cuarto, las"
@ 11,1 say " discusiones con amigos, etc., interfieren con mis estudios.”
@ 13,1 say “34 Al tomar apuntes escribo cosas que m s tarde resultan
Innecesarias.”
@ 15.1 say "35 Mis maestros no explican suficientemente su materia. "
@ 17.1 say “36 Me slento confuso e indesciso acerca de lo que debleran ser mis
metas edu-"
@ 18,1 say" cativas y vocacionales.”
Kn=1
do while Kn == 1
forim1to6
ifime 1
y=6
endif
Hla=2
y=9
endif
Hi=e3
y=12
endif
fi==4
y=14
endif
fimab
y=18
endif
ifi==8
y=19
endif
pintaopc(}
next !t
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=Q
dowhilekn=0
var=""
@ 23.65 geat var pict"I"
read
kn = AT (var,"NS")
anddo
HKn==1
gont = 31
endif
enddo && mientras no esten corractos (res = n)
CLEAR
@0.0T7Q 21,79 DQUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencta PG - Por lo
General”
@ 2.31 say "CS$ - Casl Slempre”
@ 4,1 say "37 Me lleva mucho tiempo el prepararme para empezar a estudiar.”
@ 6,1 say "38 Salgo mal en los ex menes,porque me es dific! pensar claramente
y planear”
@7.1say" mitrabajo en un cortp perjodo de trabajo.”
@ 9.1 say "39 Pienso que los amestros son arrogantes y engrejdos al
relacionarse con los”
@ 10,1 say " estudiantes.”
@ 12,1 say "40 Algunas materias son tan aburridas que me tengn que esforzar
para Hevar-*
@ 13,1 say" las al corriente.”
@ 16,1 say "41 No puedo concentrarme porque me pongo inquieto,
malhumeorado ¢ nost igico "
@ 17,1 say "42 Cuando estudio en e! libro de textc me salto los dibujos, las
gr ficas y"
@ 18,1 say " las tablas.”
Kn=1
do white Kn== 1
fori=1t0 6
fimm1
y=5
endif
fi==2
y=8
endif
Hi==3
y=1
endif
ifi==4
y=14
endif
fi==b
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y=16
endif
Hi==6
y= 10
endif
pintaopc()
next |
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (8/N)?”
kn=0Q
do whila kn=0
var=""
@ 23.65 get var pict ™"
rear
kn = AT{var,"NS")
endda
iFKn == 1
conl = 37
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@ 0.07021,79 DOUBLE
@ 22070 24,79 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencia PG - Por o
General"
@ 2,31 say "CS - Casi Stempre”
@ 5,1 say "43 Creo que los maestros tiendon a evitar las discusiones con los
alumnos.”
@ 7,1 say "44 piensc que divertirse y disfrutar de la vida lo mejor posible es ms
im-"
@ 8,1 say" portante que estudiar.”
@ 10.1 say "45 Pospongo los trabajos escritos hasta el £itimo momento.”
@ 12.1 say "46 inmediatamente daspu.s de iser varias p ginas del texto no puedo
recordar”
@ 13.1 say" su contenido "
@ 15,1 say “47 Pienso que los maestros tienden a hablar demastado.”
@ 17,1 say "48 Pienso que los maestros tienden a evitar las diseusiones sobre
temas y o"
@ 18,1 say" ventos do actualidad con sus alumnos "
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1to 8
ifj ==
y=86
endif
ifi==
y=9
ondif
ifi==3
y= 11
endif
iti==4.
y= 14
endif
fi==5
y=186
endif
ifi==
y=19
endif
pintaope(}
next i
@ 2310 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (5/MN)7"
kn=0
do while kn = 0
var=""
@ 23.65 get var pict "I"
read
ki = AT{var"N8")
enddo
. itKn == 1
cont = 43
. endif
anddo && mientras no esten cotrectos (res = n}
CLEAR
@ 0,010 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,70 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Vrces CF - Con Fracuencia PG - Par In
Gonorat"
€@ 2.31 say"CS  Casl Slempre”
@ 4.1 oy "49 Al puaatma a ostudial moe oncuantta pury cansado, aburnds o o
suawo para”
@5.1say" hacerlo eficazmente.”
@ 7.1 say "50 Me es dif;cil reconocer los puntos importantas dol libro da tevtn qun
pos-"



@8.1say" teriormente vienen en los ex menes.”
@ 10,1 say "51. Considero que los maestros tratan de atender y ayudar a todos
los estu-"
@11, 1say" diantes porigual”
@ 13,1 say "32, Pienso que mis calificaciones refiajan mi ¢apacidad con mucha
precisi¢n.”
@ 15.1 say "53 Plerdo demasiado tiempo platicando, leyendo revistas,
escuchando la radio,”
@ 16.1say" viendo T.V,yendo al ¢ine, elc.. para poder Ir bien en mis estudios *
@ 18,1 say "54 Cuando dudo acerca de la forma apropiada de escribir un trabajo,
busco un®
@ 19,1 say " modele ¢ guja que seguir.”
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1to 6
fime {
y=6
endif
ifi==2
y=8
endif
ifim=3
y=12
endif
ifi==4q
y=14
endif
ifi=mf
y=17
endif
fie=8§
y=20
ondif
pintaope()
nexti{
@ 23,10 sny "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (6/N)7?"
kn=0
dowhile kn=0
var= "
@ 23,66 get var piot "I"

read
kn = AT(var,"NS")
enddo
ifn==1
cont = 48
endif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@0.0TO 21.79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1,1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencia PG - Por lo
General”
@ 2.31 say "C§ - Casi Slempre”
@ 4.1 say "55 Los ejomplos y explicaciones dadas por mis maestros son tidasy
tenicas”
@ 6,1 say "66 Plenso que ne vale la pena el tiempo, dinero y esfuerzo gastades
en conge-"
@ 7.1say"” guir una preparaci¢n universitaria.”
@ 9,1 say "S7 Estudio improvisada y desorganizadamente, obligado, en e! £itimo
momento,”
@ 10,1 say " por lo que exigen las clases.”
@ 12,1 say "58 Cuando tengo mucho que estudiar, me detengo peri¢dicamento y
trato de re-"
@ 13,1 say " cordar los puntos principales gque he cubierto.”
@ 15.1 say "59 Considero que [os maastros tianden a mostrarse sarc sticos con
los estu-"
@ 16,1 say " diantes de m s bajo rendimiento y ridiculizarles demasiado por sus
errores”
@ 18,1 say "60 Algunas de las clases son tan aburridas que paso el tiempo
dibujando, es-*
@ 19,1 say " cribiendo o 'sorando’ en vez de escuchar al maestro.”
Knat{
do while Kn == 1{
fori=1t0 8
i) ==t
y=§
endif
if]e=2
y=38
endif
fi==3
y=11
endif
ifi=mq
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y=14
endif
If j ==
y=17
andif
ifi==
y=20
endif
pintaopc()
nexti
@ 23,10 say "EST1AN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/0y7"
kn=10
do whlile kn =0
var=""
@ 23.65 got var pict ™
1aad
kn = AT{var,"NS")
enddo
if Kn ==
cont = 55
endif
onddo && miontras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@00 7O 21,790 DOUBLE
@220TQ 24,79 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencia PG - Par o
General”
@ 231 8oy "CS - Casi Siempre*
@ 5.1 say "61 Mis actividades extraescolaies me retrasan en los astudins *
@ 7.1 5ay "62 Parece que aprendo poco en relacign al tempo que pasn
est - tiapdo”
@+ .> .ay "63 Considero que los maestros hacen sus matenas demasiade
dif;cites para al"
@ 10.1 say " estudiante promedio.”
@ 12.1 say "64 Consldero que estoy tomando materias de paco valor pr eti-o. fiun
my "
@ 14,1 say "85 En la escusela estudio en las haras libres paia taner que aetydieg
menos sn"
@ 151 say" casa.”
@ 17.1 vay "68 S¢lo pueda concentinime par paco tiempe al estucing, d aprina,
las patabras”
@ 18.1say" dejan de tener sentido "
Kn=1
do while Kn == 1
fort=1%08
ifi==1
y=6
endif
ifi==
y=8
endif
ifr==3
y=11
ongdif
fi==4
y=13
ondif
ifi==
y= 186
endif
fi==8
y=19
endif
pintaopc()
nexti
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
do while kn= 0
var=""
@ 23,85 gat var pret 1"
read
ki = AT{var"NS")
anddo
ifKn==1
cont = 61
endif
enddo && mientras nn esten correctos (res = n)
CLEAR
@0,0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.1 say “RV - Rara Vez AV . Algunas Veces CF - Con Fracuencia PG - Por fo
General”
@ 2,31 say "CS - Casi Siempra"




@ 4.1 say "67 Creo que los que organizan lgs cine - clubs, las mesas redondas y
los ci-"
@51 say” clos de conferencias contribuyen m s a {a vida escolar gus ios
propios ma-"
@6.1say” estros”
@ 8,1 say "68 Creo que el £nico propgsitto de la educaci¢n deberja ser o! de
darle a los"
@ 9.1 say" estudiantes medios para ganarse la vida."”
@ 11,1 say "69 [,0s problemas ajenos a la escuela, dificultades econg micas,
conflictos fa-"
@ 12,1 say " miliares y afectivos, etc., me hacen desculdar los estudios.”
@ 14.1 say "70 Copio los diagramas, dibujos, tablas y otras ilustraciones que el
maestro”
@ 15,1 say” pone en ol pizarrgn.”
@ 17.1 say 71 Considero que los maestros pierden de vista el objetivo reaf de la
educa-"
@ 18,1 say" ci¢gn al darle demasiada importancia a fas calificacionss *
Kn={
do while Kn == 1{
fori=1to5
ifi==
y=7
aendif
ifi==2
y=10
ondif
Him=3
y=13
andif
ifi==4
y=16
ondif
fi==§
y=18
endif
pintaope()
next |
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
do while kn = 0
vare""
@ 23,65 got var pict "
read
kn = AT(var,"N&")
enddo
if Kn == 1{
cont = 87
endif
enddo &8& mientras no esten correctos {res = n)
CLEAR
@0,070 21,78 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,70 DOUBLE
@ 1,1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencla PG - Porlo
General”
@ 2,31 say "CS - Casl Siempre”
@ 4,1 say "72 Hago lo posible por interesarme sinceramente en cada materia que
Hleve.”
@ 8.1 say "73 Termino los trabajos asignados a tlempo."
@ 8,1 say "74 En los ex menes con reactivos de verdadero - falso y de seleccign
mENi-"
@9.1say" ple me he dado cuenta que pierdo puntos al cambiar mis
rospuestas origi-*
@ 10,1 say" nales”
@ 12,1 say "75 Crac que los estudiantes que preguntan y participan en la
discusign de”
@ 13,1 say"” clase s¢lo quieren quedar bien con el maestro."
@ 15,1 say “78 Mi principal motivo para acudir a la Unlversidad es obtener e!
prestigio”
@16.1say"™ gue proporciona un titulo universitario.”
@ 18,1 say "77 Me gusta tenar o radio, el tocadiscos o la T.V. prandida mientras
estudio”
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1108
fim=1
y=~6
andif
ifjm=2
y=7
endif
fi==3
y=11
endIf
fim=q
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y=14
endif
fi==§
y=17
ondif
it} w=
y=19
endif
pintaopc()
nexti
@ 23,10 say "ESTAIN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)7"
kn=0
o while kn =0
var=""
@ 23,65 get var pict """
road
kn = AT(var,"NS")
enddo
ifKn == 1
cont = 72
andif
enddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR
@ 0,0 TO 21,76 DOUBLE
@ 22,070 24,79 DOUBLE
@ 1,1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencia PG - Por lo
General"
@ 2,31 say "CS - Casi Siempte”
@ 4,1 say "78 Al estudiar para un examan disponge los diferentes conceptos que
tongo que”
@ 5,1 say" que aprender en un oden I¢gico, por efemplo, en orden de
importancia, an”
@ 6.1 say” el orden en que viene en el texto, en orden cronoiggico, ete.”
@ 8,1 say "79 Los maestros ponen deliberadamente las fechas de ex men al dja
sigulente”
@9,18ay" dealgfn evento social o cultural importante.”
@ 11,1 say "80 Creo que el prestigin deportive de una Universidad as tan
Importante como”
@ 12,1 say" el prestigio acad,mico.”
@ 14,1 say "B1 El que estudie o deja de hacerlo depende del humor que tenga.”
@ 16,1 say "82 En los ox menes no presto atenci¢n ala ortografianiala
gram tica."
@ 18,1 say "83 Considero que adular a los maestros es un medio para sacar
buenas califi-"
@ 19,1 say " caciones"
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1to6
fi==1
y=7
endif
i==2
y=10
endif
fi==3
y=13
endif
ifi==4
y=15
endif
ft==5
y=17
endif
ti==6
y =20
endif
pintacpc()
next {
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (8/N)?"
kn=Q
do white kn=0
var=""
@ 23.65 get var pict 1"
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
ifKn == 1
cont=78
endif
enddo &8& mientras no esten correctes (res = n)
CLEAR
@0.0TO 21,79 DOUBLE
22,0 TO 24,78 DOUBLE



@ 1,1 say "RY - Rara Vez AV - Aigunas Veces CF - Con Freguencia PG - Por lo
Ganeral"
@ 2,31 say “CS$ - Casi Siempre”
@ 4.1 say "84 Plenso que me convendrja m s defar Ja ecuela y consegui un
trabajo.”
@ 6,1 say "85 Estudio tres 0 m s horas diarias fuera de clase.”
@ 8,1 say “86 A pesar de que escribo hasta ol Eitimo momenta no puedo terminar
mis ex -*
@9.1say" menes en el tiempo asignado.”
@ 11,1 say "87 Constdero que para of estudiante modlo es casi imposible hacer
toda la ta-"
@12,1say” reaque se le deja.”
@ 14.1 say "88 Considero que la escuela no nos prepara para afronter los
problemas de la"
@ 15,1 say" vida adulta”
@ 17,1 say "80 Estoy al corrionte en la asauela, estudiando lo que me han
dejado dja 2"
@ 18,1 say" dja."
Kn=1
do while Kn w= {
fori=1t06
fima 1
y=§
endif
if =2
y=7
endit
fi==3
y=10
endif
Hi==4q
y=13
andif
fie=5
y=18
ondif
Hi==6
y=19
endif
pinteope()

next i
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (8/N)?"
kn=0
deo while kn = 0
vars""
@ 23,65 get var pict "!I*
read
kn = AT(var,"N8")
enddo
f Kn==1
cont= 84
andif
anddo && mientras no esten corractos {res = n)
LEAR
@ 0,0 TO 21,78 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,70 DOUBLE
@ 1.1 say "RY - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencla PG - Por lo
General”
@ 2,31 say "CS - Cast Slempre”
@ 5.1 say "80 Cuando me da tiempo, roviso mis respuestas antes de entregar ol
axamen.”
@ 7.1 say "91 Considero que la principal raz¢n de que los estudiantes copien es
que los™
@38,1say” maestros dejen tareas ridjculas.”
@ 10,1 say "92 Leer o estudiar durante un tiempo prolongado me provoca dolor
de cabeza."
@ 12,1 say “93 Prefiero estudiar solo que en equipo.”
@ 14,1 say "84 Cuande me devuelven los ex menes me doy cuenta de que mi
calificacign dis-"
@ 15,1 say " minuye por errores que podja haber evitado.”
@ 17,1 say "95 Consldero que los estudiantes no deben esperar que fa mayorja
de los maes-"
@181 say " tros les sean simp ticos.”
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1t06
ifi=st
y=6
endif
fi==2
y=9
endif
fle=3
y=11
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endif
fi==
y=13
aendf
ifi==%
y=16
endif
ifi==8
y=19
ondif
pintaope(}
nexti
@ 23.10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RFSPUESTAS (S/N)y
kn=0
do while kn =0
vat=""
@ 23,85 get var pict "I"
read
kn = AT{var,"NS")
encdo
fKn==1
cont = 80
andif
enddo && mientras no esten coirectos (res = n)
CLEAR
@ 0.0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.1 say "RV - Rara Vez AV - Algunas Veces CF - Con Frecuencia PG - Por lo
General”
@ 2,31 say "CS - Casi Siempre"
@ 5.1 say "96 Me dan ganas de faltar a clases cuando tengoe algo Importante que
hacer en"
@®6.1say" taescuela: entragar un trabajo especial, presentar un examen, etc *
@ 8.1 say "97 Antes do empezar un Perjodo de astudio, organizo mi trabejo
pute yuo ma”
G tony " rinde mejor el tiempo.”
@ 11,1 say "88 En los ex manes olyjdo nombres, fechas fé¢rmulas y otros detalies
que real-"
@ 12, 1say” mentes,”
@ 14,1 say "60 Creo que los maestros dan clases, principalmente porque les
gusta gnsedar”
@ 16,1 say "100 Croo que |as calficaciones so basan m s en la habilidad para
pensary a-" 1
@ 171 say" nalizar las cosas "
Kn=1
do while Kn == 1
fori=1t05
il t
y=7
endif
ifi==2
y=10
andif
fim=3
y=13
endif
ifiz==4
y=15
endif
fi==8
y=18
endif
pintaopc()
next i
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?"
kn=0
dowhile kn= 0
var=""
@ 23,65 get var pict """
read
kn = AT(var,"NS")
anddo
fKn==1
cont= 96
endif
enddo && mientras no esten correclos (res = n)
CLEAR
@ 0,070 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
*** CHECA EL NUMERO DE ACIERTOS DE CADA ASPECTO
wers BLANTILLA R 1 *o#ess
“*** CHECA PARAER
ifvectdf1] == 1 .
vect{1] = vect{1] + 1’



ondif

if vect3(5) == §
vect{1) = vect[1] + 1

ondif

if vect[9] == 1
vect(1] = vect(1] + 1

endit

if veot3[13] == §
vaet{1] = vect{1] + 1

endif

fvect3{17}== 5
veet(1] = veet{1] + 1

endif

if vect3{21) == §
vect{1] = veet[1} + 1

endif

if voct3[2F) == 1
vect{1] = vect{t] + 1

endif

if vectd[(20} == &
vect{1] = vact[1) + 1

endif

if vect3[33] == 1
veot[1] = veat[1] + 1

gndif

if vect3[37] == 1
vect{1) = vect[1] + 1

endif

if veet3(41] == 1
vect[1] = vect{1) + 1

endif

if vact3{45] m= 1
veet[1] = vect[1] + 1

endif

if vect3[49) == 1
veey[1] = vect{1] + 1

endif

if vect3[53] == 1
vect{t] = vect{1] + 1

endif

if veetd57) == 1
vact{1] = vect{1] + 1

endif

if veot3(81] == 1
veet(1] = vect{1] + 1

endif

If vect3[85} == &
voot{1] = veet[1] + 1

endif

if vect3(69] == 1
vact{1} = vect{1] + 1

endif

if vect3[73) == §
vect{1] = vect{1] + 1

endif

if voet3{77] == 1
vect{1) = vect{1] + 1

endif

if vect3[81] == 1
vect[1] = veet{1] + 1

endif

if vect3[88) m= §
veet[1) = vect[1) + 1

endif

if vact3[Bg) == 5
vect[1] = vect[1] + 1

endif

if vect3[83] == 6
vect{1] = vect[1] + 1

endif

it vect3[@7] == 5
vect{1] = veetj1] + 1

endif

*e** CHECA PARAMT

it vect3[2] == 5
veot[2] = vest[2] + 1

endif

if vect3[6] == 1
vect(2] = vect{2] + 1

ondif

if veetd[10) == 1
vect{2] = vect{2] + 1

endif

if vect3[14] == §
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v tf2) = vect]2] + 1

ey

if veul3{18) == 1
vect{2] = vect{Z] + 1

endif

if vact3[22) == 1
vact(2] = vect]2] + 1

endif

if vect3[26]} == 1
vect{2] = vect[2] + 1

ondif

if vect3[30] == 1
vecH2] = vect?] + 1

endif

i vect3[34) == 1
vect[2] = vect{2] + 1

endit

if vect3[38] ==
vect[2] = vect[2] + 1

andif

if vect3[42] == 1
vect{2] = vect[2] + 1

endif

if veot3{48] == 1
vect[2] = vect[2] + 1

endif

# vect3[S0] == 1
vect(2] = veot[2] + 1

endif

if vectd[54] == §
vect[2] = vect[2] + 1

endif

if vectd[58) == §
vect{2] = vact(2] + 1

endif

if vect3(62] == 1
veGt[2) = vact[2] + 1

endif

if voct3(66) == 1
vecti2] = vect{?] + 1

ondif

if vect3[70] == §
vect[2] = vect{2] + 1

endif

if vect3[74] == 1
vect[2] = vect{2] + 1

endif

if vect3[78]) == 5
vect[2] = vect{2] + 1

ondif

if vectd[82] == 1
vect[2] = vect[2] + 1'-

endif

If vect3([86] == 1
vect]2] = vect[2] + 1

endif

if vaGt3[00) == 5
vect{2] = vect[2] + |

endif

if vect3[9d] == 1
veet[2} = vect{2] + 1

endif

if vect3[98] == 1
vect{2] = vect{2] + 1

endit

sttt CHECA PARA AM

If voct3i3) == 1
vect{3] = veet(3] + 1

endif

Ifvect3(7] == 5
vect{3] = vect[3] + 1

endif

ifvect3[11] == 1
vect(3] = vect(3] + 1

endif

il veot3[16] == 1
vect(3] = vect{3] + 1

endif

ifvect3[18] ==
vect[3] = vect(3] + 1

andif

if vect3{23] == 1
vect]3] = vect{3) + 1

endif
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if vogt3[27] == 1
vect(3) = vect(3] + 1

endif

ifvectd[31] == 1
vactld] = vect(3) + 1

endif

If vect3[35] == 1
veet(3] = veet(3] + 1

endif

if vect3(39] == 1
vect{3] = vect[3) + 1

endif

if veet3(43] == 1
vect{3] = vect{3]) + 1

endif

if veot3[47] w= 1
vect(3] = vect(3) + 1

endif

if vect3[§1] == 5
vect{3] = vect{3] + 1

endif

if vect3[55] a= 1
vect{3) = vect{3] + 1

endif

if veetd(S9) == 1
vect[3] = vect]3] + 1

endif

if veat3(63] == 1
vegt3] = vect[3] + 1

endlif

i vect3[B7] == 1
veot(3] = veotf3] + 1

ondif

if vect3[71) == 1
vect{3} = vect{3} + 1

endif

if vegt3[75) == 1
vect{3] = vect[3] + 1

endif

if veot3(70] == 1
veet3} = vac3] + 1

endif

if vact3[83) == 1
veol[3] = veot[3] + 1

endif

if voot3{87] == 1
vect[3] = vect{3] + 1

endif

if vegta[p1) == 1
voct(3] = vect{3] + 1

endif

if voot3[06] == 1
vect3) = vect(3] + 1

endif

H vect3]98] == §
veot[3] = veat(3) + 1

ondif

“*t*t CHECA PARA AED

it vectd[d] == 1
veet{d] = veetd] + 1

ondif

if vact3[8] == 1
vact]d] = vectfd) + 1

endif

Hyoetd{12) == $
vect[4) = vect{d] + 1

endif

if veet3{16] == 1
veetld] = vect{4] + 1

ondif

if vect3[20] == §
veet(d] = vaet{4] + 1

ondif

if vect3[24] w= 1{
vect{4] = vect{4] + 1

endif

if veet3[28] == 1
vecti4] = vect{4] + 1

endif

if vect3[32] == 1
vectid) = yoci4) + 1

endif

if vact3[36] == 1
vect{d] = vect[4] + 1
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ondif

if vect3[40] == 1
vact[4] = vect[4] + 1

endif

if vect3[44] == 1
vect[4] = vect[4] + 1*.

andif

if vect3[48] == 1
vect{4] = vect[4] + 1

endif

i vect3[52) == 5
vact{d] = vect{4] + 1

endif

if vect3[56] ==
vect{4) = vect{d] + 1

endif

if voct3{60} == 1
vect(4] = vect{d] + 1

endif

ifvect3[64] ==
vect{4] = vact{4] + 1

ondif

if voct3[68] == 1
vect{d} = vact{d] ¢ {

ondif «

ifvect3[72) ==
ol = vect{d] + 1

€

if vect3[76} == 1
voct{d] = vect(d] + 1

endif

if vect3(80] == 1
vect{4] = vect{d] + 1

andif

if vocta[aa] == 1
vecl{4] + vect{4] + 1

onchf

if vect3[88] ==
vect{4] = vect[d) + 1

andif

if vect3{92] == 1
vact{d} = vect{4] 4+ 1

enant

il vect3{06] »= 1
vact{4] -« voet{4] ¢ 1

andif

i vect3[100] == 1
vect[4] = vect[4] + 1

ondif

"ttt PLANTILLA# 2 =20t

"t CHECA PARA ER

ifvect3(1} == 1 .or. vect3 {1} == 2
vecHS) = vact(5] + 1

ondif

if vectd(5] == § .or. vect3 {8} == 4
vect{5] = vect{6] + 1

ondit

IFvect3{9] == 1 .or. vect3 (8] == 2
vect{5) = vact{8] + 1

endif

if vect3[13] == 5 or. vect3[13) == 4
vact{5] = vect{5] + 1

endif

ifvect3[17] == 5 .or. vect3 [17] ==
vect[5] = vect]5) + 1

ondif

ifvect3[21] == 5 or. vect3 [21} ==
vact{5] = vect{S} + 1

ondif

ifvect3[25] == 1 or vect3 [25}==2
vect{S] = vect(S] + 1

sndif

if vact3[29] == 5 or vect3 [29] ==
vect(S) = vect(5] + 1

endif

if vect3[33] m= 1 .or. vect3 [33] == 2
vecH{5) = vect{5} + 1

endif

if vect3[37] == 1 .or. vectd [37] == 2
veoct(5] = vect[5] + 1

ondif

if vect3[41] == 1 .or. vect3 [41} == 2
vect{5] = vect{5] + 1

endif



it vect[45) == 1 .or vect3d [45] ==2
vect]5] = vect[S] + 1

endif

if vect3[40) == 1 .or. vect3 [40] == 2
vact{5] = yect{5] + 1

endif

i voct3[53]) == 1 .or. vect3 [83] == 2
vect{5] = vect[5] + 1

endif

if vect3{57) == 1 .or. vect3 [57) == 2
vect(S) = vect{S] + 1

endif

if vect3[B1] == 1 .or vect3 [61] == 2
vect{5] = vect{5] + 1

endif

if voct3{B6) w= & of1. vect3 [66] == 4
vect[5] = vect[S] + 1

endif

If vect3[89) == 1 .or. vect3 [69] == 2
veet[S] = vect[S] + 1

endif

if vectd[73] == 5 or. vect3 [73] == 4
vect[S] = vect(S5] + 1

endif

i vectd{77) == 1 or vectd [77] ==
vect|{S] = vect[5] + 1

endif

if veot3[81] w= 1 .or, vect3 [81] == 2
veetiS) = vect(5] + 1

endif

i voct3|85) == 5 .or vectd [85] == 4
vact(5] = vect(5] + 1

ondif

if vect3[89] == 5 .or, vect3 [89) == 4
vect{S) = vect{S) + 1

endif

if vact3(93) == 5 or. vect3 [93] »= 4
vect{S] = vect[5] + 1

endif

if veot3[97) == § .or. vact3 [87] == 4
vect(5] = vect(S) + 1

endif

s+t CHECA PARAMT

if voct3[2] == 6 .or. vect3 (2] == 4
vect[8] = vect[8] + 1

endif

if vectd[6] == 1 .or. voct3 (6] == 2
veet[8] = vect|6] + 1

endif

if vect3[10) == 1 .or. vect3 [10} == 2
vect|6] = vect|B)] + 1

endif

if voct3{14] == 5 or. vectd (14] == 4
vact(6] = vact(8] + 1

endif

fveet3[18] == 1 .or. veot3 (18] == 2
vact[B] = voct{6] + 1

endif

if vect3{22] == 1 .or.vectd [22) == 2
vect(6] = vect[8] + 1

engif

if vect3[26] == 1 .or. vect3 [26] == 2
vect{6] = vect(B] + 1

endif

if vectd[30] == 1 .or vectd [30} == 2
vect(6] = vect{6] + 1

endit

if vect3[34) wa 1 .or. veet3 [34] w= 2
vect(6) = vectig] + 1

endif

if vect3[38] == 1 .or. vect3 [3B] == 2
vect[B] = veet[8] + 1

ondif

if vact3[42] == 1 or.vectd [42] == 2
vect|B] = vect]B] + 1

endif

If vact3[46] == 1 or, vect3 [46] == 2
vect(8] = vect[6] + 1

endif

it veet3(50) == 1 or. vect3 [50] == 2
vact[6] = vact[6] + 1

endif

if vact3[54) == 5 .or. vect3 [54) ==
vect{B] = vect[6] + 1

[AS4]
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andif

if vect3[58] == 5 .or. vect3 (58] ==
vactlB] = vect{B} + 1

endif

if vect3[62) == 1 or vect3 [62} ==2
vect[6] = vect(6] + 1

endif

if vect3{66] == 1 ot vect3 [66] == 2
vectR) = vect{f] + 1

ondif

fvect3[70} == § ot vect3 (70} == 4
vect(6] = vect[] + 1

andif

if vect3{74] == 1 or. vect3[74] == 2
vect{6] = vect6] + 1

endif

if vect3|78] == 5 or vectd [78)==4
vect(8] = vect[6] + 1

endif

il vect3[82] == 1 .01 vect3 (82) == 2
vocHB] - vact{B] + 1

endif

if vect3|86] == 1 of vect3 (8} == 2
vect{B] = vact{6] + |

endif

if vect3{90] == S o1 vect3 [90] =~ 4
vect|6] = vact{B] + 1

ondif

if vect3[94] == t or vrct3 {94 == 2
veet[6] = vect{S] 1 1

endif

Wvecl3{08) - | or vect3 [G8] ..~ 2
vect]6] = vectlB) + 1
endif

"t CHECA PARA AM

ifvect3{3) == 1 or.vect3 [ ==2
vect[7] = vact{7] + 1

endif

fvect3[7) == § or.vect3 [7] == 4
veact{7} = voct{7] + 1

ondif

ifvect3{11}== 1 or voct3 [11]==2
vect]7] = vect(7) ¢ |

ondif

fvect3[15] == 1 or vect3 {15} == 2
vect[7] = vect[7] + 1

endif

if vect3[19] == 1 or. vect3 [19] == 2
vect[7} = vect7] + 1

endif

if voct3[23] == 1 or. vect3d [23] ==
vacl{7] = vact{7} + 1

andif

Hvoct3[27) == 1 or vect3{27)==2
vect{7] = vect{7] + 1

andif

ifvect3[31]) == 1 or vectd [31]==2
vect{7] = vect{7] + 1

endif

ifvact3[35] == 1 .or. vect3 [I5] w= 2
vect7} = vect[7] + 1

endif

if vect3j39] == 1 or vect3 [39] == 2
vecl{7] = vect[7] + 1

endif

if vect3[d3]) == 1 .or. vect3 [43] == 2
vect{7} = vect[7]) + 1

andif

if vect3[d7) == 1 or vect3 {47) == 2
vact(7] = vect(7] + 1

endif

if vect3[61} == B or. veet3 (§1] == 4
vact{7] = vect{7] + 1

endif

if vectd[85]) == 1 .or vect3 [55) == 2
vect{7] = veat|7} + 1

endif

ifvect3[59] == 1 or vect3 [59] == 2
vect(7} = vect{7] + 1

endif

it vect3[63) == 1 or vect3 [63) ==2
vect(7}] = vect(7] + 1

endif

if vact3[67] == 1 .01 vect3 [67] == 2



vee{7) = vect]7) + 1

endif

i vect3(71] == 1 or. vect3 (71} == 2
veet{7] = veo{7] + 1

endif

if vect3[78] == 1 or. vect3 [75]) == 2
vect(7] = vect(7] + 1

endif

if vectI[79] == 1 or. vect3 [78] == 2
vect{7] = vect{7] + 1

ondif

if veet3[83] w= 1 or. vect3 [83] == 2
vaet7] = vect{7] + 1

endif

it vect3[87] == 1 or. vect3 [87] == 2
veot[7] = veolf7] + 1

endif

if vect3[91) m= 1 or. vectd [91] == 2
vect{7] = vect{7] + 1

andil

It vect3[95] == 1 .or, vectd [95] == 2
vect7] = vect{7] + 1

endif

if voct3[90] == & or. veot3 [00] == 4
vact[7] = vect7] + 1

ondif

*+*** CHECA PARA AED

if veet3[d] == 1 or, vect3 [4] == 2
vaqt{8l = veqt{8] + 1

endif

f voct3[8] == 1 .or. vect3 [8] == 2
vect(8] = vect(8] + 1

endif

if vect3j12) == 5 or. vect3 {12} == 4
vect]8) = vect]B] + 1

ondif

iFvect3[16) == 1 or. vectd [16] == 2
vect{8] = vect{8] + 1

andif

if veot3{20] == § or.vest3 [20] =~ 4
vect8] = vectf8] + 1

ondif

it vect3[24]) == 1 or. vect3 [24} == 2
veet(8} = veot[8] + 1

endif

if vect3[28) == 1 or. vect3 [28) == 2
vect{8] = vect{8] + 1

ondif

if vect3[32] == 1 or. vectd [32) == 2
vact(8] = vect[8] + 1

endif

if veet3[36] == 1 .or. veot3 {38} == 2
voct(8} = vact(8] + 1

endif

If vect3(40} == 1 or. vectd {40] == 2
veet{8] = veat{8) + 1

andif

if vact3[d4] == 1 .or. vect3 [44] == 2
vectiB) = voct{8] + 1

endif

if yect3[40] == 1 or. vectd (48] == 2
vect(8] = vect[8] + 1

endif

if vect3[52] == 5 or. vect3 (52) == 4
vasi{B] = vect[g] + 1

endif

if vact3[S6) == 1 or. vect3 (56) == 2
vect{8] = veet(8] + 1

endif

if vect3[60] == 1 or. vectd [60] == 2
vect{8] = vect{s] + 1

endif

if yect3[64] == 1 or. vect3 [64] == 2
vect(8] = vect(8] + 1

endit

if veet3({88] == 1 or. vest3 [68] == 2
vect(8] = vact(8) + 1

endif

if vect3[72] == § or. vect3 [72] == 4
vect{8] = vect{8] + 1

andif

if vect3[786] == 1 .or. vect3 [76) == 2
vect{8] = vect{8] + 1

endif

[AS5]
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it vect3{80) == 1 or. vectd [80) == 2
vect{8] = vect{8] + 1

andif

if veotd[84] m= 1 .or. vect3 (84} == 2
vect[8] = vect[8] + 1

endif

if vect3[88] == 1 .or. vactd [88) == 2
vect({8] = vect(8] + 1

endif

if veet3{92] == 1 .or vect3 [92] == 2
vect(8] = vect[8]) + 1

endif

if vect3[98) == 1 or. vect3 {96} == 2
vact[8] = vect(8] + 1

endif

if vect3[100) == 1 .or. vect3 {100] == 2
v e voct[B) 4+ 10,

L-THTvN

1 = sethires(0)

r = loadesat {0,")

r = getpal (0,15,15)

r = sotpal (grls,15,15)

r = clrgereen()

t = boxfill (0,890,1350,10,1,blanco_br)

1 = boxfill (0,110,10,900,1 blanco_br)

1 = boxfill (0,110,1350,10,1, blanco_br)

r = boxfill (1340,110,10,900,1,blanco_br)

r = boxfill (0,80,1350,10,1 blanco_br)

r = boxfilt (0.0,10,90,1 blanca_br)

t = boxfill (1340,0,10,90,1 blanco_br)

r = boxfill (0,0.1340,10.1,blanco_br)

return

PROCEDURE PINTAOPC
@y2 PROMPT"1. RV
@y.16 PROMPT "2 AV
@y.30 PROMPT"3 CF "
@,y45 PROMPT"4 PG."
@ y.39 PROMIPT "5 C 8™
MENU YO dato
vect3[cont} = datn

cont +4+

@ y,69 say dato

raturn

I



CARACT . PRG

r = meuroff()
* INICIALIZA VARIABLES Y EL ARREGLO CON CEROS
1esp = 0
pr=0
po=""
sub="’
olro= 115
vec = array(4)
vec2 = array(4)
ban =0
pr=0
otro= 115
r = clrwin(17,135,1330,950)
r = clrwin(17,16,1330,80)
1 = boxfill(99,203,1090,622. 0. azul_ci)
= boxfill(1498.253,1090.622. 0. azul)
* VERIFICA SI DESEA REALIZAR OTRO EXAMEN
do while otro == 115 or otro == 83
= ¢irmn(17.135,1330 650!
r = clrwin(17,16,1330.80)
1 = boxfiil(99.203,1080.622. 0 azul_cl)
1 = boxtili(149.253,1090.622, 0, azul)
1 = saysting 500 780.8. 0 amaniio, CARACTEREOLQOGICO")
r = setdelim(0)
t = saystning(200.700.8 O blanco_br Nombre (s) (
1 = saystring(200,600.8 O blanco_br ‘Ap Paterna [ 1
t ® saystring(200,500.8. 0 blanco_br, Ap Materno | ¥
nnom @ edstring(452, 700 ¥ amarillo b}
npat = edstning(452 600 1 amartio 9
nmat = edstring(452 500 1 amarllo” B
NOOm = uppernAomi
npat = upper(npal)
nmat = upperinmat)
nila « TRIM(nnom)+ T RIM(npat)+ TRIM(nmat)
1 @ naystning(50.30.0, 0. amaenilo 'CARACTEREOLOGICO')
USE dgprep
INDEX ON ltave TO dgptep
USE dgprop INDEX dgpropa
GO TOP
t = clrarn(30 30,1320 601

£ = naystiing(2%0.30.0.0 amarllo ‘£5PERE UN MOME NTO POR FAVOR

GELK nila
= clwang 30,30,1320.80)
it P QUMD
ban = carac
fban == |

1 = vaysinng(250.30.0.0. rtojo <l 'ALUMNO YA

EVALUADO PRESIONE <ENTER>')
r = inkey(0)
r = clrwin(30.30 1320.60
nisa
r=clrwin(t7 135 1330 950y

y=730
forrz1tod
veci} = 0
vec2(]=""
next

* QUITA LOS DELIMITADORES DEL

EDSTRING.DIBUJA LA CAJA INFERIOR Y LETREROS
1 = setdelim(0)
r = boxfill{0,0,1350,95.64.1)
t = boxfill{10,14,1330.70,64.1)
1 = saystnng(50,30. 0. 0,
amanllo, CARACTEREOLOGIKCQO")

1 = saystnng(350.870.0. 0, verde_c!.INTRODUZCA

LOS PUNTAJUES)

N

¢ = swystnng(150.715.0, 0, blanco_br COLUMNA 1 1)
r = saystnng(150.555.0, 0. blanco_br COLUMNA 2 )
1 = saystnng(150.395.0, 0, blanco_br'COLUMNA 3 1
r = saystring(150,235.,0, 0. blanco_br '‘COLUMNA 4 )
¢ = boxfill(480.660,120.100.0.azui_ch

r = boxfitt{500,700,120,100.0.azui)

¢ = boxfill(490.530.120,100.0 .azul_cl

r = boxfill(500.540.120.100.0 azuh)

1 = boxfili(480.370,120,100.0.azui_ch

r = boxfitl(500.380,120.100.0.azul)

1= boxfill(490.210,120,100.0.azul_ci)

= boxfil(500,220.120,100.0.azul)

* RUTINA QUE LEE LOS DATOS Y LOS VALIDA,

LLENANDO LOS ARREGLOS SEGUN

* CORRESPONDA

121

bl
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v MR

dowhile <5
aux=0
auxl ="'
do while aux < 1 or aux > 100
r = clrline(530.y.2)
aux1 = edstning(540.y. 1.

vec(l] = val(aux1)
aux = val(aux1)
vec2[i} = auxt
faux < 1 .or. aux > 100
r = saystring(250 30 0.

0O.rejo_cl ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR")

r = inkey(0)
r = clrwin(30,30.1320.60)
r = saystring(50.30.0.

0.amanilo/CARACTEREOLOGICO"

RENGLONES

endd
enddo
y=y-160 && DISMINUYE
f =24

r=

boxfili(850, 160,430 700.0.azui_cl)

r=

boxfill(880.180 430 700.0.a2ul)

r = Saystring(940,700 0.

0.amarilo, CARACTEREOLOGICO')

blanco_br ESTAN LOS"

r = saystring(1000,550.8, 0.

r = saystring(940.450.8, 0.

blanco_br 'DATOS CORRECTOS 7y

tojo_ci'<SiN»1

= saystring(1050.350.0 O.

tos= 0
do whiie res <> {10 and

tes <> 78 and 108 <> 115 and 1es <> 83

cirwin(820 125,1330 880)

clrwin(820 123 1330 880)

RES =2 S

PUNTOS

'APASIONADO’

‘FLEMATICO'

s = inkey(pr}
fros w= 110 or ros == 78

r=

=0
y=730
ondif
if res == 115 or res == 83
r=
andif
enddo
endit 88 DELIF au 3
[EAR !

enddo 48 DEL PRIMERO DONDE VALIDA

* REALIZA LA EVALUACION DE CADA UNO CE LOS

if vec[1] > 50

vec[1}=E’
else

vec{1} = 'nE’
andif
if vec[2] > 50

vec(2] = ‘A’
else

vec(2] = 'nA’
endif
if vec(3] > 50

vec{3) ='S'
olse

vec(d) = 'P
an
it vecfd) > 50

vec{d] = "AMPLIO"
else

vec{d] = "ESTRECHO"®
endrf
for=""

for = TRIM(vec[1])* TRIM(vec(2])+ TRIM(vec(3])

T = saystning(750.650.0, 0. amanillo.'Fermuia  +for)
do case
case for = EAS'
1pa =
sub =



case for = ‘EAF

po =
'COLERICO’
sub =
'SANGUINED!
case for = 'EnAS’
1po =
'SENTIMENTAL'
sub =
'APATICO
case for = 'EnAP
po =
‘NERVIOSO'
sub =
"AMORFO’
case for = 'nEAS’
po =
'FLEMATICO
sub =
APASIONADO
case for = nEAP’
ipa =
'SANGUINEOD’
Sub =
‘COLERICO"
case for = 'nEnAS’
po =
"APATICO
sub =
SEMNTIMEMTAL
case tor = 'nEnAP
PO =
"AMORF O
sub =
MNERVIOSO

endcave
t = saystring(7%0.500 0. 0. amaniio ‘Tipo '+1po)
= saystring(7%0.350.0. 0. amanilo Sub  "+3ub)
¢ = saystring(750 430 0 0. amaailio '+ vec{4])
REPLACE catac WITH 1
USE caract
ARPEND BLANK
REPLACE llave with nlla
REPLACE formuia with for
REPLACE formud with vec|4]
REPULACE tipo with ipo
REPLACE subtipo with sub
ondf 84 ban == |
olse 48 del tf found
t = clewan(30 30 1320 60y
1 = saysting(250.30.0. 0. rojo_cl NO EXISTE PRESIONE
<EMTER>)
« 2 1nkey(0)
r = cinean 30 30 1320 60y
endif
* VERIFICA ¥ VALIDA OTRO ESTO ES S/ QUIERE REALIZAR OTRA
EVALUAC!IOH :
t = clrwine30 30 1320 60)
r = 53ystnng(250.30. 0. 0.amarillo, DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <S/N>
)
otro = Q
do whiie otro <> 110 and otro <> 78 and otro <> 115 and otro <> 83
otro = inkey(pr)
f olro == 110 of. otro == 78
1 = clrwin(30,30.1320.60)
r = saystnng(50.30 0.
0.amanllo. CARACTEREOLOGICO)
endif
enddo
r = clrwin( 30.30.1320,60)
enddo
close all
m = mcuron()
return

PROCEDURE TCARACT()
= sattext

SET COLOR TOW+B
CLEAR

@00T021.79 DOUBLE
@ 2207024 79 DOUBLE

[AS7]

Anexo Uno. Listado del Sistema

’
'

@' 1 CLEARTQ 20.78

@ 2.2 say “1 Se entusiasma o se indigna con facihdad (aunque no lo
mantfieste) . . O"

@ 3.2say " O permanece siempre tranquilo ? {(extenor o interrormente
s

@ 4.2say” Q solo en contadas ocaciones se entustasma o se indigna ?

5

@ 5.2 say "2. Es usted muy inquieto ? gesticular, saitar vivamante del asiento i1y
@ 6.2 say " venir sin que le mueva una emocion, $ino por necesidad de moverse,
o

@72say”
N

@ 8.2 say "3. Tiene usted tendencia a Insistir mentalmente en las mismas ideas o

hechos®
@ 6.2 say " tristes o alegreas. dar de vueitas a un mismo sentimiento ?
o

Q asta generaimente quieto cuando no ie agita una emocign ?

@10.2 say" O tiene en etio bastante vanedad, es decir, olvidar cosas pasadas
-

@112 say "4 Cuando se le ha hacho alguna injusticia u ofensa. iende usted a
protestar”

@122 3ay " violentamente enfrentandose energicamente con quien sea ?

o

@13.23ay " O tiene usted caracter a suavizar las cosas y buscaries arregio ?
-

@14 2 say 'S Nota usted que su humor es muy vanado ? (pasar faciiments de la
alegna 0"

@15.2say " latnsteza del optimismo al abatimiento y sin saber porque ?

o

@16 2say* O sin estuerzos alguno tiene usted un humor siempre igual ?

o

@172 say "6 Lo gusta a usted sonar despierto 793t largo rato haciendo planes
aveces”

@18 2say” quimencos casillos en ol are recordando el pasado, etc o
@19.2 soy " O prefiere actuar y cuando pianea esta impaciente haata lograrlo ?
o

vw 13

x1 =30

vectores()

@' 1 CLEARTO20.78

@ 2.2 say "7 Tiende usted mucho a adaptarse ol embionte en que eata ?

@ 32 say” Canfrecuencia modifica su plan para adsptado al de sus amigos ?
o

@ 423say” O usted sigue su camino prescindiendo du los demas ?
e

@ 5 2 say "8 Al actuar por su temperamento 3¢ despreocupa pot lo quo puedan
sentiro "

@ 5 2say” senlrlos demas ? (31 no les gusta lo siento yo 3oy as)) o}
@ 7 2say " O no esta tranquio 31 no esta bien con todo sl mundo y prensen de
Ud 7 +°

€@ 8 2 say "9 Empahdece o se rubonza usted con faciidad sin poderio evrtar ?

a

& 92say” Qsolo en 3iguna que otra ocasion axpecional 7 .
@102 say © QO nunca sucede esto 7 3

&' 2 say "10 Cuando se trata de hacer aigo obligatoriamente tuna tares un

trabaor”

@12.2 say " tiene usted tendencia natural a empezar cuanto antes 7

o

@13.2say " O instntivamente tiende a dejarlo para despues ? . +
@14.2 say "11 Despues de un acceso de colera se conctha inmediatamente y
faciidad 7 +°

@152 say " O queda algun tiempo de mal humor ? s
@16.2say " O le es muy dificil reconciliarse (rencor persistante, involuntano) ?
o

@17.2 say "12.Es usted aficionado a practicar o ver deportes que
preferentements no son °

@18.2 say " violentos o exigen menos violencia fisica ? +
@19.2 say " O prefiere los que s) son violentos ? [0
x= 31

x1 =48

vectoras()

@11 CLEARTO 20.78

@ 2.2 say "13 Se siente usted faciimente y profundamente herndo en su intenorr
cuando”

@ 32say " le hacen aiguna observacion descortes o burlona, o cntican
o

@ 42say” Oinstntivamente no da usted importanc:a a estas cosas ?

-

@ 52 say “14 En Ia realizacion de un trabajo tropieza con alguna dificuitas se
desanima” .
@ 62say” ycaeen latentacion de abandonar la tarea 7 (aunque st a haga)
o

@ 7 2say " O allo lo esumuta a seguir y redoblar esfuerzos ? (o)



@ 8 2 say "'5 Le molesta cambiar ¢ seguir con la moda ya que ‘e gusta seguu
conlo *

@ 9 2say" usualy conocrdo ? (siente gusto por su casa. amistades etc)

o

@10.2 say " Le gusta tode lo que suponga novedad y cambios ?
-

@11 2 say "16 Caundo discute con otra persona tiende a llegar a un acuerso.
procuranao”

@12.2 say * convencer a diplomatcamente y cediendo un poco por su parte ?
o

@13.2 say " O se fija en los puntos no coincidentes para discutirios con firmeza
? o+

@14.2 say "17 Cuando tiene preocupaciones se siente con un nudo en la
garganta? Q"

@152 say" O solo le ha sucedido esto aiguna que otra vez ? 3
@16.2 say O ni siquiera sabe usted que os esta. porque nunca le sucedio ?
P

@17.2 say "18 Despues de reaiizar trabajos obligatorios, espontaneamernte
aprovecha Ud °

@18.2 say * los iempos de descanso para descansar plenamente ?

o

@19 2 say " O no puede estar sin preccuparse aunque sea tlempo de descanso
2? +°

x = 49

Y] =66

vectorest)

@1 1CLEARTOQ2078

@ 2 2 say "19 Es usted sin esfuerzo, por tamparamento constants con sus
proyectos y pla-”

@ 3 2say” nes o3 decr acaba siempie con lo que ha comenzado ?

o

@ 4233y " Oamaenudo sients 1a deéssu de abandonar una cosa antes de
acabarla b 7

@ 5 2 say “20 Cuando un compaaero no (e es siMpatico le cuesta disimulario o
instin *

€D 6 2 5ay T tvamaenty uata de3eando la ocasion de deciselo clatamanty !

o

@ 7 2 say ~ Trabajar como portero en un cabaret nocturno

40 8 2 say “25% Asistir a un concurso de belleza

@ 0 2say " Amstir a una funcion leatrai

@10 2 3ay " At a2 ejecucion de un rea condenado a pena de
muarte -

Q011 2 say "8 Sor direclor do una smpresa

@122 3ay "~ Ser consejero especiaiirado en ayudar a lovantar empresas on
dificultades”

Q@132 say” Ser amplaado de oficinn en una emprosa

@014 2 say "27 Decrr a una persona.lo que usted pionsa de ella aunque sea
desagradable ~

@15 2 say ~ Decir algoe agradable a una persona aunque no ‘e guste su
actyacion

@16 2 say ~ No decirle lo que piensa do ella. 31 puede disgustarie

@17 2 say "28 Ser inspector de pesas y medidas en una oficina de
Gobierne N

@18 2 say Ler agminsstrador de un almacen de comestibles
@19.2 sav"~ Ser dependiente en un almacen do comestibles
w67

o= 8q

vactorest)

@11 CLEARTQ 2078

@ 2.2 say "29 Evitar ol ancuentro con una persona gue ha usted a
ofendido N

@ 3.2 say ° Decirte cuatro verdades a ess persona -
@ 4.2say " Portarse frente a ella como si nada hubiera ocurndo .. ot

@ 5.2 say "3 Presentarse como didato en las ei pars un cargo
pibleo . °

@ 6.2say° Dingirla campana en favor del candidato de su preferencia .
@ 7.2say" Simplemente trabajar en el comrte electoral a favor de su

candideto  *

@ 8.2 say "31 Conversar con un vendedor que viene a ofrecerie algo que le
interesa

@ 9.2 say © Conversar con un vendedor ya sea que le Interese su producto o

no N

@10 2 say " Evitar toda conversacion con un vendedor que viene a ofrecerle
algo "

@11 2 say “32 Pensar en sus planes para el proximo dia
@12 2 say © Pensar Que se hane 8| se ganare una Muy considersbie suma de
dinere

@13 2say " Pensar en lo que debe sentir una persona amenazada de

muerte :

@14 .2 say "33 Encargarse de los preparativos ge un banquete para celebrar una
fiesta * '
@15.2 say © Recolectar las cuotas de los asistentes al banquete
@16 2 say © Asistir al banquete como un simpie invitado

[ASK)
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@17 2 say "34 Pensar en o que debio decirle a alquien que se burlo de

usted "

@18.2 say * Pensar en el motivo por el cual se burlaron de usted "
@19.2 say " No pensar en ol incidente. ... N

x =85

x1 =102

vectores()

@ 1.1 CLEARTO 2078

@ 2.2 say “35.5er presentado a todos los invitados en una numerosa

reunton - .

@ 32say" Ser presentado solamente a unas pocas personas . .. . i
@ 4 2say " No ser presentado a ninguno da Ios asistentes. .. . )
@ 5.2 say "36 Leer en voz aita en una reunion el cuento o el verso escrnto por
usted *

@ 62say” Quealguen lea su cuento en ia reunion, pero sin mencionar el
auter

@ 7.2 say" Que alguien lea su cuento y decir que usted es el autor.. .. "
@ 8.2 say "37 Leer una historia desarrollada en ta Corte de Francia en el siglo
Xvi -

@ 9.2say” Leer una historia desarrollada en una pequena ciudad de la
actuahdad

@102 say " Leer una historia desarrollada en una ciudad en el aac de

2500 ’

@11.2 say "38 Lograr que on ia caile se fijen en usted por ser una persona
atractiva *

@12 2say™ Lograr que en la calle se fijen en usted por ser elegante o
modarna "

@132 say " Lograr que en la calie nadie se fije en usted de manera

especial °

@14 2 say “39 Pensar en lo que hana 31 se cumplieran lres de sus mayotes
deseos

@152 say " Pensaron los planes para sus proximas vacaciones "
@162 say " Pensar como se sentina st hubiese pedido 1a memoria durante un
aso "

@17.2 say "40 Prosidir el comite que elabora los programas de los oventos del
club

@18.2 say " Ser sclamente un miembro de ese comite °
@19.2 say = No tamar pante aiguna en ese comite "

x= 103

x| = {20

vectoros()

return

PROCEDURE VECTORES

yes =0

do while yes == 0
@ 23.4 say "DESEA CONTINUAR CON EL EXAMEN <S/N> 2*
kn=0Q

do while kn = @
auv ="
@ 23 64 got aux pict "
read
kn = ATiaux "SH™
enddo
@ 2345AY"
of aux =3 “N"
yes = |
else
lin=2
for 1 = x to x1
knw=Q
dowhilekn =0
aux = respli]
@ tin.78 get aux pict *'*
read
kn = AT(aux."+- "}
enddo
lin ++
respfi] = aux
next
@ 23.4 say "DESEA RECTIFICAR LOS REPSULTADOS <S/N>
-
kn=0Q
dowhilekn=0
aux=""
@ 23.64 get aux pict ™"
read
- kn = AT(aux."SN")
enddo
if aux == “N*

yes = i



CUHE . PRG

r = loadcset (0.")
r = meurofi()
USE dgprim
INDEX ON llave TO dgcrm
ban=0
pr=0
otro= 115
a = array(30)
b = array(30)
fori =110 30,
alij=0
b} =
next
r = setdelim(0)
1= clrwin(17,135,1330 950
= clwind17,16,1330 8C:
r = boxfill(99.203 1090 622. 0, azui_cl
¢ = boxfill(149.253,109C 822, 0, azul)
do while otro == 115 or atro a= §3
1 = saystnng(500 80C 8 O anmarillo'HABITOS DE ESTUDIO
1 = saystning(200 700 8 0. blanco_br.'Nombre (s) | B
f = saystnng(200.600 3 0. blanco_br.'Ap Paterno | 8]
13 5aysmng(200 S0C ¢ C blanco_br ‘Ap Materno | n
nnom = edstring(452 00 1, 14’ )
npat = edstring(452 60C 1, 14" '}
nmat = edstring(452 500 1. 14° bl
Anom = upper(nnom:
npat = upper{npat)
nmat s uppsenmaty
nlla = TRIM(nnom)+ 7R M(npat)» TRIM(nmat
GO TOP
= clrwin 30 30 1320 6C
1 = saystnng(230 30 2 ropo_cl 'ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR
SEEK nlla
raclrwan{30 30, 132C £C)
f FOUND()
ban = cues!
if ban «= 1
t = saysting(250 30 3 O rojo_cI’ALUMNO YA EVAL UADO PRF SIONE
SENTFR~)
t=inkey J
1= clrwin 30 30.1320.60)
olsa
1= %ay3rrg1200.400 8. 0. 15 Opeion | )
= saystr~gt250 300.8. 0. 15°1 Contestar’)
t = saystr ~3i800 300 8. 0. 15°2 Capturar)
aux =3
dowhile au1 <> 1 and aux <> 2
aux! = adstnng(355 400 1 1479
dayx! == 1" o auxl =='2"
aux = valtaur 1
aiso
aux =3
= <avsirng(250 300 O fojo_ct VALOR INVALIDO
PRESIONE <ENTER~
= nney Q)
7 = cirwer 30,30.1320.60)
endif .
enddo
bandera = aux
if banderp == 1
euhe()
oise
r=clrwinit” 135,1330,950)
1 = boxfitit+ 50,150,620.650.0.azul_ch)
r = boxhii 180,180,620.650.0.azul)
1 » saystng(500,850.8. 0, amanlio, HABITOS DE ESTUDIO')
1 = saysting1250,30.0, 0, amaniio. INTRODUZCA LAS
RESPUESTAS POR FAVORY
r = saystnng(230.750.8. 0. 15.'1
1 = 53ystnng:230.700.8.0. 15.2
1= saystnn~Gt230.650.8.0, 153
r = saystn~;1230.600.8,0, 154
1 = saystnng230.550,8 0. 155
= saystn~5:230.5008.0. 15'6
r = saystnng 230,450.8.0, 157
1 = saystn~3:230.400.8.0 15°8")
1 = saystn~; 230.3508 0,159
1 = 5aysin~3230.300.8. 0, 15107)
% saystnnGd30,7508. 0 15°11Y
¢ = saysteg 430.7008 0 15°12)
r = saystn~;:430.6508.0 15°13}

Anexo Uno. Listado del Sistema

r = 3aystring(430,600.8, 0, 1514
1 = saysinng(430,550.8, 0, 15,1%")
r = saystring(430,500.8, 0, 15.16")
r = saystring(430,450,8, 0, 15,17
r = saystring(430,400,8, 0, 15.'18")
r = saystring(430,350,8, 0, 15.'19")
r = saystnng(430,300.8, 0, 15,20
r = saystring(630,750,8, 0, 15,21
r = 53ystring(630,700.8, 0, 15.'22"
r = saystring(630.650.8. 0, 15,'23")
t = Saystring(630,600.8, 0, 15,'24")
f = saystnng(630,550,8, 0, 15,25)
r = saystring(630,500.8, 0, 15,268)
r = saystring(630,450.8, 0, 15,27
1 = saystnng(630,400.8, 0, 15,'28"
r = 3aystning(630,350 8, 0, 15,'29"
1 = saystring(630,300,8, 0, 15,'30")
x = 330
y =750
fort= 11030
aux =3
dowhile aux <0 of aux >2
aux! = edstring(x.y, 1, 14.b[i})
bli) = aux1
faux! ==°0" or aux? == ‘1" or auxl =="'2'
afi] = vai(aux1)
aux = aft)
olse
aux =3
ondif
#Waux <0 of aux >2
f = ctrwin(30.30.1320.60)
¢ = saystnng(250.30.0, 0. rojo_cl 'VALOR INVALIDO
PRESIONE <ENTER> )
1 = inkey(0)
t = ¢irwan(30,30,1320,60)
1 = saystning(250.30.0. 0, amarillo. INTRODUZCA LAS
RESPUESTAS POR FAVOR')

ond:f
anddo
ifia=10
y = 800
x = 530

1 = boxfitl(850,150,430.650.0.azul_cl)
1 = boxfil{880,180,430.650.0.azul)

1 = 3aysting(1030,690.0. 0.amarilo, HAB EST ')
r = 3aystning(1020,500.8. 0. blanco_br ' ESTAMN LOS)

f = s3aystnng(960.400.8. 0 blanco_br ‘DATOS
CORRECTOS 7)

= 3aysinng(1020,300.0. 0. rojo_cl,” <S/N> ")

res =0

do while res <> 110 and ros <> 78 and ras «> 115

and res <> 83
1es = inkoy(pri
fres == 110 or res == 78
e
cirmn(850.150,1285 960
r=

clrwin(880.180.1335.960

1=0
x= 330
y = 800
endif
ifres == 115 or res == 83
re
cirwin(850,150,1285.960)
=
cirwin(880,180,1335,960)
endif
enddo
endif
ifi==20
y = 800
x =730

r = boxfill(850.150,430.650.0.azul_¢l)
r = boxfili{880,180,430.650.0 azul)
¢ = saystnng(1030.650.0. 0.amarnitio 'HAB EST")

f = saysining(1020.500.8, 0. blanco_br ESTAN LOS"

f = saystnng(960,400.8. 0. blanco_br, DATOS
CORRECTOS 7}

r = saystring(1020.300.0, 0. ropo_cl.’ <S/N>")

res=0

do while res <> 110 and res <> 78 and res <> 115

ang res <> 83



1es = inkey(pr)
fres == 110 or res == 78
r=
cirwin(850 150 1285.960)
r=
clavin(880.180 1335.960)
1= 10
x =530
y = 800
endif
fres == 115 or res ==83
r=
clrwin(850.150.1285.960)
=
clrwin(880,180,1335,860)
endif
enddo
endif
y=y-50
€v==3Q
y = 750
x =730

1 = boxfill(850 150 430.650.0,azui_cl)
1 = boxfill(880,180,430,650.0.azul)
1 = saystring(1030.650.0, Q.amarillo 'HAB EST "
1 = saystring(1020.500.8, O, blanco_br ‘ESTAN LOS)
1 » saystring(960,400,8, 0. blonco_br DATOS
CORRECTOS 7 .
t = saystning(1020 300 0. 0. rojo_cl*
res = Q
downile res <> 110 and res <> 78 and res <> 115

<SIN>")

and res ~ » 83

1@y = inkey(pt)
Hros =a 110 or 1oy == 78
(e
cliwving850 150 1285 080
|-
clrwin(BB0O 180 1333 460y
1= 20
x =530
y = 800

nndif
Hios e= 115 or rg3 =e 83
)
chrwin(850 150 1285 980
¢t -
clrwin(880 180 1335 960)
andif
onddo
aendi!
next
ondif 88& de bandara == 1
tot =)
for = 1to 30
tot = tot + a(i]
next
do case
case tot >= 0 ang tot<=5
hev = ‘EXCELENTE'
casetot >= 6 and tot <= 16
hev = ‘BUENC’
casetot >= 17 and tot <= 24
hev = ‘MEDIO
case tot = 25
hev = 'MALO
case fot >= 26
hev = 'DEFICIENTE'
endcase
REPLACE he with hev
REPLACE cuest with 1
f bandera == 1
r = 3aystring(500.850.8. 0. amanilo. HABITOS DE ESTUODIO")
1 = boxfili(400.400.430.300.0.azui_cl)
r = boxfill(430 430.430.300.0.azul)
r = saystnng(550.650.0. Q. verde_cl ' RESULTADOS 1
¢ = saystnng(500.560.8. 0. 16.'HAB DE ESTUDIO "
r = saystring(550.450.0, 0, 14.hev)

olse
1 = boxfill850 400.430.300.0.azul_cl)
1 = boxfill(880 430.430.300.0,azul)
¢ = saystnng(1000.650.0. 0. verde_c!'RESULTADOS )
¢ = saystnng(350 550.8, Q. 15 'HAB OE ESTUDIO "y
r = saystning( 1000 450.0. 0. 14 hev)
ondd

| AGU]

Anexo Uno. Listado de! Sistema

endif &8 del else de ban ==
else && del if found
r = saystring(250.30.0. 0. rojo_cl 'NC EXISTE EN EL ARCHIVO PRESIONE
<ENTER>")
1 = inkey(0)
r = ¢lrwin(30,30,1320.60)
endif
r = ¢clrwin(30,30,1320.60)
1 = saystring(250,30.,0, 0, amanilo. DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <S/N>
ksl

otro=0
do while otro <> 110 and. oro <> 78 and otro <> 115 and otro <> 83
atro = inkey(pr)

enddo
1 = clrwin(30,30,1320.60)
if otro == 115 or ofro == 83
forn=1to 30
aln]=0
b(n] =
next
1= clrwing17.135,1330 850)
r = boxfill(99.203.1090 622 0, azul_ci)
1 = boxfili{149 253,1090 622 0, azubh
ondif
enddo &4 while otro
r = mcuron()
close alt
return

PROCEDURE TCUHME
1 = settext()
SETCOLOR TOW+B
CLEAR
@ 0.0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22070 24,79 DOUBLE
@ 1.20 say " CUESTIONARIO DE HABITOS DE ESTUDIO"
@ 3.1 say "Expresa cu les s0n lus H bitos de estudio an ralacign con las
proguntas que”
@ 4.1 say “se to plantean. deacuerdo con lo que haces habitualmente °
@ 5.4 say "0 RARAVEZ ONUNCA 1 ALGUNAS VECES 2
FRECUENTEMENTE O SIEMPRE™
@ 7.1 say "I TECNICAS PARA TOMAR NOTAS "
@ 8.1 say “Tengo dificuitad para elegir los puntos |mpovmnlos on oi matenial que”
@ 9.1 say "ostudio
@ 10.1 say "Cuando tomo apuntas on ciase anoto asuntos que dospu.s no son
de importancta”
@ 11.1 say "Para ostudiar nocesito hecerio en voz aitn
@ 12.1 say "Piordo puntos de la explicacign del maestro mientras tomo
nota "
@ 13.1 say "Los maestros me consuran mis trabajos por estar mai escritos u
organzados "
@ 14 1V say "Il HABITOS DE ORDEN"
@ 15 1 say "Por vanas razones tengo mis libros desotdenador,
@ 16.1 say "Cada awo se me han presentado problemas que han impadido taner
mis libros al
@ 17 ! say "cornente y completos
@ 18.1 say Consulto los ibros adem s de los que me sevalan mis
maestros .
@ 19.1 say "Creo |nnecesano perder el hempo en leer las
nstrucciones. .
@ 20.1 say "Es duﬁcu para m; guardar juntos mus apuntes de una
asignatura ..
Kne1
=1
do while Kn == 1 8& igual a NO
y=9
for1=11t 10
aux =1
do while aux == 1
@ v.78 say al[j) pict "9"
@ y.78 get afj] pict "9"
READ

ifaf)l <> 1 and ali) <> 2 and afj] <>0
SET COLOR TO R+/8
@ 23.10 say "ERROR VALOR INVALIOO
PREGIONE <ENTER> PARA CONTINUAR *

inkey(0)
@23.10say " "
SET COLOR TOW+/B
elsa
aux = 2
endif
onddo
==



ysy+2
olse
fra=§
y=y+2
alse
ysy+!
endif
endif
Jeg+t
next |
@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (SN
kn=0 .
dowhilekna 0
var=""
@ 23.65 get var pict ***
read
kn = AT(var"NS"
enddo
if Kn =a {
p=1
endif i
anddo && mientras no esten correctos (res = n)
CLEAR

@0.07T0 2179 DOUBLE

@220T0 24 78 DOUBLE

@ 1.23 say " CUESTIONARIO DE HABITOS DE ESTUDIO"

@ 3.4 say "0 RARAVEZ ONUNCA 1 ALGUNAS VECES 2
FRECUENTEMENTE O SIEMPRE"

@ 5.1 say "l CAPACIDAD DE CONCENTRACION ~

@ 6.1 say "Es dif,cll para m, concentrarme an {o que estudio -

@ 7 1 say "Tengo tendencia a divagar y fantasear cuando estudio "

@ 8.1 say "Mecasito un poco de LomMpo pAra concentrarme y ompezar 3
ostudiar °

@ 9 1 say "Ma e dif,cit entender lo que ieo por primora vez "
@ 10.1 say "Tengo que esperar a tener inspiracign para poder

empeozat -

@ 111 say "IV DISTRIBUCION DEL TRABAJO ™

@ 12.1 say "En clase o cuando estudio puedo concentrarms actamente durante
penodos ©

@ 131 say “cortos °
@@ 14 1 say "Ge me dificuita estudiar an un lugar fijo

@151 =ay "No mmmo y pot 10 tanto no ontrego mis trabajos a
tiempo

€@ 16 1 say "Me agrade ver m 3 TV oscuchar 1a radio. ir al cine leer reviatas. etc

@ 17 1 say “que estudiar
a0 18 1 say “Mis actividades fuern de ia escuseia como flastas viajes elc me
impiden

@ 19 ! say “astar al cornente en mis clases

Kn=1

o while Kn == |
y=6

far =t om o7

aux = !
do while aux == |
@y 78 say a)) ot "9
@ v 78 getal) ot 9"
READ
d afj) <> 1 and afj} <> 2 and afj] <>0
SET COLOR TO R+/8
@ 23.10 say "ERROR VALOR INVALIDO
PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR "

inkey(Q)
Q23.10say” *
SET COLOR TO W+/B
ofse
aux =2
endif
enddo
dive§
y=y+3
oise
di==g
yay+2
else
diwa g
y=y+2
olse
y=y+1
endif
ondrf
endif
IEIEA
next1

[AO]]
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@ 23,10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/IN)?>"
kn=0
do while kn = 0
varw**”
@ 23,65 get var prct ™"
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
fKn == 1 &4& No
j=11
endif
enddo && mientras no esten corractos {res = n)
CLEAR
@00 TC 21,79 DOUBLE
@ 22,0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.23 say " CUESTIONARIO DE HABITOS DE ESTUDIO"
@ 3.4 say "0 RARAVEZ ONUNCA. 1 ALGUNAS VECES. 2
FRECUENTEMENTE O SIEMPRE"
@ 5.1 say "V. ACTITUD FRENTE AL ESTUDIO."
@ 6.1 say "Me preocupo y me pongo nerviosa en los ex menes a tal grado que na
puedo *
@ 7.1 say "contestar o que s, .. Cet
@ 8.1 say "Estudio solamenla para agradar ams padros y
maestros.. .. ...
@ 9.1 say "Las difi culmdos con familiares y amistades me obligan a atrasarme en
mis*
@ 10.1 say "estudios .
& 11.1 say "Estudio mucho una malona solamonm cunndo me
agrada..
@ 12.1 say "Me gusm intercambiar preguntas sobre la Clase con mis
companeros *
@ 13.1 say "LUGAR Y TIEMPO DE ESTUDIO ~
@ 14.1 say "Tengo encendido la radio y T V cuando estudio
@ 151 say “Genomlmomo me gusta comer algo mientras
estudio .
@ 16,1 say "Duermo diariomente alrededor de 8 horas y despierto con la
sensacign de haber"
@ 17.1 say "dormido fo suficiente L
@ 18.1 say "Estudio goneralmente recostado sobre lacama .. . . "
@ 19,1 say "Duermo las mismas horas durante la .poca de ex menos que do
ordinarnio
Kne i
do whilo Kn == |
y=7
fori= 11010
aux e |
do while gux == 1
@ v.78 say afj} pict “9"
@ v.78 got af)] pict 9"
REAO

fafjj <> 1 and aff <> 2 and afjj <>0
SET COLOR TOR+/8
@ 23.10 say "ERROR VALOR INVALIDO
PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR -

inkey(Q)
@ 23.108ay " "
SET COLOR TOW+/B
alse
aux =2
enaif
enddo
fimw2
y=y+2
else
iflme§
y=y+2
else
fi==7
y=y+2
olse
ymy+1
endif
endif
endilf
LIRS
next

@ 23.10 say "ESTAN CORRECTAS TUS RESPUESTAS (S/N)?*
kn=0
dowhile kn=0Q
vars""
@ 23,65 get var pict """
read
kn = AT(var,"NS")
enddo
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dKn == 1
j=21

endif

enddo && mientras no esten correctos (res = n}
= sethires(0)

t = loadcset (0"

r = satpal(0 15.15)

1 = setpal(8.15.15)

1 = boxfiil(0.990.1350.10.1 blanco_br)

r = poxfill(0 110,10.900,1 blanco_br)

7 = boxfili{0,110,1350,10 1.planco_br)

f = boxfill(1340,110,10.900.1.blanco_br) S

1 = poxfilit0.90.1350.10.1 blanco_br)

r = boxfill(0.0,10,90.1 blanco_br}

r = boxfill(1340,0.10,90.1 blanco_br}

t = boxfill(0,0,1340.10 1 blanco_br)

[ AOG2]



DOMINOS . PRG

r = mcuroffy:
uno =’
dos ="’
ban =0
pr=0
otro = 115
do while otro == 115 or otro == 83
= clrwing17,135,1330.950)
= clrwin( 7 16,1330.80)
r = boxfill(99 203,1096:622. 0. azul_cl)
1 = boxfitl(149.253,1090.622. 0. azul)
¢ = saystnng(500,780.8, 0. blanco_br'D O M I N O §)
r = setdet:m(0)

1 = saystnng(200,700.8. 0. blanco_br,'Nombre (s) | n
1 = saystnng(200,600.8. 0 blanco_br'Ap Paterno | N

f = saystnng(200,500.8. 0 blanco_br 'Ap Materno | N
nnom = edstnng(452. 700 ! amarillo” bl

npat = edstnng(452, 600 1 amarnito )

nmat = egdstnng(452, 500 1 amanilo” )
nnom = upper{nnom)
npat a upperinpat)
nmat = upparinmat)
nlla = TRIMinnom)+ TRIM(npati+ TRIM(nmat)
( = saystning(50.30 0 0 amario' DOMINQS)
it opcion == 3
USE dgprepa
INDE X ON liave TO dgprepa
USE dgprepa INDEX dgprepa

andif
topaon ==
SE dgums
INDE X ON liave TO dgum
USE dguni INDEX dgunt
endi!
fapcion == &
USE dgper
INDIEX ON nave 10O dgper
USE dgper iINOLX dgpet
ondif
GO TOR

r = clewtnt 30 30 1320 8Oy
1 = 5aystnng(250.30 0.0 rojo_cl 'E SPERE UN MOMENTO POR FAVOR
SEFK nita
= clrwint 30 30 1320 60t
i FOUNDO
ban = dom:
it ban == |
r = saystnng(250.30.0 0 rojo_cl 'ALUMNO YA
EVALUADO PRESIONE ~ENTER>")
v = inkay(0)
+ = cirwini 30 30 1320 600
olse
auxt ="
= clrwan(17 135,1330.950)
r = boxfill(129.233.590 622. 0 azul_ch
r = boxfili{149 253.590.622. 0. azuh
r = saystnng(250.600.8. 0. 2.'INTRODUCE EL
PUNTAJED

r = saystring(250.730.8, 0. blanco_ br ' D O M I N O

$1
od=0
do cuadras with 410.480.cyan.{ |
dowtilecid <1 or cid > 61
auxt = edstring(398 440 1
blanco_bs aux1)
ctd = val(aux1)
fed <1 or cid > 61

1 = saystnng(250.30.0.

0.roj0_ct 'ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR")
1 = 1nkey(0)

r = clewint30.30 1320.60)

1 = saystnng(50.30.0.
0sojo_cl' DOMINOSY
olse
=
boxfill(850 200 430.700.0.a2ui_cl)
=

boxfill(880 230 430 700.0.azul)

1 = saystnng(1000,700,0.

0 amantic DOMINQS)

¢ = saystnng(1000.550 8.0

blanco_bt ESTAN LOS"

[AG3

Anexo Uno. Listado del Sistema

r = saystring(940.450.8, 0.

blanco_br 'DATOS CORRECTOS 7

rojo_cl.'«8/N>")

r = saystnng(1050,350,0, 0.

res =0
do while res <> 110 and

res <> 78 and res <> 115 and res <> 83

¢lrwin(820.200.1330.970)

clrwin(820.200.1330.970)

DETERMINACION

res = inkey(pr)
ifres == 110 or res == 78

r=
cd=0
endif
fres == 115 or res == 83
r=
ondif
enddo

endif
oenddo
* CALCULAR EL CI Y SU RESPECTIVA

fedad =='14' or edad a= 15

fcid >« 39
uno =
‘SUPERIOR’
dos =
"ACEPTADO"
endif
ifcd >= 31 and cid <= 38
uno =
‘SUPERIOR AL TERMINQ MEDIO”
dos =
‘ACEPTADO
endd
iteid »» 28 and cid <= 30
uno =
‘TERMINO MEDIO
do3 =
‘ACEPTADO
andif
ifod = 13 and cid <= 25
uno =
INFERIOR AL TERMINO MEDIO
dos =
‘CONDICIONADO'
endif
Hoad« 13
uno =
‘DEFICIENTE'
dos »
‘RECHAZADO'
ondif
endif
f edad == "16' or edad == (7"
Had >= 41
uno =
‘SUPERIOR'
dos =
'‘ACEPTADO
endif
fcid >= 32 and cid <= 40
uno =
‘SUPERIOR AL TERMINO MEDIO
dos =
‘ACEPTADO'
endif
#cid >= 27 and cid <= 31
uno =
‘TERMINO MEDIO
dos =
"ACEPTADO'
endif
feid > 14 and cid <= 26
uno =
'INFERIOR AL TERMINO MEDIO"
dos =
"CONDICIONADO
endif
deod < 14
uno =
'DEFICIENTE"
dos =
'‘RECHAZADO



endif
endif
ed=0
ed = vai(edad)
fed >= 18 and ed <= 30
if ctd >= 41
uno =
"SUPERIOR’
dos =
‘ACEPTADO
endif
if cid >= 34 .and cid <= 40
uno =
'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO"
dos =
‘ACEPTADO'
endif
ifcid >= 28 and cid <= 33
uno =
"TERMINO MEDIO
dos =
‘ACEPTADO
endif
feid >= 18 and ¢id <= 27
uno =
'INFERIOR AL TERMINO MEDIO
dos =
‘CONDICIONADO
endif
fecd <18
uno =
‘DEFICIENTE
dos -~
'RECHAZADO'
ondif

ondif

1 = 32ystnng(840.600.0. 0. blanco_br ‘'C |
r » 33ystring(840.500.0, 0, amanllor uno)
t = saystring(840.300.0, 0,

blanco_br.'Determinacion )

r = s0ystring(840.200.0. 0 amaniio o)

REPLACE dormi WITH 1

USE dominos

APPEND BLANK
REPLACE llave with nlla
REPLACE ci with uno
REPLACE dlag with dos

ondif 8& de ban==0

alse && del # ound ()

t = saystring(250.30.0. 0 rojo_cl NOEXISTE

<ENTER>)
= inkey(0)
oendif &4& del f foundtr
1 = ¢lrwint30.30.1320 60)

)

PRESIONE

1 = saystnng(250.30.0. 0.amanilo.’ DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <S:N>

kel
otro = 0

dowhile otro <> 110 and otro <> 78 and otro <> 115 and otro <> 83

otre = inkey(pr)

if otro == {10 .or otro == 78
t = cirwin(30.30.1320.60)
r = saystring(50.30.0, 0, amanillo,DOMIN O 89

endif

enddo

r = ¢lrwin(30,30,1320,60)
enddo && while otro
r = clrwin(17.135,1330.950)
close all
r = meuron(}
retum -
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GRAFICAS . PRG

PUBLIC mul. ngru, max
vhea = array (5)
vheb = array (5)
vhec = array (5)
vhed = array {5)
vhee = array (5)
vhet = array (§)
vbea = array (5)
vbeb = array (5)
vbec = array (5)
vbed = array (5)
vbee = array (5)
vbet = armay (5)
pora = array (5)
potb = amay (5)
porc = array (5)
pord = array (5)
pore = array (5)
port = array (5)
1 = sethires|0)
1 = loadcset(0 " °)
1 = setpal{0,15.15)
1 = setpai(8 15 15)
‘1 = meuroftty
f = clrscreen()
mul =Q
ngru =0
max =0
r = clrwin(17 135,1330 850y
r = saystmng(150 750.0 0 14 ‘Que grahcas guieres 1 o 21
ng=0
vg="’
dowhileng <1 or ng>4
vg = edstring(1150, 750 t 15"
ng = vaiivg)
fng <1t or ng>5
t = saysting(50 25 1 0 2 'ERROR PRESIONE <ENTER™ PARA
CONTINUARY
1 = inkoy(0)
t = cithine(18 25 38)
andd
anddo
r @ clrwing 17 1351330 950}
do case
case ng =t
SELECT !
USE dgpnm
INDE X ON fiave TO dgpnm
case ng * 2
SELECT ¥
USE dgsec
INDEX OM llave TO dgsec
SELECT 2
USE Brown
INDE X OM llave TO Brown
SELECT 3
USE Bell
INDEX ON llave TO Bell
caseng=3
SELECT 1
USE dgprepa
INDEX ON ilave TO dgprepa
casang=4
SELECT !
USE dgun
INDEX ON llave TO dgunt
endcase
SELECT1
GO TOP
bang =0
do while bang == 0 and 'EOQF() 4& no se acabe ei archivo
var = grupo
il var <>
bang =1
else
skip 8& avance a) sig registro
endif
enddo
1 bang == 0
r = boxfill(0.0,1350.95.64 41
r = boxfill(10.14 1330.70 64 4.
r=cirwin(17 135,1330.950)
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r=clwin(17,16,1330,80)
do case
caseng =1
= saystnng(290,850,0,0,14P R IM AR | A)
casang =2
r = saystnng(295,850,0,0, 14'SECUNDARIA)
casang=3
r = saystring(295,850,0,0, 14 PREPARATORIA)
caseng =4
r = saystnng(295,850,0,0, 14'UNIVERSIDAD)
endcase
t = setdelim(0)
r = boxfill (100,400,1200.400,64.4)
I = saystning(150,650,0, 0, 2,'LA LISTA DE ALUMNOS DE CADA GRUPO"
r = saystring(150,650.,0, 0, 2,NO HA SIDO ARCHIVADA.")
f = saystring(150,450.0. 0, 2/POR FAVOR INTRODUZCALA"}
1 = Inkey(0) && que se tarde para veric
= cirwin(17,135,1330,950)
r = saystnng(150,750,0.0,4,'Cuantos grupos se formaron ?')
ngru =0
vgru=""
do white ngru < 1 or ngru > 5
vgru = edstring(1150, 750, 1,15,
ngru = val{vgru)
ifngru <1 .or ngru>$5
f = saysting(50.25.1, 0 2'ERROR PRESIONE <ENTER> PARA
CONTINUAR"Y)
r = tnkey(0)
r = clrline(18,25,38)
endif
anddo
ra ciwing17,135,1330.950)
r & saystring(150.750.0. 0, 4/Nombre (s) | N
r = saystrning(150.650,0, 0, 4, Ap Paterno | 1Y
1 = saystning{150,550,0, 0, 4. Ap. Materno | I
1 = 3aystnng({150,450,0, 0, 4/ Detorminacion { )
r = 33ystring{150,350.0, 0, 4.' (A] Aceptado’)
r = saystning(150,300,0, 0, 4. (C) Condicionado’)
= saystning{150,250.0, 0. 4! (R} Rechazado')
1 = saystning(800.450.0, 0. 4'Grupo [A )
r = saystring(5,25.1. 0.2,'0 EN NOMBRE Y APELLIDOS PARA CAMBIAR DE
GRUPO")
nlig ="'t
grup = |
do while nlla <> ‘000"
r = saystning(592. 750. 0, 0.4, 9
r = saystnng(592, 650, 0. 0.4 |
= saystning{592. $80.0. 0.4, bl
nnom = edstring(892. 750, 1, 15~ )
npat = adsting(592. 650. 1, 15 t
nmat = edstnng(592. 550. 1. 15, Bl
nnom = upper(nnom)
npat = uppar(npat}
nmat = upper(nmat)
nlla = TRIM(nnom)+ TRIM(npat)+ TRIM(nmat)
GO TOP
SEEK nlla
i FOUNDY{)
it nila <> 000"
det= "'
do while det <> 'A’ and det <>'a' and
det <> 'C’ .and. det <> ‘¢’ and. det <> 'R’ and det <> 7
r=
saystnng(682,450.0.0.4. 0
det = adstring(682, 45Q. 1.
15"
det = upper(det}
if det <> ‘A’ and. det <>
‘C' and. det <> 'R’

re
clrine(45.25.38)
ra
saystring(65.25,1,0.14 DATOS INCORRECTOS b
r = inkey(Q}
r=
cirline(45.28,38)
endif
enddo
fgrup == 1

REPLACE dgral WITH det
REPLACE grupo WITH ‘A’
enaif
1 grup == 2
REPLACE dgral WITH det
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REPLACE grupo WITH '8’ stmb =0
endif stmc=0
fgrup==3 stmd = Q
REPLACE dgral WITH det stme =0
REPLACE grupo WITH'C' stmt=Q
endif tma=0
ifgrup == 4 tmb=0
REPLACE dgral WITH det tme=0
REPLACE grupe WITH'D tmd=0
endrf tme=0
if grup == § tmt=Q
REPLACE dgral WITH det itmpa = 0 .
REPLACE grupo WITH 'E’ tmpb =0
endif tmpe = O
endtt && nlla <> 000 ftmpd = Q
elsa itmpe = Q
if nila <> ‘000" tmot=0
1 = clrine(45,25,38) tma =0
r = saystnng(20.25.1. 0 14 'EL ALUMNO itmb =0
NO EXISTE EN EL ARCHIVO <ENTER>') itme = Q
' 1 = inkey(0) tmad = 0
r = clrhine(45,25 38) tma = 0
eise tmt=Q
grupa grup + 1 defa=0
fgrup==2 and ngru > | defo =0
r = saystnng(900 450.0 0 defc =0
4'Grupo (B defd=Q
nita="{' defe = 0
ondif deft= 0
f grup == 3 and ngru > 2 ngrus t
f =& saystnng($00 450 0 O for 1=1t0§
4'Grupo (C ) vhea i} = 0
nifa ="t vheb [ij= 0
ondif vhec (] = 0
f grup == 4 and ngru » 3 vhed )] = 0
= saystnng(900.450.0. 0 vhee (i} = 0
4'Grupo {0 vbea (j= 0
nlla ='1° vbeb 1} = Q
ondd vbec {ij= 0
tgrup == 5 and ngry > 4 vbod [i] = 0
r = saystrng(800.4500 O vbee (ij= O
4'Grupo {E]) vhot (1)) = Q
nita ="V porafi] = ¢
andif porb] = 0
ondy porcii) = 0
ondif 8& de found(} pordfi) = 0
onddo && nlia <> 000 porefi] = 0
dol = adsatning(682. 450 1 15°") portf] = O
dot = yppar(det) next
endif *if bang == O s11a lista no ha sido archivada SELECT !
peeese GO TOP
* SE HACEMN LOS CALCLUL2S DE LAG VARIABLES PARA LA GRAFICACION DO WHILE 'EOF(
gru = grupo
acepa=0 fgry == 'E’
acepb =0 ngru=5
acepc » O sise
acepd = Q fgru=="'0" and ngru <4
acepe = 0 ngru=4
acept = Q eise
recha = Q ifgru=="'C' .and. ngru < 3
rechb = 0 ngrus=3
rachc = 0 olse
rechd = 0 fgru=='B and. ngru<2
recha=0 ngru = 2
recht =0 endif
conda = Q andif
condb =0 endit
condc = 0 endif
condd =0 skip
conde = Q enddo
condt=0 GO TOP
supa = 0 DO WHILE 'EOQF()
supb =0 Qru = grupo
supc =0 det = dgral
supd =0 nila = llave
supe =0 of gru == A’
supt = 0 do case
stmpa = 0 case dot = ‘A’
stmpb = 0 acepa = acepa + 1
stmpe = O case detw= 'C'
stmpd = 0 conda = conda + 1
<tmpe = 0 case det= 'R’
stmpt = 0 recha = recha + |
stma = 0 andcase
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tma =tma + |
case cap! = INFERIOR AL TERMINO MEDIO POS *
itmpa = tmpa + 1 ,
casa capl = INFERIOR AL TERMINO MEDIO " =
itma = tma + 1
case capi = 'DEFICIENTE’
defa = defa + 1
endcase
ifng > 1
“* calcula tos habitos de estudic de brown
* nila = {lave
SELECT 2
GO TOP
SEEK nlla
iF Found()
ha = diagoe
do case
case ha = ‘EXCELENTE'
vhea(l} = vheaft} + t
case ha = 'BUENO"
vhea(2] = vhea(2] + !
case ha = 'MEDIO
vhea(3] = vhea{3] + 1
case ha = DEFICIENTC
vhea(4] = vhen{d} + |
case ha = ‘MUY
OEFICIENTE"
vhea{5] = vhea(5| + !
andcase
endif
*USE
** calcula ol mivel de adaptacion de Bell
* nila = liave
LELECT S
GO TOoP
GEEK nlla
¥ found()
naa » diagtot
do case
case naa = 'EXCELENTE’
vbea{1] = vbea(1] + |
¢ase npa = BUENO'
vbeai2] = vbea(2] + !
case naa = 'MEDIO’
vbea(3] = vbea(3] + !
case naa = 'NO
SATISFACTORIC"
vbea[4) = vbeald) + )
case naa = 'MALO’
vbea(5) = vbea(S] + 1
endcase
endif
*USE
endif *si1 es de secundaria
olse
if gru == '8’
det = dgral
do case
case det = 'A’
acepb = acepb + 1
case det='C’
condb = condb + 1
case dot= R
rechb = rechb + 1
endcase
capt =ci
do case

cap = ¢l
do case
case capi = 'SUPERIOR *
Supa =supa+ |
case capl = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO POS*
stmpa = stmpa + 1
case cap = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO '
gtma = stma + 1
case capi = 'TERMINO MEDIC!

case capt = 'SUPERIOR’
supb = supb + 1

case capt = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO POS *
stmpb = stmpb + 1

case capl = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO '
stmb = stmb + 1

case capt = ' TERMINO MEDIO
tmb = tmb + 1
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case capi = 'INFERIOR AL TERMINO MEDIO POS*
itmpb = itmpb + 1
case capi = "INFERIOR AL TERMINO MEDIO*
itmb = itmb + 1
case capl = ‘DEFICIENTE'
defb =2 defb + 1
endcase
fng>1
** calcula los habitos de estudio de brown
* nila = flave
SELECT 2
GO TOP
SEEK nlla
it found()
ha = diagoe
do case
case ha = 'EXCELENTE'
vheb(1] = vheb([1] + 1
case ha = 'BUENQO'
vhaeb(2] = vheb(2] + !
case ha = 'MEDIO'
vheb(3] = vheb(3} + 1
case ha s ‘DEFICIENTE'
vheb(4] = vheb(4] + 1
case¢ ha = 'MUY
DEFICIENTE'
vhebl§] = vheb(S] + 1
endcase
endif
*USE
“* calcula el nivel de adaptacion de Bell
* nlla = llave
SELECT 3
GO TOP
SEEK nHla
if found ()
nab = diagtot
do case
caso nab = ‘EXCELENTE’
vbeb(1] = vbab(1] + 1
case nab « '‘BUENO'
vbob[2] = vbob(2) + !
caso nab = ‘MEDIU
vbeb(3] = vbeb(3] + 1
case nab = 'NO

SATISFACTORIO

vbob[d) = vbobl4] + 1
casa nab = 'MALO'
vbab(5)] = vbeb(S} + 1
endcase
ongil
*USE
endif *+1 @3 de secundana
olse
fgru =='C’
det = dgral
do.case
case det = A’
acepc = acepc + 1
case det='C’
condc = conde + 1
case det= 'R’
reche = reche + 1
endcase
cap1 = ¢l
do case
case capi = 'SUPERIOR !
SUpc = supc + 1
case capi = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO POS
stmpe = stmpe + 1
case capi = "SUPERIOR AL TERMINO MEDIO*
stme = stme + 1
case capt = 'TERMINO MEDIO'
tme =tme + 1
case capt = 'INFERIOR AL TERMINQ MEDIO POS
itmpc = itmpe + 1
case capi = INFERIOR AL TERMINO MEDIO '
itme = tme + 9
case capt = 'DEFICIENTE®
. defc = defc + 1
aendcase
ifng > 1
** caicula los habitos de estudio de brown
* nlla = ilave



SELECT 2
GO TOP
SEEK nila
if found ()
ha = diagoe
do case

case ha = 'EXCELENTE'
vhece[1] = vhec{1] + 1
case ha = 'BUENO'
vhec(2] = vhec[2] + 1
case ha = 'MEDIO'

‘-~ vhec[3] = vhec[3] + 1
case ha = ‘DEFICIENTE’
vhec([4] = vhec(4] + 1
case ha = ‘MUY

OEFICIENTE'
vhee[5) = vhec(S} + 1
endcase
endd
"USE
** calcula el nivel de adaptacion de Bell
* nita = llave
SELECT 3
GO TOP
SEEK nlla
f found()
nac = diagtot
do case
case nac = 'EXCELENTE"
vbec(1] = vbec[1] + 1
case nac = BUENO
vbec{2} = «boc(2] + 1
case nac = 'MEDIO®
vbec(3] = vbec(3] + 1
case nac = 'NO
SATISFACTORIO
vbec(4] = vbec(4] + 1
case nac = ‘MALO'
vbec(3] = vbec{d) + 1
endcase
endif

‘USE
ondif “=1 es do sacundana

olse
AQiy =0
dat ~ dgrat
do case
<dse dat - A
acepd = acepd + !
case dat = 'C’
condd = condd 4 !
casedot = 'R’
techd = rechd + !
andcasa
capi=c
40 case
case capt = 'SUPERIOR
supd = supd + |
case capl = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO POS *
stmpd = stmpd + 1
case capi = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO "
strnd = strnd + 1
case capl = "TERMINO MEDIO
tmd =tmd + 1
case capl = INFERIOR AL TERMINO MEDIO POS *
tmpd = tmpd + 1
case capi = 'INFERIOR AL TERMINO MEDIO
itmd = itmd + 1
case capl = 'DEFICIENTE'
defd = defd + 1
endcase
ifng>1

** calcula los habrtos de estudio de brown
‘ nlia = ilave

SELECT 2

GO TOP

SEEK nila

f found()
ha = diagoe
do case

case ha = EXCELENTE'
vhed[1] = vhed(1] + 1
case ha = BUENO'
vhed(2] = vhed(2] + 1
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case ha = 'MEDIO'
vhed(3] = vhed(3] + 1
case ha = 'DEFICIENTE’
vhed(4] = vhed(4] + 1
case ha = 'MUY

DEFICIENTE'
vhed(5] = vhed{5] + 1
endcase
endif
‘USE
** calcuia el nivel de adaptacion de Bell
* nlla = llave
SELECT3
GO TOP
SEEK nia
if found()
nad = diagtot
do case
case nad = 'EXCELENTE'
vbed(1] = vbed(1] + 1
case nad = 'BUENO'
vbed|2] = vbed(2] + 1
case nad = 'MEDIO'
vbed[3] = vbed(3] + 1
case nad = 'NO
SATISFACTORIO'
vbed|[4] = vbed[4] + 1
case nad = ‘MALO'
vbed|(5} = vbed(5) + 1
endcase
endif
*USE
endif “s1 s de secundaria
alse
if gru == 'E*
det = dgral
do case
case dat = ‘A’
acope = acopo + 1
casg det=‘C’
conde = conde + 1
caso dot= 'R’
reche = rache + 1
ondcase
capi = ¢
do case
case capt = 'SUPERIOR '
SUpe = supe + |
case capi = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO PQS "
stmpe = stmpa + 1
case capt = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO
stme = stme + 1
case capl = 'TERMINO MEDIO'
tme = tma + 1
case capi = INFERIOR AL TERMINO MEDIO POS
itmpe = itmpe + 1
case capl = INFERIOR AL TERMINO MEDIO
tme = itme + 1
case capl = ‘DEFICIENTE"
dafe = defa + 1
endcase
fng>1
** calcuia los habitos de estudio de brown
* nlla = ljave
SELECT 2
GO TOP
SEEK niia
if found()
ha = diagoe
do case
case ha @ ‘EXCELENTE'
vhee(1] = vhee(1] + 1
case ha = 'BUENO’
vhee(2] = vhee(2] + 1
case ha = ‘MEDIO
vhee{3) = vhee{3} + 1
case ha = 'DEFICIENTE"
vhee(d] = vhee(d] + 1
case ha = "MUY
DEFICIENTE'
vhee{S] = vhee(5] + 1
endcase
endif
*USE



** caicula el nivel de adaptacion de Bell
* nila = liave

SELECT 3
GO TOP
SEEK nila
if found ()
nae = diagtot
do case
case nae = ‘EXCELENTE’
vbea[1] = vbee{1] + 1
case nae = ‘BUEND'
vbee[2] = vbee[2] + 1
case nae = "MEDIO'
vbee(3] = vbee(3] + 1
case nae = 'NO
SATISFACTORIO
vbeeld) = vbee(d) + 1
case nae = 'MALO'
vbee{5] = vbee(S] + 1
andcase
endif
‘USE
endif "si es de secundaria
angif
endif
endif
endif
enaif
SELECT 1
Skip
onddo
CLOSE ALL

* GRAFICA DE DIAGNOS TICO GENERAL
r » cliscreent)
gra=1
dive = 3
nxinc = 400
da case
casengru = |
acept » acepa
condt = conda
recht = rocha
tota=acapa + conda ¢+ racha
totbwacepb + condb + rechb
totcwacepc + condc + rechc
totdwacepd + condd * rechd
totexacape *+ conde + reche
total = tota
case ngry = 2
acept = acopa + acepb
condt = conda + condb
racht * racha + rachb
tota=acepa + conda ¢ racha
totb=acepb + condb + rechb
totcmacepc + condc + rechc
lotd=acepd * condd + rechd
totemacepe + conde + reche
totat = tota + totd
case ngru > 2
acept = acepa + acepb + acepc + acepd + acepe
condt = conda + condb + conde + condd + conde
recht = recha + rechd + rechc + rechd + reche
totamacepa + conda + recha
totbwacepb + condb + rechb
totc=acepc + condc + rechc
totd=acepd + condd + rechd
tota=acepe + conde + reche
total = tota + toth + totc + totd + tote
aendcase

max = acept

« max < condt
max = condt

endrf

if max < recht
max = recht

endif

poraa= (acepa’100)tota
porca= (conda*100)/tota
porra= (recha’10Q0)tota

porab= (acepbd* 100)otb
porcb= (condd’ 100)toth
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porrb= (rechb®100)/totb
porac= (acepc*100)/totc
porcc= (conde® 100)tote
porre= (rechc*100)ote
porad= (acepd* 100)/totd
porcd= (condd*100)/totd
porrd= (rechd*100)/totd
porae= (acepa’ 100)tote
porce= (conde* 100)cte
porrea (reche®100)tote
porat= (acept"100)total
porct= (condt*100)/total
perrt= (recht”100)/total
pintagrug)
r = labelx(200,90.400.5,0,0+128,10,"ACEP COND RECH."}
r = saystring(550.850,0,0,10,'DIAGNOS TICO GENERAL')
do case
case ngru = 1
ngs=2
r = saystring(330,850,0.0. 14'GRUPO 1A
1 = 5aystning(330.800.0.0. 14 °ACEP
‘vstr(poraa 3)+'%  '+str(acept.2)+ '+str(porat,3)+'%")
r = saystring(330,750.0,0. 14, COND
+sU(porca 3)+'%  '+sir(condt,2)+ +str(porct 3)+'%")
r = saystring(330,700.0.0. 14 'RECH
‘+str(porra, 3)+'%  ‘+str(recht 2)+ ‘+str(porrt,3)+ %)
r = saystning(330,850.0,0, 14 ' TOTAL
‘+str(total, 3)+' 100%")
case ngru =2
ngs=3
r = saystring(130,850.0,0, 14 'GRUPO 1A 18
r = saystning(130,800.0,0. 14 ACEP '+str(acopa )+’
‘+sif(poraa J)+'% ‘+str(acepb 2)+' ‘+str(porab.3)+'%  ‘+striacopt 2)+
‘eatr(porat, 3)+ %’y
r = saystnng(130.750,0.0. 14'COND '+str{conda 2)+
‘sstr{porca.3)+'% '+stricondb.2)+' ‘+str(porcb.3)+'%  ‘satr(condt.D)s’
‘ratr{porct, 3)+'%")
r = saystring(130,700,0,0, 14 'RECH ‘¢str(rocha 2)+
‘+atr(porra 3)+'%  C+str(rochd 2)+ +striportd 3)+'%  +str{racht 2)¢
‘+str(porrt, 3)+'%')
r » 3aystning(130,650.0.0. 14 ' TOTAL ‘+str(totn 2)+' 100%
‘estritott 2)+ 100%  +str(total. )+ 100%)
casongru =3
ngs =4
1 = saystnng(130,850.00. 14'GRUPO 1 A iB 1C

TOTAL;
‘+str(acepa.2)+'

+str(conda,2)+'
"+strirecha.2)+

"+str(tota. 2)+' 100%

TOTAL)

r = saystning({130,800,0.0. 14 ACEP ‘+sir(acepa.2)*
+str(poraa 3)+'%  +str(acepb.2)+' ‘+st(porab.3)+'% '+str(acepc. ¢
‘tstr(porac 3)+'%  '+sir(acept,2)+' '+str(porat, I+ %'

r = saystnng(130.750,0.0. 14'COND  '+str(condn.2)+’
“4str(porca J)+'% +str(condb 2)+' +str(porch.3)+'% +str(condc )+
‘sstriporcc,3)+'%  “+str{condt.2)+ ‘+striporct 3+ %"

r = saystring(130,700 0.0 14'RECH ‘+striracha 2)¢
‘sstriporra 3)+'% +str(rechb.2)+ ‘+str(porrb 31+'% +sir(rochc. 21+
‘+striporre, 3)+'%  “+str(recht.2)+ ‘+striporrt 3)+'%")

r = saystring(130 650.0.0 14 ' TOTAL +str(tota 2)+ 100%
“+stritotb 2)+ 100% “+stritote.2)+ 100% +stritotal )+ 100%")

casengru = 4

ngs =5

r = saystnng(30.850.00. 14'GRUPO 1A 1B 1C 10
TOTAL)

7 = saysting(30.800,0,0. 14'ACEP “+str(acepa.2)+
‘+str(poraa, 3)+'% '+str(acepb.2)+' ‘+str(porab,3)+'% '+str(acepc.2)+'
"+str(porac,3)+'% ‘+str(acepd.2)+' ‘+str{porad.3)+'% ‘+str(acept,2)+'
‘+str(porat,3)+'%")

r = saystnng(30.750.0.0. 14/ COND. ‘+str(conda.2)+'
‘+str(porca,3)+'% ‘+stricondb.2)+ ‘+str(pored,3)+'% ‘+str(condc,2)+’
+str(porce,3)+'% +str(condd.2)+' ‘+str(pored 3)+'% +str(condt,2)+
“+str(porct,3)+'%")

1 = saystnng(30.700.0.0. 14'RECH ‘+str(recha.2)+'
‘+str(porra,3)+'% ‘+strirechb 2)+' ‘+str(porrb,3)+'% '+str(rechc,2)+'
‘+str(porc, 3)+'% ‘+str(rochd, 2)+ ‘+sti(porrd.3)+'% '+sir{recht.2)+
"+str(pornt,3)+'%’)

r = saystnng(30,650.0.0. 14 'TOTAL ‘+str(tota.2)+' 100%
+str(totd, 2)+' 100% “+str(totc.2)+' 100% ‘+str(totd.2)+' 100% ‘+stritotal.3)+'
100%")

casengru=95

ngs=6
r = saystnng(10,850,0,0, 14'GRUPO 1 A 1B 1C 1D 11E
TOTAL)
1= saystring(10,800,0.0,14'ACEP '+str{acepa.2)+ '+str(poraa 3)+'%
‘+atr(aceph,2)+' ‘+str(porab,3)+'% ‘+str(acepc.2)+ "+sir(porac,3)+'%
‘+str(acepd,2)+' '+str(porad,3)+'% '+str(acepe.2)+ +str(porne.3)+'%
‘+str{acept.3))

TOTAL)



1 = saystnng( 10 750.0.0.14 'COND ‘+sir(conda,2)+ "+striporca.3)+'%
‘+stricondb 2+ +striporch 31+'% '+str(condc.2)+ +str(porcc. I+ %
‘+stricondd.2)+" "+str{porcd.3)+ % ‘+str(conde.2)+ “+str(porce 3)+'%
‘+str(condt.3))

= saystnng(10,700.0.0.14 'RECH ‘+strirecha.2)+' "+str(porra 3)+%
‘+strrechd 2)+' “+str(porr 3)+'% ‘+strrechc 2)+' "+str(porrc,3)+'%

‘+str(rechd.2)+' ‘+str(porrd.3)+'% ‘+str(reche.2)+ '+str(porre.3)+'% "+str(recht.3))

‘+str(totb,2)+
‘+sir(total.2))

r = saystnng(10.650.0,0.14 TOTAL '+str(tota 2)+'
‘+sir{tote,2)+' estr(told.2)+ '+sir(iote2)+
endcase '
acepa = round((acepa“mu) 0
acepb = round((acepb’muh Q)
acepc = round{{acepc ' mul).0)
acepd = round{(acepd ‘mul).0}
acepe = round({acepe’mui).0)
acept » round({acept mul} 0
conda = round((conda*muly 0
condb = round((condb‘mul) O)
condc = round({condc mut) Oy
conad = roung{({condd mub C;
conde = round{{conde*mul) C:
condt = round{(condt‘muly
recha = round((recha*mul) O
rechb = round({rechb'mui} O»
rechc = roundt(rechc muh 0.
rechd = round((rechd*muh 0»
reche = roundi(reche*mul) C:
recht = round{{recht*mut} Oy
i = datareset()
1 = datastore(acepa 4 0 12)
i ngru > 1
1 = datastoro(acopb 16 0 4
ondif
if ngru > 2
¢ = datastore(acopc 7 Q0 2y
andif
Wogru >3
r = datastore(acepd 5.0 11y
ondit
ifngry > 4
+ = datastore(acepe.13.0 5
ondit
1 = datastorefacept.18.0.9)
1 = datastore(conda 4.0.12)
fngru > 1
1 = datastora(condb 16 0 td)
ondif
fngru > 2
t = datastore(condc.7.0.2)
ondit
tngru>3
1 = datastora(condd 5.0 11.
andif
i ngru > 4
r = datastoreiconde 13.0 5
ondif
f = datastoreicondt, 190 9
1 = datastoretrecha 4.0,12)
tngru >t
r = datastore(rechb.16.0.14)
endif
fngru > 2
r = datastore(rechc.7.0.2)
endif
fngru >3
r = datastore(rechd 5.0.11)
endif
fngru>4
1 = datastore(reche,13.0.5)
endf
r = datastore{recht,19.0,9)
r = bargraph(150,115.nxinc.2.ngs)
#ngru==5
r = boxfill(1110 700,200.250, 0. 9)
r = boxfii{1120.720.200.250. 0. 1)
¢+ = saystnng(1130,600.8.0,14 'PRESIONE '}
r = saystring(1130.850.8.0,14 ' <I>mprimir)
= saystring(1130.800.8.0,14 '<S>eguir)
else
r = boxfili(1050.700.200.250, 0, 9)
r = boxfill(1070 720.200.250, 0, 1)
r = saystnng(1080.900.8 0,14 'PRESIONE ")
¢+ = saystning(1080.850.8.0.14 ' <I>mpnmir)
r = 3aystring(1080.800.8.0.14 '<S>equir')
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endif
vg = edstring(1140,750. 1, 15,
fngru > 5
r=clrwan(1110,700,1320.970)
olse
r = clewan(1050,700,1270.970)
endrf
fvg==" or yg==1
Hngru> 4
r = boxfill(1110,700,200.250, 0, 9
r = boxfill(1120.720,200,250. 0. 1)
t = saystnng(1130,900,8,0.14.' ENCIENDA")
r = saystring(1130,850,8,0.14, 'MPRESORA")
r = saystring(1130,800,8,0.14,' <ENTER>')
1 = inkey(0)
r = cirwin(1110.700,1320.870)
else
r = boxfill{1050.700,200,250, 0, 9)
r = boxfill(1070,720,200,250, 0, 1)
r = saystring(108C,900,8.0.14 ENCIENDA"
r = saystring(1080,850,8.0,14,''MPRESORA"
r = saystring(1080,800.8.0,14 <ENTER>")
r = inkey(0)
r e cirwin(1050,700,1270,870)
endif
r=PnDeav(0,1)
r = loadMPm{1.* \utiis\mprn dat epson SQ,L.Q 24-PIN")
r = printsern()
endif

annes sreeae PYYTTT™S

* GRAFICA DE CAPACIDAD INTELECTUAL

1 = cirscroen()

gra=2

supt=0

stmpt = Q

atmt« O

tmt=0

tmpt = Q

tmt =0

deft= 0

tota=0

totb = 0

totc = Q

totd = 0

toto = O

total = Q

do case

case ngru = 1
supt = supa
simpt = simpa
stmt = stma
tmt = tma
tmpt = itmpa
itmt = itma
deft = defa
tota=supa + stmpa + stma + tma + itmpa + itma + defa

total = tota

case ngru =2
Supt = supa + supb
stmpt = stmpa + stmpb
stmt = stma + stmb
tmt = tma + tmb
itmpt = itmpa + itmpb
itmt = tma + #tmb
deft = defa + defb
tota=supa + stmpa + stma + tma + tmpa + itma + defa
totb=supb + stmpb + stmb + tmb + tmpb + itmb + defb
total = tota + totb
case ngru > 2

Supt = supa + supb + supc + supd + supe
stmpt = stmpa + stmpb + stmpc + stmpd + stmpe
stmt = sima + stmb + stim¢ + stmd + stme
tmt = tma + imb + tmc + tmd + tme
itmpt = itmpa + tmpb + tmpc + tmpd + itmpe
tmt = itma + tmb + itmc + itmd + tme
deft « defa + defb + defc + defd + defe
tota=zsupa + stmpa + stma + tma + tmpa + itma + defa
toth=supb + stmpb + stmb + tmb + tmpb + tmb + defb
tate=supe + StMpe + stme + tme + tmpe + tme + defc
totd=supd + stmpd + stmd + tmd + itmpd + itmd + defd
tote=supe + stmpe + stme + tme + itmpe + itme + defe
total = tota + totb + totc + totd + tote

endcase

psupa = (supa’100)tota



pstmpa = (stmpa*100)\tota
pstma = (stma*100)/tota
ptma = (tma"100)"ota
pitmpa = (itmpa*10Q).tota
pitma = (itma*100)/tota
pdefa = {defa*100)ota
psupb = (supb®100)totb
pstmpb = (stmpb* 100)totb
pstmb = (stmb*100Mtoth
ptmb = (tmb*100)totb
pitmpb = (tmpb° 100)totb
pitmb = (itmb"100)/totb
pdefb = (defo*100)totb
psupc = (supc'100)itote
pstmpc = (stmpe®100)tote
pstmc = (stmc”100)tote
ptmc = (tmc*100¥totc
pitmpe = (tmpe®100)totc
pitme = (itme*100)tote
pdefc = (defc* 100)t0tc
psupd = (supd* 100)totd
pstmpd = (stmpd* 100)otd
pstmd = (stmd*100)totd
ptrad = (tmd* 100)Aotd
pitmpd = (tmpd*100Vtotd
pitmd = (itmd* 100)totd
pdald = (deld* 100)totg
psupe = (supe‘100).t0to
pstmpe = (stmpe* 100V1ote
pstme = (stme*100)tote
ptme = (tme* 100)tote
pimpe = (itmpe*100)10le
pitme = titma® 100 tote
pdofe = (defe” 100)t0t0
psupt = (supt*100)10tal
pstmpt = {stmpt*100):10tal
psimt = (stmt* 100)total
ptmt = (tmc*100)1otal
pitmpt = (itmpt* 100)total
pitmt = (itmt* 100} %0tal
pdoft = (doft*100)total
dive = 7
max = supt
f max < stmpt
max = stmpt
ondi
f max < stmt
max = stmt
endif
if max < tmt
max = tmt
ondif
if max < tmpt
max = 1itmpt
ondif
if max < itmt
max = itmt
endd
if max < deft
max = deft
endif
pintagru()
nxine = int(1200/7)
7 = labetx(200.90.nxnc.4,0,0+128,10,°SUP STM+ STM TIMITM+ ITMOEF =}
r = saystring(500.950,0,0. 10,/CAPACIDAD INTELECTUAL)
docase
case ngru= 1
ngs=2
f = saystnng(230.900.0.0. 14 ‘GRUPO 1A TOTAL)
r = saystnng(230,850.0.0, 14"SUP ‘+str(supa.2)+’
‘+str(psupa.3+'%  '+str(supt.2)+’ "+str(psupt. )+ %"
¢ = saystring(230.800.0.0, 14'STM+ ‘+str(stmpa.2) ¢’
‘+stripstmpa.3)+'%  +stristmpt.2)+' ‘+stripstmpt. )+ %"
f = saystning(230.750,0.0, 14'STM "+str(stma 2)+’
‘+stripstma. )+’ % +str(stmt.2)+' '+str(pstmt 3)+'%’)
r = saystnng(230.700,0,0. 14T
“+str(ptma 3)4'%  +stritmt.2)+ "+striptmt 31+'%")
r = saystring(230,650.0.0, 14 '1TM+ ‘+str(tmpa.2)+’
sstr(pitmpa 31¢°%  +STOIMBL.2)+ " '+ str(primpt 31+ %)
r = saystring(230,600,0,0, 14.1TM ‘estr(itma.2)+
estripma 31+'%  HSTm 23+ +siripAmt. 31+ %"
1 = saystnng(230.550.0,0. 14 ‘DEF
‘+stripdefa 3)+'%  +strideft.2)+ "+str(pdeft 3)+'%’)

‘estritma 2)+

‘+str(defa 2)+
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r = saystnng(230,500,0.0, 14 ' TOTAL
‘+stritotal, 3)+' 100%")

‘#stritota.2)+ 100%

case ngru = 2

ngs=3

r = saystring(130,900,0,0, 14/GRUPO 1A 1B TOTAL)

r = saystning(130,850,0,0, 14,'SUP. '+str(supa.2)+'
‘+stripsupa,3)+'%  '+str(supb,2)+ '+sir(psupb,3)+'%  '+sti{supt2)+
"+str(psupt,3)+'%’)

r = saystring(130.800,0,0, 14'STM+ '+str(stmpa.2)+'
‘+str(pstmpa,3)+'%  ‘+sir(stmpb,2)+' '+str(pstmpb, 3)+'%  ‘+str(stmpt.2)+'
“+str(pstmpt,3)+'%")

r = 8aystning(130,790,0,0, 14'STM.  ‘+str(stma,2)+'
‘+sir(pstma,3)+'%  '+str(stmb.2)+' ‘+str(pstmb,3)+'%  '+str(stmt.2)+'
‘+str(pstmt, 3)+'%")

r = saystnng(130,700,0,0, 14, TM.  '+str(tma,2)+' '+str{ptma.3)+'%
+str(tmb 2)+ '+str(ptmd, 3)+'%  “+str(tmt.2)+ ‘+str(ptmt 3)+'%")

r = saystnng(130,650,0,0, 14.1TM+ ‘+stristmpa, 21+
sStripitmpa,3)+'%  +str(tmpb,2)+' ‘+str(pitmpb,3)+'%  “+str(itmpt,2)+
+stripitmpt, 3)+'%")

= saystnng(130,800,0,0, 14 1TM  ‘+sti(itma,2)+ '+str(pitma 2i+'%
+SUitmb, )+ ‘+sir(pitmb, 31+'%  “+str(itmt,2)+ ‘+str{pitmt, 3)+ %"

r = saystnng(130,550,0,0, 14'DEF  ‘+str(defa,2)+’

‘+stripdefa, 3)+'%  '+str{defb.2)+ '+str(pdefd 3)+'%  '+str{deft 2)+'
‘+stripdeft 3)+'%")

r = saystring(130.500,0,0, 14, TOTAL '+stritota.2)+ 100%
‘estritoth,2)+' 100%  ‘+stritotal, 3)+’ 100%")

casengru=3

ngs =4

r = saystnng(130.800,00,14'GRUPO 1A 1B 1C
TOTAL")

r = saystnng(130.850,0,0, 14 'SUP  ‘+str(supa.2)+
‘vstr{psupa,3) % Cestr(supb. 2)+ +str(psupb ) % CHsir{supc.2)
‘estripsupc 3)+'% “vstrisupt 2+ +stripsupt.3)+'%")

r = saystnng(130,800,0,0, 14'STM+ ‘+str(stmpa.2)+’
“estr(Pstmpa,3)+' % “+str(stmpb,2)+’ "+str(pstmph,3)+'% +str(stmpc.2)+
HU(PSMPC.J) % Ceatr(stmpt.2)+' CEstr{pstmpt. )+ %)

r = saystring(130.750,0,0, 14,/STM  ‘+str(stma,2)+'
‘estr(pstma,3)+ % +str(stmb.2)+ ‘+str(pstmb 3)+'% +str(stme 2)+
‘estr(pstme, 3)+'% +str(stmt,2)+" ‘+str(pstmt,3)+'%’")

r = saystring(130.700,0,0, 14°TM  "#strtma,2) 4" "k str(ptma 3)+ "%
estritmb.2)+ "+Str{ptmb.3)+'% ‘+sStritmc.2)+' "+sir(ptmc, 31+ % " +strtmt 2}
“estr(ptmt. 3)+ %"

r = saystnng(130.650,0,0, 14,1TM+  “+striitmpa.2)+'
‘estr(ptmpa, 3} +'% TFstr(itmpb.2)+ T str(pitmpb. 3) 4% dstr{tmpe 234
Testriptmpc,3)+'% +strtmpt.2)+' +str(pitmpt, 3)+ %"}

¢ = saystnng(130.600,00, (4/ITM  ‘+str(itma, 2)+" "sstr(pitma 3 e'%
+3tr(tmb, 2)+ "+str(pitmb 3)+'%  +str(tmc. 2)+ "+ str{pitme 3)+ % +strttmt 3y
“estr(pitmnt, 3} +7%°)

r = 33ystnng(130.550.0.0. 14'DEF  ‘+stridefa 2)+
‘sstr(pdefa.3)+'% '+stridefb.2)+ "+sir(pdefb,3)+'% +str(defc.2)+
“sstripdefc 3)+'% ‘+str(doft.2)+ '+str(pdeft.3)+ %)

r = saystring(130.500.0.0. 14'TOTAL ‘+stritota 23+ 100%
sstriloth.2)+' 100% +stritole 2)+' 100% “+stritotal 2)+° 100%)

casengu=4

ngs =5

r = saystnng(120.900,0.0, 14'GRUPO 'A B 1C 'D2
TOTAL)

r = saystnng{130.850,0,0, 14/SUP “+str(supa,2)+’
+sU(psupa,3}+'% "+strisupb.2)+ +str(psupb.3)+ % '+str(supc.2)+
+ST(PSUPC 3)+'% +str(supd, 2)+ "+str(psupd, 3)+% "Fstr(supt.2)+
+stripsupt,3)+'%")

r = saystnng(130.800.0,0, 14'STM+ ‘+str(strnpa,2)+'
"+str(pstmpa, 3)+'% "+str{stmpb.2)+' "+str(pstmpb 3)+'% '+str(stmpec,2)+'
"+sT{pstmpe, 3)+'% “+sir(stmpd. 2) + +str(pstmpd, 3) + % "+str(stmpt.2)+
‘+stripstmpt,3)+'%")

r = saystnng(130,750,0.0, 14/STM. ‘+str(stma,2)+'
‘+str(pstma.3)+'% ‘+str(stmb.2)+ "+str(pstmb.3)+'% ‘+str(stme,2)+'

‘+str(pstme, 3)+'% +str(stmd, 2)+" ‘+str{pstmd.3)4+'% "+str(stmt,2)+’
+sripstmt, 3)+'%’)

r = saystnng(130,700,0,0, 14.TM. '+str(tma,2)+' '+striptma.3)+'%
“estritmb,2)+ ‘+sir(ptmb,3)+'% "+str(tme,2)+ "+str(ptme,3)+'% "+stritma, 2)+
4 striptmd, 3)+'% "+stritmt, 2)+ +str(ptmt, 3)+'%")

r = saystnng(130.650.0,0, 14.1TM+ ‘+stritmpa,2)+
‘+str(ptmpa,3)+ % ‘+strtmpb . 2)+" "+str(ptmpb 3}+'% "+str(tmpe. 2)+
‘+str(ptmpe,3)+'% ‘+str(tmpd . 2)+ ‘+str(ptmpd,3)+'% ‘“+str(itmpt,2)+'
‘+str(ptmpt,3)+'%")

r = saystnng(130.600,0.0. 14.ITM. '+strlitma.2)+' '+stripitma.31+'%
“estritmb,2)+" '+str(ptmb,3)+'% ‘+str(itme.2)+" ‘+str(pitme, 3)+'% ‘+str(itmd .2)+*
“estrpitmd, 3)+'% “+strtmt,2)+* ‘+stripitmt.3)+ %"}

= saystning(130.850,0,0, 14'DEF  ‘+str{dofa.2)+ '+str(pdefa. 3)+'%
“estridefb,2)+ '+stripdefd 3)+ % '+siridefc.2)+ "+stripdefc.3)+ % '+stridefd.2)+
+str(pdefd 3)+'% '+str(deft.2)+' '+str(pdeft.3)}+'%")



1= saystningi130 500 0 0 14 TOTAL “+stritota 21+ 100%
“+str(toth.2)+ 100% ‘+str(lotc 2)+' 100% '#str(totd.2)+' 100% "+str(total 2)}+'
100%")

casengru=$

ngs =6
r = saystring(130.800.0,0. 14'GRUPO tA 1B 1C 1D 1E TOTAL)
1 = saystnng(130,850,0,0. 14/SUP '+str(supa.2)+ ‘+str(psupa.3)+'%

"+8tr(supb.2)+ "+str(psupb.3)+ % +str{supc.2)+ "+str(psupc,3)+'% ‘+str(supd 2+

‘+stripsupd.3)+'% '+strisupe 21+ ‘+stripsupe.31+'% '+sir(supt.2))

¢ = saystring(130,800,0.0, 14 'STM+ '+str(stmpa,2)+ "+str(pstmpa.3)+'%
"+SU(StMpb,2)+" "+sir{pstmpb 3)+'% "+str(Stmpc,2)+ ‘+str(pstmpe,3)+ %
+str(stmpd.2)+' ' +Str(pstmpd . 3)+'% '+str{stmpe,2)+ ' +sir(pstmpe 3)+'%
‘+stristmpt.2))

r = saystnng(130,750,0.0, 14°STM ‘+str(stma.2)+' "+str(pstma.3)+ %
‘+str(stmb,2)+' '+sir(pstmb 3)+'% "+str(stmc.2)+ ‘+str{pstmc, 3)+'% '+str(stmd 2)+'
+str(pstmd,3) +'% "+str(stme 2)+ ‘+str{pstme . 3)+'% +str(stmt.2))

r = saystring(130.700,0.0. 14'TM  "+str(tma. )+ '+str(ptma.3)+'% "+stritmb 2)+'
“+str(ptmb, 31+ % ‘+stritme 2)+ ' +str(ptme, 3)+'% "+str(tmd 2)+ ‘+striptmd.3)+'%
+stritme 2)+ +Str(ptme.3)+'% "+str(tmt,2))

1 = saystring(130,8650.0.0, {4 1TM+ “s+str{itmpa.2)+ ‘+striptmpa )+ %
‘estritmpd 21+ "+ stripitmpb 31+°% tstrutmpe 21+ stepitmpe e
+stritmpd . 2)+ +stripitmpd 3)+'% '+sir(itmpe.2)+’ ‘+str(ptmpe 3)+ %
+strotmpt.2))

= saystnng(130,600,0.0, 14 1TM +str{itma 2)+ ' +str(pitma. 3)+'% "+ stritmb 2) +*

“estripitmbd 31+'% "+stritmc 21+ +striptme 3+ % “+stritmd 23+ “+stripitmd 31+ %
‘+str(itme 2)+ "+str{pitme, 3)+'% “+str(tmt 2))
= saystnng(130,550,0.0. 14 'DEF '+su(dofn,2)+' ‘+stripdefa. 31+ %
‘+sir(defb 2)+ " +str{pdefb 3)+ % '+str(defc.2)+ "+st{pdefc 3)+"% "+ str{defd 2)+
‘+stripdefd 31+ % ‘+stridefe 21+ ‘+siripdefe Ji+'% '+sirideft 21
= saystring( 130,500 0.0, 14 TOTAL “#str(tota 2}+°  ‘sstr(totb 23+’
‘slrtote. 2)+ “+siritotd 2)+”  “estr(tote.2)+  extritotal Iy
ondcase
supa = roundtisupa“mui Ot
supb = round((supb‘mul) Q)
supc = round{(supc mul).Q)
supd = tound{{supd’mul) 0}
supe = round((supe*mul) O
supt » round((supt*mui),Oy
stmpa = round({stmpa‘mu)) 0)
stmpb « round((stmpd*mul) O)
atmpc = round({stmpc mul) 01
stmpd * round{{stmpd*mub (1
stmpe = round((stmpoe‘mulh O)
stmpt = round{{stmpt*mul) 0}
stma = round((stma*mul) Oy
atmb « round({stmb mul) Oy
stme = round((stmec*mul).G)
stmd = round{{stmd°muti G}
stme = round(istme mul) Oy
stmt = round((stmt*mui) Q)
tma = roundttma’mul).0)
tmb = coundiitmbmul) 03
tmc = roungutme*muly O
tmd = rounditimd*mui}. Q)
tme = roundiitme mul}.O)
tmt = roundiitmt mul C;
tmpa = roundi{tmpa mun G
itmpb = round((itmpb muli O
tmpc = round((itmp¢*'mui).0)
itmpd = round({tmpd*mul) C}
Ampe = roundi(tmpe*mub O)
tmpt = round{(tmpt°mui}.(n
tma = round((tma‘*mui}.Q)
itmb = round({tmb“mul).0)
tme = roundittme* mul).0)
itmd = round((itmd*mul).0)
itme = round((itme*mui}.0)
trmt = round({itrt* mut) Q)
defa = round(idefamul).0)
defb = round{(defb*mui).0)
dete = round((defc*mui).0)
defd = round{(defd*mul).0)
defe = roundt(defe mul).0)
deft = rounai(deft*mui) .0)
1 = datareseti)
r = datastoreisupa,4.0,12)
fogru> 1
t = datastora(supb.16 0. 14)
endif
dngru > 2
r = datastore(supc,? 0.2)
endr
fngru >3
r = datastoreisupd S0 11

[AT2)
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endif
fngru>d

r = datastore(supe.13.0.5)
andif
T = datastore(supt. 19.0,9)
r = datastore(stmpa 4.0,12)
#ngru > 1

r = datastora(stmpb,16,0,14)
endif
fngru > 2

r = datastore(stmpc.7,0.2)
endif
fngru>3

t = datastore(stmpd,5,0,11)
endif
ifngru> 4

r = datastore(stmpe.13,0.5)
endif
1 = datastore(stmpt,19,0.9)
r = datastore(stma 4.0.12)
dngru >t

r = datastore(stmb.16.0,14)
endif
if ngru > 2

1 = datastore(stmc 7 0 2)
endif
fngru>3

= datastore(stmd.5,0.11)
endif
ifngru > 4

r = gatastore(stmc 13.0.5)
endif
r = datastoreistmt 19 0.9
1 = datastore(tma.4.0 12)
fngru > 1
= datastore(tmb,16.0.14)
endif -
f ngru » 2

r = dptastore(tmc.7.0,2)
ondif
fngru >3

r = dotastore(tmd 50 11)
onan
itngru > 4

1 = datastoreitme.13 0.5)
ondif
r » datastore(tmt. 19 0 9)
t = datastoro(itmpa.4.0.12)
ngru > 1

r = datastore(itmpb . 16.0,14)
endf
fngri> 2

1 = datastore(itmpe 70 2)
endif
fngru>3

1 = datastore(itmpd S0 11)
endif
fngru >4

r = datastore(itmpe.13.0.5)
andif
r = datastore(tmpt.19.0.9)
r = datastore(itma 4 0.12)
fngru>1

f = datastore(itmb,16.0,14)
endif
f ngru > 2

1 = datastore(itme,7.0,2)
andif
tngru>3

r = datastore(itmd .5.0.11)
endif
if ngru > 4

r = datastore(itme.13.0,5)
endif
r = datastore(tmt.19.0 9)
r = datastore(defa.4.0.12)
if ngru > 1

r = datastore(defb 16 0. 14)
endif
fagru>2

1 = datastore(defc.7 0 2)
endif
ffngru >3

r= datastore(detd SC 11)



endif
fngru>4
r = datastore(defe 13.0.5)
endif
1 = datastoreidef, 19.0.9)
r = bargraph(150 115,nxinc 2.ngs)
r = inkey{0)
if ng > 1
do gbr**
. do gbell
endrf
= saltexty)
‘r = meuroni)
‘return

PROCEDURE PINTAGRU
do case
casegra=\
ylen = 500

casa gra =2
ylen = 350

r = saystnng(30.510.0 1, 10 FRECUENCIA)

r = saystring(30.465,0, 1, 10 FRECUENCIA")

casegra=3
ylen = 400

¢ = saystnng(30.510,0. 1. 10 'FRECUENCIA)

endcase

if mod(max 10) == 00
divy = round(tmax/10),0

eise
divy = round({{max/10),0)
divy = divy + 1

ondif

any » ylen ‘dvy

do caso

case divy = |

r = laboly(150.115.8ny 3,00+168 15"
caso divy = 2

= laboly{150,113,3ny,30.0+18.153"
case divy = 3

¢ = laboly(150.115,any, 300+ 16 15"
caso divy = &

f w labely(150.115.any.3.0.0416.15."
case divy « 5

1~ labely{150.115.3ny 30,0416 15~
casedivy = 6

= labaly(150.115.any.3.0.0¢ 1615~
casedrvy = 7

r = {abely(150.115.any,3.0.0+16,15 "
casedivy = 8

= labaly(150.11S.any 30 C+ 16 1S~
case dinvy < ¥

t = labely(150.115.any.3 1 0+16 15~

90"

case disy = 10

= 1abelyi150.115.any.3 1 0+16 157

90100
case drvy = 11
r = 1abely(150,118.any.3,1.0+16,15°
90110M
case dvy = 12
r = jabely(150.115,any,3,1,0+416,15 "
80120M)
endcase
do case
case ngru = 1

r = boxfill(593.2,120.40,4,12)

r = saystring(250,5.0.0, 12,/A"

1= boxfill(1218,2,120,40,19 9}

r = saystning(1043,5,.0,0, 9'TOTAL")
casangru=2

1 = boxfill(393.2,120.40.4 12)

1 = saystnng(350.5.0.0, 12'A)

r = boxfill(693,2,120.40.16,14)

r = saystring(650.5,0,0, 148"

r = boxfill(1218.2,120.40.19.9)

1 = saystnng(1043,5.0,0, 9 TOTAL"
casengru=3

r = boxfill(293,2,120.40,4,12)

r = saystnng(250.5.0.0, 12'A"

¢ = boxfill(593,2,120.40,16,14)

+ = saystnng(550.5.0.0. 148"

¢ = boxfill(893.2.120.40.7 2}

0107

010207

01020307

Q 10 20 30 407)

Q 10 20 30 40 507

0 10 20 30 40 50 60"}

0 10 20 30 40 50 60 70M

0 10 20 30 40 50 GO 70 20

01020 30 40 50 60 70 80

0102030405060 7080

01020304050607080

010 20 30 40 50 60 70 80
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r = saystring(850.5.0.0. 2.C"
f = boxfill(1218,2,120.40,19.9)
1 = saystning(1043,5,0,0, 8. TOTAL)

<ase ngru =4

t = boxfill(193.2,100,40,4.12)

r = saystring(130,5,0,0, 12,'A")

1 = boxfill(393,2,100,40,16.14)

r = saystring(330.5.0,0, 14,'8")

r = boxfill(593,2,100.40,7.2)

T = saystnng(530,5,0,0, 2.'C")

T = boxfill(793,2,100,40.5.11)

T = saystring(730,5.0,0, 11,0}

1 = boxfill(1218,2,120,40,19.9)

r = saystnng(1043,5,0,0, 9, TOTAL")

casangru= 5

endcase
ifngru < 4

endf

r = boxfill(80,2,80,40,4,12)

I = saystnng(37.5,0,0, 12.'A)
1= boxfili{280.2,80,40,18.14)

f = saystnng(237.5.0.0, 14,8
1 = boxfill(480.2,80,40.7.2)

1 = saystning(437.5,0,0, 2,C)
¢ = boxfill(680,2,80,405,11)

r = saystnng(637,5,0,0, 11.'D")
¢ = boxfill(880.2,80,40,13,5)

f = saystring(837.5.0.0, 5.'E"
1= boxfill(1218,2,80.40,19,9)

I = saystnng(1043,5.0,0, 9. TOTAL)

f = saystnng(13.0,0,0, 14,'GRUPOS")

1 = xyax05(150,115.1200 yten divx divy 8.15)
mul s ylen/(divy * 10



HOLLAN . PRG

r = meuroff()
* INICIALIZA VARIABLES Y EL ARREGLO CON CEROS
resp =0
pr=0
ban =0
otro = 115
vec = array(6)
vec2 = array(6)
uno=""
dos ="' [
tres ="'
cuatro=""
cinco ="'
seis ="'
* VERIFICA S| DESEA REALIZAR OTRO EXAMEN
do while otro == 115 or otro == 83
r=clwin(17.135,1330.950)
r = clwing17.16.1330.80)
r = boxfill|99.203.1080 622 0. azul_ch
¢ = boxfill(149,253,1090.622. 0. azul)
r = saystnng(500.780.8. 0, amanflo’ O L L A N D}
1 = setdeim(Q)
1 = saystnng(200,700.8. 0. bianco_br.'MNombre (5) | 1B
r = saystring(200,600.8. 0. blanco_br.'Ap Paterno | "
1 = saystring(200,500 8. 0. blanco_br'Ap Materno { I8
nnom = edstring(452, 700, t amariio,’ )
npat = edstring(452, 600 1 amanllo’ )
nmat = edstring(452. 500 1 amanilo’ )
nnom = upper{nnom)
npat = upper(npat)
nmat = upper(nmat)
nila = TRIM(nnom)+ TRIM(npat) + TRIM(nmat)
1 = saystnng(30.30,0. 0 amantio HOL L AN O
USE dgprepa
INDEX ON liave TO dgprepa
USE dgprepa INDEX dgprepa
GO TOP
1 = clrwint30,30,1320.60)
1 = saystning(250.30,0.0 amanilo ESPERF UN MOMENTO POR FAVOR Bl
GEEK nlla
1 = ¢clrwing30.30.1320.60)
f FOUND()
ban = hol
Hban m= 3
1 = saystring(250 30.0.0 roj0 _cl'ALUMNO YA
EVALUADO PRESIONE <ENTER>"
1 = inkay{0)
= ¢irwin(30.30.1320 60)
else
r = saystring(200.400 8 0 15 'Opcion [
r = saystning(250 3008 G 151 Contestar)
r= saystnng(600 300 8 O 152 Capturar
aux=3
dowhilg aux <> 3 and aux <> 2
aux| = edstring(355 400 1 amanillo "
if oux! == '{' or auxi =w 2
aux = valiauxt)
olse
aux=3
1 = saystnng(250,30,0, 0.
tojo_cl. VALOR INVALIDO PRESIONE <ENTER> )
r = \nkey(0)
t = cirwan{30,30.1320.60)
endif
enado
bandera = aux
f bandern == 1
cib = thollan()
else
y=732
foriz1to6
vee(il = 0
veceli] =" "
next
* QUITA LOS DELIMITADORES DEL EDSTRING.DIBUJA LA CAJA INFERIOR
Y LETREROS
t = setdeim(Q)
f = clrwin(17,135,1330.980)
1= boxfi0.0,.1350,95.64.1)
1 = boxfilit 10 14 1330,70 64 1)
1 = saystnng(50.30.0, O.amaniio HO LLAN O

(A

-

4

Anexo Uno. Listado del Sistema

.y

I = saystnng(350,850,0, 0, verde_c! INTRODUZCA LOS PUNTAJES")
r = saystnng(50,732,0, 0, blanco_br, ' REALISTA")
I = saystring(50,627,0, 0, blanca_br INTELECTUAL")
r = saystring(50,622,0, 0, blanco_br,'SOCIAL")
= saystring(50.417.0, 0. blanco_br CONVENCIONAL)
r = saystnng(50,312,0, 0, blanco_br ARTISTICO"
I ® saystring(50,207.0, G, blanco_br, EMPRENDEDOR'}
1 = boxfill(480,712,120,65,0,azul_cl)
1 = boxfill{(500,722,120,65.0,azul)
1 = boxfill(490,807,120,685.0,azul_cl)
7 = boxfill(500,617,120,65 0.a2ul)
¢ = boxfill(490,502,120,65,0,a2ui_cl}
¢ = boxfill(500,512,120,65.0.azul)
1 = boxfill(480,397,120,65,0,azul_cl)
1 = boxfill(S00,407,120,65,0.azul)
= boxfili(480,292,120.65.0.a2ul_ci)
1 = boxfiil(500,302,120,65.0.azul)
= boxfill(490,187,120,65.0.azul_cl)
1 = boxfil{(500,197,120,65.0.a2ul)
" RUTINA QUE LEE LOS DATOS Y LOS VALIDA, LLENANDO LOS
ARREGLOS SEGUN
* CORRESPONDA
|= 1
auxi ="'
dowhttet <7
aux=0
do while aux < 1 .or. aux > 100

r = ¢irlina(540,y,2)

aux! = edstring(535 y, 1, amanlio,vec2{i])

vecli} = val(aux1)

aux = val(aux!)

vec2(i} = auxt

faux <1 or aux > 100

r # saystning(250.30.0,
0.ro0_cl'ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR")

r = inkey{(0)
r = clrwin(30,30,1320.60)
r = saystring(50,30.0,
Camanllo HOLLAND)
oendit

enddo

y=y-105  && DISMINUYE RENGLONES

if 1a=6

= boxfill{850.150,430,700.0.azul_ci)
r = boxfith(880,180,430,700,0.azul)
r = 3aystning(960,700,0, 0.amanito, HOL L AN DY}
r = saystring(1000,550.8. 0. blanco_br 'ESTAN LOS")
r = saystring(940.450.8, 0, blanco_br ' DATOS
CORRECTOS 7)
r = saystnng(1050,350,0, 0, rojo_cl,'<S/IN>")
res = 0
do whtlg res <> 110 and. res <> 78 and res <> 115
and res <> 83
res = inkey(pr)
ifres == 110 or res == 78
=L

cirming820.125,1330.880)

120
y= 732
endif
ifres == 115 or. res == §3
r=
clrwmin(820.1258,1330,880)
endif
enddo
endif & DELIF == 7
imi+t

enddo && DEL PRIMERQ DONDE VALIDA RES == §
endit && de bandera »= 1

* REALIZA LA EVALUACION DE CADA UNO DE LOS PUNTOS
fort=1t06

do case

casai=1

y=732
case|=2

y =627
case (= 3

y= 522
casei=4

y=417
casei=5

y=312
case=6

y =207



andcase
fvecll] <= 10
1 = saystring(650.y.0. 0, amarillo, ->DEFICIENTE-
>Rech )
do case
case vec[i] = |
uno = 'DEFICIENTE’
case vecfl] = 2
dos = 'DEFICIENTE"
case vec(i] = 3
tres = 'DEFICIENTE'
case vec(] = 4
cuatro =
'‘DEFICIENTE’
case vecll) = 5
cinco = 'DEFICIENTE"
case vec{ij = 6
seis = 'DEFICIENTE’
endcase
andit
fvech] >= 11 and vec(|] <= 25
t = saystring(650.y 0. 0, amarilio,->BAJO------
>Cong ")
do case
case voc) = 1
uno = 'BAJO
case vec(i] = 2
dos = ‘BAJO'
caso vec()] = 3
tres = '‘BAJO'
caso vec() = 4
cuatro = 'BAJO'
case vec(i) = 5
cinco = ‘BAJO"
caso voc[i] » 6
sois = ‘BAJO
ondcass
ongit
f voc(i} > 28 and vec)] <= 35
t = saystring(630.y.0. 0. amarillo - >MEDIO-----
~Cand ")
do caso
case veci = 1
uno = "‘MEDIO
cave voc(l) = 2
dos » 'MEDIO’
case vec|) = 3
tres = ‘MEDIO'
case voc(] = 4
cuatro = ‘MEDIO
case vec(l] =9
cinco » ‘MEDIO’
case veclij = 6
sois * 'MEDIO'
endcase
9ndit
if veci} >= 36 and vech) <= 45
= saystnng(650 y 0 O amanilfo.->ALTO----—--
>Acep )
<0 case
case voc(i] = 1
uno ="ALTC’
case vec(i] = 2
dos = "ALTO'
case voc{i] = 3
tres = 'ALTO’
case vecfi) = 4
cuatro = ALTO"
case vac(i} = 5
cinco = 'ALTQO"
case vec(i} = 6
seis = 'ALTO"
endcase
endit
f vecli] >= 46
r = saystring(6580.y.0. 0, amanllo, - »8URERIOR—
>Acep.’)
do case
case vecfi} = 1
uno = 'SUPERIOR'
case vec(i] = 2
dos = 'SUPERIOR'
case vec(ij = 3
tres = 'SUPERIOR’
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case vec(] = 4
cuatro = 'SUPERIOR'
case vec[)) =5
¢inco = ‘SUPERIOR’
case vec(i) = 6
seis = 'SUPERIOR'
andcase
endi
next
REPLACE hol WITH 1
USE holtan
APPEND BLANK
REPLACE llave with nila
REPLACE diagreal with uno
REPLACE diagint with dos
REPLACE diagsoc with tres
REPLACE diagcon with cuatro
REPLACE diagemp with cinco
REPLACE diagart with selis

endif &4 de han ==
else &4& del if found

r = saystring(250.30,0, 0. amanilo,'NO EXISTE

<ENTER>")
r = inkey(0)
1 = ¢clrwin(30,30.1320,60)
enarf

PRESIONE

° VERIFICA Y VALIDA OTRO, ESTO ES S| QUIERE REALIZAR OTRA

EVALUACION
1 = ¢clrwin(30,30,1320.60)

1 = saystring(250,30,0, 0,amanito,' DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <S/N>
kel

oo =0

do while otro <> 110 and. otro <> 78 and otro <> 115 and otro <= 83

otre = inkey(pr)
i otro s= 110 or otro == 78

r = cirwin(30,30,1320.60)
r = sayetring(50.30,0, 0, amariflo ' HOL LANDY)

enaif
onddo
t = cirwin{30,30,1320,60)
onddo
close alt
r w mguron()
return

PROCEDURE THOLLAN
1 = settaxt()
respl = array(24)
resp2 = array(18)
rospd = array(17)
respd = array(12)
respd = array(6)
resp6 = array(6)
resp? = array(6)
1e5pB = array(6)
resp® = array(6)
resp10 = array(6)
forie 1to 24
respifi] ="~
next
fori=1t017?
resp3fij ="'
next
fori=1to 18
resp2(i] ="'
next
fori=1t012
respdfi] = '
next
fori=1to6
respS[i] =’
resp8li] ="'
resp7i) ="
respd(l] ="
roopB[i] » '
resp10[i} =
next
SET COLOR TOW+/B
CLEAR
@ 0.0 TO 21,79 DOUBLE
@ 22.0 TO 24,79 DOUBLE
@ 1.2 say "LEA ESTO CON MUCHA ATENCION
disenada par tu”

la siguiente prueba ha sido



@ 2.2 say "eleccion vocacional Contesta en |a hoja de respuestas tratando de
ser lo”

@ 3.2 say "mas sincera posible Deberas responder segun a escalade0a 4 E}
signi-"

@ 4.2 say “cado de los valores sé te explicara conforma resuivas a pruba *

@ 8.2 say "De los objetivos a continuaci¢n califica aquellos que descrnben tu
peorso-"

@ 7.2 say "nalidad de acuerdo a la siguente escala "

@ 8.23 say "4 SIEMPRE SOY ASI* ’

@ 9.23 say 3 CAS| SIEMPRE SOY ASI"

@ 10,23 say "2. A VECES SOY ASI Y A VECES NO”

@ 11,23 say "1 CASI NUNCA SOY ASl*

@ 12,23 say "0 NUNCA SOY AsI®

if sexo == ‘F

@& 14.2 say "Arrogante.. Intuitiva . Practica
Generosa *

@ 15.2 say "Capaz Irntable Rebelde
Amustosa °

@ 16.2 say “Comun y corniente De buenos modales
Reservada  Varoml *

@ 17.2 say "Conformista Cumplidora Cutta ~
@ 18,2 say "Femenina inconforme Sociable
@ 19.2 say “Pesimista Poco artista Estable ~
@ 20.2 say "Dispuesta a ayudar  Poco idealista Fuerte
else
@ 14.2 say "Hurano inflaxive L.onto
Paciente - .
@ 15.2 say "Discutidor Insancible Esfarzado
Eficionte -
@ 16.2 say "Concienzudo Introvertido Suspicaz
Amable
@& 17 2 vay "Cunioso Amable Modesto
@ 18 2 say "Dopendiente Paco oculto Capaz
@ 19.2 say "Ongunai Impopular Amistaso
@ 20.2 say "Dinamico Hedoniuta Intuttiva ~
andil
yos = ()
do while yos »= 0
linw 14
col = 22
fori1= 11024
i lin == 21
finw14
do case
casa col = 60
col =73
case col = 45
col = 60
case col = 22
col = 45
engcase
andd
kn=0
do while kn = 0
aux = respl{)]
@ lin col get aux pict ™"
read
kn = AT{aux."432107)
enddo
In++
respifi] = aux
next

@ 23,6 say ‘DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
PREGUNTAS <S/N>"

kn=Q
dowhile kn=Q
aux="°"
@ 23.74 get sux prct """
read
kn = AT(aux,"SN")
anddo
f aux == "N*
yes = |
enddf
@234say” "
enddo

@11 CLEAR TO 20,78

@ 2.2 say "De los objetives a conbinuacion, calfica aquelios que describan tu
parso-" ’

@ 3.2 say "nalidad de acuerdo a la miema escals anterior

@ 4.23 say "4 SIEMPRE SOY ASI®

@ 5.23 say “3 CASI SIEMPRE S0Y AS!"

@623 say "2 AVECES SQOY ASI Y AVECES NO*
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@7.23 63y "1 CASINUNCA SOY ASI"
@ 8 23 say “0. NUNCA SOY ASI"

@10.2 say "Distraido(a) . .. Capaz de cosas mecanicas  *
@11.2 say "Capaz en of arte... Onginal ... ...~

@12.2 say "Capaz de cosas burocraticas ..  Popular con el sexo opuesic °
@13.2 say “Conservadora....... ... ... Capaz para la ciencia "

@14.2 say "Cooperativo(a).. Capaz para investigar. . . °

@15.2 say "Expresivo(a).. Seguro(a) de st mismo(a) -

@16.2 say"Lider.. .. . ... . Comprensivo(a) conmigo mismo
@17.2 say "Deseoso de ayudar a los demas..  Comprensivo(a) con los
demas. *

@18.2 say "Capaz en ias matematicas.. ...  Puicro(a).. "
yes = 0
do white yes == 0
lin= 10
col = 34
fori=11018
ifin == 18
lin=10
if cot == 34
col =70
endif
endif
kneQ
dowhiekn =0

aux = resp2|i]
@ lin,col get aux pict "'*
read
kn a AT(aux,"43210")
enddo
lin ++
rasp2fi} = aux
naxt
@ 23.6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
PREGUNTAS <S/MN>°

kn=0
dowhilakn =0
aux=""
@ 23,74 get aux pict "
read
kn = AT{aux,"SN™)
onddo
if aux == "N*
yos = |
endif
@234say” -
enddo

@11 CLEARTO 2078

@ 2.2 say "Indica que importancia tiene para ti las siguientes clases de logros ~
@ 3.2 say "aspiraciones y metas, utilizando la escala siguiente ~

@ 423 say "4 ES LO QUE MAS ME GUSTARIA®

@ % 23 say "3 ME GUSTARIA MUCHO"

@ 6 23 say "2 ME GUSTARIA POCO"

@7 23say"t ME SERIA INDIFERENTE"

@ 8 23 say "0 NO ME GUSTARIA"

@ 10.2 say "Estar feliz y satisfecho(a) Contribuir a la clencia en forma
tecrica "

@ 11.2 say "Descubnr o eiaborar un producto Escnbir bien (cuentos y
noveias)........ »

@ 12.2 say "que sea utl.. ... Haber leido mucho o "
@ 13.2 say "Ayudar a quienes estan en Trabajar mucho........ ... A
@ 14.2 say "apuros..... ............. Contribuir al bienestar humano..... "

@ 15.2 say “Llegar a ser aiguna autoridad - Crear buenas obras
artisticas.........."

@ 16.2 say "especializada en algun campo... Llegar a ser un buen
musKo............"

@ 17.2 say "Llegar 3 ser un atiota desta- Llegar a ser experto en finanzas ...
@ 18.2 say "cado(a) Obsarvar conducta religiosa formal  *

@202 say "publices ... ... Contnbuir a la ciencia en forma teonca *
yos = 0
do while yes == 0
n=10
col =33
fari=1to 17
if kn >= 21
tn=10
if col == 33
col =77
ondif
endif
kn=20
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do while kn = 0 @ 42353y "3 ME GUSTA MUCHO"
aux = resp3fi} @ 5.23 say "2 ME GUSTA POCO"
@ tin.col get aux pict ™" @6.23 say "1 ME ES INDIFERENTE"
read @ 7.23 say "0. NO ME GUSTA"
kn = AT(aux,"43210") if saxo == F
enddo @ 9.2 say "Arte Quimica Histona N
flin>= 10 and col 5= 33 @10.2 say "Negocios. . Ciencia. . . Estudios Sociales *
in=lin+ 2 olse
else @9.2say"Ane . ... Disenoindustnal Ciencias Poliicas *
It ++ @10.2 say "Fisica . Estadistica Estudios Sociales *
endif endif
rasp3(i] = aux yes=0 - _
next do while yes = 0
@ 23.6 say "DESEA RECTIFICAR LLAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES in=9
PREGUNTAS <S/N>" col = 21
kn=0 fori=1to6
do while kn =0 fhn==11
aux="" in=9
@ 23,74 getaux pict *** do case
read case col = 43
hn = AT(aux "SN°) | col = 67
enddo case col = 21
if aux == "N" col = 43
yoo = | endcase
andit andit
@23 4say” - kn=0
endda dowhilekn =0
@11 CLEARTO 20,78 aux = respS{i]
@ 4 2 say "De los pereonejes iguiantes califica aquelios cuyos ideales te @ Hin.coi get aux pict "'
gustaria” read
@ 5.2 say “lograr conforma a [a escla que se te da © kn = AT(aux,"43210")
@ 6 15say "4 QUISIERA SERIGUAL AEL" enddo
@7 15say "3 LO ADMIRO MUCHO PERC NO QUISIERA SERIGUAL A EL” in »e
@ 8 15 say "2 LO ADMIRO UN POCO" respS[i] = aux
@ 9.15 say "1 ME ES INDIFERENTE" next
@10.15 say "0 ME DESAGRADA LO QUE HIZO" @ 23,6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
PREGUNTAS <S/N>"
@ 13.2 say "Martin Luther King  Madamae Kurie Honry Ford - kn=Q
@B 14 2 say "Henry Kissinger Charles Darwin Pablo Picasso b do whiie kn = 0
@ 15.2 say "Samuel Morse Thomas £dison John Rochetailer - oux s”"
@ 18.2 vay "Marco Pola Amado Narvo Floranca Mightingale @ 23 74 got aux pict "
yos = ( road
do whilo yos == 0 kn = AT{aux.,"SN")
ine=13 enddo
col= 23 if sux =m "N”
fort= 1to 12 yos = |
fhnaw 17 ondif
e 13 @ 23.4s0y” -
do case enddo
case col = 47 @13.2 say "Ahora utiza ia misma escala de la pregunta antorior para evaluar™
col = 74 @14.23 say “las siguientes actividades "
case col = 23
arl= a7 @16 4 say "Loer y maditar para resciver”
andcase @17 4 say “problemas Ensesar o ayudar a ios demas
andif @18.4 say "Anotar datos y hacer computos Trabajar manualmente M
wn = Q @19 4 say “Tener una posicion poderosa Usar mi talento aristico
do while kn = 3 yos =0
aux = respd()] do whilg yes == 0
@ !in col get aux pict '~ n=17
resd col= 38
kn = AT(aux,"43210") fori=1tg6
enddo f lin == 20
lin ++ lin=17
respd(l] = aux if col = 36
next col = 72
@ 23.6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES ondif
PREGUNTAS .<S/N>* endart
kn=0 kn=0
do while kn = 0 dowhile kn=0
aux=""* aux = resp6(f]
& 23.74 get aux pict ™' @ fincol get aux pict *'*
read read
kn = AT(aux."SN") kn = AT(aux,"43210")
anddo enddo
if aux == "N* fin ++
yes = 1 respé(l] = aux
endif next
@234say” - @ 23 6 say “DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
enddo PREGUNTAS <S/N>*
@1.1CLEARTO 20,78 . kn=0 .,
@ 1.2 say "De las siguientes lares sol '3 aquellas que te do while kn = 0
gustan” aux=""
@ 2.2 say "segun a escla del 0 al 4 a continuacion © @ 23.74 get aux pict """
@ 3.23 say "4 ES LO QUE MAS ME GUSTA" read

[A77]



xn = ATiaux "SN7)
enddo
if aux == Ny
yos = !
endif
@234say” "
enddo
@ 1.1 CLEARTO 20,78
@ 1.2 say "Con la siguiente escla califica tus habiidades *
@ 2.23 say "4 ES LO QUE MAS SE ME FACILITA”
@ 3.23 say "3 SE ME DIFICULTA MUCHG"
@ 4.23 say "2 SE ME FACILITA" B
@ 5.23 say "t SE ME FACILITA POCO" =
@ 6 23 say "0 SE ME DIFICULTA MUCHO"

@ 8.2 say "Negocios Clencia Relaciones Humanas *
@ 9 2 say "Arte Liderazgo Mecanica
yes =0
do while yes == 0
in=8
col= 19
fori= '8
fin == 10
in=8
do case
case col = 41
col = 66
case ¢col = 19
col = 41
sndcase
anaif
=0

Jowhie kn=0
aux = resp /[l
@ hin col get aux pict
tead
kn = AT(aux "43210%)

endde
hin s
toap[l] = aux
next '
@ 23 6 1ay "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES

PRLGUNTAS -GN
kn = Q
do while kn = 0
aux ="
@ 23 74 got oux pict ™7
road
an = ATcaux “SH7
enddo
if aux == “M°
yes = |
angif
@S sar”
enddo

@12 2 say "Centinua tus habiildades nhevamenlé:mllzando esta escala ~
@13 23 sav "4 SE ME DIFICULTA MUCHO"

@14 23 sav "3 SE ME DIFICULTA POCO"

@15.23 say "2 SE ME FACILITA

@16 23 say °t SE ME FACILITA MUCHO"

@17.23 say "0 ES LO QUE MAS SE ME FACILITA"

@19 2 say "Mecanica Rel Humanas Liderazgo N
@20.2 say "Ciencias Negocios. . Arte "
yes =0
do while yes == O
in=19
col = 20
fori= 16
o lin == 21
lin= 19
do case
case col = 42
col = 66
case col = 20
col = 42
endcasa
endif
kn=0
dowhilekn =0
aux = resp8fi]
@ lin.col get aux pict *'°
read
kn = AT(aux,"43210"
enddo

P
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hin ++
resp8(1] = aux
next
@ 23.6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
PREGUNTAS <S/N>"

kn=0
dowhilekn=0
aux=""
@ 23.74 get aux pict """
read
kn = AT(aux "SN")
enddo
if aux == "N"
yes = 1
endrf
@234say” "
enddo

@1 1CLEARTO2078
& 1.2 say "Que tanto te disgustan estas actividades ? Utiliza 1a siguiente escala”
@ 2.23 say "4. ES LO QUE MAS ME DISGUSTA"
@ 3 23 say "3 ME DISGUSTA MUCHO"
@ 4 23 say "2 ME DISGUSTA POCO*
@ 523 say "1 CASINUNCA ME HA SUCEDIDA"
@ 6.23 say "0 NUNCA ME HA SUCEDIDO"
f sexo a='F
@ 8 12 say "Ensenar a ios demas "
@ 9.12 say “Tener una responsabilidad de poca impotancia
oise
@ 8,12 say "Tener una tesponsabilidad de poca impetancia
@ 9 12 say "Ensenar o los demas *
endrt
@ 9 12 say "Taner una esponsabilidad da poca Impotancia N
@10 12 say "Liovar 100151705 oxaclos y compietos -
@11 12 say "Persuadit o guiar a otros sobro algun curso activo
@12.12 say "Escnibir un poema -
@13 12 oay "Hecer algo que exija PRCIONGIA ¥ Pracinion b
yes » 0
do whiig yes ==
hne8
fori=1to8
kn=0
do while kn = 0
aux = ro3pd(d
@ in,68 got aux plct ™"
read
kn = AT(aux "43210"
onddo
lin ++
rosp9{i] = aux
next
@ 23.6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
PREGUNTAS <S/N>"

kn=0
dowhilg kn = Q
aux e "
@ 23 T4 get aux pict *'"
read
kn = ATaux "SN™
engdo
f qux e= "N”
yes = 1
enalt
Q@234say” .
anddo

@14.2 say "Contesta nuevamente con la misma escala de |a pregunta anterior *
@15.2 say "He sido elegido para uno o mas puestos politicos sociales o
academicos..”

@16.2 say "MHe recibido uno o mas premios.y honores por mis logros
academicos......"

@17 .2 say "He recibido uno 0 mas premios por mis logros en los

@18.2 say "He recibido uno 0 mas premios,cartas por mis sarvicos rellg. o
sociales.”
@19 2 say "He recibide uno o mas premias por mis logros artisticos o lteranos
@20.2 say "He recibide uno o mas premios.medallas por mis habihdad
atieticas ..*
yes =0
do while yes == 0
in= 15
fori=1t06
kns0
dowhile kn=0
aux = resp 100
€ in.78 get aux pict "'"




read
kn = AT(aux,"43210"
enddo
hn ++
resp10[1] = aux
next
@ 23.6 say "DESEA RECTIFICAR LAS RESPUESTAS DE LAS ANTERIORES
PREGUNTAS <S/N>"

kn=0
dowhile kn =0
aux=""
@ 23.74 get aux pict "'
read
kn = AT(aux "SN")
enddo
If aux == "N*
yes = 1
endif
@234say” "
enddo
* CALCULOS REALISTA
if sexo == F'
aux =0
aux = vat{resp 1 {1]}+val(resp1{10))+val({resp (12 +vallrespi[19])
aux = auxevaliresn2( 10D #valiresp3(2]) valirespd{S)) ¢ val(reepd{1 21
aux = aux+vairesp4d(3))+val(resp4[7]))+valirespS4)i+vailrespb[S)
aux = aux+valiresp7{B]) +val(resp8[3}) +vak{rasps(t])+valiresp10(3];
glso
aux = C
aux = valiresp { [Ti+vai(resp 1[1 0P +val(resp 113 +valtrosp 1{20)
aux = aux+valiresp2[1))+valiresp2{10)) +valiresp2[1 6]y +vakrespd{2])
aux = aux+valireap3(S+vai(resp3[12))+val{respa[3]) rvali1espa(Th
aux = auxevalirespS(3]) sval(rospb|S))+vai(rosp/(6])+ valitaspd(d])
aux = auxsvanrespd{6])+valirospy[6]) rvaltresp10{8])
ondif

vac(l] = aux

*CALCULOS INTELECTUAL

i ~axo =w }°
S = 0
aux » valiresp 1SN #val(rasp 1[1 7Dt val(tosp L {20 +val(resp 1 [24))
Aua ~ auxevairesp[Oh+valiresp2(1 I+valrosp2] 14))+valirospl[4))
aux = auxsvaiteesp {9l svaittonpd(10]) svalirespd{Sfi e valirnapd{i)
aux =

aun s valireapS([3]) +valiresp{1 1 sval(rasp /[3]) sval(respB[3]} s vairosp 10[2])

olug

aux~ 0
aux = vatiresp i) evalirasp {1 1) svaliresp1[1 7] +valitespl{Y])
dux = aue s caliresp2{t N valirasp 2 14)) svaliresp YA svallrasp o)
aux = auaar3urespd[ 10 +valiaspd[S)+valireepd(B)l+valtraspSi)
aux = auxsvattrespBl [} evaliresp /(3] +valirespd(3)) +vaitraspY(2)
endif
vac{2} = aux
TUALC L O3 DE SGTA
i spu0 ==
aux = 0
aux = voliresp B +val(resp 1 {7)i+valiraap {8 +valiresp 1{2]
aux = aur+varespl(5)i+valiresp2(8i+valtrespa{1 7 +valiresp3(3):
aux =
aux+vallresp3[14]i+2+vairespd(1])+valiresp4[t 2] +valiresp 10{4)}
aux =

aux+val{resp5(6])+val(resp6{d])+vai(resp7[S)) +val(resp8[1]) *valiresp®(S}
eisa
aux=0

aux = val(resp 1[9])+val{resp1[12])+val(respi{21)+val(resp1{22])
aux = aux+valiresp2(S))+vai(resp2{8))+val(resp2{1 T +val(resp3([14])
aux = aux+2+valiresp4(1])+vai(resp4(12])+val(resp5(6])
aux =

aux+vai(resp6(d])+val(resp7{S])+vai(resp8(1])+val(resp9(2]) +vai(resp10(4])

endif

vec(3] = aux

* CALCULOS DE CONVENCIONAL

if saxo == 'F
aux=0
aux = valiresp1[3])+val(rasp1(d])+vai(resp 1[14])+vailresp1{15])
aux = aux+valiresp2{3))+val(resp2[4}}+val(resp2(18])+val(resp3(1])
aux =

aux»valiresp3(8)) ¢vai(resp3(13])+vail(resp4(2]) +val(respd[1 1)) +val(resp5(2])
aux =

aux+val(resp6{1})+valiresp7[1])+vai(resp8(6])+val(resp9{4])+vai(resp10[3])
alse .
aux =0
aux = val(reso t{1])+val(resp1{16]i+vai(resp 1[23N+val(resp1[24])
aux = aux+vaiiresp2[2]) +val(resp2(6])+valiresp2[11]) +val(resp3(1 1]
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aux =

aux+ ;auresp3[15)) +valiresp3[16])+valirespa[8]) +valirespd[10])+val(respS[1]))
aux =

aux+ val(raspB[B])+val(resp7[2]) +val(resp8{d])+val(resp9(S]) +val{resp 1 0(S])

anatf

vec[4} = aux

* CALCULOS DE ARTISTICO

if sexo a="F
aux=0
aux = vai(resp1({S])+val(resp1[S})+val(resp1[13])+vallresp1{18])
aux = aux+val(resp2[2])+val(resp2(B])+val(resp2[1 1]}+vaiiresp3(11]}
aux = aux+vai{resp3(16])+val(resp4(8])+val(respd(10])+val(resp5(1])
aux =

aux+val{respb[6])+val(resp7]6])+val(resp8{4])+val(resp9(3])+val(resp10(6])

aise

aux =0

aux = val(resp1[3])+val{resp1[5))+val(resp1(6]) +valiresp2(3])
aux = aux+val(resp2[4})+vai(resp2{18])+val(resp3(1}) +val(resp3(8)
aux = aux+val(resp3(13))+val(respa(2})+val(resp4{1 1)) +val({respS{4])
aux =

aux+valiresp6(2]) +valiresp7[1]) +valiresp8{6])+val(resps{3)) +valiresp 10{3))

enaif

vec(S) = aux

* CALCULOS DE EMPRENDEDOR

if sexo == 'F*
aux =0
aux = val(resp1[11])+val(resp1{2 1)) +val(resp1{22])+vai(resp 1{23])
aux = aux+val(resp2(7])+vai(resp2[12])+val(resp2[14]) +val(rosp3(6])
aux =

aux+valtrosp3(7])+val(resp3|1 7)) +val(resp4{4])+val(resp4{9]) +val(resp5(S])
aux =

aux+vaitresps{3])+val(resp7{4])+val(resp8(2))+val{rospo(6])+val(rosp 1 0[2))

alse

aux=Q
aux = val{rasp1(2))+val(rosp 1[8]}+val(resp1{15])+vali(rosp1[18]}
aux = aux+vai{rosp2(7))+val{resp2[12])+vol(rosp2{14]) +val(reap3[6]
aux =
auxevalirosp3(7))+val(rosp3[1 7)) +val(rosp4{4])+val(rasp4 (9]} +val(rasp5[S])
oux =

auxeval(tasp6[I)) +val(rosp7[4])+val(rosp8[6]) +vai(rospI(1)) +val(tosp 10[1])
ondif

voc{6] = aux

r = sothures(Q)

1 = oadcset (0.7)

t = sotpal(0.15.15)

r = setpal(gns. 15.15)

= cirwin(17.135.1330.980)

= boxfill{0.0,1350.95.64. 1)

r = boxfill(10,14.1330.70,64 1)

r = 3aystning(50.30.0. Q.amarllo HOL L AN D1

t = saystnng(350.850.0. 0, verde_cl INTRODUZCA LOS PUNTAJES)
r = saystring($0.732.0. 0, blanco_br 'REALISTA)

- = 2aystning(50 627 0 O blanco _br INTELECTAL,

1 = 53ystnng(50.522.0. 0, blanco_br SOCIAL")

1 = saystnng(50.417.0. 0. blanco_br CONVENCICHNAL')
+ » saystnng(50.312.0. 0, blanco_br ARTISTICO"

r = saystnng(50.207.0, 0 blanco_br EMPRENDEDOR")
r = boxtill(490,712.120.65,0.azul_ci

r = boxfill{500,722.120,65,0.azul}

r = boxfItl(490,607.120.65,0,azul_cl)

7 = boxfill(500,617.120.65.0.azul)

¢ = boxfill(490.502,120.65.0.azui_cl)

t = boxfill(500.512,120,65,0.azul)

1 = baxfli(490,397,120,88.0,azui_cl)

r = boxfill{500.407,120,65.0,azut)

r = boxfill{490.292.120,65,0.azul_ch

r = baxfill{500,302,120.65,0.azul)

r = boxfi1i{490.187,120.6%,0.azul_cl)

r = boxfill(500,197,120.65,0.azul)

y=732

fori=1to6
r = saystring(53%.y,1, 0, amarillo str(vec(i],2))
y=y-105

next

retum
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r = mcuroft)
PUBLIC vec
vec = array(5)
vec2 = amaytS)
ban =0
uno=""
dos =
tros ="’
cuatro =
cince =’ T=
detl =
dot2 ="
det3=""
detq ="’
dets =
pr=0
auxl =
otro = 115
do while otro == 115 or otro == 83
¢ = cirwing17 135,1330.950)
r=ciwint!7 16 1330 80y
r = boxfitl(99 203.1090.822. 0, azul_ch
r = boxni 142 283 1000 822 ¢ arut)

1 = saystnng(S00 780.8. 0 amantio’'H O L L A N D)

1 = saystnng(>00 780.8 O amarilloPREF PERSONALES"
1 = setgelim()
17 Aystningl200 700 8 O blanco_br Nombre (5 { N
1 = »avalring(200 8600 8 0 blanco br "Ap Paterno | T
1 = sayinng(200 500 8 0 blanco_br "Ap Materno [ )
nnom = eastnng(4b2 700 1 amantio’ }
npat = edstring(452 600 t amanilo” )
nmat + edstnng(4s2. 500 t amanilo’ )
nnom = upperinnomj}
npat = upperinpat}
namat # upporinmat)
alla » TRIMtnnom)+ TRIMnpaty+ TRIMinmat)
r-saysting(d30 300 02K U D L R
USE agprepa
I1DE X CMtlave TO dgpropa
ULFE dgprepa INDEX dgprepa
GO 10P
¢ = clowin(30 30 1320 60)
t -~ =aystnng(250 30 0 0 rojo _ct’ESPFRF UM MOMFHTO POR FAVOR )
SEER rila
£ = clrwine 30 30 1320 60y
f FOUNDN
ban = kp
f ban == 1
1= 5aytnng(250 30 0 0 roja ot ALUMMNO YA
EVALLALG PRESIONE ~ENTER~)
r = inkeytO}
t = cirwint30 30 1320 60y
eise
r = saystring( 150.400.8. Q. blanco_or Opcion ([
1 = sgystring(150.300.8. 0, blanco_br * 1 Contestar’)
r = savstning(150.200.8. 0. blanco_br * 2 Capturar)
aux =3
do whilg aux <> | and aux <> 2
aux? = edstnng(415.400. 1, amanllo," )
taux) =='1" or aux) =='2'
aux = val(aux1)
olse
aux=3
r = 3aystnng(250.30.0. 0,
rojo_cl 'VALOR INVALIDO PRESIONE <ENTER> ")
¢ = inkey(0)
1 = cirwint 30.30,1320,60)
endif
enddo
bandera = aux
4 bandera == 1
tkuderp()
else
t = ctrwint0,105,1350.1000)
r = saystnng(350.850.0, 0. 2 INTRODUZCA LOS
PUNTAJESY
1 = saystning(30.882,0. 0. 1'ACT DE GRUPO)
r = saystnng(30.577.0, 0, 1,'SIT ESTABLES")
r = 3aystring(30,472.0, 0, 1 TRAB TECRICO")
r = saystring(30.367 0. 0. 1 'REH CONFLICTQ"
1 = saystring(30 262.0. 0 1 'TRAB DIRECTIVO)

[A8N]

fori=1t05

3 vec2()

Anexo uUno. Listado del Sistema

r = boxfill(550.672.120,65.0,1) 8& tenia 64 en 0
r = boxfill(550.567.120.65.0.1)
= boxfil{550.462,120,65,0.1)
= boxfill(550,357,120,65.0.1)
r = boxfill(550.252,120,65.0,1)

vecl] =0
vec2fil=" "
naxt
“ RUTINA QUE LEE EL PUNTAJE Y LO VALIDA
* CORRESPONDA
=1
y = 682
dowhile1 <8
aux=0

do while aux < 1 or aux > 99
aux1 = edstring(592.y, 1.

vec{i} = val(aux1)
aux = val(aux1)
vec2(i] = aux1
ifaux < 1 or aux >99
r = saystring(250,30.0.

0.2’ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')

02'KUDER)

LOSY)
Co

")

193 <> 115 and ros «> 83

RES =2 S

LOS PUNTOS

'ACEPTADC

f = inkey{0)
= clrwing30.30.1320 60y
r = saystring(50.30.0.

endif
anddo
y=y-105 28 DISMINUYE RENGLONES
(LD -
t = boxfill(750.170.520,600,64 1)
1 = s2ystring(890,650.0, 0. 2 ' KUDER"
r = saystring(850,500.1, 0, 1 'ESTAN
1 = saystnng(850.450.1. 0. 1 ‘DATOS
t = saystring(850,400.1, 0. 1'/RRECTQOS
1= 3aysinng(850.350.1. 0. 1 “SiN~ ")
tas»Q
dowhile res <> 110 and ras ~> 78 and
103 = inkay(pr)
Hras aw §10 or roy == 78
= clrwin(700.170 1280.770)
1=0
y = 682
ondit
ifres == 115 or res == 83
r=cirwint 700,170 1280 7701
onchf
anddo
ondif 38 DELIF==7
[N
anddo 5& DEL PRIMERO DONDE VALIDA

endif && de bandera == 1
* REALIZA LA EVALUACION DE CADA UNO DE

saystnng(675.682.1. 0, 2,'->'+uno+'->'+det1)

‘ACEPTADC

saystnng(675.682.1, 0, 2,'->'+uno+'->'+det1}

‘RECHAZADO

f sexo == ‘M’

f vec|t) >= 42
uno = ‘ALTO
det! =
ra

endif

f vec[1] >= 27 and. vec(1] <= 41
uno = ‘MEDIO"
dett =
r=

endif

#vec(1) <= 26
uno = ‘BAJO'
detl =

saystnng(675.682.1. 0 2..>'+uno+'->'+det1)

endif
4 vec(2) >= 46



'ACEPTADO

saystnng(675.577.1. 0,

'ACEPTADO

saystning(675.577.1, 0,

'RECHAZADQ!

saystning(675.577.1, 0.

‘ACEPTADO

saystnng(675 4721 0

‘ACERTADO

(=]

saysting(675 472

'RECHAZADO

(=]

sayatnng(8/5 472,

ALTO

ACERTADY

saysinng(675 2871 0 0

"MEDIO
ACEPTADO

saystnng(675.367 1 O

‘BAJO!
'RECHAZADO

saystnng(875.387 1,0,

'ALTO
"ACEPTADO

saystnng(875.262.1, 0.

‘MEDIO'
'ACEPTADDC

saystnng(675.262,1, 0,

dos = "ALTO
det2 =
[
2.->'+dos+'->'+det2)
endif
fvec[2] >= 33 and vec(2) <= 45
dos = '"MEDIO
det2 =
r=
2..>'+dos+'->"+det2)
endif
if vec(2] <= 32
dos = 'BAJO'
det2 =
r=
2/->'+dos+'->'+det2)
endif
if vec[3] >= 32
tres = 'ALTO
dot3 =
™
27> vtres+->'+detd)
endif
i veg(3] >= 19 and vec{3} <= 31
tres = "MEDIO'
detd =
| =
2 -s+est-> edetd)
ondif
i vec{3} <= 18
trog = 'BAJO
dotd =
™
27 »stro3v’ > edotd)
andif
i voc|d| v 42
cuatro =
dotd =
)
> v ecuatior’ Y edotd)
andif
if voc[d] >= 28 and vec|d] <= 41
cuatro =
dotd =
r=
2, -> +cuatro+'->'+detd)
endif
o vec(d} <2 27
cuatro =
detd =
re
2/->'+cuatros’->'+detd)
ondif
if vec(S] >= 45
cinco =
dat§ =
r=
2.>"+¢INCo+'->"+detd)
endif
if vec(5) >= 30 and. vec(5] <= 44
cinco =
detS =
r=

2.->'+cinco+'->"+detS)
endrf
of vec(S) <= 28
cinco = 'BAJO'

Anexo Uno. Listado dei Sistema

detS =
‘RECHAZADO'
r=
Saystnng(675.262.1, 0, 2,'->'+cinco+'-> +det5)
andif
endif
il sexo =='F
if vec[1] >= 46
uno = ‘ALTO'
dett =
‘ACERTADC
r=
saystnng(675.682.1, 0, 2,->"+uno+'->'+dat1) T-
endif
fvec{t] >= 32 .and. vec[1] <= 45
uno = 'MEDIO
det! =
‘ACEPTADO’
r=
saystnng(675,682,1, 0, 2,'->"+uno+'->'+det1)
enaif
if vec(1] <= 31
uno = 'BAJO'
detl =
'RECHAZADO
r=
saystnng{675.682.1, 0, 2,->"+uno+'->'+det1)
endif
f vec(2] >= 42
dos = 'ALTO
det2 =
"ACEPTADO
r=
saystnng(675.577 1.0, 2. ->'+dos+'->'+dot2)
endif
#vec(2] >» 29 and vec{2] <= 41
dos = "MEDIO"
dot2 =
‘ACEPTADO'
P
3aystnng(875,577.1, 0, 2.-> +dos+'->'+dot2)
ondif
if voc(2] <= 28
dos = ‘BAJO'
dot2 =
"RECHAZADO
ra
saystnng(875.577 1,0, 2/->'+dos+'.> +det2)
endif
il voc(3] >= 38
tros = 'ALTO
detd =
"ACEPTADO'
"=
saystnng(675.472,1, 0, 2.'-> +tres+'->'+detd)
endif
if vec[3] >= 26 and vec() <= 37
tres = MEDIO
detd =
"ACEPTADC
r=
saystnng(675.472,1, 0, 2.'->'+tres+'->'+detd)
endd
if vec[3) <= 25
tres = 'BAJC’
det3 =
‘RECHAZADC'
rm-
saystnng(675,472,1, 0, 2,'->'+tres+'->'+det3)
endit
1 vec(4) >= 59
cuatro =
'ALTO
det4 =
"ACEPTADQ
-
saystnng(675.387,1, 0, 2.->'+cuatro+'.>'+detd)
onadif
11 vec(4} >= 45 .and. vec(d] <= 58
! cuatro =
"MEDIO
det4 =
"ACEPTADO



saystring(675.367.1. 0. 2.->+cuatro+->'+detd)

endit
if vec(4] <= 44
cuatro =
‘BAJO'
detd =
'RECHAZADO'
r=
saysting(675.367.1, 0. 2.->'+cuatro+'->'+detd)
endif
if vec(5} >= 35
cince =
ALTO
detS =
‘ACEPTADC"
r=
saystning(675.262.1, 0. 2,"->"+cinco+'->'+detS)
endif
if vec(S) >= 22 and vec(S] <= 34
cinco =
"MEDIO
det5 =
‘ACEPTADO
f=
saystring(675.262.1, 0. 2,->"+cinco+'->' +detd)
endif
il veclS) <= 21
cinco = ‘BAJO
dot5 =
"RECHAZADO'
(=
saystnng(675 262.1 0, 2.-> rcincor’-> +dets)
ondit
ondif
HEPLACE kp WITH 1
USE kuderp
APPEND BLANK
REPLACE llave with nila
REPLACE diaga with uno
REPLACE diagb with do3
REPLACE diagc with tras
REPLACE diagd with cuatro
REPLACE diage with cinco
ondif
olse 3& del if found
t = cirwin(30 30 1320.60)
r = 3ay3tnng(250.30.0. 0. roj0_ci’NO EXISTE PRESIONE
~EMNTER>")
= 1nkey(0}
end

1 = clrwin(30 30.1320.60)
1= <aysnngi250 30 C € amantio’ DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN -5 i~
7y
otro=0Q
do while otro <> 110 and otro <> 78 and otro <> 115 and otro <> 83
otro = inkevipr)
if otro == 110 or otro == 78
_r = ¢irwin(30,30.1320,60)
r = saystnng(50,30.0.0.2)K U D E R)
andif
enddo
r = cirwin(30.30,1320,60)
andds && wiule otro
r = clrwin(17,135,1330,950)
close all
r = mcuron()
retum

PROCEDURE TKUDERP
*PROGRAMA TKUDERP
r = settext(}
PUBLIC respx.xl
1esp = array(532)
fort= 110532

resp{]] =
next
SET COLOR TQ W+/B
CLEAR
@0.07021.79 DOUBLE
@ 22.0 TO 24.79 DOUBLE

[A82]

Anexo Uno. Listado del Sistema

@ 1 2 say INSTRUCCIONES
actrvidades”

@ 2.2 say “en cada una, usted debera contestar con (+) en 1a actividad que mas
e gusta®

@ 3.2 say "y con (-} la que menos le gusta, por lo que la actividad que reste
solamente”

@ 4.2 say “presionara la tecla de <ENTER> para dejarla vacia. Gracias.”

Sa le presentaran las preguntas con tres

@ 6.2 say "1.Leer sobre |a vida activa de affica............... .ccovrvnnns
@72say" Leer distintas opiniones sobre la manera de mejorar el

mundo. .-

@82say”’ Leer acarca de cOMO pasan sus ratos de oclo (s personajes
celebres....."

@ 9.2 say "2 Llevar un diano con la aprectacion catica de sus actuaciones ....... *
@10.2 say " Llevar apuntes de lo que usted hace sin ningun

@11.2 say " No llevar diario ni anotar nada de lo que hace. . . "
@12.2 say "3.Tener compaaaeros de trabajo que se dlvlenen a cosullas da

@13.2 say " Tener companeros da trabajo que tremean antre si, perc a usted
fg1 4.2 say" Tener compareros de trabajo que no gastan bromas a
?@aflseZsay%Loor acerca de medios mas eficaces para aprender a hacer las
z:?Z say” Leer acerca de sitos de interes que existen en NUSSro pais..
@17.2 say " Leer acerca de nuevos adelantos de aviacion ... . .

yes = Q
do while yes »= 0
in=§6
fori= 11012
kn=0
do while kn = 0
aux = resp(i)
@ lin,78 got aux pict """
rend
kn = AT{aux,"+-")
enddo
fin ++
rosp(i] = aux
next

@ 23.4 say "DESEA RECTIFICAR LOS REPSULTADOS <5/N» 7°
kn=0

dowhilekn =0

gux=""

@ 23,84 get aux pict ™"

read

kn » AT{aw "SNY)

enddo
if aux == "N"
yos = 1

endif

@234say” "
enade
@ 1.1 CLEARTO 20,78
@ 2.2 say "5 Leer sobre el arte de hacer su conversacion mas
interesants.. )
@32 say Leer acerca del por que la gente encuentra agradable o no su
trabajo....”
@4.2say” Loer acerca do NUGVOS INVONOS............occ. ccevivviiiioniine :
@ 5.2 say "8. Leer una novala que relata principalmente io que sus personates
piensan.*
@6.2say" Leer una novela que relata prir
hacen...”
@72say” Leer una novela donde las acciones y ias reflexiones se

pal lo que sus per

@ 8.2 say *7. Trabajar como vendedor en un al ) grande .
@98.2say" Atander la oficina de anun gra *
@102say " Elaborar las facturas que se anvian a los clientes dei

almacen...

@2 say '8. Contar el efectivo que recibe un banco y hacer relacion diana del
mismo*

@122 say " Resolver las solicitudes de prestamo que hacen los clientes de un
banco.”
@132 say* Cambiar cheques al publico en la taguilia de un banco

@14.2 say "9. Leer y cnihicar ios articuios en una revista para su pubhcacmn ........ "
@15.2 say * Escnbir articulos para una revista.. RS

@16.2 say ° Ser editor de una revista N

@17.2 say 10 Leer acerca de loq ue a pensado la gento sobre Ia vida de
uftratumba... -

@18.2say " Leor acerca de como pasan sus ratos de ocio las estrellas de

cing  °

@19.2 say * Loer acerca de la vida en el fonde del oceano . ... . . . ...°
x=13




x1 =30

vectores() -
@ 1.1 CLEARTO 20,78  “eiflis--
@ 2.2 say "11 Presidir ia coamsion que controla el desarrolio y uso de energra
atomica®

@ 3.2say” Serun prospero hacandado,. .

@42say” Seruncientficocllebre...........coconi o o
@ 5.2 say “12.Habla con el Jefe de empresa donde solicite empleo.pronto pueda
atenderio”

@ 6.2 say " Habiar con el despues de haberse preparado

mimuctosamente... .

@72say” Hablaf con e{ solo cuando usted aste seguro da que asta con buen
anmo " -

@ 8.2 say “13.Discutir ahincadamente con aiguien que no esta de acuerdo con
usted....”
@9.2say"
discuciones”
@102 say”

Exphicarie porque usted no esta de acuerdo,pero sin entrar en
Cambiar de tema cuando su interfocutor no esta de acuerdo con

@11.2 say “14 Decidir quianes estaran en un directorio de personas importantes
del pais”

@12.2 say* Encargarse da la edicton del directono.
@13.2say " Dingir el personal de oficina que trabaje en (3 publicacion del
mismo..”

@14.2 say "15.L.eer acerca de hombres y mujeres celebres en 1a vida
publica “

@152 say”
ideat.. . "
@162 say”
pais.. *
@17.2 say "16.Ser encuadernador profesionai

Leer acerca de oMo se Imaginan vares pensadores el mundo

L.eer ncerca de la vida de os primeros colomzadores del

@18.2say " Ser administrador da una casa 4o empoonc -
@19.2 say " Ser choter de camion -

x= 31

x1 = 48

vectores()

@ 1.1 CLEARTO20,78
@ 2.2 say “17 Tomar parte en una discucion sobre los futuros destinos del
mundo.

@ 3.2 say " Tomar parte on una discucion sobra tamas 10ligi0303 -
@ 4.2 say” Tomar parte en una discucion acoerca de tas ultimas.,
policutas b

@ 5.2 say “18 Conversar con omformos mentalos para ayudar on su
curacion "

@6.23ay”
@7.2sy"
rogion -
@ 8.2 say "19 Entrevistar ol autov del ibro que obtuvo ol mayor exite de
vantas "

@9.2say” Entrevistar al director de una carcel modalo

@10.2 say " Entrevistar a un ministro de Estado

@11.2 say "20 Conversav CON UNa PErsona gue se Cree Mayor 3

usled

Apiicar pruebas psicologicas a tos escolares
Hagcer caicuios ostimativos do las futuras cosochas on su

@12.2 say © Conversar con una persona que lo trata con excesiva
famiiandad -
@13.2 say © Conversar con una persona que trata de adularte

@14.2 say "21 Seleccionar sus lecturas aconsejado por persona entendida en ta
materia.”

@15.2 say * Seleccionar sus lecturas atentendose a su propio criteno.
@16.2 say " Leer cuaiquier cosa que le llame la atencion R
@17.2 say “22. Dlscutxr con una persona con quien usted no esta do
acuerdo...

@18.2 say No discutir o cambiar de tema 81 no esta de acuerdo con su
interiocutor.”

@18.2 say Aparentar que usmd em da acuerdo, aunque en realidad no lo

vectores()

@ 1.1 CLEAR TO 20,78

@ 2.2 say "23.0ir discuciones sobre temas p .
@ 3.2say” Tomar parte en discuciones sobre tamas politcos....
@ 4.2 say " Dirigir una discucion sobre temas polticos... . ... .. R
@ 5.2 say "24 Trabajar como mesero(a) en un cabaret nocturno M
@6.2say" Trabajar como cocinero(a) en un cabaret nocturno . .. LT
@ 7.2 say " Trabajar como portero en un caberet nocturno..... . ..
@ 8.2 say "25.Asistir a un concurso de belleza.
@9.2say" Asistira una funcion teatral. .
@102 say” Astsur a |a ejecucion de un reo condenado a Dena de
muerte. .
@11.2say 26 Saer director de una empresa..... . "
@12.2say" Ser consejero espectalizado en ayudar a |evantav ampresas en
dificuitades”

@13.2 say " Ser empieado de oficina en una empresa .

[A83]
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@14.2 say "27 Decir a una persona,lo que usted piensa de ella.aunque sea
desagradable.”

@®@15.2say" Decir algo agradable a una parsona, aunque no le guste su
actuacion... .*
@16.2say" No decirle lo que piensa de ella, si puede disgustarie LT

@17.2 say "28. Ser Inspector de pesas y medidas en una oficina de
Goblemo............

@18.2say " Ser administrador de un aimacen de comestibles.... P
@19.2say" Ser dependiente en un almacen de comestibles.. . .
x=6§7

xt =84

vectores() A

@ 1.1 CLEARTO 20,78

@ 2.2 say "29. Evvear el encuentro con una persona que ha usted a

ofendido...

@32 say Docwle cuatro verdades a 8a pPersona..........e. . .oeeens "

@ 4.2say" Ponarse frente a ella como si1 nada hubiera ocurndo C b
@ 5.2 say "30.Presentarse como candidato en las elecciones para un cargo
piblico ....*
@6.2say"
@7.2say"
candidato... .*
@ 8.2 say “31.Conversar con un vendedor que viene a ofrecerte aigo que le
interesa..."

@ 9.2say" Conversar con un vendedor ya sea que le interese su producto o
ne. . "
@10.2 say "
algo... *
@11.2 say '32 Pensar en sus planes para al proximo dia.. -
@12.2say" Pensar que se hana $1 se ganara una muy consmembla sumn de
dinero.

@13.2say" Ponsar an lo que debae sentir una persona amenazada do

muerte R

@14.2 say “33.Encargarse de los proparativos de un banquete para celebrar una
fiesta..”

@15.2 say " Rocoloctar las cuotas de ios asistentas ai banquote . . -
@16.2 say " Asistr al banquete como un simpte invitado .. "
@17.2 say “34 Pensar en o que debio decirle a alquien quo se burlo do

usted ... .
@18.2say”
@19.23ay"
x = 85

x| =102
vectoras()
@ 1.1 CLEARTO 20.78

@22say°35 Ser presontado a todos los invitados en una numarosa

rounion

@ 3.2 say " Sor prosentado solamente a unas pocas poraonas :
@ 4.2say” No ser presentado a ninguno da los asistentes "

@ 5.2 say "36 Leer en voz alta en una reunton el cuento o at varso escrnito por
usted ~

Dingir la campana en faver del candidato de su preferencia "
Simplemente trabajar en el comite electoral a favor de su

Evitar toda conversacion con un vencador que viene a ofrecerie

Peonsar on el motivo por of cual se buriaron de usted . -
No pensar on el incidente -

@6.2say" Que alguien lea su cuento en fa reunion, pero sin mencionar ol
autor
@7 2say” Que alguien lea su cuanto y dacir que usted es el autor "

@ 8.2 say “37 Leer una historia desarrollada en la Corte de Francia en el siglo
XVit "

@9.2say" Leer una histona desarrollada en una pequena ciudad de la
actuaidad. °

@10.2 say Leer una historia desarroilada en una ciudad en el ano de
2800..........

@11.2 say "38.Lograr que en la calle se fijen en usted por ser una persona
atractva..*

@22 say “ Lograr que en |a caile se fijen en usted por sar elegante o

@15.2say® Pensar en los pianes para sus proximas vacaciones .

@162 say® Fensar como se sentiria s| hubiese pedido ta memona durante un

@17.2 say “40.Presidir el comre que elabora ios programas de ios eventos del
club...”

@18.2say " Ser solamente un miembro de ese comite . *
@19.2 say ™ No tamar parte aiguna en ese comite

x= 103

x1 2120

vectores(}

@ 1.1 CLEARTO 20,78

@ 2.2 say “41 Escoger los artistas que deben actuar en una pelicula, A
@ 3.2say” Sercamarografo en ia filmacion de una pelicula

@4.2say” Escnbir articulos sobre los artistas del cine..... .

@ 5.2 say “42.improvisar ante una numerosa concurrencia acerca de su trabajo o
ostudio”

‘o

-



@ 6.2 say " Improvisar el agradecimiento a un pequero grupo de amigos que lo
agasaja”

@ 7.2say" Notener que hablar en publico ..... .. ...cceevivrnns
@ 8.2 say "43 Preparar {a despedida a un umigo que se va de v:a;e
@ 9.2 say " Asistir como invitado a la fiesta de despedida. "
@10.2 say * Hacer colecta entre amigos para obsequiar al viajera .
@11.2 say "44 Enumner a un grupo de amigos con juegos de

@12.2say " Entetsner a un grupods amigos tocando un instrumento de
musica... ...
@13.2say " Asistir como espectador para ver actuaraotro ... . -

@14.2 say '45 No aparecer retratado an un PRNOAICS......ccocovce -
@15.2 say Aparecar retratado en un periodico al [Ado del alcalde de la
ciudad...

@18.2 say Aoarecer retratado en medio de personas de lata

@17.2 say *48.Escnbir ta pagina social en un pernodico.. . . )
@18.2 say = Escnbir artculos editoriaies sobre las me;oras que requnere la
ciudad.”
@19.2 say °
ciudad -
x=121 .

x1 =138

vectores()

@ 1.1 CLEARTQ20.78

@ 2.2 say “47 Subrr al escenario para contestar prequntas en un concurso
ragial "

Escnbir arbiculos resesando persona)es interesantes de ia

@ 3.2say " Asistir como aspectador al concursd on jos 25tudios de la
omisora
& 4.2 say © O el programa del concurse en su casa . b

@ 5.2 say "48 Fingur. para divertir o sus amigos. que usted a perdido la
momoria

@ 6.2 say ™ Fingir por divarsion.que es una pei3ong impornante que viaja de
Incognne”

@ 7.2 say - No fingir nada
@ 8.2 say "49 Pensar a donde wia uated. 31 pudiera naccl un largo viaje

@ 9.2 say ~ Pensar en 10 qeu usled va & 367 on los proxIMos dieZ aeos
@10.2 say © Pensar en lo que usted hana si tuviede una gran suma do
dinero

@ 11.2 say "80 Ser jete do un partido politico b
@12.2 58y~ Ser jole de una cadena do poriodicos N
@13 2 38y " Sor estrollp de cine que gonn por U actyncion un codxcwdo
promio

@0 14.2 say "5 Decir a i gente cuales son sus dotectos pera asi hacerios un

sQrvicio ©

@15 2 say - Decirsclos sclamente on ol caso do uqe le progunten

@16.2 say ~ No decir a 1a gente cuales son defectos

@17 .2 say "32 Ensavar en un colagio de bachilierato

@18.2 say ~ Ayudar a los e3atudiantes en la eleccion de su futura carrera

profesional”

@192 say "

x= 139

x1 = 156

vectorest)

@ 1.1 CLEAR TO 20.78

@ 2.2 say “53 Hacer parte del Gabinete Presidericial

@ 3.2say” Ser autondad en la matena de comercigl mundial

@ 4.2 say " Toner ia mayona de acciones or una :mgortants empresa

petrolera -

@ 5.2say 34 Comosur preguntas telefonicas en un aimacen -
rande. . . .

% 6.2 say * Atond« personalmente a los clientes del aimacen

@ 7.2 say " Contratar o despedir a los empleadios del

@ 6.2 say "55.Ir a ver un incendio d

@9.2say" Iraverun accidente on el cuai hay varios haridos.................... .

@10.2say " Ira ver a un celebre personaje que hara un recomdo or la

@11. Zm'xwmgmmldoummmdoumducm
quImIcos. ..

@122 say Sor exnom quimico encargado de elaborar nuevos
productos....

@13.2say" 50( vnndodof de productos quimicos para una
empresa

@14 2 say *S7 Vor pollculas de guerra...

@15.2 say Ver pelicuias donde epatecen hem\osas vtseas de dxsuntos
paises.
@16.2 say ° ver palicuias 4o carreras de cabalios . .. ...
@17.2 say "58 Observar a un famoso escritor durame su !mba;o - L
@182 say” Observar a un director de una empresa importante durame Su
trabayo
@19.2 53y "
x= 157

x1 =174
vectores()

Ser ol encargado de la discipling en un colagio

Observar a un renombreds crentfico durante su trabajo.... . . .."

[A84]
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@ 1.1 CLEARTO 20,78

@ 2.2 say "59.Ser director de una pnsion................ T
@3.2say" Serdecano de una facultad unlversmana ............................ N

@ 4.2say " Ser director de una escuela para nioos debiles mentales...

@ 5.2 say "60.Ganarse la vida ayudando a escntores jovenes a redactar sus
obras....."

@6.2say" Ganarse ia vida escribiendo usted mismo sus obras...... ... ... ...
@7.25ay" Ser dIrector de UNa rAVISH..........ccc...ccoveemorcerrsssonmscsers: -

@ 8.2 say "61.Hablar en una discusion publica sobre un tema que le

@92say* Tomar parte en un debate televisado.. N
@10,2 say " Preparar al cuestionario para una encuesta de opinion

@11.2 say "62.Seguir 1a pista de unos cNMINAIeS............c...coerevevceerneen >

@122 say " Ser director de UN@ PRSION..........c..cc.coeocevirirneeeinnees o
@13.2say” Llevar a cabo estudios para conocer la psicologia de los
delincuestes...”

@14.2 say "63 Conversar con amiges acerca de los futuros destinos del
mundo...

@158.2 say Convemar €oNn amigos sobre temas refiosos .. . R
@18.2 say" Conversar con amigos sobre los planes pam una festa "
@17.2 say "64.Trabajar en una biblioteca publica ayudando a los

@182 say”
libros...”
@19.2 say " Trabasar en una biblioteca atendiendo al publico en general "
x=175

x15192

vectores()

@ 1.1 CLEARTO 20,78

@ 2.2 say "65.Trabajar como psicologo atendiendo consultas de indole

Trabajar an una bibitoteca publica haciendo pedidos de nuevos

@ 3.2 say" Cazar animales raros para un museo -

@ 4.2 say " Pagar cheques al publico en un banco . "

@ 5.2 say "68.Presidir el comite orgarzador de un agasajo. .. . -
Q8.20ay" Sersimpiemente miembro dei comite. . . . -

@ 7.2say” Asistir al agasajo sin tomar parte en su orgumzncaon "
@ 8.2 say "87 Asistir a una modesta boda.. . o "
@9.2say" Serpadrino de una bosa olequnto.‘.. (RO “

@10.2 say " Amistir a una boda aldeana....... ... ............. . h

@ 2 say "88.Ser profesor universtano.. ... ... . "

@12.2 say " Dirigir sctvidades estudiantiles do camctor socml onla
universided..”

@13.2say " Ser tesorero de una Universidad... . . ... . "

Q142 uy'89 Hospedar en su casse @ una persons calobm .. "
@15.2 say " Hacor reservacionaes en un hotel para osta persona "
@16.2 say = Oejor qua otros se ocupen de conseguir alojamionto pra dicha
persona

@17.2 say "70.Ser jefe de una oficina de investigaciones cnminales

@18.2 say™ Ser roctor de una Univarsidad . .. B
@19.2say " Serunexplorador defama... .. ... . LT
x=193

xi =210

vectores(}

@ 1.1 CLEAR TO 20.78

@ 2.2 say "71 Loer acerca de como 38 desarroiiaron nuevaes vanedasos de
semitlas. -

@3.2say” Leer acerca de los metodos para onentar (a opinton publica *
@4.2say” Leer acerca de como seran las viviendas enel futuro . ... ... .~
@ 5.2 say "72 Hacer preguntas al conferencista durante ia discusion de su
conferencia.”

@ 6.2 say ° Hablar con ol a solas despues de la conferencia..
@ 7.2say" No hacer ninguna pregunta
@d2 say “73.Sentarse en un agasajo, al lado de aiguen a quien usted conoce
bien...

g9.2uy Sentarse ai lado del agasajad -

Q102 say Sentarse al fado de una persona interesante dasconocida para

usted

@11.2 say"74. Leor un cuento con un elegante sitic de veraneo por
a3CONANO...........
@122 say" Leer un cuento que tiene por escenario un mundo
maginano.............. "

@13.2say" Leer un cuento que tiena por escanario una gran ciudad. ... . . °
@14.2 say "75. Escnblr en un penodico la columna Se rumora en la

ciudad...

@15.2 say Escnblr en un penodico la columna Consejos Parsonales...... ... ...
@16.2 say" Escribir en un penodico la columna Como cuidar su jardin. .........."
@17.2 say "76.En una conversacion : hablar mas que escuchar ... . h

@18.2 say" En una conversacion : escuchar mas que hablar .. s
@19.2say " En una conversacion : tanto hablar como escuchar....... ... .
x=21

x1 =228

vectorea()

@ 1.1 CLEAR TO 20.78




@ 2.2 say “77 Trabajar en un sitio donda nadie pueda observarlo. .
@ 3.2say" Trabajar donde una o dos personas puedan observario
@ 4.2say " Trabajar donde muchas personas puedan observario....
@ 5.2 say ‘78 Leer un articulo sabre el analisis de 12 personandad
@8.2say"” Leer un articulo sobre temas poliicos......... ...
@7.2say" Leer un articulo sobre temas filosoficos
@ 8.2 say "79,Escnb|r una obra para el teatro ..
@ 9.2 say " Actuar en una obra teatral..............
@10.2 say " Criticar las obras teatrales en una revista......
@11.2 say "80.Leer sobre los platos prefendos pot los petsona)es
celebres...

@122 say b Lae« sobre (08 ideales que inspiran a ios personajes

@13.2say” Leer acerca de como arreglan sus casas estos
parsonajes................
@14.2 say “81.5er miembro del jurado en un proceso judicial. ... ... .. ..
@15.2say " Ser miembro del comite que colecta fondos para un

hospital. . *
@16.2say "
barmo.. . .
@17.2 say "82.Leer en un perodiso la columna de Consejos
Personales
@18.2say”
@16.2 say "
Mundiales
x =229

x1 =246
vectores()
@ 1.1 CLEARTO 2078

@ 2.2 say "83 Ensenar en una escuola.

@ 3.2 say" Trabajar como secretario(a) de una personn celebre
@ 4.2 say " Sot jofe de la policia..

@ 5.2 say "84 Iniciar una discusion y tomar parte activa en ella
@ 6.2 say " Imciar una discusion y presenciana sin interverir

@ 7.2 say " Asistir a8 una amena conversacion $in tomar parte on olla
& 8.2 say "BS Ser modesto .

@ 9.2 5ay " Sar persons que mmpro doﬂondn sua derechos

@102 say " Ser imdo -
@11.2 say "88 Trabajar como vmdodor on un gran aimacen

Ser membro del commte que organiza una fiesta en su

Leer en un pencdico las tiras comicas.. .
Loor an un penedico la columna sobre Sucoso

@12.2 say " Trabajar como inspector on un gran alamacen -
@13.2 say ~ Decorar vitrinas en un gran almacen -
@14.2 say "87 Sor abogado cnminalista "
@15.2say " Ser profesor de dorecho "
@16.2say © Ser detective . . N

@17.2 say "88 Ser pronidents de un club "

@18.2 say " Sor secretano(al de correspondencia de un club N
¢019.2 say " Ser miembro de un club

x = 247

x{ =264

vectores()

@ 1.1 CLEARTO 20.78

@ 2.2 say "89 Prosonciar una parhida de ajedrez entro dos
campeones "

@ 3.2 say” Presenciar una exhibicion de patinaje sobre hislo

@ 4.2 say " Presenciar un encusntro entre dos habiles esgnmistas
@ 5.2 say "80 Asistir a una convencion nacionai de un pertdo paiitico
@ 6.2 say " Asisitr a un congreso nacional de clencias

@ 7.2say” Asisitr a una asambiea de clubes deportivos "
@ 8.2 say "91 Hablar de su trabajo o estudio... . .. .o . LT
@ 9.2 say " Hablar sobre el sentido que tiene la wda ........................... .

@102say" Heblar acerca de las personas interesantes que usted

@11.2 say "92.Presentar ante el publico al orador en una reunion............ccceure!

@12.2say”® Estar entre e pubi ol discurso -
@13.2say" Pronunciar el discurso. B
@14.2 say "93.No habtar a nadie do sus problemas.............ccccceeirerrnenes .

@152 say” Hablar de sus problemas a unos pocos amigos

@16.2 say" Hablar de sus porb a muchos amig .
@17.2 say "94 Leer sobre la mitologia gnega "
@18.2 say " Leer acerca de la vida en otros planetas .
@19.2 say © Leer acerca de {2 vida en una granja........c.....coeeriiinns! .

x = 265

xt = 282

vectores()

@ 1.1 CLEAR T 20,78

@225ay"9500al CIICO..... .+ oo "

@32say” I aunaconferencia sobre poitica internacional........... .. ... b
@4.2say” Iraunafiesta

@ 5.2 say ~ 96.Trabajar en ios campos durante las comn
@86.2say" Trabajar en una fabrica
@ 7.2say" Trabajar coma actor en un circa.
@ 8.2 say " 97 Procurar no llamar |a atencion de nadte rmantras tmbala -

@ 9.2say” Trutar de que ia gente lo observe mientras trabaja.. . "
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@10.2say" Trabajar donde nadie pueda verio. . ..... ..
@11.2 say “ 98 Ser bailann profesional.
@122say” Ser psicologo profesional
@13.2say* Ser explorador.
@14.2 say * 99.Presantar a un extranjero en una reunion pumerosa. ... .
®15.2say” Presentar a un extranjero en una reunion pequeca.
@16.2say " Dejar que otra persona haga la presentacion
@17.2 say "100.Leer un Cuento con una region minera por
escenano..

@182 say
eSCeNano..........
@19.2say " Leer un cuento con estudios cinematograficos como

oer un cuento con un elegante sitio de veraneo por

escanano...

x =283

x1 = 300

vectores()

@ 1.1 CLEARTO 20,78

@ 2.2 say "101 Leer un cuento qus se desarrolla en una corte real.. ... ... -
@3.2say" Leer uno que se desarrolla entre espias internacionales..... .
@ 42say" Leer un cuento que se desarrolia entre obreros Industrales. °

@ 5.2 say "102.Lograr io que usted desea sin ningun esfuerzo. *
@6.2say" Lograrlo que usted desea con alugun esfuerzo. .
@7.2say” Lograrlo que usted desea con un gran esfuerzo .
@ 8.2 say "103.Col ar mor
@9.2say* Coleccionar retratos de actores y actrices
@102 say" Coleccionar libros antiguos.....................
@11.2 say "104 Leer acerca de las exploraciones en la reglon Antamca.. :

@122say" Loer acerca de fas causas del comportamiento de la
genta............ -
@13.2say" Leer acerca de los nuevos estilos de vestidos.... .. N

@14.2 say "105 Pertenecer a una socledad que fomenta el arte de la
oratona........... -

@15.2say" Pertanecer a un grupo que promueve discusiones
religiosas..
@16.2 say " Pertenecer a un club de astronomos aficionados... .
@17.2 say “106Ayudlr siempre a la gente que se encuentra on
dfficuitades.............

@18.2say” Decir stempre ia verdad .. -

@19.2 say" Tener siempre lo suﬂclente para vIvir comodnmonto . :
x = 301

x1 w318

vectores()

@ 1.1 CLEAR TO 20,78
@ 2.2 say "107 Leer acerca de la manera como se aplica ia pena de muerte

@3.2say" Loer acerca de la manera como funciona la mente

humana ... "

@4.2say” Leer sobre viajes y ia vida al aire libro N

@ 5.2 say "108.Ensensr a los nioos retardados . . . . "

@ 6.2say” Ensenaralos nmosnormates ... . h

@ 7.2say” Ensecara los ninos muy bien dotados. . .. -
@ 8.2 say "108.Tener muy pocos amigos y conocidos i

@9.23ay" Atender a numerosas personas que vienen a pedirle

conseyos.. "

®10.2 say " Llevar una intensa vida social ........... T M

@11.2 say "110.Leer un articuio sobre aigun personsje celebre -
@12.2say" Leer sobre los errores mas comunes del raciocinio. N
@13.2say" Leer un cuento en una revista popular.. . Lol T

@14.2 say "111.Trabajar como guardian en un banco.
@15.2say” Trabajar come guardian en un museo
@16.2say" Trabajar como guardian en una carcel..
@17.2 say "112.Leer ol periodico comenzando por |as tiras comicas..
@18.2say " Leer ei periodico comenzando por las ultimas noticias.

@19.2say” Leer ol penodico comenzando por las editoriales...

x= 319

xi = 338

vectores()

@ 1.1 CLEARTO 20,78

@ 2.2 say "113.Explorar ias rutinas de una antigua ciudad....... .
@32say"” Dictar conferencias sobre antiguas civilizaciones

@4.2say " Escnbir articulos sobre antiguas civilizaciones. ...

@ 5.2 say "114.Ensenar en una
@6.2say”
@T2say”

ia de parvulos.
Dirigir un parque de juegos para nisos...
Vender jugustes.

@ 8.2 say “115.5er embajador. .

@9.2say” Ser representante ante el Congreso
@102say" Serfuncionano del Gobierno.......
@11.2 say “116.No llamar la etencion de nadie.
@12.2say" Provocar la risa de la gente........ .
@13.2say" Provocar ia wra de ia gente. et
@14.2 say "117 Ser artista pintor en una empresa publicrtans..
@152 say" Trabajar coma artista pintar por cuenta propia
@162say" Trabajar como protesor de belias artes e
@17.2 say "118.5er gerents en una empresa \/mportante... ... ... ... -
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@18.2say" Ser empleadc en una empresa importante . " @13.2say" Trabajar principalmente con ideas.. ... . .. "
@19.2say* Seralcaide deunagrancuidad. .. . .. . “ - @14.2 say "141 Ser maestro de escuela . PN
X =337 @15.2say”  Ser director de escuela

=354 @16.2say" Ser inspector escolar........
vectores() @17.2 say “142 Ganar un campeonato de boxeo... :
@ 1.1 CLEAR TO 20.78 @18.2say" Ganar un campeanato da ajedrez.... "
@ 2.2 say “119.Comandar un ejercito S @19.2say"  Ganar un premio en una exhibicion de arte e
@3.2say" Escnbirla histona de la milicia...... X = 409
@ 4.2say"  Ser membro de Corts Superior de Jusicia..........ccei - x1 = 426
@ 5.2 say "120.Redactar anuncios.............. vectores()

@6.2say” Oirigir una biblicteca publica.. . @ 1.1 CLEAR TO 20,78
@ 7.2say™ Bditar un penodiCO.....c. s i el @22 say '143 Estudiar solo... . A
@8.2say"121 COnmsmr preguntas relacionadas con sus @3.2ssy” Estudiar con ottas personas
actuaclones ................. @4.2say" Estudiar donde varias parsonas estan conversando
@9.2say” Contestar preguntas relacionadas con sus conocimientos. @ 5.2 say "144 Vender pasajes en una estacion....
@10,2 say “ Contestar preguntas relacionadas con sus oplmonoa @62say° Manejar un bus.

@11.2 say '122 Ir a un cabaret de lujo . @72say" Abrir zanjas. »
@12.2say” Ira un parque de diversiones populares... @ 8.2 say "145.Ser profesor universitario..
@13.2say” Ir a una recepcion en honor de un personaje celebre... RO @9.2say" Ser Gobernador.............
@14.2 say '123.Ser un cuidadano comun y corments : @102say* Seringeniero de fama..
@15.2say"  Ser un banguero internacional. . . @11.2say"148.Sarsastre.. ..............

@16.2 say" Ser Presidente de Ia Republica.... @12.2say” Ser motociclista de transito,

@17.2 say *124 Hacer estudios sobre ios accldentes de rmnsnto . @132say"  Ser electncista

@18.2 say " HMacer estudios sobre anuncios de radio-penodico. - @14.2 say "147.Tener muchos amMIgos..........c.....ocviriiicmnnnnnind -
@19.2 say " Hacer estudios sobre emfermedades mentales.. ot @152say" Tener buena salud. L

x = 35§ @162 say” Tener una aita posicion social.. Lot
x1 =372 @17.2 say "148.Ser maquinista de tren. .
vectores(} @18.2say" Serconductor de tren......

@ 1.1 CLEARTO 20,78 @19.2 say" Vender pasajas de ferrocarril. .

@ 2.2 say "125 Pasar vacaciones en el campo . . . - x =427

@ 1.2 say~ Pasar vacaciones viajando por regiones apamdas T x1 = 444

@ 4.2 say© Pasar vacaciones en un aleqante sitto de verano ° vectores()

@ 5.2 say "128 Leer acerca de como conservar buena salud - @ 1.1 CLEAR TO 20,78

@ 8.2 say " Loer acerca do sitios de interes en otros paises * @ 2.2 say "149.Ser Reprosentante del Congrase ... :
@ 7.2 say" Leer ncorca dei por querie in gente........ .. .. A @3.2say” Serbanquero. R

&0 8.2 say "127 Observar ia maquinaria de une fabnca.. LT @42say° Serabogads... [T

@9.23ay" Observar ol descargue de ios barcos en un mue lc . ° @ 5.2 say "150.Tener muchos amigos. e
@10.2 say " Qbservar a la gonte en una estscion de ferrocarri . " @6.2say" Tener una familia numerosa e "
@11.2 say "128 Montar decorados para una reprosentacion teatral. ... . - @ 7.2say" Tener un fuerte capital.. .
@12.2 say ©  Actuar en una reprosentacion teatral.. .. ... . ... N @ 8.2 say '151 .Ser actor do ¢irco.. -
@13.2say" Disenar dos para una rep tacion lontrnl e “ @9.2s8y" Adiestrar caballos an un circo e -
€@14.2 say "129 Ser ravisot de un banco - @102 say™ Serveterninano. ... . . -
@15.23ay - Sercajero de unbanco. .. . . - @11.2 say "152.Ser boxeador ......... ..o e E *
@16.2 say *  Ser guardian de un banco . . . Lo - @12.23ay " Ser empresario de un boxeador .. LT
@17.2 say 130 Trabojar solo . ... " @13.2say"  Seriocutor de encuentros de boxeo.... ...... . -
@18.2say” Trabajer en una poquena oﬂclna 0 en un pequavo taller - @14.2 say "153.Ser considerado como independiente. N
@19.2 say " Trabajar on una oficina grande o en una fabnca - @15.2say” Ser considerado como inteligente.. . ....... "
xz373 @16.2say”  Ser considerado como simpatico . .. . . -
%1 = 390 @17.2 say "154 Mostrarse siempte amable. ... . . -
vectores() @18.2say" Proceder siempre correctamente . . . -
@ 1.1 CLEAR TO 20.78 @19.2say”  Tener siempre dienro suficients... .- -
% 2.2 say “131 Enseaar el arte de habdlar en publico v xw 445

@ 3.2say” Escribr cuantos cortos - x1 = 462

@ A4.2say” Ser miembro del cuerpo legislativo " vectores!)

@ 5.2 say "132 Pertenecer a una sociedad literaria " @ 1.1 CLEARTO 20,78

@ 6.20ay" Pertenecer 8 un grupo que fomente ei arte de la omtone " @ 2.2 say " 155 Ganar un certamen de macanografia .
@ 7.2say" Pertenacer a un club deportive . " @3.2say" Ganaruna beca de estucio.. . ... . . -

@ 8.2 say "133 Disenar automoviles......... " - @d42say” Ganarunconcursode populandad......... .. ... ~
@9.2say" Manejar una planta de enerqla ebctnca e " @ 5.2 say "156.Ser vendedor ambulante..

@10.2 say " Ser juez en un juzgado criminal. . L €@6.2say" Vender por Corresp

@11.2 say "134.Leer solo @72say” Venderenun almacen...............cees

@12.2 say" Leer para otras personas.. @ 8.2 say "157 Ser juez .
@13.2say” Hacer que aiguien loa para u! . @9.2say" Ser actor o actriz. -
@14.2 say “135.Per a - @102 say” Ser musi -
@15.2say" Pertenecer a pocas organizaciones . §11.2 say "158.Servir en la armad: -
@18.2 say™ No pertenecer a ninguna organi . @122say”  Sercapelian militar. .
@17.2 say “136 Asistir a un partido de ters. - @t132say” Seraviador militar -
@18.2say"  Asistir a una peticuta N ©142 s3y "159.Participar on un remate
@19.2say” Asistir a un encuentro de fucha iibre - @152 say" Observar un remat .
x = 391 @162say" Noasistira .
x1 = 408 @17 .2 say "160.Dirigir un desfile .
vectores() @18.2say” Mirar un desfile

@1.1CLEARTO 20,78 @19.2say" Tomar parts en un desfile

@ 2.2 say "137 Trabajar comoceiador nocturno L x = 463

@ 3.2 say” Trabajar como empleado nocturno en un hotel x1 = 480

@4,23ay" Trabajar como artista en un nocturno... LT

@ 5.2 say "138.Ser un escritor do fama..

vectores()
@ 1.1 CLEARTO 20.78

@6.2say” Sersenador ... @ 2.2 say "161.Ser soid
@7.2say" Serun hacendado ProsPero.............cccooveomicrierionnenns . @32say” Sermanr

@ 8.2 say "139.Ser gerenta de una empr: LT @4a2say” Serespa i
@9.2say" Sercientfico. . @ 5.2 say "162.Ser pintor i . o

@10.2 say " s.rpnncupcopnncm e " @6.2s5ay” Sercntico de arte .
@11.2 say "140 Trabajar pnncipalmente con obje(os .. DU : @72say” Vender articulos de arte..
@12.2 say~ Trabajar pnncipaimente con personas. R . @ 6.2 say "163.Jugar a |03 naipes
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@92say” lralcine. R
@10.2say” lraunafiesta. ...
@11.2 say "164.Ser dueuo de una granja......
@12.238y " Sar jefe de policia..
@13.2say” Ser comerciants e
@14.2 say "165.Ser camarografo.......... ..... . e
@15.2say " Ser director de un estudio cinematografico. ... .................... .
@16.2say" Ser estralla de cine.

@17.2 say “166.Ir de cacena.
@18.2say" Irde paseo.
@19.2say* Irdepesca. ..
x = 481

x1 = 498

vectores()

@ 1,1 CLEARTO 20,78
@ 2.2 say “167 Ser tonto.
@32say” Serpereazoso .
@4.2say” Serinsignificante. . ... ..
@ S5.2say"168.Iralcirco .
@6.2say” Iralboxeo.. ...
@ 7.2say” |Irauna parda de tenis
x = 499 .

x1 = 504

vectores()

do calculap

return

PROCEDURE VECTORES
yos = 0
do whilé yes == Q
@ 25.4 say “DESEA CONTINUAR CON EL EXAMEN <S/N> 7*

kn=0
do whtite kit = 0
aux ="
@ 23.84 got aux pict 1
read
kn & ATtaux SN}
onddo
@234 8AY " N
of aux =« "N°
yos ® |
olse
tin=2
for 1= xto x1!
knagQ
dowhilekn=0
aux = resp(i}
& 1in.78 get aux pict "'
read
kn = AT{aux."+- ")
enddo
lin ++
respi] = aux
next
@ 25.4 say "DESEA RECTIFICAR LOS RESULTADOS <S/N> ?*
kn=0
dowhilekn=0
qux=""*
€@ 23.64 got aux pict *!°
read
kn = AT (aux,"SN")
enddo
if aux == "N*
yes = 1
encif
@234say” .
endif
enddo
RETURN
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KUDERV . PRG

r = mecuroff()

PUBLIC vec

Vs = array(10)

veca = array(10)

ban =0

uno=""

dos ="'

tros ="'

cuatro=""

cinco ="'

soig»'’

sigla = '’

ocho=""'

nueve = '*

dlez ="’

pr=0

otro= 115

r = clrwin(17,135,1330,950)
r = cirwin(17,16,1330,80)

r = boxfili(99.203,1090,622, 0, aaui_¢i)
r = boxfili(149.253,1090,622. 0, azul)

do while otro 3= 115 ot. otro == 83
r = saystnng(500,780.8, 0, amanilo, PREF VOCACIONALES')
r = setdelim(0)
t = saystnng(200,700,8, 0, blanco_br,'Nombre (s) [ . by
1 = saystring(200,600 8, 0, blanco_br 'Ap Patarno ( M
= saystnng(200,500,8, 0, blanco_br'Ap Materno { I}
nnom =~ edstring(452, 700, 1, amarilie,’ )
npat = edsting({452, 800, 1, amaniio b
nmat = edstring(452, 500, 1, amarillo,’ )
nnom = uppernnem)
npat = upper(npat)
nmat = upper(nmat)
nita = TRIM(nnom)+ TRIM(npan+ TRIM(nmat}
= saystnng(50,30.0,03'K U D E R)
USE dgprepa
INDEX ON liave TO dgprepa
USE agprepa INDEX dgprapa
GO TOP
r = clrwin(30.30,1320.60)
r = 3aystring(2%50.30.0.0. rojo_cl'ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR P
SEEK nlia
r = cirmn(30 30,1320,60)
f FOUNDO
ban = kv
itoan =3 1
1 ® saystring(250.30.0.0. rojo_c) ALLUMNQ YA
EVALUADO PRESIONE <ENTER>')
1 = inkoy(0)
1= ¢irwin(30.30.1320.60)
olse
1 = saystnng(150.400.8. 0. blanco_br, Opcion { )
r = saystnng(150.300.8. 0, blanco_br.’ 1 Contestar)
1 = s3ysting(150.200.8, 0, blanco_br.' 2. Capturar)
au=3
do while aux <> 1 and. aux <> 2
aux1 = edstring(415,400, 1, amanilo,’ ")
fauxt == '1" or auxt = '
aux = vai(auxi)

aux=3
f = 52y$TINg(250,30.0, 0,
rojo_cl VALOR INVALIDO PRESIONG <GNTER> 1)

7 = inkey(0)
1 = cirwin(30,30,1320.60)
éenan
enddo
bandera = aux
i bandera == 1
KUAAV()
oise

r = ¢cirwin(0,105,1350.1000)

1 = saystring(350.880.0, 0, 2 INTRODUZCA LOS
PUNTAJES)

t = saysting(30.682,1. 0, 1" AIRE LIBRE)

r = saystnng(30.577.1, 0, 1 'MECANICO")

1 = saystring(30.472,1, 0, 1'CALCULO"

t 2 aystring(30.367.1, 0. 1 ‘CIENTIFICO")

r = saystnng(30.262.1, C, 1 'PERSUASIVOY)

= saystring(520.682,1. 0, 1'ARTISTICO")

t = saysting(520.577.1. 0, 1 ‘LITERARIO)
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1 = saystring(520,472.1, 0. 1,'MUSICAL")

T = saystring(520,367,1, 0, 1,'5.80CIAL)

T = saystring(520,262,1, 0, 1,'OFICINA’)

t = boxflli(365,682,84,65,0,1) &8 tenia 64en 0
r = boxfill(365.577.84.650.1)

t = boxfill(385,472,84,65,0,1)

r = boxfill(365,367,84,65.,0,1)

f = boxfiil(365,262,84,85,0,1)

= boxfill(880.682,84,850,1)

r = boxfill(880,577,84,65,0,1)

t = boxfill(880.472,84,65,0,1)

r = Boxfll(880,387,84,65,0,1)

r = bexfill{880.262,84.65,0,1)

* RUTINA QUE LEE EL PUNTAJE Y LO VALIDA
* CORRESPONDA

fori=1to 10

veefi] = 0
vec2fi}= "

next

=1

y = 682

x= 375

dowhile1 < 11

aux=0

do while aux < 1 or aux > 68
aux1 = edstring(x.y, 1. 3,vec2(i))
vec(i} = vai(aux1)
aux = vai(aux1)
vac2(l] = aux1
faux < 1 .or aux > 99
= saystring(250,30,0,

Qo0 _ct'ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')

RENGLONES

LOS)

co)

1/RRECTOS 7)

res <> 115 and res <> 83

¢lrwan{990,120,13080.780)

cirwin{960,120,1360,780)

RES == §

LOS PUNTOS

f = inkey(0)

¢ = ¢clrwin(30,30,1320,60)

= saystring(50,30,1, 0.2’ K UDE RY
ondif
anddo
y*y-105  && DISMINUYE
it 1w 10 or. |=a §
¢ = baxfil(860,120.400 680,64 1)
t = saystnng(1090,850,0, 0, 2'KUDER")
¢ = 3aystring(1035.500.1. 0, 1'ESTAN

¢ = saystring(1035.400.1, 0. 1 ‘DATOS

¢ = saystring(1035,300.1, 0,

= 88ystnng(1036.200.1. 0. 1’ <8/N>")

res = Q

do while res <> 110 and res <> 78 and
tes = inkey(pr)

fres == 110 or res == 78
r=

ifima§
1=0
x= 377
ondif
ifi == 10
i=§
x = 892
Shdlr
y =682
endif
if ro3 == 115 or. re3 == 83
(s
y =692
x = 892
angit
enddo
endif QL DELIF=w7
imsi+
6ndds &4 DEL PRIMERC DONDE VALIDA

endif && de bandera = 1
* REALIZA LA EVALUACION DE CADA UNO DE
if soxo == ‘M’
if vec(1] >= 55
uno = ALTQO’



saystning(1050,700,1, 0, 2.'1 '+uno)

saystnng(1050,700,1, 0, 2,'1.'+uno})

- 8aystIng(1050,700,1, 0, 2,'1.'+urd)

sayairing(1080,860,1, 0, 2,2/ +dos)

saystnng(1050,650.1, 0, 2,2 '+dos)

saystring(1050,650,1, 0, 2,'2 '+dos)

6ayatring(1060,600,1, 0, 2,3 '+lres)

saysinng(1050,600,1, 0, 2,'3 '+tres)

saystning(1050,600,1, 0, 2,3 '+tres)

‘ALTO

Saystring(1050.650,1, 0, 2.'4."+¢udtro)

‘MEDIO

saystnng(1050.550,1. 0, 2.'4 '+cuatro)

'BAJO'

$aystring(1050,850,1, 0, 2,'4 ‘+¢uatrd)

‘ALTO

saystring(1050,500,1, 0, 2.'6 '+cinco}

"MEDIO!
$3ysting(1050,500,1, 0, 2,5 *+¢in¢s)

saystnng(1060.500.1. 0. 2.'6 '+sinso)

saystring{1050.400,1, 0. 2'6.'+seis)

r=

endif

tvet{t] 32 35 and. ved{t] ¢354
une = 'MEDIC'
r=

ondif

if veo[1) <= 34
uno = ‘BAJO
re

endif

if vec[2] >= 48
dos = ‘ALTO’
ta

endif

It veci2) >= 33 .and. vec(2] <= 47
468 & ‘MEDIC
r=:

endit

if ve&[2) <= 32
des = ‘BAJO'
r=

endif

if vec[3) >= 36
tres = 'ALTO'
r=

endif

it vec(3) >= 23 and vec(3) <= 35
tres = ‘MEDIO’
(-

endif

It vec|3) <= 22
fros » 'BAJO
rm

endit

it véc[4) >= 54
ouatro =
r=

endif

if vocl4] >= 38 and vec[d) <= 53
cuatro =
I

endif

if vés[4} <= 37
guatro =
re

endif

if vec[5] >= 42
cingo =
r=s

endif

If v&[5] #= 30 .and. vee[s) <= 41
8ingo =
re

endif

if vec[S) <= 20
cinco = 'BAJO’
=

endif

it vecl6] >= 32
seis = 'ALTC
r=

endif
if ve¢(B} >= 20 .and. veciB] <= 31
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/O B
'MEDIO" . ¢
te
sayString(1050,400,1, 0, 2,8./+$4i8)
endif
if veci6) <= 19
sers = ‘BAJO’
=
saystring(16606,400,1, 0, 2,6 '+seis)
endif
it vec[7) >= 24
sigle & 'ALTO
re
saystring(1050,350,1, 0, 2,'7 ‘+siete)
endif
if vé&[7] >& 15 and. vec(7} <a 23
tiore =
‘MEDIO’
r=
$4ystiing(1050,350,1, 0, 2,7 '+8iélé)
endif
if vec[7} <= 14
siete = 'BAJO
i =
8aystring(1060.350.1, 0. 2.7 ‘+siete)
endif
If vecl8] >= 19
ocho = "ALTO
saystning(1050,300.1, 0, 2,'8 "+ocho)
endit
if vos{8) >= 8 .and. vec(8) <= 18
oaho &
‘MEDIO
I =
sayblring(1060,300,1, 0, 2,'8 '+0oho)
endif
if vec(B) <= 7
ocho = 'BAJO
(-
saystning(1080.300.1, 0. 2.'8 '+oaho)
ondi
it voci8) >w 51
Nueve =
‘ALTO
re
saystring(1030,250.1, 0, 2,8 "+nueve)
endit
if veo[B] >= 34 and vec[f) <= 0
nueve =
'MEDIO'
te
saystring(1050 260,1. 0, 2.'9 '+nueve)
endif
if vec(8) <= 33
nNueve -
'BAJO'
re
saystring(1050,250,1, 0, 2.'9.'+nueve)
oendir
if veo[16] >= 57
diez = 'ALTO'
r=
s3ysling(1040,200,1, 0, 2,'10.'4did2)
endif
if vec|10] »= 37 .and vec[10] <= 56
diez =
'MEDIO
re
saystnng(1040,200,1, 0, 2,10 "+diez) ~ ,
endif
If va¢[10) <= 36
daz = 'BAJO’
re
saystnng(1040,200.1, 0, 2,'10.'+diez)
ondit
endif
if sexo == 'F'
i vecll) >= 46
uno = 'ALTO!
r=
saystring(1050,700.1. 0, 2" '+uno)
endit

if vec[1] >= 30 .and vec[1} <= 45



saystnng(1050,700,1, 0. 2.'1 "+uno)

saystring(1050,700.1, 0, 2.1 *+une)

saystnng(1050.680,1, 0. 2.°2.'+des)

saystring(1050,650,1. 0, 2,'2.'+dos)

saysinng(1050,650.1, 0, 2,2.'+dos)

sayatring(1050,600,1, 0, 2.3 "+tres)

aaysining( 1080 6001 O 23 +ires)

1aystring(1050,600,1, 0, 2.3 "stres)

ALTO

$Ay$ring({1050,550.1, 0, 2.4 "+¢uatid)

‘MEDIO

saystnng(1050,550,1. 0, 2.'4 " +cuatro)

‘BAJO'

$3ysting(1050,550,1, 0, 2.'4 "+cualro)

‘ALTO

saystring(1050,500,1, 0, 2,'5.'+cinco)

‘MEDIO

$ay$ting(1050,500,1, 0, 2,'S. +¢ircd)

saystring(1050,5600.1, 0, 2.'5 '+6inco)

saystring(1050,400.1, 0, 2.6 '+seis)

'MEDIC

saystring(1050.400.1, 0. 26+ seis)

une = 'MEDIO'
r=

ondif

if veef1] <= 28
uno = 'BAJO’
{=

endif

it vec(2] >= 36
dos ="ALTO
ts

endif

if vec(2) >w 24 .and. vec(2) <= 35
dos = 'MEDITO
r=

endif

if veef2] <= 23
des = '‘BAJO’
r=

andit

if veo[3] >= 32
tres = "'ALTO'
rs

andit

if vec(3) >= 20 and vec(3] <= 31
tres = "MEDIC
ra

ondif

It vee(3] <= 19
treé = ‘BAJO
=

ondif

if vee(d] >= 50 v
ouatto =
=

andif

W vec(d) >= 35 and vac(d] <= 49
cuatro =
r=

ondif

iIf ve¢[d] <= 34
cualro =
r=

ondif

if vec(S) >= 42
cinco =
r=

endif

If v6&(S] > 28 .4Rd. vae[D] <a 40
sinoo =
(s

endif

if vec(S] <= 27
cinco = 'BAJO
tE

endrf

if vec(6] >= 46
s6ié = ALTO
r=

andit .

if va¢(B] 5= 30 .and. ves(B] <= 45
seis =

r=
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endif
if vec(B) <= 29
se1s = 'BAJO
r=
saystning(1050,400,1, 0, 2,'6.'+seis)
endif
i vec[7} >= 36
Siete = 'ALTO'
r=
saystring(1050,350,1, 0, 2,7 "+siete)
endif
if ve&[7] >= 24 .and. vac(7] <= 35
siote =
'MEDIO
r=
$ayslring(1050,350,1, 0, 2.7 '+sléte)
ondif
if vec[7] <= 23
slete = 'BAJO'
f=
saystring(1060,360.1, 0, 2,'7 '+siete)
endif
if vec(8] >= 32
ocho = 'ALTO
r=
saystnng(1050,300,1, 0, 2,'8.'+ocho)
endif
it vec(8] >= 20 .and. vee(8) <= 31
ogho =
'MEQIO!
=
sayslring(1050,300.1. 0, 2,'8.'+ocha)
ondif
if vec(8) <= 19
ocho = 'BAJO'
-
saystring(1060,300.1, 0, 2,'8 *+oche)
endit
if vec(9) >= 50
NUeYe »
'ALTO!
rw-
saystring(1050,250,1, 0, 2,'9.'+nueve)
ondif
if vea(] >= 35 and veo(O) <= 49
nuQvae =
‘MEDIO
| =
saystnng(1060,260.1, 0, 2,'9 '+nueve)
ondif
d vec(9] <= 34
nNUevy =
‘BAJO
ra
saystning{1050,250.1. 0. 2,'9.'+nueve)
ondif
f veo[10] >a 42
diez = 'ALTQ'
=
$ay$t1ng(1040,200,1, 0, 2,10.+di62)
endif
if vac{10] >= 28 .and. vec[10] <= 40
diez =
"MEDIT
=
saystring(1040,200.1, 0, 2,'10.'+diez)
endif
if vae{10] <= 27
diez = 'BAJQ"
r=
saystring(1040.200.1, 0, 2,'10."+diez)
ondit
ondif
REPLACE kv WITH 1
USE kuderv
APPEND BLANK
REPLAGE llave with nila
REPLACE diag0 with uno
REPLACE diagv2 with dos
REPLACE didg1 with trés
REPLAGE diag2 with cuatre
REPLACE diag3 with cinco
REPLACE diagd with seis
REPLACE didg5 with siete
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REPLACE ciag6 with acho yes = 1
REPLACE diag7 with nueve endit
REPLACE drag8 with diez @234say” -
endil enddo
are && ae of found @11 CLEARTO 20,78
r = saystnng(250.30.0. 0, rojo_cl’NO EXISTE PRESIONE @ 2.2 say "5. Mojarar libros y revistas en una biblioteca N
<ENTER> @ 3.2say” Presenciar ol ensayo de una orquesta.. e -
¢ = inkey(0) @ 4.2say” Visitar un jardin Zoologico. .......... .. L
anaif @ 5.2 say "6 Col \ar autografes de celed persona;es "
r = clwin(30 30.1320.60) @#6.2say” Coleccionar manposas..... ... ... ... . !
r = saystnng(250.30.0. 0.amanllo, DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <8/N> @ 7.2say" Coleccionar muestras de maderas.. ... R -
) - @ 8.2 say 7. Visitar una exposicion de cuadros famosos... .
otro = 0 @ 9.2 say " Visitar una expesicion de dishntos medios de (rans\oone
do while otro <> 110 and otro <> 78 and otro <> 115 and otro <> 83 @10.2 say " Visttar una exposicion de equipos de laboratornio.. ... ...
otro = inkey(pr) @12 say‘a Vender frutas .............. ... o
fotro == 110 or otro ==~ 78 @12.2 say " Ser pianista profésional . R
= glwn(3G.30,1320 60) @13.2say " Guitvar hortalizas "
r = saystring(50.30 1. 0.2'K U D E R) @14.2 say "9 Dingir 1a organizacion de una fiesta en un club social.
endif @15.2 say " Decorar el salon para la fiesta. . .. .. e Lt
enddo @16.2 say " Rapartir las invitaciones para la resta L "
« = eirwini30 30 1320 80y @17 2 say "10 Visar un museo de ciencias N
enddo && vnile otro : @18.2 say ™ Visitar una empresa perodishca. A "
r = cirwint17 135,1330 9501 @19.2 say " Visitar una fabrica de maquinas de escrbir L -
close all x=13
3 meurani: x1 =30
return vector()
@1 1CLEARTO 20,78
@ 2.2 say “11 Loer para distraer o una persona smferma.
PROCEDURE TKUDRERV @ 32 say " Enseaar tretas a un perro "
“PROGRAMA TKUDERV @ 4 2 say” Desarmar un juguete dasado para ver como se arregla
13 seltexty @ 5.2 say "12 Recibir clases de dibujo
PUBLIC 1oep x 11 @6 2 say " Recibir clases de biuloga -
ranp = arrayH04) @7 2say" Recwir clases de metalistaria "
for1= 110 504 €0 8 2 say "13 Construir pajareras
rospfi} = @ 9.2 say © Escnbir articulos sobre las aves *
Naxt @10.2 say * Dibujar las aves "
SETCOLOR TOW+B @11 2 nay "14 Tratar de arragiar una maquina de coser dauaﬂa -
CLEAR @12.2 say " Tocar prano
QOO TO21 79 DOUBLE Q013.2 say "~ Hacor oi bosque|o do una escona Interesante -
@ 220 7O 24 79 DOUBLE @14 2 say "15 Lowr un libro itulado Como cullivar buenas frutas -
@ 1 7 »ay INSTRUCGIONF& Sa ja prenantarmn lnn praguntan Gon ten @16 2 nay " L aar un libre titulade Comeo trabajar con matenales plasticos
actvidades” ¢@16.2 say " Loar un ibro tit Como tomar fotos de animalos on su modio
G0 2 2 way “en cada uno usted doboera contestar con (+1 on la actividad quo mas ambienta
[CHVAA Y @17 2 wuy 16 Tunat a wu Ca1go an un panodico la columna do Cuhtugos
@R 3 2 nay "v con () la quie manos i guata por in que ia actividad mie rente Parsonaies
“olamanta” @18 2say” Cnarporros do caza
@ 4 2 »ay “presionara la tocla do <ENTER> para dojaria vacia Gracias ~ @19.2say " Invesugar la oficiencia do diversos madios do propaganda -
x= 31
WP B 7 say Tl Fnosus viajes ansarvar de prafarancia ia qenta . x| = 48
@@ 7 7 say © En sus vinjes obsorvar de proferencia los patsajos - vectort)
@@ 8.2 say * £n su3 viajes observar de preferencia los cuitivos - @ 1.1 CLEAR TO 20.78
@ 92 sav 7T Cobrat pot dedicatse vaias hords diatias o leetle 2 un cwgo N @ 2.2 say 17 Ser autondad en el juego da adiez
D10 2 say © Oabrar lavandn la astacinbiea de vehirulns van poar un 1elean - @32 say " Ser autardad an arasion da suyalas
P10 cay Syudatse econom tamante haciondo encugstas entro of @42 say ~ Sarautonidad en matona de propaganaa giafica
publico ) @ 5 2 say "18 Visttar un ostudio cinematografico
@12 2 sav "3 Visilat lugartes de diversion en una fena Jde pusviy @6 Zvay” Visdar una fegion montasosa celebie por sus pasajes "
137 cay © Fnsus viaes npearvar da prafarencia los pasaes : @7 2say” Visitar un antiguo camno da hatalla "
@14 2 sav " En sus viajes coservar de praferencia los cultivos * @ 8.2 say "19 Loaer hombraes y mujeres celabres en 1a vida publica
@15.2 say "4 Hacer gjercicios de atietismo " @9.2say” Leer las opiniones de escritores sobre lo que sena el mundo
@&18.2uay T 3 pestar ) wdeal.
@17 2 sav * Jugar futbot * @102 say® Leer como vivian los pnmeros colonizadores del pais "
yes =0 @112 say '20 Trabajar come psicologo profesional consuitando en forma
do while yes == O personal.......
lih =6 @122 say " Tazar animaled rards para un mused..
for1= 1012 @13.2 say ™ Pugar sheques al pubiiee en un baree .. -
kn=Q @14.2 say "21.Pertenecer a una sociedad que estudie problemas del mundo
dowhilekn =0 actual........ .
aux = respli] @15.2 5ay " Peortanader @ un Club lerdrio........c.ocovccoirnnrcns .
@ Iin.78 get aux piot *"” @16.2 say " Pertenecer a una sociedad de sficionades a estudios
read astronomicos........ .
xn = AT{aux,*+- ") @17.2 say "22 Reiacionarse con gente comun y cofmente... e .
snddé @18.2 sdy " Relacionarse con gante extravageénte y dé ndeas taras L
n ++ @19.2 say " Rejacionarse con gente alegre y despreocupada -
resp{i} = aux x =49
next x1 = 66
@ 23.4 say "OESEA RECTIFICAR LOS REPSULTADOS <S/N> 7° vector()
kn=0 @ 1.1 GLEAR 7O 20,78
do while kn = Q @ 2.2 say '23 Enseaar llanc a los JOTOS........oovciis e e e i
aux="" @ 3.2say” Vender p A0 SEQUIOS.....coocvntiieme e N
@ 23,64 get aux pict ™" . @4.2say” Sercocinero jefe de un restaurant de hio ............................. .
read @ 5.2 say “24 Desarroliar nuevas vanedades de fiores. . .
kn = AT{aux."SN") @6.2say" Dingiria propoganda para flonstenas........ “

@7 2say” Atender pedidos tolefonicos en una flonstena.,

[AY1]



@ 8 2 <ay "25 Dinigw invastigaciones sobre los metodos da la propaganaa
comercial

@9.2say" Ser Decano de una Facuitad Universitana

@10.2 say ~ Ser experto de fologiafias de colores

@11 2 say "26 Dibujar cuadros para un hbro de historia universal
@12.2 say* Producir una nueva varedad de naranjas sin semillas
@13.2say " Entrenar un grupo escenico ganador det prmer lugar en un
coneursa nac |

@14 2 say "27 Costear en parte sus estudios frabajando coma avudants de
laboratorio *
@152say”
estudia”
@162 say " Costear en pante sus estudios tocando en una orquesta
@17.2 say "28 Escribir un libro sobre la histona de la Cruz Roja
@18.2 say " Buscar datos sobre un celedre acontecimtento historico
@16.2 say © Escribir una comedia musical

x = R7

x1 =84

vector()

D 1.1CLEARTO 2073

@ 2 2 say "28 Enseaar castellano

Costearios en parte ayudando en la secretana del plantel donde

@32say" Atender pedidos telefonicos en un 3imacen N
@ 4 2 say " Hacer encuestas de opinion publica sobre temas de
acluaiidad *

@ 5 2 say “30 Estar encargade de compras para un gran aimacen

@ 6.2 say ~ Estar encargado de netrevistat a tos aspirantes a empleos en una
empresa’
@ 7.2 5ay " Trabajar on una hacionda ganadurd -

@ B 2 say "1 Sar jafe de personal an una AMpresa

@9.2say” Escnbu para una rovista aticulos cobre la vida de animales

raros  ”

D10 2wy " Zachibit fa cddumng Consujos Putactialus wil bl paiiadico

P11 2 way "32 L ani Sobie malndon madainos ampisnine wn ins

negocios -

@@12.2 say " Loor sobro las costumbros de 1os habitantes de otios

parses "

@137 say " Lear sobie Inn nuavas matadan de sxplalnainn aqgrcola "

@14 2 say "33 Trabajar on una estacion maeteraclogica on el Artico

@15.2 vay " Tiabajar en una ostacion metersologica on la cludad -
@16 2 way ™ Trabapar vn una eslacion noturvologica i fas

mantaons -

¢ 17 2 nay "2 Taner fama como ditector de inveshgaciones anntific as -
Q18 2 say "~ Tenar fama como trabajador un ol campao de accion

wocial "

@A 2 say " Tanar fama coma anhea itacario

x =85

=102

voclurd

@11 CLEAR TO PO T4

@ 2 2 say "35 Oiseoar decoracionas para una obra toatral

@@ 3.2 say " Hacer analists qQuimico do un nuevo producto

@4 2uay T Esenbu artticulos acorca du coma raparat o0 casd wlanciie .
inmasticos

@ 5 2 say 26 Entrevistar a 1as personas que sokcitan 1y ayuda de i
beneficiencta

@6 Zvav T Zruayal Moduos du cattas do Liopaygandd Cotteioian pard o cua
as axit "

@7 2say” Perfeccionar lo metodos de trabajo de oficina para hacerios mas
cfect

@ 8.2 vay "37 Redactar la pagina financiera de un parodico )

@ 9.2 say * Preparar una nuava aleacion de matales mas hiviana y
resistente....
@10.,2 say © Admnistrar un mederno campameanto para obreros *
@11.2 say “38.Visitdr un museo de Béllas Artés....... -
@12.2say” Vistar el centro de diversiones de un barno popular -
@13.2say " Visitar un celebre iaboratono de investigaciones medicas °
@14.2 say '39Asum|r la respor lidad de despedir emplead
deficientes. .
@152 say” Asumlr la responsabilidad para llamar la atengion 8 empleades
desoblig..”
@16.2s5ay " Asumrla de el parsonal nuevo -
@17.2 say "40 Hacer un diccionario de dichos pcpulaves oo "
@18.2 say ° Dessubrir un remedio contra el asma -
@19.2 say © 'mplantar mejores metodos de trabajo en una empresa
grande *
x=103

=120
vector(}

@ 1.1 CLEARTQ 2078

@ 2.2 $ay "41 Leer un libro sobre (a hislona del arte dramatico . "
@ 3.2 say © Leer un libro sebre pnimitivas formas de la musica *
@ 4.2say" Leer unlibro sobre {a influencia del tenguaje en el
comportamiento  ”

[AV2)

Anexo Uno. Listado dei Sistema

@ 5 2 say "42 Hacer anahsls quiMmco de nuevas productos

comeruales

@6.2say" Trabajar en el perfeccionamiento del Pulmon Arif para sor mas
comodo *

@7 2say" Gonfeccionar graficas del estado financiero de una

empresa. . .

@ 8.2 say 43 Repamr volantes a los autos que se detienen en una
esquina.

@8 2 say Gontar el numero de autos que pasan por una esquina a distintas
horas ’

@10.2 say" Dingrr el trafico en una esquina -

@11.2 say "44 Resducar a los nizos lisiados por madic da sjsiciios

fisicos v

@12.2say" Cuitvar hortalizas para la venta. . "
@13.25ay" Ensesar la confeccion de objetos de mimbre "

@14 2 say "45.Recoleclar dinero para una obra de beneficencia

@15 2 say " Redactar informes diarios sebre el progreso de Ja recoleccion de
fondos "

@16 2 say " Contabilizar los fondos recolectados a medida que estos
ngresan

@17 2 say "46 Hacerse cargo de los preparativos para una boda con musnas
invitados. "
@18 2 say " Repartrr las invitaciones para la boda -
@19 2 »ay " Escribir un comentario en la prensa sobre su celebracion
v= 121
=138
vector()
@ 1 1 CLEARTO 20,78
@ 2 2 say "47 Esonbir novelas N
@ 32say" Dingrinvestigaciones sobre efectos psicologicos de fa mu..:ca
@ 42say" Confeccionar objetos de ceramica
& 5 2 say "d8.nvastigat la vliciancia do los metodes pala inciomenta
vemas “
@6 2say" Clasificar las cartas en una oficina do correos
@ 72say” Cnar pollos “
@ 8.2 say "48.Escnbir en un penodico la pagina dedicada a sucusos du
actuahdad "
@9 2say” Dictar conferoncias populares sobre guimica
@10.2 say " Ayudar a los jovenos a descubrir su vocacian
@11 2 »ay “50 Tener una porsona para quu siompra lu ayudo u resuolvur Hus
proplemas "

@12 2say" Tonor una porsona para quo ocasionalmonte la rasyelva ~ue
problemas
@13.2>ay " Resolver sus problemas sin consullar con nadie N

@14 2 say "51 Tmbn;m Gomo suparvisnr de ventas an un gran
aimacen

@152 53" Dingir investigacionos sobre la television -
@16 2 say " Dingit programas jactaativos on una instituvion de
banaficencia

@17 2 say "52.Controlar el trabajo do varias mocanografas
@18 2 say " Entrevistar personas que hacen solicitud de empleo N
@18 2 say " Tiabajar como sacretariofa) privado
ERE )
«l =156
«actort)
@ 1CLEARTOZ073
@ 2 2 say "53 Dibujar tras comicas -
@ 32say” Redactar propaganda para articulos electronicos N
@ 4 2say” Cultivar una huprta . N
@ 5.2 say "54 Enséyar la hechura da dulces cuya receta usted no
conose .
@6.2say” Contar cuentos a los niaos.. RN -
@ 7.2 say” Pintar acuarelas - .

@ 8.2 say "55.Hadeér investig vsqul - °
@ 9.2 say" Entrevistes a las personas que solmltun emp'eo N
@10.2 say " Escribir reportajes para penodicos...

@11.2 say "56.Bosquejar una escena interesante.

@122 say " Ensayar varios tipos dé adromodélos para ver Cual reéul!a
@13.2say " Escribir un ensayo imitando el estilo de un determinado

escrtor ... ..

@14 2 say "57 Vendér bolétas parad una funcion de aficionados... .. .. -
@15 2 say " Preparar los programas y boletas para Ia funcion *
@162 say” Actuar como tesorero de la funcion.. -

@172 say “58.Calcuiar el costo de fabricacion de un nuevo modelo de

@182 say”
javadoras...”
@19.2say”

Gonvencer a un grupe de capitalistas que financien fabricar

Enserar a la gente el funcionamtento del nuevo modeio de

vector()
@11 CLEARTO 2078



@ 2 2 say "59 Anahzar ins rasultados de encuestras hachas al puNl(‘(\

@ 3 2say” Escnbir editonales para un periodico

@ 4 2 say " Ensenar trabajos manuales en un asilo de miaos
Jesamparados -

@ 5 2 say "60 Leer acerca de ias causas de varias emfermedades

@ 6.2say” Leer acerca de como lograron exito los grandes capitanes de la

industna®
@7 2vay" Loeraceica Jo los melodos empleados en la ¢iia de
ganado "

@ 8 2 say "61 Asistr a una reunion donde la mayorna de 10s INVItados no son

conocidos”

@9.2vay" Asslir 3 una raunion an 1a gue udled conoce a casi todos ios

nvitados ”

@10 2 say " Asistir a una reunion donde solo la mitad de los invitados es

conocida ”

@11 2 say "62 Vendet matenales y quipos pata ios atlistas pintores

@12 2 say ~ Proaducir semiilas para la venta

@13 2 say - Cuar ratones blancos para usos cientificos
@14 2 say "63 Hacer expenmentos de laboratorio
@152 .ay - Coafect.ond musbles

@16 2 say = Vender pohzas de Sequro

@17 2 say ‘64 Pesas encomiendas postales para deletminar ¢l porte que deben

llevar

@182 ;ay Seleccionur manuscrilos enviados pata publicacion on una

tavisla

@19 2 say - Easayar nuevos modelos de autos para introducirios otras

mejoras
x= 175
=192
voctor() M
@11 CLEAR TO20 /8
@ 22 way 65 Suvrpurto wna lla du predias procosas.

uf 32 way " Dingi inveshgacionas para sncontiar un nueve sustitute al

caucho

@ 42 say " Sor comentansta musical de una radiceminora
@ L 2 vay "66 Ayuder @ curdar a jue emfarmove

«@ 6 2 way  Vends: instrumantan musisalan

4 /2 say " Reparar artetactos de uso casaro

QB 2 vay "67 Uisevar Noreroy

W@ Y2 way " Dngie la tabticacion de otaeion

P10 2 nay ~ Pardacainnar laa matndon para in tnhricacian dn Nargion

«f11 2 ~ay “G8 Trabajar cemo cajoto an un teatadranta do gran
movimento )

GRI0 2 ey T Lnsesar dins muos la constivccon du aeronmdalo.

«P13 D2 way T Liavar ol (nqialia da (na investiigaaionan medician qie haaes an
cintit

@140 - ay TR Dingir un campo doe Jueqgon para rios pobres,

WD 0 Lay T Dar cowmaro Ja un restaurania

1A 2 nay T Vendar productas quiminos

P17 Ysay S0 Nnunu un ruen agquipo de hnrramentas para trabajar

maders

D18 2 say T Tormar un abum con fas teproduccionas de suns cuadros

fivantne

DI ay Prmar n RN Para Caono e amargancia
BRI IAY

i 210

snatariy

@11 CLEARTO T T2

@ 2.2 say "7 Orngir ung tuncion teatral de aficionados

@ 32 say " Crganwzar ia imprasion de progiamas y boletas pata la

fungion

@ 4 2say” Escnbr el argumento de la preza teatrat que se va a fepresentar
@ 5.2 say "72 Jugas a las damas con una persona que generaimente le gana a

usled

@62 say " Jugar a las damas con una persona que rara vez le nana a

usted

@ 72say” Jugaralas damas con una persona que juege Mas 0 Menos como

usled.

@ 8 2 say "73 Redactar un aviso de propagands para un nueve modelo de

ltavadoras

@ 9.2 say " Calcular el precio de costo para la fabncacion de esta lavadora

@10.2 say * Vendes lavadoias ..

@11 2 say “74 Esenbir en un penodioo la columna Se rumora en ia

Cuidad

@12.2 say © Escnoir en el penodico la columna Consejos Personales
@13.2 say © Escrtbir en el penodico 1a columna Camo curdar el Jardm

@14 2 say "75 Ser sxplorador

@152 say " Ser dibujante proyectista

@16.2 say © Ser inventor

@17 2 58y "78 Tiabyjar en i3 cosacha de cale

@18 2 say ~ Trabajar como tractorista en uns haoienda
@19 2 say - Trabajar en un laboratono de productos QuUIMICOS
x= 211

at - 228

IRORN

vagtori

Anexo Uno. Listado dei Sistema

@1 1CLEARTOQ 20,78
@ 2 2 say "77 Estudiar el arte de hablar en publico

@3 Isay”
@42 say”

Estudiar Scciologia
Estudiar composicion iiterana

@ 5 2 say "78 Manejar una maguina calculadora.

@62say”
&7 2vay”

Ensamblar maquinas calculadoras en una fabrica
Vender maquinas calculadoras

@ 8 2 say "78 Construrr lanchas "

@92say”

@102 say "

Intervenir en el arreglo de conflictos taborales
Componer musica )

@11 2 say "80.Ser el mejor vendedor de lractores y otros impiemantos

agricoras

@122 say”
@13 2say”

Ser contador publico juramento
Ser autoridad en materta de tmpuestos

@14 2 say "81 Perfeccionar metodos de liabajo de oficina un empresas

imponantes

@152 say”
@16 2 say”

paslalania

Ser emfermero(a) de profesion
Hacer ensayos para obtener mejores recetas de

@17 2 say "82 Raparar un dano en la plancha alectrica

@18 2 say”
@19 2say”

2= 229
= 244
vector()

Cortar la lena para prender la estufa
Escribir una carta a maquina por pelicion de un amigo

@1 1CLEARTO 2078
@ 2 2 say "83 Manejat un almacen de Musica

@2 say”
@42say”

Hager planos arquitectonicos h
investigar et nival de vida de distintosbainos de la ciudad

@5 2say "84 Exummm Un NUEVO [uguele Mecanico para ver como

funciuna
Wph2say”
@72say"

Jugar a las damas
Jugar ajedroz

@ 8 2 »ay "85 Llovar la contabilidad do una emprosa importante

@9 2ocay”

@102 way”

Oouativliat nuovar vattodadooe do flotes
Ser puicaingo pratasional y tormm Gonsuitas parsonnles

@11 2 say "86 Hacor do la posca un medio para ganarse i vida

@12 2 uay”

@132 way”

Soloccionar en un cafetal cafotos viojos para vhinunatlos
Pintar wutomoviles un una fabnica "

@14 2 way "B7 Sar visitadoria) sacial -

@re T say”
@16 2 ay”

Sor wacrotanofa) privado do una parsona celobro
Preparar 1a propaganda para una casa aditorniat

G170 T say "88 Escrbir eslampas du la vida toual para una rovista

@IA2 sny”
Q19 2 say "

[N T4
e 25
vactnri

Foribhir amiGuion nobre Ia ann da nves da caorrd
Escubu articulos wobra la aplicacion do pumatos auxhos,

@' CLEARTO 2078
@ < < say "89 Trabajar como mesero(a) en un restaurante

B3T say”
AR

Suleccionat listas de personds pata viviarios orop..lq.md.a
Crindar amfarmas

28 0 nay 90 Modelar objotos de arcila

bl ay

D7 say

Escribir arhculos sobre 1ocuros psicoloqicos para persuagit
Set quinisla on una obea haltal de uhwonados

“B R 7 say ‘A1 Ser madico

@9 2say Ser escuitor

@10 2 say”™ Ser penodista °
@11 2say 92 Conte;lar por escrilo consuilas sobre maquinas de
aacODIr

@12 2say" Estudiar la demanda que tienen las maguinas de escnby
@13 2say" Tener a sucarga !a reparacion de maquinas de escnbir
@14 2 say "93 Esludm metodos de propaganda usados durante la
Juerra

@15.2say” Estudiar sistemas para mejorar los trabajos en ta oficina .
@16 2 say " Hacer un estudio acerca del movimiento demografico del
pais T

@17 2 say "94 Gorregir una prueba de imprenta

@182 say Lavar platos . - -

@19.2 say " Preparar la comlda..“ e "

x= 285

w1 =282

vector(}

@11 CLEARTO 20,78

@ 2.2 »ay " 95.Ensenar arquitectura -
@32say" Solicitar propaganda para una revista

@42say” Reparar relojes... "

@ 5 2 say " 96 Preparar la comida.. "
2E€2say” Reparar unjuguete dasado . .. P
@72say” Darle un mensajs a una psrsons

@ 8 2 say " 97 Tomar parnte en una expedicion en busca de animales

raros
@6 <vay”

Tomar parte en una expedicion para combabr epidemias



@10 2 cay © Trabaiar en una enfidad de heneficencia

@11 2 say " 98 Sor pintor roakista

@12 2say" Dingirinveshgaciones sobre las causas de 10s 'cucmotos

&13 253y 7 Seringeniaro mecanico

@14 2 sav ' 99 Ayudar a quienes reciben asistencia economica a equilibrar su
presugu

@15 2sav" Colocar ibros en una biblioteca

@16 2 say °  Ser un uexpero en of cuidado de arboles
@17 2 sav "100 Vender en un almacen )

@18 2 say * Trabajar en una hacienda ganadera °
@19 Isay " Trabajar en una casa editonal "

= 238

W= 00

vectoro

@1 ' CLEARTO 2078

@ 2 T say 101 Ser piofesor de matematicas
@32 sav”  Ser director de extension cultural en una gran umvemdad
@+ 2sav”  Ser profesor de lenguas extranjeras

@ 5 2 sav "102 Tomar un curso de correspondencia comerc:al

@6 253y Tomar un cuiso de artes graficas

D7 2sav’ Tomarun curse de vemas

@ 8 2 sav 103 Dibujar ptanos de arquitectura

@9 2say Elaborar propaganda para una nueva urbanizacion

@10 2 say " Escribu ailicuios comentado nuaevas duas wobie
CONSIUCCIONAS -

@11 2 3y (104 Compras articuios costosos ulihzando del sistema de
credito "

@122 2y T Pedi preslado del dingro para compral uslus diticulus
@132 ~av " Feonomizar al dinAro nus 8 nacesita para mm\nmlm
@14 2 ~ay "105 Docorar mueblos

@S 2 zay  Vigiar 3 1os iabajadores en unn plantacion de casa de

NOSHY

ablh Jcay  Chial aven de conat

Q1.0 ay THOE Ayudar atos jovenos on 1a oleccion do su Tutura Catreia
@13 2y Dewsoar molivos para nuovas tolas

@IV Luy T labutar presupuesios du costos pura impresion de hibios y
1AVIRIAn

o= ¥

xl = 31y

wcluto

W4V CURAR TO 20 7R

@0 .S may 07 Constint un telat do mano

[ IR stacor andime estadinlicos para predace tendgencias. dol

Mt ado

@47 nav T Hacel anciestan robia in aahtiud da los javeanes hnoin In
1ehqon

€05 T ay N8 Modalar en yoso ol 1astro de una persona celebre

VOB vy T B senbit arbeanys da procudimientos qua dolaermmen procios e
macean

i S0 ay T Focabit ol toma musical para un programa raguat -

@8 2 mav 720 Trabmat como comprador de mercancias para una

Fneataarse daa puhiicidad dn na ampraca mpartants
~natgarte Jel mantemmiontn de Maquinasg e CONtabigad on

DYET 0e U0 Loytar dun g gotde o tate o vsted womo a e
!mn)ma
@12 2sar " Lograr que 'a genta lo trate a usted como a un supenor
@13 2 sav™  Lograr Que nadie se fije en usted N
@14 2 sav T Sat prafesor de musica °
@16 2 sav *  Ser disaandor ge una oasa de pubhodad "
@16 2 say ° Investigar por que los chistes hacen rerr -
@17.2 say "112. Hacer las compras para una persona emferma
@18.28ay ° Hacer un ¢rucigrama para entrelener a un emfermo
@18 2 say *  Leer para distraer a una persona emferma N
x= 318
= 336
veclor()
@1 1GCLEARTQ 2078
@ 2.2 say "113 Prestar pnmeros auxiias en un hosprtal °
@ 32say” Venger flores en una flonstena. . N
@ 4 2say” Trabajar como secretdria privade N
@ 5 2 say “114 Redactar ia pagina financiera #n un perodico -
@6.2say" Cultivar una buena extension de tierra "
@ 72say" Sercomredor de finca raiz. N
@ 8.2 say “115 Cuidar a sordomudos en un asio -
@92 say”  Dibujar graficas estadisncas -
@102 say" Trabajar como dependiente en un aimacen
@11 2 say "116,Ser escrtor
@12.2 53y  Ser aulondad en propaganda i
@132 say " Ser r2ligiose mimionsaro -
@14 2 say "117 Trabajar en lo que le agrada con un sueldo aito
@152 say " Trabajar en lo que le agrada con un sueido bajo
@16 2 say " Trabojer en aigo que no le agrada con un suekdo vlto

A4

Anexo Uno. Listado dei Sistema

@17 2 say "1 18 Enseaar a la gante npobre naglones de higiene

@18 2say" Escabrir articulos sobre temas de actualidad
@19 2say” Vender objetos de arte

x = 337

«1 =354

vector()

@ 1.1 CLEAR TO 20,78

@ 2.2 say 118 Ser sectetano(a) de un insigne lider politico . . .
@32say" Ensesaralos ninos pintura y modelade

@4 2say” Escnbirarticulos para una revista de arte.

@ 5 2 say 120 Escoger su ropa siguiendo sus propios gustos
@6.2vay"  Juconsejos en la escogencia de su ropa. .

@ 72say" Dejar que otras personas la escogan por usted

@ 8.2 say "121 Disenar proyeccion para la construccion de puentes
@9.2say " Trabajar en algo que requiere intenso calculo mental
@10.2say " Tener a su cargo la cotiespondancia de una oficina
@1 2 say “122 Dingir la produccion de tarjetas de Navidad
@122say" Calcular ol costo de produccionde estas tarjetas
@13 2say” Diseoar tarjetas de Navidad

@14 25ay "123 Eum«na: una carradura dasada para ver coma se
arregia

@15.2 say " Corregir una prueba tipografica

@16.2 say ©  Sumar una columna de citras

@17 2 say "124 Tener entra sus anuslades bromista

@18 2 ~ay " Haecar bromas a los otros
@192 say " Mo haces biomas a nadie
x = 358

«l =372

vestor()

@11 CLEAR TO 20 78
@ 2 2 say "125 Ser psicologo piotesional

D 32Uy Duigi la constiuecion Ju puunlus

@472 ~ay  Serarmulacto-uthanista

@@ 5 2 say 126 Investiar las causas do las emfarmedadoes mentaics
@6 2say”  Estudiar musica N
@7 2vay " Cstudu tagugiefis

* 87 say "177 Tiabajar coma ahoter de tax

@9 2say” Trabajar como celador do un fare mantimo
@102 say " Trabajar como guardia de paso fetroviario
@112 vay 128 Rudactar avisous de propaganda

12?2 way " Dingt una hibhntaena pubhea

@13 2%ay " Edtar un panodico

@14 2 ay “129 Tomar clasos do contabilidad do costos
@15 2 vay " Tumat clases vl arle de vendur

@R 2 aay " Tomar clanas da corraspondancia comercial

@17 2 say 130 Excnba una obra toatr

@182 way” Vendor las boletas para la funcion teatral
G192 say T Manwjar ios fondos de i funcion toatral
v 377

e 390

vactof()

o T Te
&Y CLEAR T 2D

A2 7 way 131 Hacer cancaniraa da narsanmns cambine

& 3 2say " Pintar retratos 0o porsonajes colobros
4 2say”  Pintar pasajes

D52 say 132 Dibujat tlusliaciones Bata tevistas

WA 7 say Faatihir artictilos pars revisias

@ 72say” Seragente distnbuidor de una revista

@ 8.2 say “133 Pasar vacaciones en un elegante sihio de verano
@38.2vay" Pasailas acompando fuera de 1a cuidad

@10 2 say” Pasarlas viajando por caminns apartados

@11.2 say “134 Vivir con un famoso critico iiterano

@12.2say " Vivir con un polihco destacado .
@13.2say "~ Vivir con un artista celebre L *
@14 2 say "136 Esenbir aigulos sobre pasatiempos

@152 say" Elaborar cuadros estadisticos sobre costos de la vida
@16.2say" Reparar y arreglar muebles viejos. .

@17.2 say "136 Revisar {86 pruobas lipograficas de hbros da niaos.

@18 2 say " Contar cuentos a ios niong

@19.2 say" Confeccionar juguetes para niaes .
x = 491

x1 = 408

veotor(}

@11 CLEAR TO 20.78
@ 2.2 say 137 Tomar clases de educacion fisica

@ 3.2say" Tomar clases de rabajos manuales .. N
@42 say” Tomar clases de matemahoas "

@ 5.2 say "138 Ser profesor de musica L N
@6.2say" Ser maestro de escuela . . -

@ 7.2vay” Serdentista. . . ot

@ 8 2 say "138 Ser toquigrafo(a) de un tnbunal

@9 2say” Serempresario de un cetebre pianista *
@102 say” Ser consejero vocacional "

@11 2 vay "140 Visitar un myseo do ciencias nalutales °



@12 2 <av " Visitar una fabnca de aviones
@13.2 say* Visitar los barnos bajos de una cuidad
@14.2 say 141 Hacer dibujos para revistas

TRIE T A T Ouimr mamada
ro.a Y ial ganadd

@16 2 say ' Guitivar frutas para la venta
@17.2 say "'42 Trabajar como botones de un hotel
@18.2say " Servir como mesero en un restaurante

@19.2say " Vivir en un sitis aislado cubriendo sus piopias necesidades

¥ = 409

x1 =426

vector{)

@ 1.1 CLEARTO 20 78

@ 2.2 say "143 Ser guia de exgursionistas

@ 3.2say " Disevar equipos para excursionismo
@ 42say” Vender equipos para excursionismo
@ 5.2 say "' 44 Vander polzas de seguros de vida
@62sav™  Esenbir articulos para una revista

@ 72say " Trabajar como jardinero-decorador
@ 8 2 say "' 45 Ser considerado como modesto
@92Zsay " Sercondiderado digno de confianza
@10 2 say ©  Ser considerane come po6o sa11o
an 2 say " 146 Enseaar antmeutca

@12 2say " Adiestrar perros para clegos

@132 say " Ser secrelanoal de un clentifico
@14 2 sav "1 47 Tomar siases de musica moderna
@15 2say " Tomar clases de teratura moderna
@16 22y " Tomar clases de pintura moderna
@17 2 say "' 48 Ser considerada como duto(a)
@18 2 <ay " Ser cansidarado somo |ustola)
@19.2 53y "~ Set considerado coma intoligento

x =42/

1 - 344

vaGlor()

@11 CLEARTO 2078

Qb 2 2 say "' 4Y Ser diector de orquesta

@ 3 2aay "  Set getonle da una emprosa

@@ 47 nay " Setdiractor de un plan urhane

@ 5 2 say "150 Cuitivar Notes

€0 6.2 say”~ Manojsr el mimograto

@7 2say”  LUlovdr s contabilidad

@ 87 nay 151 Trabajar comn quin da tinsms

@ 92-ay” Tallarjoyos tinas

€010 2 say ~  Armreglar musica para orguesta

@11 2 way T152 Tiabager comu telefonisld

@12 2 »ay " Dineoar ax-ibna

@132 say " Ensonarjuegos a los misos

@14 2 »ay “153 Reparar un artefacto eloctrico
@152 v T Ayudai g lavar plalos

@R 2 may " Arraqiar un cuiarto dasardanado
@172 say "' 54 Ensesar 1a construccion de muebles
@18 2 sav - Cotregu pruebas upograficas
197 .37 Vunder cunics.dades Jo Cnente
PR

X1 =462

vectori)

@11 CLEARTOZ0 78

@ 2 2 sav 'S5 Sar sagretanoia) privado

@ 3.2say”  Sercontabilista

@4 2say” Ser vendedor

@ 5.2 say “ ' S6 Practcar palinaje de figuras
@62sav’  Jugarters

@ 7.2say" Escalar montanas

@ 8.2 say "157 Trabajar en una oficina

@98.24ay " Trabajar on una hacienda .
@10.2 sav ©  Trabajar vendiendo de case en casa
@11.2 say “158 Trabajar en una fabnca de duices...
@12.2say " Explotar un colmenar
@13.2 84y " Sér oplorhelra ...
@14.2 say "159 Ser agnouitur
@15.2say° Ser conductor de tren

@16.2say" Ser oficinista .
&17.2 Lay "180 Hater ..a..a,os do of xcmé.

@18 2 sav " Ensenar Inersturn

@19.2 say © Vender objetos de arte

x = 463

x1 = 480

veetor()

@ 1.1 CLEAR TO 20,78

@ 2.2 say "161 Estudiar contabilidad

@323y Estudiar melodos en ingacion

@ 4253y Estudiar taquigrafis

@ 5.2 say “162 Repartif ei correo

@6.2say" Trabajar en et ases publico

@7 2say " Clasificar coreo en una aficina postal

[\OS]
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@ 8 2 say "163 Ser poets
@92say” Serarista
@10.2say" Traba;ar en la aistencia publica.

ZRAE S AL IR A DA AAaRASac nomiarsa
@11 2 say "184 Resalver rompecabalas numeiicos

@122 say"  Jugar a las damas

@13 2say” Resolver rompecabezas mecanicos

@14 2 say "185 Fundar un periodice

@15.2 say” Fundar una eséuela de arte . .
@16 2 say " Fundar una orugesta .

@17 2 say "166 Tener amigos. .
@182 say" Tener poder b
@19 2say" Tener fama. -
x= 481

x1 =498

vector()

@ 11CLEARTO 20.78

@ 2 2 say "167 Ser mecanico “
@32say” Ser arquitecto "
@42say” Ser quimico b

@ 6 2 say 168 Empastar libros -
@7 2say” Cuidar ninos amfermos N
@82say” Coparcartas a maquina

x ® 499

x1 =504

vector)

do caiculav

return

PROCEDURE VECTOR

yan & (}

do whtle yey == (0
@ 23 4 say "DESEA CONTIMUAR CON EL EXAMEN <G/N» ?°
kn =0

Ao whila kn «
aux ="
€0 23.84 got aux pict "
tyad
kn = AT{nuxn "SN™
enddo
@234 BAY - -
laur == “N*
yon = §
aise
hin= 2
foir - x{oxl
kn =0
dowhilekn = 0
aux = respll)
& En TS getaux it T
raad
an o= AT(aux "+. "y
enddo
e s
reap(i} = aux
next
@ 23.4 say "DESEA RECTIFICAR LOS RESULTADOS <SIN> 7°
kn=0
do while kn = O
aux ="
@ 23.64 get aux pict """
tead
i = AT{aux "SN")
enddo
f aux == "N*
yos =1
andd
@234say" °
enct
ondds
RETURN



RAVEN1 . PRG

r = meuroff()
USE dgpnm
INDEX ON llave TO dgpnm
ban=0
punta =" "
puntb ="
puntc =" *
pr=0
ofro = 115
r = satdeiim(0}
r = clrwin(17.135,1330,950)
r = cirwin(17,16,1330,80)
r = boxfill(99,203,1080.622. 0, azul_ch)
r = boxfill(148 253,1090,622, 0, azul)
¢o while otro == 115 or otro == 83
1 = saystring(500,7808.014'R A V E N
= saystnng(200.700.8. 0 blanco_br.'Nombrae (s) | 1
1 = saystring(200,600,8. 0 blanco_br 'Ap. Paterno { 1)
r = saystnng(200,500.8, 0, blanco_br,'Ap. Materno | b
nnom = edsting(4S2, 700, 1. 14/ Y
npat = edstning(452, 600, 1 14/ B
nmat = edstnng(452, 500 1 14’ B
nnom = upperinnom)
npat = upper(npat)
nmat = uppaer(nmat)
nita = TRIMtnnom)+TRIM(npati+ TRIM(nmbt)
GO TOP
= cirwin(30 30 1320601
t 4 5aystning(200 30 C O rojpo_cl 'ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR 1
StER nia
t = clewini 30 30 1320 60)
it FOUNDN
ban = rav)
i ban «= 1
¢ = 1aystnng(200.30.0 0.rojo_cl "ALUMNO YA EVALUADO
PRLSICHNE - ENTER>)
1 = inkoy{0)
t = clrwin{30 30 1320 60)
olio
;o chivang: T $35.1330.9%0)
t = boxfili{ 150 350.420,400,0.azul_cl)
t = boxfiltt 180 380.420.400.0.azul)
r = 3aystnng(500.800.8, 0 amanlio’R A VvV E N
t » saystning(200 700.8, 0 blanco_br ' COLUMNA 19
r = saystang200 550.8, 0. blanco _br 'COLUMNA 2 )
r = saystnng (200 400.8. G, blanco_br 'COLUMNA 3%
ras = 110
do whilg ros == 110 or res == 78
aux =15
in i e -
Sunta = odstring(450 700 1 14 puntay
‘punta == 0
cuntl = vaitpunta)
aux =2
etse
puntl = vai(puntal
aux = puntl
endd
daux <=0 of aux > 12
1 = saystring(250.30.0. 0. rojo_cl. VALOR INVALIDO

ERANR AR TP

PRESIONE <ENTER> ")
t = inkey(0)
r = clrwin(30.30,1320.60)
endif
anddo
aux =15
do while aux <= 0 .or. aux > 12
punth = edstring(450,580, 1. 14 puntb)
if puntb == ‘0"’
punt2 = val(puntb}
aux =2
eise
punt2 = val(puntb)
3ux = punt2
endif
faux <=0 or aux>12
r = 5aystnng(250.30.0. 0, rojo_cl VALOR INVALIDO
PRESIONE <ENTER> )
1 = inkey(0)
1 = clrwin{30,30,1320,60)
enadrt
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enddo
aux = 15
do while aux <= 0 .or aux > 12
puntc = edstring(450,400. 1, 14 puntc)
if puntc == ‘0"
punt3 = val{puntc)
aux =2
alse
puntd = val(puntc)
aux = punt3
endif
ifaux <=0 or. aux > 12
7 = saystnng(250,30.0, 0, rojo_cl,'VALOR INVALIDO PRESIONE

<ENTER>"
r = inkey(0)
r = ¢lrwan(30,30.1320,60)
andy
enddo
r = clrhne(500.800.20)
r = boxfill{740,200,430,700.0.azui_ch
1 = boxfill(770,230,430.700.0.azui)
= saystning(930,750.0. 0, amanfio R AV E Ny
r = saystnng(890.600.8. Q. blanco_br 'ESTAN LOS")
r = saystring(830,500.8. 0. blanco_br DATOS CORRECTOS ™
r = saystnng(880,400.0, 0. rojo_cl,” <S/N>")
res = 0
dowhile res <> 110 and res <> 78 and res <> 115 and res <>
83

ros = Inkey(pr)
ifres == 110 or res == 78
= cirwin(740,200.1230.960)
r = clrwin(790,250,1230,960)
= saystring(500,8008.0, 14'R A V

ondif
Hros = 115 or (os == 83
1 = ¢irwin(740.200,1230.960)
r = clrwin(790,250,1230,960)
r = saystring(500,8008,014'R A V E

MY

ondif

anddo

onddo && doi whilo res = 11060 78
ed * anos
od2 = moses
od = val tanos)
od? = val (mases)
doa ve 4 and od2 ve]

od=od+ 03
olse
fod2 >+ 8
nd =od+ 1
ondif
andif
e punt! + punt2 + puntd
drot < 12
civ = CEFICIEMTE'
det = RECHAZADO'
ban =1
ondrf
ted<=55
do case
case tot >= 19
civ='SUPERIOR.
det = 'ACEPTADO'
tot=0
case ot >= 17
civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO
POS*
det = 'ACEPTADO
tot=0Q
case tot >= 15
civ = 'SUPERIOR AL. TERMINO MEDIO *
det = '"ACEPTADO
tot=0
case tot >= 14
civ = 'TERMING MEDIO'
det = 'ACEPTADC"
tot=Q
case tot >= 12
civ = INFERIOR AL TERMINO MEDIO
POS*

det = "CONDICIONADO
tot=0



endcase
endif
fod == 6
do case
POS"
POS”
sndcase
andi!
fod==648
1o Case
POS”
POS”
endcase
endif
if ed == 7
do case
POS"

casetot < 12
civ = 'DEFICIENTE’
det = 'RECHAZADO'
tot=0

case tot >= 21
civ = 'SUPERIOR’
det = 'ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 20
civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO

det = 'ACEPTADO
tot=30
case tot >= 17

civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIOC*

det = 'ACEPTADC'
tot=Q
casetot>= 1§
ctv = 'TERMINO MEDIO
det = 'ACEPTADO
tot=0
casetot>= 13
civ = INFERIOR AL TERMINO MEDIO

det = ‘CONDICIONADO'
tot = 0
case tot= 12
civ 2 INFERIOR AL TERMIMNO MEDIO
dot = 'CONDICIONADO'
tot=0
casetot < 12
civ = ‘DEFICIENTE"
dot = 'RECHAZADO'
tot=0

case tot >= 23
civ = 'SUPERIOR*
dot = ACEPTADO
tot =0
caso tot = 21
ctv = ‘'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO

det = 'ACEPTADC
tot=0
casntot = 18
civ = SUPERIOR AL TERMINO MEDIC
det = 'ACEPTADO
tot=0
casetot >= 15
civ = TERMINO MEDIC
det = 'ACEPTADO'
tot=0Q
case tot >= 14
cly = 'INFERICR AL TERMINO MEDIO

det = 'CONDICIONADO
tot=0Q
case tot= 12
ctv = INFERIOR Al. TERMINO MEDIO'
det = 'CONDICIONADO'
tot= 0
casatot< 12
cv = 'DEFICIENTE'
det = ' RECHAZADO'
tot=Q

cassiot>=2
civ = "SUPERIOR '
det = 'ACEPTADO"
tot=0Q
case tot >= 22
civ = 'SUPERIOR AL TERMINOG MEDIO

det = 'ACEPTADO’

[A07]

andcase
enaif
fay==71%

do case

endcase
enait
fed=a8

do case

Anexo Uno. Listado dei Sistema

tot=0Q
casq tot >= 19
ctv = 'SUPERIOR AL TERMINO MEZIO
det = 'ACEPTADO’
tot=0
case tot >= 16
civ = '"TERMINO MEDIO'
dat = '"ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 14
civ = INFERIOR AL TERMINO ME:‘.S)

det = 'CONDICIONADO!
tot=0
casetot>= 13
civ = INFERIOR TERMINO MEDIC
det = ‘CCNDICIONADO'
tot=0
case tot <= 12
cv = 'DEFICIENTE’
det = ‘RECHAZADO'
tot=0

case tot >= 25
civ = 'SUPERIOR "
det = 'ACEPTADO
tot= 0
case tot >= 23
civ = 'SUPERIOR AL TERMING MEDIO

det = 'ACEPTADO'
tot = 0
case tot >w 20
civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO *
deot = '"ACEPTADO
tot =0
casetot >= 17
civ = "TERMINO MEDIO
del = "ACEPTADO'
tot= O
casotot >= 15
cly = INFERIOR AL TERMINO MLT'Q

dot = 'COMDICIOMADO
fot= 0
case tot >= 14
civ = INFERIOR TERMINO MED:C
det = 'CONDICIONADO'
tot = 0
casetot- = 12
civ = DEFICIENTE'
dot = 'RECHAZADO'
tot=0

case tot >= 26
civ = 'SUPERIOR’
det = ‘ACEPTADO
tot=0
case tot >z 24
civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO

det = ‘ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 21
civ ="SUPERIOR AL TERMINO MEDIO
det = 'ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 18
civ = 'TERMINO MEDIO'
det = 'ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 16
civ = 'INFERIOR AL TERMINO MELCIO

det = 'CONDICIONADO'
tot=0
case tot >= 14
civ ="INFERIOR TERMINQ MEDIO "



endcase
endif
fed==8%
do case
POS”
POS
andcaaze
andd
dodww g
do case
POSG”
POS"’
endcase
andif
fed==95§
do case

det = 'CONDICIONADO'
tot=0

casetot <= 13
civ = 'DEFICIENTE"
det = ' RECHAZADD'
tot=0

case tot >= 28
civ = 'SUPERIOR*
det = 'ACEPTADC'
tot=0
case tot >= 26
cwv = 'SUPERIOR AL TERMING MEDIO

det = 'ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 23
civ 3 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO
det = 'ACEPTADO
tot = 0
case tot >= 20
civ = "TERMING MECIC
det = '"ACEPTADO'
tot=0
casetot >= 17
civ = INFERIOR AL TERMINO MEDIO

det = 'CONDICIONADO"
tot = 0
casutal ~= 18
av = INFERIOR TERMINO MEDIO *
dot = 'CONOICIOMADO
tot =0
caselot <= 14
cv = DEFICIENTE
dot = 'RECHAZADO
tot = 0

case tot ~= 30
v = SUPERIOR”
det =~ ACEPTADO
tot = O
case tot ~= 28
civ = SUPERIOR AL TERMING MEDIO

det = ‘ACEPTADC'
fot -9
casqtot »= 26
¢ty = SUPERIOR AL TERMING MEDIO
det = '"ACERPTADO'
tot=C
case tot >= 22
civ = 'TERMINO MEDIO
det = 'ACEPTADO'
tot= Q
case tot >= 19
crv = INFERIOR AL TERMING MEDIO

det = 'CONDICIONADC
tot= 0
case tot >» 16
cv = INFERIOR TERMINO MEDIO
det = ‘CONDICIONADO"
tot= 0
case tot <= 15
civ = ‘DEFICIENTE'
det = 'RECHAZADO'
tot= 0

case tot >= 32
civ = 'SUPERIOR *
det = ACEPTADO
tot=0

case tot >= 31

IRCLS!

°Cs
POS "
ondcase
endit
fed == 10
do case
POS
POS
andcase
endif
dfod == 105
do case
POS’
POS

Anexo Uno. Listado del Sistema

civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO

det = 'ACEPTADO!
tot=0
casetot>=2
civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO
det ='ACEPTADO’
tot=0
case lot >= 24
civ = "TERMINO MEDIO
det = 'ACEPTADO'
tot= 0
case tot >= 21
civ = 'INFERIOR AL TERMINO MEDIO

det = 'CONDICIONADO
tot=0
case tot >= 18
civ = 'INFERIOR TERMINO MEDIO®
det = 'CONDICIONADO'
tot=0
casa tot <= 16
civ = 'DEFICIENTE'
del = 'RECHAZADO'
tot=0

case tot >= 32
civ = 'SUPERIOR’
det = ‘ACEPTADO’
tot=Q
case lot >= 31
civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO

dot = 'ACEPTADCO'
tot 2 0
casotot ~e 28
cv = ‘SUPERIOR AL TERMINO MEDIO
dat = 'ACCPTADO'
tot 5
Lase tot == 24
cv » ' TERMINO MEDIO'
dot = 'ACLPTADO
tot =0
caso lot e 22
civ = INFERIOR AL TERMINOG MEDIO

det = 'CONDICIONADO'
tot =0
case tot >= 20
civ = INFERIOR TERMINO MED.O
det = CONDICIONADO
tot =0
caselot <= 17
civ = 'DEFICIENTE’
det = 'RECHAZADO'
tote= 0

case tot >= 33
clv = 'SUPERIOR
det = 'ACEPTADO
tot=0
case tot >= 31
civ = ‘'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO

det = ' ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 29
cv = 'SUPERIOR AL TERMINOC MEDIO
det = 'ACEPTADO
tot= O
case tot >= 26
civ = 'TERMINO MEDIO’
det = 'ACEPTADO'
tot=0Q
case tot >= 22
civ = INFERIOR AL TERMINO MED!IO

det » 'CONDICIONADO'



tot=0
case tot >= 20
civ = INFERIOR TERMINO MEDIO
det = 'CONDICIONADO'
tot=0Q
casetot = 17
civ = 'DEFICIENTE'
det = 'RECHAZADO'
tot=0
ondcase
enaif
ifed >= 11
do case
case tot >= 35
civ = 'SUPERIOR '
det = 'ACEPTADC
tot=0
case lot >= 34
civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO
POS”
det = ‘ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 31
civ = 'SUPERIOR AL TERMINO MEDIO®
dat = 'ACEPTADC
tot=0
case tot >= 28
civ = ' TERMING MEDIO
det = 'ACEPTADC'
tot=0
case lot >= 24
civ # INFERIOR AL TERMINO MEDIO
POS "
det s 'CONDICIONADO'
tot= 0
casetot >= 21
clv = INFERIOR TERMING MEDIO
det 3 'CONDICIONADO!
tot =0
casetot va 17
civ « DEFICIENTE’
det = RECHAZADO'
tot =~ Q
andcase
od =20
endif
REPLACE ci with civ
REPLACE dotarm with det
REPLACE rav! with 1
r=clrwin(17 135 1330 950y
1 = boxfill(250 250 720 <00 Q azul_cl)
= boxfill(280 280 720 40C C azuh
t = 53ystingiS00.800 0 Camanio R A V € i)
= saystnng(480 6000 O verde ¢t RESULTADOS)
1 = 5aystnng(300 500 8 C blanco_br'C!
= saystnngt400.5000 3 14 av)
1 = 5aystnng(300.350 8 O blanco_br 'DETERMINACIOH )
f = saystnng(580.350 0 O t4.det)
endrf &4 del eise de ban == 1
eise && del f found
r » 3aystnng(250.30.0, 0.rojo_cl.'NO EXISTE EN EL ARCHIVO
PRESIONE <ENTER>')
t = inkey(Q)
r = clrwin(30,30,1320,60)
endf
r = clrwin(30,30,1320.60)
r = saystnng(250,30.0. 0.amarillo,' DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <S/N> )
otro=0
do while otro <> 110 .and otro <> 78 .and. otro <> 113 .and. otro <> 83
otro = inkey(pr)
enddo
r = ctrwin(30.30.1320.60)
itotro == 118 or oro == &3
punta=’ "
punto =" *
puntc=""
r = clrwin(17.135,1330 9501
r = boxfill(99.203.1090.622. 0. azui_cl)
¢ = boxfill(149.253,1090 622, 0, azul)
endrf
enddo && while otro
close ail
= meuront)
return
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r = mcuroffy
if opcion == 2
USE dgsec

INDEX ON llave TO dgsec

endif
if opcion == §
USE dgper

INDEX ON-llave TO dgper

endif
ban=0-
otro= 115
pr=0
civs ‘a’
det="b
punta ="'’
puntb =" °
puntc =
puntd =
punte =

1 = setdeimd)

1= clrwing1 7 135 1330 950

r=clrwin(? 16 1330.80)

1 = boxfilli89 203 1090.622. 0 azui_ci
1 = boxfill(149 253 1080.622 0 azubh
do while otro == 115 or otro = 83
1= saysting(>00 7808 V14R A V E M)
1 = saystnng(200 700 8. 0. blanco_br, Nombia (s) { I
1 = 53ystring(200.600.8. O blanco_br ‘Ap Paterno | i)
1 = saystnng(200 500 8 O blanco_br ‘Ap Materno | 8]
nnom = eastring(452 700 1 14~ b
npat = eastning(d452, 600 1 14° )
nmat = eastnn@(452, 500 1 14° Nl

nnom = upperinnom)
npat = upperinpot)
nmat = upper(nmat)

nlia « TRIM{nnom)+ TRIM(npat)+ TRIM(nmat)

GO TOP

r = clrwin( 30 30 1320,60)
¢ = naysinng(200,30,0.0 1oj0_cl 'ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR }

GFFEK nna
1= clrwine 30 30 1320 601
f FOUND::

van = ravl

dhon ==

t = 5aystring(200 30 0 0 rojo Al UMNO YA

£VALUADC PREGIONE < ENTER »)

olse

res = 110

r = inkoytQ)
t = cirwin(30 30.1320.60)

t = clrean(17 135 1320 950)

= poxtulc 150 200 420 350 0 azui .
+ = boxfill{ 180 230 420 550 0.azuh
= saystning(500 800 8 O.amarllo R A V E N
1 = 5aystnng(200 700.8 0. bianco_br COLUMNA 1)
t = saystnng(200.600.8 O blanco_or COLUMNA Z")
1 = saystring(200.500 8, 0. blanco_br 'COLUMNA 3}
= 3aystnng(200.400.8. O blanco_br ‘COLUMNA 4
r = saystring(200.300.8. 0. blanco_br 'COLUMNA §")

do while res a= 110 or res == 78

aux= 1§
do while aux <= 0 or aux > 12
punta = edstring(450.700, 1,14, punta)
f punta == ‘0"’
puntt = val(punta)

aux = 2
oise
punt! = val{punta)
aux = punti
endif

faux <» Q or aux > 12
r = saystnng{250.30.0 0 rojo_cli

VALOR INVALIDO PRESIONE <ENTER> ')

r = inkey(0)
1 = cirwing30,30,1320.60)
endif
enddo
aux 3 15

do while aux <= 0 or. aux > 12
puntb = edstring(450 600, 1. 14 puntb)
fpuntb == Q"
punt2 = valipuntb)

[AT00]
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aux =2
else
punt2 = val{puntb)
aux = punt2
endif

ifaux <= 0 or aux > 12
r = saystring(250.30.0, 0,

rojo_cl, VALOR INVALIDO PRESIONE <ENTER> )

f = Inkey(0)
r = ¢irwin(30,30,1320.60)
endif
enddo
aux= 15

do while aux <= 0 or. aux > 12
puntc = edstnng(450,500, 1. 14,puntc)
if puntc == ‘G’
punt3 = val{puntc)

aux = 2
else
punt3 = val(puntc)
Jux = puntd
andif

ifaux <=0 or aux > 12
f = 5aystring(250,30,0, 0,

rojo_ci 'VALOR INVALIDO PRESIONE <ENTER> ')

r = tnkey(0)
r = ¢lrwin(30,30,1320.60)
ondif
anddo
aux =15

do while aux <= 0 or aux > 12
puntd = edstnng(450,400 1,14 puntd)
f puntd = 'Q*
puntd = vai{puntd)
aux =2
ofse
puntd = val(puntd)
aux = puntd
ondit
W aux <=0 of aux > 12

1 = saystning(250,30,0, 0.

roto_ct 'VALOR INVALIOO PRESIONE ~ENTER> ')

© = inkay(0)
r = clrwin(30.30.1320.60)
andif
onddo
aux = {5

do wihile aux <= 0 or aux » {2
punte = edstnng(450.300 1. 14 punte)
if punte == 0"
puntd = val{punte)

aux = 2
olsa
punt5 = val{punto)
aux = punts
enarf

if gux <= 0 or aux > 12
r = saystning(250.30.0. 0.

rojo_c! VALOR INVALIDO PRESIONE <ENTER> )

CORRECTOS )

V E NI

res =0

= inkey(Q)
r 3 ¢cirwin(30,30.1320,60)
endrf
enddo
1 = clrline(500,800.20)

1 = boxfill(740,200,430,550.0,azui_cl)

r = boxfitl(770.230,430,550,0.azul)

1 = saystnng(930,700.0, O.amanito, RAVE N)

r = saystnng(880.550.8, 0, bianco_br’/ESTAN LOS")
1 = saystnng(830,400,8, 0, blanco_br,DATOS

r = saystring(890,300.0, 0, rojo_cl.' <S/IN>")

do whtle res <> 110 and res <> 78 and res <> 115 and res <>

res = inkey(pr)
Hree == 110 or res == 78
r = ¢irmn(740.200,1230,790)
r = clrwin(790,230,1230.790)
. r = saystnng(500.800.8, 0.amarilio/R A

endif

fres == 115 or res == 83
¢ = clrwin(740.200,1230,780)
1 = cirwin(790,230.1230.790)



't = saystnng(500.800 8. O.amanlio 'R A

vV EN
endif
enado
enddo && del white res = 1100 78
if opcion == 2
ed = anos
6d2 = meses

else

endif

ed = val (anos)
ed2 = val {(meses)
fed2>=7

ed=ed+ 1
endif

ed = edad
od = vai(ed)

tot = punt? + punt2 + punt3 + puntd + punt3

iftot< 14

crv = ‘DEFICIENTE"
det = 'RECHAZADO'

ban=1
endif
fed <= 12
do case
TERMIMNO MEDIO POS
TERMINO MEDIO
TERMING MEDIO POS -
TERMING MEDIO
endcase

endif

case tot >= 53
civ = 'SUPERIOR’
det = ‘ACEPTADO
tot = 0

case tot »= 47
civ = 'SUPERIOR AL

det = ACEPTADO
tot= 0

case tot >= 43
civ = ‘SUPERIOR AL

det = "ACERPTAQQO"
tot = O
casoe tot >= 39
cv 3 ' TERMINO ME-DIO
dot = 'ACEPTANY
tot= Q
case tot >= 33
civ = 'INFERIOR AL

det = "CONDICIONADO
tot = O

casetot >= 24
cwv = INFERIOR AL

dot = COMNDICIOHNADO
tot = 0
casetat <= 14
civ = 'DEFICIEMTE"
dat = RECHAZADO'
tot = 0

fed == {3 or od == 14

do case

TERMINO MEQIO POS*

TERMINO MEDIO'

TERMINO MEDIO POS *

case tot >= 54
civ ="SUPERIOR'
det= 'ACEPTADO’
tot =0

. case tot >= 49

civ = 'SUPERIOR AL

det = 'ACEPTADO'
tot=0Q

case tot >= 45
¢iv = 'SUPERIOR AL

det = 'ACEPTADO'
lot= 0
case tot >= 40
civ = 'TERMINO MEDIO'
det = 'ACEPTADO'
tot=0
casetot>= 34
ctv = INFERIOR AL

det = 'CONDICIONADO'
tot=0Q

IRYINY

TERMINO MEDIO!

endit

TERMINO MECIC PCS

TERMING MEDIO’

TERMINO MEDIO POS

TERMINO MEDIO

ong

TERMINO MEDIO POS

TERMINO MEDIO'

TERMING MEDIO POS '

MEDIO!
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case tot »>= 27
civ = "INFERIOR AL

det = 'CONDICIONADC’
tot=0
case tot <= 17
civ ="DEFICIENTE’
det = 'RECHAZADC'
tot=0
endcase

ifed == 15 or. ed == 16
do case
case tot >= 55
civ = 'SUPERIOR’
det =~ 'ACEPTADC'
tot=0
case tot >= 50
civ = 'SUPERIOR AL

det = 'ACEPTADO'
tot=0

case tot >= 46
civ = 'SUPERIOR AL

det = 'ACEPTADC
tot=0

case tot >= 41
ctv = 'TERMINO MEDIO'
det = 'ACEPTADO
tot=0

casotot >= 35
civ = INFERIOR AL

det = 'CONDICIONADO
tot=gQ

case lot >a 28
civ = 'INFERIOR AL

dot = 'CONDICIONADO
tota 0
casatot = 19
civ » 'DEFICIENTE
det = 'RECHAZADO
tot=0
ondcase

fod == 7
do case
casetot »= 56
civ = 'SUPERIOR’
det = 'ACEPTADO
tot= Q)
casetot >= H2
cwv = 'SUPERIOR AL

deot = 'ACEPTADO
tot=Q

case tot >= 49
civ = ‘SUPERIOR AL

det = 'ACEPTADC
tot= 0
casa tot >= 45
civ = 'TERMINO MEDIO
det = 'ACEPTADO
tot= 0
case tot >= 39
civ = INFERIOR AL

det = 'CONDICIONADC
tot=0

case tot >= 35
civ = INFERIOR TERMINO

det » 'CONDICIONADO'
tot=0
case tot <= 28

civ = 'DEFICIENTE’
det = 'RECHAZADCO'
tot=0

endcase

endif

fed==18



do case
case tot >= §7
civ = 'SUPERIOR'
det = 'ACEPTADO"
tot= O
casa tot >= 53
civ = 'SUPERIOR AL
TERMINO MEDIO POS "’
det = 'ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 50
civ = 'SUPERIOR AL
TERMINO MEDIO
det = 'ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 48
civ & ' TERMINO MEDIO'
det = 'ACEPTADO'
tot=0
case tot >= 42
civ = 'INFERIOR AL
TERMINO MEDIO POS*
det = 'CONDICIONADO"
tot= 0
case tot »= 36
civ = 'INFERIOR TERMINO
MEDIO’
det = 'CONDICIONADO'
lot= 0
case tot <= 29
civ = 'DEFICIENTE’
dot = RECHAZADO'
tota 0
endcase
ondit
ifod == 10
do case
case tot >= §7
cv = 'SUPERIOR'
det = 'ACEPTADO"
tot=0
caso tot ~= 54
civ ~ SUPERIOR AL
TERMINO MEDIO POS *
det = 'ACEPTADO'
tot= 0
case tot >« 51
civ = SUPERIOR AL
TERMINO MEDIO"
det = 'ACEPTADO'
tot= O
casa tot >= 47
civ = ' TERMINO MEDIO
det = ACERTADO
tot= 0
case tot >= 42
cwv = INFERIOR AL
TERMINO MEDIO POS*
det = "CONOICIONADO"
tot=0
case tot »s 37
crv = 'INFERIOR TERMINO
MEDIC
det = 'CONDICIONADY
tot= 0
case tot <= 30
civ « 'DEFICIENTE'
det = 'RECHAZADO'
tot=s O
endcase
enarf
if ocl we 20 0. od w= 21
do case
case tot >= 58
civ = 'SUPERIOR®
det = ‘ACEPTADO
tot =0
case tot >= 54
crv = 'SUPERIOR AL
TERMINO MEDIO POS ' .
det = 'ACEPTADO’
tot=0
case tot >= 51
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civ = 'SUPERIOR AL
TERMINO MEDIO"
det = 'ACEPTADRO
tot =0
case tot >= 47
civ = 'TERMINO MEDIO
det = 'ACEPTADO'
tot=0
case tot >3 43
civ = INFERIOR AL
TERMINO MEDIO POS -
det = 'CONDICIONADO!
tot= 0
case tot >= 37
civ = INFERIOR TERMINO

MEDIO'
det = 'CONDICIONADO'
tot=0Q
case tot <= 30
civ = ‘DEFICIENTE'
det = 'RECHAZADO'
tot=0
endcase
ondi
f ed >= 22
do case
caso tot >= 59
civ a 'SUPERIOR’
det = 'ACEPTADO'
tot=0
caseo tot >= 55
civ = 'SUPERIOR AL
TERMINO MEDIO POS '
det = ACEPTADO'
tot=Q
caso tot > 52
cwv = 'SUPERIOR AL
TERMINO MEDIO'
det = 'ACEPTADO
totw Q
casotot >= 48
civ = ‘"TERMINO MECIO'
dot « 'ACEPTALC
tot=0
casatol >= 44
ctv » INFERIOR AL
TERMINO MEDIO POS
det = 'CONDICIONADO
tot=Q
case tot >= 38
civ = INFERIOR TERMINO
MEDIO
dot = 'CONDICIONADO
tot=0
case tot <= 31
civ = ‘DEFICIENTE"
det = 'RECHAZADO
tot= 0
endcase
endif
REPLACE c1 with civ
REPLACE determ with det
REPLACE rav2 with 1
r = cirwan(17,138,1330,950)
1 ® bondiil(260.250,720.400.0.azvi_cl)
t = boxfili(280,280.720,400,0.azul)
r = sgystring(500,800.8, 0 ile/R A V E N
¢ = sgystring(480.600,0, O.verde ¢’ RESULTADOS)
t = saystnng(300,500.8, 0, blanco_br.'C 1. ")
1 = saystnng(400.500.0. 0. 14 civ)
f = saystnng(300.350.8, 0, blanco_br 'DETERMINACION' 9
r = saystring(580.350.0, Q. 14,det)
ondsd &4 dei eise de ban == 1
eise &8 dei ff found
r = 3aystnng(250,30.0, O, rojo_cl,'NO EXISTE EN EL ARCHIVO
PRESIONE <ENTER»>")
r = inkey(0)
1 = cirwin(30,30,1320.60)

endif

r = cirwin(30,30,1320.60)

= saystnng(250.30.0. 0. llo, DESEA EVALUAR OTRO EXAMEN <S/N>
”

oro=0

do while otro <> 110 and. otro <> 78 and otro <> 115 .and. otro <> 83



otro = nxeyipr)

enddo

1 = cirwan 30 30.1320.60)

ifotro == 15 or otro == 83

punta =
puntb =" "

puntc =" *
puntg =’ *
punte = *

t = cirwing17 135,1330.950)
1 = boxfit99 203,1090.622, 0. azui_cl)
r = boxfitl(149 253,1090.622, 0, azul)
ondf

anddo && wnile otro

r = mcuront}

ciose ail

return

| \T03]
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THURSTON . PRG

* INICIALIZA VARIABLES Y EL ARREGLO CON CEROS
resp=0

pr=0

uno ="'

dos=""'

tres ="'

cuatro= '’

cinco=""

sels = '’

siete = **

ban = 0

otro = 115

vec = array(7)

vec2 = array(

1 = mcuroff()

3 clwan(17 135,1330,850)

13 cirmn(17 16 133080

1 = boxfiii(98 203.1090.622. 0, azul_ci)
f = boxfilt 149.253.1090.622, 0, azul)

* VERIFICA S| DESEA REALIZAR OTRO EXAMEN
do while otro == 115 or otro == 83
1 = saystring(500.780,8. 0, amante, THURS TONE)
1 = sotdehm(0Q)
1 = saystring(200,700.8. 0. 15, Nombre (3} ( 1
1 = saystring(200.600.8, 0, 15,'Ap Patarno { [B]
1 = naysinng(200,500.8. 0, 15'Ap. Materno | 1]
nnom = edstring(452. 700 1, amarillo’ b
npat = edstring(452, 600 1, amarntio,’ b
nmat = edsting(452, SO0 1, amariio b}
nRom = upperinnom)
npat » uppor{npat)
nmat = ypper(nmat)
nita = TRIM(nnom)+ TRIM{npat)+ TRIM{nmat)
1 = 58ystning(50.30.0, 0. amarllo, THURSTONE')
{JSE dgper
INDEX ON llave TO dgper
USE dgper INDEX dgpor
GO TOP
t = clewin( 30 30 1320 60)
t = 3aystnng(250.30 0.0. rojo ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR
SEEK nlla
t = ¢lrwin(30.30 1320.60)
# FOUND(
ban = thur
if ban == {
¢ = saysiring(250.30.0.0. r0jo '/ALUMNO YA
EVALUADO PRESIONE <ENTER>')
r = inkey(0)
r = clrwin(30.30.1320 60}
ove
¢ = chrwin(17.135,1330.850)
r = clrwin(17,16.1330.80)

y = 782
fori= 1to7
vec() = 0
vec2i] ="’
next

* QUITA LOS DELMITADORES DEL
EDSTRING DIBUJA LA CAJA INFERIOR Y LETREROS

r = setdelim(0)

r = boxfill(0.0,1350,95.64.1)

1= boxfill(10,14,1330,70,64.1)

LOS PUNTAJESY

r = saystring(50,30,0, 0, amarillo, THURSTONE")
r = saystring(350,890.0, 0, verde_ci.INTRODUZCA

1 = saystring(150.782,0, 0, blanco_br ACTVO")

1 = saystring(150.677.0, 0, blanco_br, VIGOROSO")
r = saystnng(150,572,0, 0, blanco_br, IMPULSIVO")
r = saystnng(150.487 0, 0, blanco_br, DOMINANTE")
+ = sayelring(150.362.0. 0, blenco_br ESTABLE")

r = saystring(150.257 0, 0, blanco_br,'SOCIABLE")
r = saystning(150.152.0, 0, blanco_br REFLEXIVOD")
r = boxfii(480,762,120,85.0,cyan_c!)

1 = boxfill(500,772.120.65.0.azul_cl)

r = boxfil{490,657 120,65 ,0.cyan_cl)

r = boxfill(500,667.120,65.0.azul_cl)

1 = boxfill(490,552,120,65.0.cyan_cl)

+ = boxfil(500,562,120.65.0.azul_cl)

t = boxfill(490,447 120.65.0.cyan_ct )

1 = boxfill{500 457 120.65.0.azul_cl,)

r = boxfill(490.342,120.65.0.cyan_ci)
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t = boxfill(500,352,120,65,0,azul_cl)
r = boxfill(490,237,120,65,0 cyan_cl)
r = boxfill($00,247,120,65,0,a2ul_c)
1 = boxfill(480,132,120,65,0.cyan_cl)
r = boxfili(500,142,120.65,0,azul_gch
* RUTINA QUE LEE LOS DATOS Y LOS VALIDA,

LLENANDO LOS ARREGLOS SEGUN

amaniio vec2[l])

* CORRESPONDA
f=1
dowhilet<8
auxs=0
. do while aux < 1 .or. aux » 20
1 = cirline(540.y.2)
auxi = edstnng(S30.y, 1.

vec(i] = vai(auxt)

aux = val(aux1)

vec2(i] = aux1

ifaux < 1 .or. aux > 20
r = cirwin(30,30,1320,60)
r = saystnng(250.30 0. 0.

roja_ci 'ERROR PRESIONE <ENTER> PARA CONTINUAR')

amanito THURSTONE")

RENGLONES

r = Inkey(0)
r = clrwan(30,30,1320,60)
r = saystnng(50,30.0. 0,

baxhiti(850.150,430.700.0.azul_cl)

endif
eanddo
y=y-105  && DISMINUYE
if==7

f=

trm

bexfitl(880,180,430,700.0.azul)

0 amanilo, THUTSTONE")

blanco_br ESTAN LOS")

1 = saystning(1020.700.0.
1 = saystring(1000,550.8. 0.

1 = yaystring(6840.450.8, O,

vianco_br 'DATOS CORRECTOS 7)

rojo _ct <S/IN>YY

1w saystning(1050 3500 O,

res =0
do while res <> 110 and

rey <> 78 and s <> 115 and res <> 83

clrwan(820,125,1330.900)

cirwen(820,125,1330 900)

RES == §

LOS PUNTOS

res = inkey(pr)
Wros me 110 of roy == 78

r=

120
y= 782
endif
Hres == 115 or res == §3
re
endif
enddo
endif 84 DELIF=m3
imy+
anddo &4 DEL PRIMERO DONDE VALIDA

* REALIZA LA EVALUACION DE CADA UNO DE

* ACTIVO
if sexo == ‘F*
if vec{1] <> 2 .and. vec{1] <> 6
vecil] = vac{t] + 1
endrt
endif
fvec(l} <= 8§
uno = ‘MUY BAJO'
andif
fvec(1]==7
uno = 'BAJO’
ondif

if vec{1] >= 8 .and, vec[1) <= 9
uno = '"MEOIO BAJO’

endif

fvec[1] >= 10 and. vec(1] <= 11
uno = 'MEDIO

endt

fvec[1] == 12
uno x "MEDIO ALTO



endit
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tres = 'MEDIO'

fvec(l]==13 and vec[t] <= 14 enarf
uno = ‘ALTO" if vec[3] >= 13 and. vec{3] <= 14
endif tres = 'MEDIO ALTO"
ifvec{1] »= 15 endrf
uno = "MUY ALTO' if vec[3] == 15
endif res s 'ALTO'
' VIGOROSO endif
do case ifvec(3] >= 16
case sexo = 'M' tres = 'MUY ALTO'
if vec(2) <= § “endif
* DOMINANTE
dos = 'MUY BAJO' . f vec(d} <= 3
endif cuatro = ‘MUY BAJO'
if vec[2} >= 7 and vec[2) endif
<= § W vec(4] >= 4 and vec(4] <= &
dos = 'BAJO' cuatro = 'BAJO'
endif endrt
if vec(2] >= 9 and vec(2) dvec(d] >= 6 and vecld] <=8
<= {0 cuatro = 'MEDIO BAJO'
dos = 'MEDIO endif
BAJO ifvec[4] >= 9 and vec[4] <= 10
endit cuatro = ‘MEDIO*
o veci2] »= 1t and vec(2] endd
<= 12 if sexo == 'F*
dos = vec(d] = vec(4] + 1
‘MEDIC ondrf
ondif if vec(d] »= |1 and vec(4] <= |4
f vec{2] >= 13 and vec[2] cuatro = ‘MEDIO ALTO"
<= 14 endd
dos = 'MEDIO if vec{4] >= 15 and vec[4] <= 16
ALTO cuatra = ALTO
andf endd
if vec[2] >= 15 and vec(2] if vec[4] >= 17
<= 18 cuatro = 'MUY ALTQ'
dog = 'ALTO' ondif
ondif *ESTABLE
it vec(2) >= 17 if voc(5) >= 12 and vec(5) <= 123
dos = ‘MUY cinco = ‘MEDIC ALTO
ALTO ondd
andit ¢ voc[S) >= 14 and vec(5) <= 15
case soxo ~ F’ cinco = "ALTO"
if voc|2) <= 2 enailf
dos = ‘MUY f vec(5] == 18
BAJO cinco » ‘MUY ALTO
andil endif
itvec|2] >= 3 and vec(d] do case
<= d case sexo = ‘M’
dos = 'BAJO' if vec(S) <=5
ondif cinco = ‘MUY BAJO'
if vec(2] >= 5 and vec(?] endit
=g f vec(5) >= 6 and vec[5] <= 7
dns = "MEQIO cinco = ‘BAJO'
BAJO andif
endrf f veclS) >= 8 and vec(5} <=9
i vac(2) == 7 cinco = 'MEDIO BAJO'
dos = endlf
"MEDIO . fvec(S) >= 10 and. vec{S} <= 11
endit cineo = 'MEDIO
i vec(2] >= 8 and. vec(2] endif
<z 9 case sexo = 'F’
dos = 'MEDIO if voc{S] <= 5
ALTO cinco = 'MUY BAJC
endid andif
if vec{2] >= 10 .and. vec(2] ffvec(S]== 86
<= 11 cinco = ‘BAJO’
dos = 'ALTO endif
endif # voc{S] >= 7 .and. vec(5} <= 8
if vec(2) >= 12 cinco = 'MEDIO BAJO'
dos = '"MUY andd
ALTO if vec(S]) >= 8 .and. ve¢[S] <= 11
endif cinco = 'MEDIO!
endcase endif
* IMPULSIVO endcase
f vec|3) <= 7 * SOCIABLE
ires = ‘MUY BAJO' g0 case
endd case sexo = ‘M’
if vec{3] == 8 if vec(6] <= 6
tres = 'BAJO seis = 'MUY BAJO
enarf endif
if vec{Z! >= § and vec(3] <= {0 if vec(6] >= 7 ang. vecl6) <=9
tres = "MEDIO BAJO' sa1s = 'BAJO"
enart endsd
fvect3 >= 11 and veci3j«= 12 f vec(6] >= 10 and vec(6] s= 11

[AT0s)



caso sexo='F

endcase
* REFLEXIVO
if vec|7] <= 4

seis = 'MEDIO BAJO'

endif

if vec(6)] >= 12 and vec(6] <= 13
sgis = 'MEDIO'

endif

f vec(B) >= 14 and. vec[6} <= 1§
seis 3 'MEDIO ALTO'

endif
if vec{) == 16
seis = 'ALTO'
endit
f vec(8] >= 17
tres = ‘MUY ALTO'
endif
 vec(B] <= 8§
seis = ‘MUY BAJO'
endif
f vec(B] >= 9 and vec[B] <= 10
seis = 'BAJO'
endif

d vec(B] >= 11 and vec|6] <= 13
seis = 'MEDIO BAJO

endif
f vec(6) == 14

sets = ‘MEDIO®
andif

f vec(8] >= 15 and vec(8] <= 18
sais s 'MEDIO ALTO'

endif
f vec(B} == 17

sois = ALTO
endif

A vec(6) >= 18
so3 ® ‘MUY ALTO'
eadil

oty = ‘MUY BAJO'

endif
ifvag|T] »= 5

wote = ‘BAJQ

andif

i veg|7] >= 6 and vec(7] <= 7
siate = ‘MEDIO BAJO'

ondif
if vag(7] >= 13

siete « ‘MUY ALTQ'

aondit
do case
case sexc = M

case soxo = F

endcase

1 vec(7] >= 8 and vec{7] <= Q

siete = ' MEDIO
endit
d vac(7] == 12

siete = 'ALTO
endif

fvec{7) >= 10 .and vex(7]} <= 11
siote = 'MEDIO ALTO'
endrf

ifvec{7] == 8
siote = 'MEDIO

endif

if vec(7] >= 11 and. vec(7] <= 12
sigte = 'ALTO’

ondif

f vec(7] >= 9 .and. vec(7} <= 10
sioto = 'MEDIO ALTO!

endif

r = saystring(650,782.0. 0. cyan.' -> '+uno)

1 = saystring(650.677.0, 0, cyan,’ -> '+dos)

1 = saystnng(650.572.0, 0, cyan,’ -> '+tras)

+ = saysinng(860,487 .0, 0, cyan,’ -> '+cuatro)
r = saystnng(650.362,0. 0. cyan.’ -> '+cinco)
r = saystnng(650,257.0. 0, cyan,’ -> '+seis)
f = saystnng(650.152.0, 0, cyan, -> '+stete)
REPLACGE thur WITH t .
USE thurston

APPEND BLANK

REPLACE llave with nila

REPLACE diaga with uno
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REPLACE diagy with dos
REPLACE diagi with tres
REPLACE diagd with cuatro
REPLACE diage with cinco
REPLACE diags with seis
REPLACE diagr with siete
endif
sise && def if found
r = saystning(250,30,0, 0, rojo,'NO EXISTE.
<ENTER>')
r = 1nkey(0)

PRESIONE

endd
* VERIFICA Y VALIDA OTRO, ESTO ES SI QUIERE REALIZAR OTRA
EVALUACION
= cirwin(30,30,1320.80)
1 = saystring(260,30,0, 0.amarillo, DESEA EVALUAR OTROQ EXAMEN <S/N> 7')
otro= 0
do while otro <> 110 and. otro <> 78 .and. otre <> 115 .and. otro <> 83
otro = inkey(pr)
ifotro == 110 .or. olro == 78
r = cirwin(30,30.1320,60)
1 = saystnng(250¢,30,0, 0, amaniio, THURSTONE"
endif
f olro == 115 .or. otro == 83
r= cirwin(17,127,1330,950)
r = clrwin(17,16,1330,80)
r = boxfill(99.203,1090.622, 0, azul_cl)
= boxfili{148,253,1090 822, 0, azul)
ondif
onddo
r = ¢lrwin(30.25,1320,60)
enddo
ciose all
r = meuron()
return
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ENCUESTA DE ACTITUDES Y HABITOS DE ESTUDIO DE WILLIAM BROWN

NORMAS DE PERCENTIL DE ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS DE PRIMER ANO (Basadas en 275 casos).

EVITACION METODOS  HABITOS APROBABCION ACEPTACION ACTITUDES AL ORIENTACION

PERCENTIL] DERETR.  DETRAB.  DEEST DEL MAESTRO A LA EDUC. ESTUDIO. AL ESTUDIO. PER -
99 42-50 43-50 86-100 42-50 45-50 83-100 155-200 9%
97 38-41 41-42 76-85 3941 42-44 80-82 150-154 97
95 34-37 40 71-75 36-38 39-41 74-79 141-149 95
90 30-33 38-39 65-70 34-35 37-38 67-73 127-140 90
85 27-29 36-37 61-64 32-33 35-36 64-66 121-126 85
80 24-26 34-35 57-60 31 34 62-63 117-120 80
75 23 33 55-56 30 33 60-61 113-116 75
70 22 32 53-54 28-29 31-32 57-59 109-112 70
65 21 31 51-52 27 30 55-56 106-108 65
60 20 30 49-50 26 29 54 102-105 60
55 19 28-29 47-48 25 28 53 100-101 55
50 18 27 45-46 24 27 52 95-99 50 5
45 17 26 43-44 23 26 50-51 92-94 45, g
40 146 25 41-42 22 25 48-49 89-91 40 ﬁ
35 14-15 24 39-40 21 24 46-47 85-88 35 %
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ESCALA DE PREFERENCIAS PERSONALES DE KUDER
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APENDICE. Tablas

ESCALA DE PREFERENCIAS VOCACIONALES 4DE KUDER
Hombres Mujeres
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APENDICE. Tablas

ESTUDIO DE VALORES DE ALLPORT

70
ALTO 60
50
MEDIO 40
30
BAJO 20
10

Teobrico Economico Estético  Social Politico  Religioso

INVENTARIO DE RASGOS TEMPERAMENTALES DE THURSTONE

MUY MEDIO MEDIO MUY

BAJO  BAJO BAJO MEDIO ALTO ALTO  ALTO
Activo 2-6 7 8-9 10-11 12 13-14 15
Vigoroso 26 7-8 9-10 11-12 13-14 15-16  17-20
impulsivo | 3-7 8 9-10 11-12 13-14 15 16-19
Dominante | 1-3 4-5 6-8 9-10 11-14 15-16  17-20
Estable 2-5 6-7 8-9 10-11 12-13 14-15  16-19
Sociable 28 79 10-11 12-13 14-15 16 17-20
Reflexivo 14 5 6-7 8-9 10-11 12 13-17

(T4



MEDICION RAPIDA DE HABILIDAD INTELECTUAL DE BARSIT

APENDICE, Tablas

MUY INF. INFERIOR MEDIANO SUPERIOR EXCELENTE
NIVEL1| <26 27-33 34-43 44-50 > 50
NIVEL2| <15 16-23 24-35 36-44 > 44
NIVEL3 | <86 7-14 15-26 27-34 > 34
DETERMINACION :
Muy Inferior Rechazado
Inferior . Condicionado
Mediano Aceptado
Superior Aceptado
Excelente Aceptado
TEST DE DOMINOS
EDAD >= 39 31-38 26-30 13-25 11-13 <11
14-15 Superior S.TM. T.M LT.M Deficiente Deficiente
EDAD >= 41 32-40 27-31 14-26 12-14 <14
16-17 Superior S.TM T M L T.M Deficiente Deficiente
EDAD >= 41 34-40 28-33 18-28 16-18 <16
18-30 Superior S.T.M. T M LT.M Deficiente Deficiente
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APENDICE. Tablas

TEST DE INTELIGENCIA DE ESCALA ESPECIAL DE RAVEN

NORMAS PARA LA FORMA CUADERNO (Obtenido por J.C. Raven sobre 608 alumnos de la

Dumfries School).

Percentiles{ 512 6 e 7 7112 8 8112 g 912 10 1012 11<-EDAD
95 19 21 23 24 25 26 28 30 32 32 33 35
90 70 20 21 22 23 24 26 25 31 31 31 34
75 15 17 18 19 20 21 23 26 28 28 29 31
50 14 15 15 16 17 18 20 22 24 24 26 28
25 12 13 147 14 15 16 17 19 21 22 22 24
10 12 12 13 14 14 15 16 18 20 20 21
5 12 12 13 14 15 16 17 17 17

TABLA DE DIAGNOSTICO DE CAPACIDAD INTELECTUAL

Igual o superior a:

Superior a:
Igual a:
Inferior a:

lgual 6 menor a:

NORMA

Pos
Pso
Ps
Pso
Pso
Pso
P2s
P1o
Ps

95
90
75
50
50
50
25
10

5

PERCENTIL

[To}

DIAGNOSTICO

Superior

Superior al term. medio
Superior al término medio
Términoc medio

Término medio

Termino medio

Inferior al término medio
Inferior al término medio
Deficiente



TEST DE INTELIGENCIA DE ESCALA GENERAL DE RAVEN

APENDICE. Tablas

NORMAS PARA LA FORMA CUADERNO (Obtenido por el Dr. Washington L. Risso en 1959
en el servicio de orientacion y examen médico pedagdgico de la Univeridad del Trabajo del

uruguay sobre 2165 sujetos de 12 a 44 afos).

Percentiles 12 13-14 15-16 17 18 19 20-21 22-24<-EDADES
99 53 54 55 56 57 57 58 59
90 47 49 50 52 83 56 56 55
75 43 45 46 49 50 51 51 52
50 39 40 41 45 46 47 47 48
25 33 34 35 39 42 42 43 44
10 24 27 29 35 36 39 39 38
1 14 17 19 28 29 30 30 31
TABLA DE DIAGNOSTICO DE CAPACIDAD INTELECTUAL
NORMA PERCENTIL DIAGNOSTICO
Pags 95 Superior
Igual o superior a: Pso 90 Superior al term. medio
P7s 75 Superior al término medio
Superior a: Pso 50 Término medio
lgual a: Pso 50 Término medio
Inferior a: Pso 50 Término medio
Pas 25 Inferior al término medio
lgual 6 menor a: P1o 10 Inferior al término medio
Ps 5 Deficiente
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APENDICE. Tablas

TEST DE MODELOS AMBIENTALES DE HOLLAND

Defic. Bajo Medio Alto Sup.
REALISTA 0-10 11-25 26-35 36-45 > 46
INTELECTUAL 0-11 12-28 29-35 36-48 > 48
SOCIAL | 0-10 11-25 26-35 36-45 > 46
CONVENCIONAL 0-14 15-24 25-36 3743 > 43
ARTISTICO 0-10 11-25 26-35 36-45 > 46
EMPRENDEDOR 0-9 10-26 27-35 36-45 > 46
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Manual de Usuario

l. INTRODUCCION

BIENVENIDO

Bienvenido al sistema “IMM”, el presente manual le servira de ayuda a-cualquier persona
que desee utilizar el sistema “IMM”.

Antes de que empieze a utilizar esta guia Ud. debe tener:

Requerimientos:

- Una computadora PC o compatible

- Sistema operativo 3.x

- Una unidad de disco flexible, ya seade 3 %" 6 5 1/4”
- Un disco duro con un minimo 40 Mb

- Mouse

Instalacién:
Para su instalacion coloque en la unidad de disco flexible el disquete y teclee:
a:> instala -

La instruccién anterior copiara el archivo imm.exe y las bases de datos con extension
DBF. al mismo tiempo que crea un subdirectorio en el disco duro lamado test. Por lo
que la ruta sera c:\testiimm.exe

Corriendo:
Para ejecutar el sistema teclee IMM, desde la unidad c.
c:>\testimm

En su pantalia aparecera la pantaila de presentacion: con tres opciones principales:
ARCHIVO: En esta opcion se pueden manejar todas las operaciones de archivos, ya
sean altas, bajas, etc.

TEST: En esta opcidn se pueden realizar la aplicacidn y evaluacion de los diferentes

tests.
TERMINAR: Esta opcion sirve para salir del sistema “IMM".

Para seleccionar cualquiera de las opciones, existen tres formas para ejecutarlas:

[M2]



Manual de Usuario

MOUSE. Mueva el cursor del mouse hasta la caja que representa la opcion deseada y
presione un “clic “ para ejecutarla.

FLECHA: La caja que se encuentre marcada (color diferente), es la activa, Ud. se puede
desplazar con ayuda de las flechas del teclado (-> ¢ <-), hasta la caja que desea y
presione “enter’ para ejecutarlo.

LETRAS: Cada opcién tiene una letra encerrada entre < >. Con esta letra ejecutar
inmediatamente la opcion deseada.

Por ejemplo: Si Ud. desea realizar operaciones de la opcion <A>RCHVO, entonces
presionara Ud. la letra <A>.

A continuacion se define el contenido que presentan cada una de las opciones:

ARBOL DE OPCIONES
<A>RCHIVO: Si Ud. selecciono archivo, se presenta otra pantalla:

<A>LTAS: Crea un nuevo registro, ya sea alumno 6 empleado.

<B>AJAS: Elimina el registro de un alumno 6 empleado.

<C>AMBIOS: Consiste en cambiar algun dato personal de un alumno ¢
empleado.

<R>EPORTES: Genera reportes de alumnos ¢ empleados.
<G>RAFICAS. Muestra graficas de las estadisticas de los tests aplicados.
<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

En las opciones anteriores, se presenta la misma pantalla con las siguientes
opciones, no incluyendo la opcion de graficas:

<P>RIMARIA: Realiza la operacion de archivo seleccionada anteriormente.
<S>ECUNDARIA. Realiza la operacion de archivo seleccionada anteriormente.
P<R>EPARATORIA: Realiza la operacion de archivo seleccionada anteriormente.
<U>NIVERSIDAD: Realiza la operacion de archivo seleccionada anteriormente.
P<E>RSONAL: Realiza la operacion de archivo seleccionada anteriormente.
<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

En la opcidn de graficas. se presenta la pantalla con las siguientes opciones:
<P>RIMARIA: Presenta las graficas de las estadisticas del coeficiente
intelectual y el diagndstico general de los alumnos.

<S>ECUNDARIA: Presenta las graficas de las estadisticas del diagnostico
general, habitos de estudio y adaptacion de los alumnos.

M3
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P<R>EPARATORIA. Presenta las graficas de las estadisticas del diagndstico
general, habitos de estudio, adaptacion y vaiores de los alumnos.
<U>NIVERSIDAD: Presenta las gréaficas de las estadisticas del diagndstico
general, habitos de estudio, adaptacion y valores de los alumnos.

<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior

Le presentamos un ejemplo:
Para realizar una alta Ud. debe:

1. Seleccione la <A> de <A>RCHIVO
2. Seleccione la <A> de <A>[.TAS
3. Seleccione la <P> de <P>RIMARIA

Se presenta la pantalla de altas, en la cual Ud. debe introducir datos que se
presentan.

<T>EST: SiUd. selecciono test, se presenta una nueva pantalla:

<P>RIMARIA: Consiste en la evaluacion y aplicacion de los test.
<S>ECUNDARIA: Consiste en la evaluacion y aplicacion de los test.
P<R>EPARATORIA: Consiste en la evaluacion y aplicacion de los test.
<U>NIVERSIDAD: Consiste en la evaluacion y aplicacion de los test.
P<E>RSONAL: Consiste en la evaluacion y aplicaciéon de los test.
<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

Si Ud. selecciona <P> de <P>RIMARIA, se presentan tres opciones:

RAVEN <E>SPECIAL:. Se realiza la evaluacién del Test de Inteligencia Escala
Especial de Raven.

<H>ABIT. ESTUDIO: Se realiza la aplicacién 6 evaluacién del Cuestionario de
Habitos de Estudio.

<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

Si Ud. selecciona <S> de <S>ECUNDARIA, se presentan cuatro opciones:
<R>AVEN GRAL: Se realiza la evaluacién del Test de Inteligencia Escala general
de Raven.

<B>ROWN: Se realiza la aplicacion ¢ evaluacién de la Encuesta de Actitudes y
Habitos de Estudio de William Brown.
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B<E>LL: Se realiza la aplicacion 6 evaluacion del Cuestionario de Adaptacion
para Adolescentes de Bell.
<M>ENU ANTERIOR. Regresa al menu anterior.

Si Ud. seleccicna <R> de P<R>EPARATORIA, se presentan tres opciones:

<V>OCACIONAL: Consiste en aplicar los tests correspondientes a orientacion
vocacional.

<A>DMISION: Consiste en aplicar los tests correspondientes a admision.
<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

Al seleccionar <V> de <V>OCACIONAL, se presentan cinco opciones:

<A>NAL. CARACT: Se realiza la aplicacion y evaluacion del Analisis
Caractereolégico.

<H>OLLAN: Se realiza la aplicacion 6 evaluacion del Test de Modelos
Ambientales de Holland.

KUDER <P>ERS: Se realiza la aplicacidén 6 evaluacion de la Escala de
Preferencias Personales de Kuder.

KUDER <V>OCAC: Se realiza la aplicacion 6 evaluacion de la Escala General de
Preferencias Vocacionales de Kuder.

<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

Al seleccionar <A> de <A>DMISION, se presentan cinco opciones:

<D>OMINOS: Se realiza la evaluacién del Test de Dominos.

<B>ROWN. Se realiza la aplicacién ¢ evaluacion de la Encuesta de Actitudes y
Habitos de Estudio de William Brown.

B<E>LL: Se realiza la aplicacion 6 evaluacion del Cuestionario de Adaptacion
para Adolescentes de Bell.

<A>LLPORT: Se realiza la aplicacién ¢ evaluacion del Estudio de Valores de
Allport.

<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

Si Ud. seleccionar <U> de <U>NIVERSIDAD, se presenta la misma venta que en el
caso de preparatoria admision.
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Si Ud. selecciona <&> de P<E£>RSONAL, se presentan cuatro opciones:

NIVEL <A>L.TO: Consiste en aplicar los tests correspondientes a los Jefes de
Dpto. y Directores administrativos.

NIVEL <M>EDIO: Consiste en aplicar los tests correspondientes a los
profesores y secretarias. )

NIVEL <B>AJO: Consiste en aplicar los tests correspondientes al personal de
mantenimiento y vigilancia.

MENU A<N>TERIOR: Regresa al menu anterior.

Al seleccionar <A> de <A>LTO, se presentan tres opciones:

<D>OMINQOS: Se realiza la evaluacién del Test de Dominos.
<T>HURSTONE: Se realiza la evaluacién del Inventario de Rasgos
Temperamentales de Thurstone.

<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

Al seleccionar <M> de <M>EDIO, se presentan tres opciones:

<J>ARDIN-PRIM: Consiste en aplicar los tests para maestra de pnmaria y
secundaria. Consta de tres opciones:
<R>AVEN GRAL. Se realiza la evaluacion del Test de Inteligencia
Escala Gral. de Raven.
<T>HURSTONE: Se realiza la evaluacion del Inventario de rasgos
temperamentales de Thurstone.
<M>ENU ANTERIOR. Regresa al menu anterior.
<S>ECUND-PREFA - Consiste en aplicar los tests para secretarias. maestras
de secundaria y preparatoria. Consta de tres opciones:
<D>OMINOS: Se realiza la evaluacidon del Test de-Dominos.
<T>HURSTONE: Se realiza la evaluacién del Inventario de rasgos
temperamentales de Thurstone.
<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.
<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.

Al seleccionar <B> de BAJO, se presentan tres opciones:
<B>ARSIT: Se realiza la aplicacidon ¢ evaluacion del test de Medicion Rapida de
Habilidad Intelectual de Barsit.

<G>EIST: Se realiza la evaluacién del Inventario llustrado de Geist.
<M>ENU ANTERIOR: Regresa al menu anterior.
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Il. OPERACIONES DE ARCHIVO

ALTAS -

Es muy importante que Ud. de alta a la persona que desee evaluar, de lo contrario no
podra realizar ninguna operacion. Para dar de alta debe seguir el siguiente orden:

1. Seleccione ARCHIVO

2. Seleccione ALTAS

3. Seleccione la escuela que desea, ya sea primaria, secundaria, etc.

4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglén correspondiente

5. Introduzca la edad en anos y meses

6. Introduzca el numero de unidad

7. Introduzca el grado escolar

8. Introduzca el sexo

En caso de ser alta de personat:
9. Introduzca el nivel de escolaridad, nacionalidad y estado civil.

BAJAS

Cuando Ud. desee eliminar el registro de alguna persona de la base de datos, debe
seguir el siguiente orden:

1. Seleccione ARCHIVO

2. Seleccione BAJAS

3. Seleccione la escuela.

4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglén correspondiente

5. Si esta Ud. seguro de desear eliminar ese registro presione “S”, de lo contrario
presione “N”

6. Si desea ver los siguientes registros presione *S", y si desea ver el anterior presione
“A” @ muévase con las flechas a la opcién deseada.
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CAMBIOS
Cuando Ud. desee cambiar algun dato personal siga el orden siguiente:

1. Seleccione ARCHIVO

2. Seleccione CAMBIOS .

3. Seleccione la escuela que desea, ya sea primaria, secundaria, etc.

4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglén correspondiente

5. Si desea cambiar |la edad introduzcala edad en afios y meses

6. Si desea cambiar unidad, introduzcala

7. Si desea cambiar el grado escolar , introduzcalo

8. Si desea cambiar el sexo, introduzcalo

En caso de ser alta de personal:
9. En caso de cambiar el nivel de escolaridad, nacionalidad y estado civil, introdtzcalos

NOTA: Si no desea cambiarlos simplemente presione enter

GRAFICAS
Cuando Ud. desee ver o imprimir alguna(s) grafica(s), debe siga el orden:

1. Seleccione ARCHIVO

2. Seleccione GRAFICAS

3. Seleccione la escuela que desea, ya sea primaria, secundaria, etc.
4. Sila lista no ha sido archivada, introduzcala

5. Presione “I", si desea imprimir la grafica, sino presione enter

[M8]
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I1l. APLICACION/EVALUACION DE TEST

RAVEN ESPECIAL
Para evaluar.este test: =

1. Seleccione TEST

2. Seleccione PRIMARIA

3. Seleccione RAVEN ESPECIAL

4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglon correspondiente

5. Introduzca los puntajes del test

HABITOS DE ESTUDIO
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione PRIMARIA
3. Seleccione HABIT. ESTUDIO
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
rengldn correspondiente
5. Escoja la opcidn de:
51 EVALUAR: Introduzca las respuestas
52 APLICAR: Lea instrucciones y conteste

RAVEN GRAL.
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione SECUNDARIA ¢ PERSONAL NIVEL MEDIO: JARDIN-PRIM.
3. Seleccione RAVEN GRAL.
4 Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
rengldn correspondiente
5. Escoja la opcidn de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste
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BROWN
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione SECUNDARIA, PREPARATORIA Y UNIVERSIDAD
3. Seleccione BROWN -
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglén correspondiente
5. Escoja la opcidn de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste

BELL
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione SECUNDARIA, PREPARATORIA Y UNIVERSIDAD
3. Seleccione BELL
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglén correspondiente
5. Escoja la opcion de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste

ANAL. CARACT.
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione PREPARATORIA
3. Seleccione ANAL. CARACT
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglon correspondiente
5. Escoja la opcion de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste
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HOLLAND
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione PREPARATORIA
3. Seleccione HOLLAND
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglon correspondiente
5. Escoja la opcidn de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste

KUDER PERS.
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione PREPARATORIA
3. Seleccione KUDER PERS.
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglon correspondiente
5. Escoja la opcidn de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste

KUDER VOCAC.
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione PREPARATORIA
3. Seleccione KUDER VOCAC.
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglon correspondiente
5. Escoja la opcion de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste
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DOMINOS
Para evaiuar este test:

1. Seleccione TEST

2. Seleccione PREPARATORIA, UNIVERSIDAD, PERSONAL NIVEL ALTO Y NIVEL
MEDIO SEC-PREPA.

3. Seleccione DOMINOS

4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
rengldn correspondiente

5. Introduzca los datos que se le piden

ALLPORT
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione PREPARATORIA, UNIVERSIDAD Y PERSONAL NIVEL ALTO
3. Seleccione ALLPORT '
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglon correspondiente
5 Escoja la opcion de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste

THURSTONE
Para evaiuar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione PERSONAL NIVEL MEDIO
3. Seleccione THURSTONE
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglon correspondiente
5. Escoja la opcion de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste

[M12]
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BARSIT

Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST
2. Seleccione PERSONAL NIVEL BAJO
3. Seleccione BARSIT
4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglén correspondiente
5. Escoja la opcidén de:
5.1 EVALUAR: Introduzca las respuestas
5.2 APLICAR: Lea instrucciones y conteste

GEIST
Para evaluar este test:

1. Seleccione TEST

2. Seleccione PRIMARIA

3. Seleccione HABIT. ESTUDIO

4. Anote el nombre (maximo 20 caracteres), el apellido paterno y el materno en el
renglén correspondiente

5. Introduzca los datos que se le piden

NOTA: Todos los tests muestran las instrucciones para su uso y la entrada de cualquier
tipo de datos se encuentra validado. '
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