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INTRODUCCION

La creacion de nuevos espacios socioculturales donde et conocimiento
es un factor importante, nos induce a nugvas tendencias arquitectonicas,
es por lo gue la justificacion a nuestro proyecto, es productc de la
necesidad de crear nuevos espacios, donde se conjuguen el aprendizaje
y el entretenimiento con su entorno natural.

E! siguiente trabajo es la propuesta para la realizacion del proyecto del
museo ocal en fa ciudad de Tehuacan, Puebia y esta organizado de la
siguiente manera; Se analizara la problematica existente en la ciudad en
o referente a la escases de museos. Segundo, estudiaremos casos
similares al nuestro, asi como también la reglamentacion existente.
Tercero, estableceremas &l sitic adecuado para el desarroilo del mismo.
Por ultimo realizaremos el proyecto arquitecionico del museo,
basandonos, en los fres puntos anteriores

El objetivo fundamental de este proyecto sera el de brindar a la ciudad de
Tehuacan, un espacio adecuado en el cual 108 visitantes incrementen su
nivel intelectual, asi comoe su calidad de vida.




Capitulo I DEL PROBLEMA



1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

El acelerado proceso de urbanizacidn y lag consecuencias que esto
conlleva, ha ocasionado presiones y cambios, no solo en {a estructura fisico
aspacial de jos centros de poblacidn, sino también en los movimientos sociales
urbanos. Estos buscan caminos para solucionar, por sus propios medios, 10s
efectos de dicho proceso, sin participar en forma total de los planes y programas
del sector publico, ocasionado efectos negativos en dos niveles principaimente:
primero, escasa participacion en ja toma de decisiones en los planes y proyectos
de escala wbana, y €l segundo, el deteriorc de barrios, colonias o distritos
comunales consolidados a través del tiempo.

Et disefio urbano estudia aspectos fisicos espaciales; asimismo considera
los espacios publicos, Es una respuesta a la confusion en las ciudades debida a
la falta de control y disefio. La integracion fisico espaciai de las zonas tradicicnales
o historicas con las nuevas. El objetivo primordial, es permitir la expresion
individual de los edificios bajo una armonia de conjunto  que integre las
caracteristicas fisicas en 10s centros de poblacion. Es determinante establecer los
mecanismos publicos que agilicen la planeacidon en el ambito, de tal que las
soluciones no se den exclusivamente en términos de ordenar una estructura y
funcion de las ciudades, sino tambien que cubran el vacio de forma urbana con la
participacidn ciudadana en los planes de desarrollo urbano. 1/

La ciudad de Tehuacan, se ha desarrollado desde el punto de vista urbano,
dotada de servicios, y con un crecimiento marcado por el plan directar de
desarrolio urbano. Se cuentan con antecedentes histdricos, culturales, geoldgicos
y arqueoclagicas, impaortantes, como 1o es el descubrimiento de la primera mazorca
en mesoamerica, las piramides del sol, y los manantiales. La situacién de
Tehuacan es interesante por astar en la orilla de México central, dando a2 mano a
la vertiente del pacifico, a la del golfo y a la de Qaxaca sirviendo de nexo por lo
que no es extrano que tenga una considerable actividad comercial y cultural,  El
crecimiento  socicecondmico conlleva a un crecimiento poblacional, requiriendo
ademas de servicios, espacios de recreacion y sobre todo de educacion y cultura,
como lo es un museo, espacio para fomentar nuestros conocimientos a través del
estudic y exhibicién de los testimonios materiales del hombre, tema central de
nuestro estudio.

14 Tesis. Centro de desarrolip comunitario. Arg. Reynaldo Cortes Marlinez. UNAM



En la ciudad de Tehuacan y Dentro del exconvento el Carmen, construido
en el siglo XVII, hoy llamado complejo cuitural & Carmen, se acondicionaron
crujias para albergar los dos museos que existen en la ciudad. El primero de elios
exhibe piezas paleontologicas, las fases de estudio del maiz, realizado por
Richard macneish, en 1964 y los primeros asentamientos popolocas es decir
piezas de la era mesozoica, al periodo del siglo XV y se encuentra bajo Ia
supervision del INAH. El segundo exhibe minerales extraidos de todas partes det
mundo, piezas recolectadas por iniciativa del Doctor Miguet Romero Sanchez.
Actuaimente se encuentran en un periodo de reparacion debido al sismo
acontecido en junio de 1999 y se reabriran en los proximos meses. Estos espacios
no cuentan con los servicios indispensabies como: servicios sanitarios vy
estacionamientos, presentado problemas al visitante.

Por otro lado, existe la inguietud por parte del actual Ayuntamiento, en voz
del director de desarrollo social Q.F.B Orlando Cuallo Cinta, la creacidén de un
nueve musec para fa ciudad, en el cual se exhiban temas, de! sigio XVI al siglo
XX, donde destacan acontecimientos importantes como lo son los primeros
asentamientios Franciscanos y el hallazgo del caomplejo de Calcahualco, donde se
localizan las piramides del sof.

Por tanto proponer la construccion de un nuevo museo, ubicado en ofra
zona de la ciudad, partiendo de los principios desde los cuales se proyecta un
espacio determinado; A) funcionalidad, que comprende al uso, destinos y
reservas del suelo; B) Esfructura, compuesta basicamente por vialidad y |a
nfraestructura. C) Farma, la cual confiere a una tercera dimension a los
anteriores, principalmente bidimensionales. Este musec nuevo sera enfocado a
todos los estratos sociales, con el fin de enriquecer sus conocimientos culturales.




Sin embargo, no se puede hablar actualmente de museos, sin referirnos a
la clasificacion existente v por io que se refiere a las muy diversas tendencias
arquitecténicas, desde las cuales actuaimente se proyectan, el significado de la
palabra museo,; es hoy, incluso contradictonio, ya que diverge en dos direcciones
completamente opuestas, por una parte se tiende a crear complejos culturales
dentro de los cuales, 1os museas constituyen un servicio mas, y por otra, a la
proliferacion de musecs de caracter radicalmente monografico y especializado, ia
realizacion de un sistema de museos locales instalados en su contexto de origen
define otra corriente divergente. 2/ ia cual sera aplicada a la definicion de nuestro
proyecto.

2/ Revista Architectural Digest. Articulo. Arg. step Maria Montancr, Publicacion Heres. 19



Dafos presentados en la fachada del museo en el complejo cultural el Carmen

Dafics presentados en la fachada lateral de museo



1.2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO.

Las caracteristicas propias e individuales de una comunidad o
asentamiento humano, determinan de manera considerable la conformacion del
lugar donde desarrollan sus actividades, de su habitat. Sus viviendas, los lugares
donde estudian, conviven, deben responder a estas caracteristicas, con el fin de
que la comunidad se identifique con efla misma y con el mundo que o rodea. En
gl caso particular, la comunidad gue nos ocupa, presenta caracteristicas
heterogéneas desde su origen, hecho que dificuita la introduccidn de modelos
estandarizados, tanto de vivienda como de equipamiento mayor. 3/ Por lo anterior
s€ penso en desarrollar el proyecto de un museo que concentrara edificios que
prestaran servicios, que la propia comunidad demandara: edificios en los que
proporcionen los medios indispensables para el desarrollo integral de la
comunidad y que respondan a las inquietudes particulares de este asentamiento y
n¢ de ctro, asi concretamos que un museo debe ser el lugar donde lo primordial
sea, desarrollarse, divertirse y convivir con ¢l fin de homogeneizar criterios y lograr
una mayor integracion de una comunidad particular como tal.

OBJETIVOS

Social: Favorecer a la poblacién de la ciudad de Tehuacan en general, asi
comao a sus visitantes, proporcionandoles un proyecto donde puedan
conocer los hechos relevantes de la ciudad y la regidén asi como su historia
y desarrollo.

Institucional: Incrementar aspectos de infraestructura en el plan de
desarrolio urbano, del Ayuntamiento de Ia ciudad de Tehuacan; asi como
proporcionar & los catedraticos, alumnos de la facultad de Arquitectura de
la UPAEP y alumnos del campus Tehuacan otra fuente de informacion
sobre 10s conceptos que deben tomarse en cuenta para ia realizacion del
proyecto de un museo

Viabilidad: El ayuntamiento Municipal de la ciudad de Tehuacan, tiene gran
interés por la realizacion, del proyecto, brindandose a proporcionar, todo lo
relacionado al terreno, como lo son su ubicacidn, medidas, etc., asi como
también reglamentos de construccion, programas de desarrclio. Por otro
lado promover ¢on {a iniciativa privada, atravez de sus diferentes sectores y
Gobierno &l apoyo didéctico y econdmico.



Originalidad: La Ciudad cuenta con un centro cultural ubicado en el
exconvento del Carmen, donde se realizan ciertas actividades de
esparcimiento socioculiurales, siendo el museo una parte de este. Por lo
que, la realizacidn de un nueve museo, con la participacion de la ciudadania
y gobterno, permitiria atraves de los nuevos conceptos museograficos darle
un enfoque de originatidad que enaltezca a la ciudad.

3/ Desarrolio urbano. Editorial Jaime Torres. México



1.3. ESTUDIOS PREVIOS.

Se ha estudiado mediante las diferentes investigaciones, en libros y en
tesis, la forma en que tiene que disefiarse un museo, las areas, circulaciones y
servicios. Se observo en la tesis de Hugo Cid Villa (museo interactivo), en el cual
se puede tener contacto con los objetos, cuenta con una sala de conferencias y
salas de ciencia. Es un edificio bien disefiado y aporta aspectos importantes,
comgo lo son la integracion de sus areas y la disponibilidad con ia que se cuenta.
También se ha obtenido informacién sobre complejos culturales, los cuales
cuentan con éareas libres, areas verdes, que son aportacicnes de gran interés.
Sin embargo existen similitudes entre este tipo de construcciones ya que ambos
cuentan con bibliotecas, salas de conferencias.

Otro caso estudiado en el hbro del Arguitecto Plazola, es el museo de
antropologia e historia, el cual cuenta con una amplia gama de salas de
exposicion come son; e hombre, el comercio, la guerra, la ciudad, la religion y el
culto, sacnificio, musica, poesia, danza, artes menores, el disefio de este museo se
le otorga ai ARQ. Pedro Ramirez Vazquez, v s muy compiejo debido a que
abarca ia historia de todo el pais, pero se toman conceptos importantes como lo
es la distribucion de las areas, y las circulacionss, ademas de ser un edifico
inteligente, porque sus areas de exhibicion se pueden hacer de una mayor
dimension solo quitande mures, ¢ por el contrario, tener areas de menor
dimension colocande un par de murgs.

Otro casc estudiado es la tesis de Susana Bautista(Centro cultural) que
abarca explanadas, corredeores, auditorios al aire libre, y el proyecto de un
pequeino museo, sin embargo el museo no es el principal centro de atraccion, sino
que desempefa una funcién mas dentro del centro culturat, El ultimo case
estudiado es la tesis de Samuel Reyes Garcia (centro de desarrclio comunitario)
en el cual se manejan exposiciones al aire libre y bibliotecas, en las cuales el
usuaric fiene disponibilidad a la informacidén directamente. Finalmente se han
adquirido alguncs conocimientos especificos para el disefio del proyecto de un
museo, este debe ser funcional, estético y agradable al usuario, ademas de ser un
espacio con fines culturaies, donde se guarden y expongan objetos notables
pertenecientes a ias artes y las ciencias




1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION.

Conocer los antecedentes histéricos del Valle de Tehuacan
Determinar la situacién Museologica en e! distrito de Tehuacan
Estudiar casos andlogos, deterrminando similitudes y diferencias.
Establecer las caracteristicas fisicas del lugar.

Obtener la normatividad requerida para el desarroilo del proyecto
Determinar una propuesta especifica del museo

. & & & 98 @

1.5. ALCANCES

Estableciendo nuestros objetivos, [0s aicances seran;
Desarrollar el proyecto arquitecténico de un museo, como solucion a los
espacios requeridos.

1.6. DELIMITACION TEMPORAL Y ESPACIAL

El proyecto del museo sera disefiado para la ciudad de Tehuacan, y se
basara en los estudios realizados sobre otros museos, haciendo un analisis
comparativo entre los mas representativos, para analizar, los aspectos positivos y
negativos de cada unc de elics.  Se buscara que la museografica, se gjuste a las
necesidades de la ciudad de Tehuacan, gue se relacione dé forma que se pueda
dar a la ciudad un sitio de mas interés. E! museo estara ubicado en una zona, que
se encuenira on este momento en grandes vias de desarrollo, turistico,
habitacional y comercial. Se localiza en la zona alta de Tehuacan, frente al centro
comercial Plaza Teohuacan. El proyecto tiene un area de influencia, amplia por o
que se beneficiara a los estados de Oaxaca y Veracruz.




1.7. METODOLOGIA

La metodologia propuesta considera el desarrollo de 4 capitulos, mismos
que nos serviran para sustentar teéricamente, al capitulo final elaboracion de ia
propuesta, En nuestre capitulo il donde se presenta el marco tedrico y daremos a
conacer los conceplos del museo, asi como la importancia de proyectos similares
al nuestro. Se mencionara en &l capitulo 1ll, diagnostico del sitio, caracteristicas
primordiales que necesitamos conocer:  caracteristicas fisicas del lugar,
infraestructura, equipamiento y servicios publicos, vias de comunicacion y
transporte, imagen urbana y aspectos normatives, basandonos en los puntos
anteriores se procederan a ia claboracidon del capitulo IV correspondiente a los
criterios de disefio y el resultado sera la elaboracion del ultimo capitulo el proyecto
arquitectonico.
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Capitulo IT ANTECEDENTES
DE LOS MUSEOS



CAPITULO I
Antecedentes de los museos

2.1 ; Qué es un museo?

El museo es institucibn que alberga colecciones de objetos de interés
artistico, histérico o cientifico, conservados y exhibidos para la ensefanza y el
entretenimiento publico. Algunas de las organizaciones que en la actualidad
conducen la politica y ei trabajo de los museos de todo el mundo  har propuesto
definiciones parecidas sobre la naturaleza y ios objetivos de un museo. En estas
organizaciones se encuentra el Consejo Intemacional de Museos (ICOM), fundade
en 1947. EI ICOM es una organizacion profesional independiente que mediante,
comités, publicaciones y actividades, constiuyen una tribuna para mas de 7000
miembros en 119 paises. En estrecha colaboracion con ta UNESCO
{organizacién para la educacién, la ciencia y ia cultura de las naciones unidas) vy
otras organizaciones internacionates, su mision consiste en desarrollar nuevos
museos y crear vinculos entre los ya existentes, a través de comités directivos
nacionaleés que son respetables del organismo central. Cada tres afios se
celebra una reunion general del ICOM en un pais distinto y durante los periodos
interrmedios se rednen unes 20 comités internacionales 1.

2.2 Origenes de los museos

Museum es una palabra latina, derivada del griego mouseion, que en
principio se referia a un temple dedicade a las nueve musas. Hasta el
renacimiento no se aptico este terminc para referirse a una coleccidon  de objetos
bellos y valiosos.

El primer museion, fundado alrededor de 290 a. C. en Alejandria (Egipto)
por Tolomeo | Soter, era un gran edificio donde se reunian tos sabios y eruditos
que eran mantenidos por el estado. Disponian de un comedor, sala de lectura,
claustro, jardin botanico, parque zooldgico, observatorio astronémico y biblicteca
(La famosa Biblioteca de Alejandria). También albergaba y s& usaban para la
ensefianza objetos como instrumentos quirlrgicos y astronémicos, pieles de
animales, colmillos de elefantes y bustos. E! museo y la mayor parte de su
biblioteca fueron destruido hacia el aho 270 durante unos enfrentamientos civiles.

1/. Gran enciclopedia Larousse, tomo Vi, editorial. Planeta. 1992




En los templos de la antigua Grecia abundaban |as estatuas, jarrones, las
pinturas y los adornos de oro, plata, dedicado g 10s dioses, algunas de estas obras
se exhibian para el disfrute del publico. Dal mismo modo también en los templos
de lg antigua Roma {asi como en los jardines, 1os foros, bafios, y los teatros, se
podian contemplar obras de arte. En las villas de generales y . estadistas se
exhibian para el goce privado las obras de los artistas, y €l botin capturado en las
guerras. Ei emperador Adrianc fue mas lejos incluso mas lejos al reproducir su
villa algunos de los lugares y famosas construcciones que habia visto en Egipto v
en Grecia. De hecho, 1a villa de Adriano se puede considerar precursora de los
museos al aire libre de la actualidad.

Antes del aftc 1000, en china y en Japén las colecciones reales de objetos
de arte se conservaran en los palacios y templos. Merece una mencion especial
el Shoso-in , parte de un templo de la ciudad japonesa de Nara, que alberga miles
de obras artisticas y objetos religiosos.

Durante la edad media, las iglesias y los monasterios de Europa
conservaron valiosas joyas, estatuas, manuscritos, y religuias de los santos. A
comienzaos del sigic Xll, se afadieron numerosos aobietos procedentes de la
presencia occidental en oriente proximo durante ias numerosas Cruzadas, que se
exhibian en algunas ocasiones.

En el siglo XVIl era habitual exhibir esculturas y pinturas sobre caballetes
en los largos salones O en galerias de los palacios y residencias de lo mas
podercsos. Por esta razdn comenzé a utilizarse & termino de galeria de arie para
referirse a un lgar donde estas obras se hallan colgadas o dispuestas para el
disfrute de propios y estanos. Las colecciones de objetos artisticos ¢ curiosidades
naturales mas pequefas se guardaban en gabinetes. El gabinete en principio era
una pieza del mobiliario donde se guardaban por seguridad ios peguefios objetos
de valor. Mas tarde esta palabra paso a designar una habitacion pequefia
donde se guardaban estas piezas. Las primeras vitrinas se formaron en ltalia,
extendiéndose hacia el norte en el siglo XVI|, y se volvieron habituales en toda
Europa durante el siglo XVIIl, gracias a la prosperidad econdmica y comercial de
la época, que facilitaba el comercio de piezas artisticas. De vez en cuando se
permitia visitar estos gabinetes a los viajeros distinguidos y poco a poco, en [os
siglos XV1l y XVill se fueron abriendo para éi publico.

Al siglo XVHit pertenecen diversos museos de Madrid, (Espaiia), como él ia
Reai Academia de bellas artes de San Fernando. A esa misma epoca se remonta
la sede del museo del Prado, considerada por numerosos expertos como | a
primera pinacoteca del mundo (con gran abundancia de obras de Rubens, EJ
Bosco, El greco, José Ribera, Goya, José Madrazo, entrée muchos otros grandes
artistas universales)

Los museos que conocemos en {a actualidad se constituyeron en Europa en
siglo XVH!, y la mayor parte de elios provenian de grandes colscciones privadas y




reales. En 1750, el gobiernc Frances, comenzé a admitic publico, sobre todo
artisticas y estudiantes, dos veces por semana, para que contemplaran unos 100
cuadros colgados en el palacio de Luxemburgo de Paris, cuya coleccion se
traslado & despues al Louve. Este museo que tuvo su comienzo en jas
colecciones dei Rey Francisco | en & siglo XV, se convirlio durante 1a Revolucién
en el primer gran museo al publico, abrio sus puertas en 1793. El museo Britanico
de Londres fue fundado como institucion publica en 1753, pero los mejores
visitantes tenian que solicitar la entrada por escrito.  Aun en 1800 era posible
tener que esperar dos semanas para conseguir una entrada, y los visitantes, en
pequenos grupos, solo podian permacer dos horas.

Entre otros museos fundados en el siglo de [as Luces, esta el museo
naciona! de Népoles (1738), |a galeria de los Uffizi en Florencia (1743), el museo
sacro(1756) y el museo del Pio Clementino (1770-1774) parte del musec del
Vaticano y el museo de jas ciencias naturales de Madrid (1771). Las colecciones
reales fueron abiertas al publico en Viena (1700}, Desde (1746) y el Ermitage en
San Petersburgo (1765).

En Estados Unidos, antes de la Guerra de la independencia, hubo
ciudadanos padiculares Que fundaron museos en las colonias, el museo de
Charleston, en Carolina del Sur (1773), dedicado a 1a historia natural de Ia religion,
es un ejemplo de los mas de 60 gabinetes, galerias y sociedades, historicas
constituidas desde esa fecha hasta 1850. Aigunos aunque apreciados por él
publico, no duraron mucho{como los museos fundados en Filadelfia por et artista y
anticuario, nacido, en Suiza Pierre Eugene Du Sumitiere en 1782 y por el artista
americano Charles Wilson Peaie en 1788).  Du Sumitiere se ocupo en especial
de {a documentacién relacionada con la guerra de la Independencia
Estadounidense. Sin embargo, otras instituciones consiguieron permanecer hasta
fa actualidad, como por ejemplo, la sociedad historica de Massachusetts, en
Boston (1791), el Instituto Smithsonian, ciudad de Washington (18486) y la primera
casa-museo historica, la casa de George Washington, en Newburgh (estado de
Nueva York) que fue abierta en 1850.

Respondiendo a una concepcion moderna y al mismo tiempo modernista,
con una atencion muy acusada hacia las ultimas manifestaciones de las
vanguardias Europeas y del mundo artistico anglosajén en general que se
compagina con ia defensa de las innovaciones en el arte espafiol, se han creado
recientemente pinacotecas en Espana. Quizé las mas destacadas sean el Museo
Nacional Centro de Arte Reina Sofia, (inaugurado en 1992) y el instituto
Valenciano de Arte Modermo (IVAM). La relanzamiento de las actividades
museisticas en Espafa, en especial en la década de 1990, hizo posible que una
coleccion de pintura tan apreciable en el plano internacional como |a de la Familia
Thyssen-Bornemisza se instalase en Madrid en el reacondisionado palacio de
villahermesa, adquinida por el estado tras dura competencia con otras naciones.
21
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Grande Galerfa def Louvre

El Museo del Louvre conserva una de las mejores y mas ampilias colecciones de arte,
Construido a partir de 1200 como fortaleza y ampliado en 1500 como palacio, se convirtit en
museo en 1793, siendo reformado cada cierfo tiempo desde entonces. L.a Grande Galeria es

la sala principal de pintura de! Museo.3/.

Museo del prado, en Madrid, Espafia. Considerado el museo mas importante dei pais. Albega
obras de grandes pintares entre los que destacan, el greco, Goya y Velazquez.4/.

3/, 4/ Imédgenes euro atlas. Editorial Kummerly-frey. 1992




2.3 El primer museo en México.

El Museo Nacional de Antropologia {México), museo mexicano sito en
la ciudad de México consagrade a la conservacion y estudio de la antropologia
mexicana en sus diversos campos (arqueoldgica, etnografica, linglistica,
etcétera) y en cuyas salas alberga la coleccidn de piezas prehispanicas mas
importanies de América. Los origenes de esta institucion se remontan a 1825,
cuando se fundd el Museo Nacional de México, ubicado en un primer momento
en la Real y Pontificia Universidad de México y, desde 1866, en el edificio de ia
Moneda con el nueva nombre de Museo Publico de Historia Natural, Arqueologia
& Hisltoria. Tras retomar su denominacion de Museo Nacional en 1867, en 1909
e fueron separadas sus colecciones de historia natural, por lo que fue
rebautizado como Musec Nacional de Argueclogia, Historia y Etnografia. Su
nombre definitivo, Museo Nacional de Antropologia, le seria dado en 1939, fecha
en la que pasd a depender de! Instituto Nacional de Antropolegia e Historia y en
la que sus colecciones de historia fueron trasladadas al recién creado Museo
Nacional de Historia. E! Museo albergd temporalmente la Escugla Internacional
de Arqueologia y Etnolegia (1911) v la Escuela Nacional de Antropclogia e
Historia (1941-1970). Su actual ubicacion, en el bosgue de Chapultepes, data de
1964, cuando abrid sus puertas en un grandioso edificio moderno, obra del
arquitecto Pedro Ramirez Vazquez.

En sus mas de cincuenta salas se exhiben decenas de miles de piezas
ariginales, de gran valor arqueoiégico, pertenecientes a las principales culturas
precolombinas de México. Entre los mas importanies restos que custodia y
expone se encuentran la Piedra del Sol o calendaric azteca, la Gatliana ¢ diosa
de la tierra, el Aflanfe, coloso tolteca procedente de la antigua ciudad de Tula, y
la Palma ceremonial, originaria de £l Tajin (Veracruz).5/.

&/ Enciclopedia Microsoft encarta 1999. Disco Unico
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Una de las fachadas del museo de Antropologia e Historia en la ciudad de México.



2.4.Tipos de museos y su clasificacion

Debido a la gran diversidad de tipos de museos, que existen en la
actuatidad, es dificil ubicarlos dentro de una sola categoria, por lo cual se
realizara una clasificacion, para determinar la clase de museo, a ia que esla
tesis se apega.

Museo. Institucion publica o privada gue tradicionalimente alberga
obras de arte de extraordinaria calidad. En al actualidad sus funciones se
han diversificado enriqueciendo la idea museografica, pues existen museos
de historia y ciencias sociales, de arte en todas sus manifestaciones
particulares y especificas, de ciencias naturales, Ciencias Exactas, que dan
cuenta de las nuevas Tecnologias v de tematicas especificas gque destacan
ciertas caracteristicas de la Sociedad.

2.4.1 TIPOS DE MUSEOS

Museo Auxiliar. Establecimiento permanente construido ex profeso para
albergar especimenes museograficos, gue proceden de otros lugares de
aquellos en los que en el momento se expanen.

Museo Casa: Se conserva como lo dejo su ultime morador, por lo general
pertenecié a un personaje destacado en algun aspecto cultural o cientifico,
por lo cual contiene coleccionas de diversos objetos representativos de su
vida y de su actuacion sobresaliente.

Museo escolar: Responde a programas estatales de creacion y operacion
de caracter local y educative, cuya finalidad es la de concientizar sobre el
vaior del patrimonio cultural de México.




Museco monumento: Edificic cuyo valor arqueoldgico, histdrica, o
arquitecicnico, lo califica como objeto de exposicidn, en algunos casos
cuenta con colecciones relacionadas con su ongen y sus caracteristicas.

Museo Nacional: Manifiesta en sus colecciones lo significativo en la
totalidad nacional.

Museéo Regional: Es aquel en el que se tienen objetos 0 exposiciones gue
pertenecen a un ambito cultural, social, y cientifico, vinculados a cierto radio
de influencia.

Museo local: Alberga coleccion de material arqueocldgice, histérico ¢ de
diverso tipo, vinculado con un ambito rural o urbano cientifico.

Museo de sitio: Se instala en espacios de importancia argueologia o
higtérica, en donde se muestran colecciones que desiacan la importancia
del mismo espacio.

Museo de Tecnologia: Esta dedicado a una o varias ramas de la técnica
de extraccion de materias primas y a la tecnologia aplicada a la satisfaccion
de necesidades cotidianas. 7.

7/. Tesis. Museo regional interactivo ciudad de Puebla. Arg. Hugo cid villa,
UPAEP. 1998,




2.4.2 CLASIFICACION DE LLOS MUSEOQS.

De apoyo a la ensefanza de la Historia y Ciencias Sociales: Histaria,
Arqueoclogia, Antropologia, Linguistica, Geografia, Economia, Ecologia,
Demografia, Derecho, Biografia, ast como sus distintas ramas.

De apoyo a la Educacion Artistica: Arte Prehispanioco, del siglo XIV al
XIX, moderna y contemporaneo.

De apoyo a Temas Especificos: Artes, pintura, caricatura, acuarela,
arquitectura, expresiones plasticas diversas.

De apoyo a ia Enseianza de las Ciencias Naturates: Geologia, Botanica,
Zoologia, Ecologia, Biclogia. ‘

De apoyo a ta Ensefianza de Ciencias Exactas: Técnica, Industrial,
Transporte y Descubrimientos.

De apoyo a Temas especificos: Colecciones, Filateliz, Numismatica,
automoviles, indumentaria tradicional y escultura diversa. 8/.

8/, Tesis. Museo regional inferactivo ciudad de puebia. Arq. Huge Cid Villa.
UPAEP 1998




2.5 Los museos en el desarrollo cultural del Hombre

El Hombre por su naturaleza social conlieva la cultura y el arte, como su
medio de expresidn, a través de la historia, creando a cada generacion, una
demanda, motivada, por una valoracidn de las obras que van dejando para
conocer el desenvoivimiento del arte y la cultura de determinada época.

En su caracter social como medio de expresion 8l museo en sus actividades
primitivas de almacenar, presentar y aumentar sus colecciones, tienden a
extenderse, aportando modificaciones en su estructura fisica, que ahora requieren
biblictecas, salas de conferencias. Filmoteca, etfc.

Entre las actividades cufturales, uno de ios objetivos principales de los
museos, es ia interpretacion de las colecciones mediante muestras permanentes
y exposiciones especiales, programas para escolares en sus colegios o en ei
museo, visitas guiadas por el personal del museo o por especialistas,
conferencias y recorridos para adultos, programas de television y radio,
proyeccidn de peliculas y representaciones artisticas. Muchos museos prestan
objetos con cierta frecuencia a otras instituciones para exposiciones y tambien
organizan muestras itinerantes para visitar ofras ciudades y difundir asi sus
pertenencias. Estas actividades hacen que los temas especializados estén a
disposicidn de todo éi pubiice.




2.6 Conclusiones

De esta manera partiendo desde el concepto que implica e museo,
sus origenes, de acuerdo a las diferentes clasificaciones y tipos de museos,
establecemos que el musec es una fuente de educacion que satisface las
necesidades culturales del hombre, por tanto podemos determinar que el
museo de la ciudad de Tehuacan, serd ubicado como Museo local, ya que
como se menciona en él capitulo 2.4 el museo debe albergar la coleccidn
del material arquealdgico, histarico o de diverso tipo, vinculado con un
ambito rural o urbano especifico. Ei objetivo primordial que sea el museo de
este tipo es que los visitantes conczcan los antecedentes histdricos de la
ciudad de Tehuacan.
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Capitulo H
CASOS ANALOGOS

3.1 Casos a analizar:

Para la realizacién del Proyecto del Museo local en la Ciudad de Tehuacan,
se tomaran en cuenta, dos proyectos existentes, gl museo amparo, en la ciudad
de Puebla. Y el museo de Antropologia en la ciudad de Xalapa. Esio con el fin de
establecer la museografia y determinar 105 espacios necesarics para la
realizacidn de nuestro Proyecto.

3.1.1 Museo Amparo. Puebla, Puebla.

En el acceso al museo la primer area gue es el vestibulo, el cual es un
espacio amplio, colocado sobre una mampara de madera. Fue pintado por Diego
rivera. En este museo se ha fratado de reunir una muestra que abarque e
desarrollo artistico de nuestro pais, en sus diferentes etapas histdricas. Dentro de
st} acervo cuenta con piezas pertenecientes a las épocas prehispanica, virreinal,
republicana, moderna y actual.

El museo se encuentra el bajo lema “ encuentro con nuestras raices "
porque se desea que él vistante se lleve, al finalizar el recorrido, un conocimiento
mas amplio de la historia de México. En la siguiente sala, se encuentra, un
espacio dedicado al arte rupestre. En donde sobresalen pinturas de diferentes
partes del mundo que reviven especies animales gue los hombres representaron
como parte de su vida cotidiana. Mamuts, bisontes, ciervos delineados libremente
sobre roca viva.,

En la planta alta, las tres primeras salas se refieren al arte prehispanico y
solo se muestran y explican los abjetos sin mencionar su cronoiogia o antigliedad
mencicnando las técnicas, estilos y tendencias, usos y funcianes. El museo
también ha manejado cuatro regiones dentro de las siete salas y son: regién del
Golfo, Region del pacifico, ksmico-penisular y aitiplanc central.




. Existe un gran tablero cronolégico cultural. En él cual podrén recrearse y
ampliar ios conocimientos en relacion con estas culturas prehispanicas.

Ei tablero cronofbgico en el que se puede apreciar en que etapa de la evolucitn estaban las
diferentes culturales en el mismo periodo.




El area colonial es una recreacion de una casa familiar como lo fue realidad
la que hoy alberga al musec. La entrada de esta casa ostenta |la placa del medico
que ahi vivia. Al completar el recorrido del museo, se puede contemplar una
vision del arie a través de las diferentes epocas.

Fachada Frincipal def Museo ampare en la ciudad de Puebla.

El proyecto arquitecténico es una integracién de tres edificios del tiempo de
fa cotonia estuveo a cargo del Arquitecto Ramirez Vazquez. La museografia, por su
parte, es una de las obras del Arquitecto Pedro Ramirez Vazquez quien disefio



los espacios para el lucimiento en las piezas, ia facilidad de la circulacion, el color
y la luz. El vestibulo es el espacio mas alto, donde se localiza un mural que lo
decora. Un muro de piezas de vidric labrado separa esta drea de |a cafeteria y la
biblioteca. El acceso nos lleva a encontramos con los murales rupestres.

integracion en las fachadas de fos tres edificios realizadas el ARQ: Pedro Ramirez Vézquez

Ei nivel tecnolégico del sistema interactivo de disco compacto lasser
logran hacer de la visita una experiencia de audio y video, con sistema digital para
que el visitante pueda conocer en la pantalla y con el sonido a través de
audifonos, todo lo referente a la pieza que mas le interese con un mensaje claro y
accesible. Esta informacion se ofrece en cuatro idiomas y el museo amparo fue el
primer musec en México en usar esta tecnologia conocida como C.D.1. existen 21



monitores localizados en diversas salas y son de gran ayuda para mejorar la
comprension de algunas piezas exhibidas én las vitrinas. En la biblioteca y en las
areas de ensefnanza el usuario podra ver las piezas de todas las salas. EI C.D.i.
puede proporcionar musica, textos, y videos y al usarlo el visitante encuentra un
atractivo mas en el museo y una mayor comprensién de su contenido

El sisterna de comunicacidon C.D.|. hace una breve explicacion del recorrido, uno de los sisternas
mas avanzados en México

Con lo referente al arte prehispanico, podemos admirar piezas de los
anfiguos oimecas, alberga también obras de la época clasica del prmer milenio,
como Teotihuacan, Tajin, Oaxaca y los mayas y posclasicas del ano mil hasta la
conquista: Como lo es la cultura Tolteca, Mayas y Aztecas. Un Punto importante
es el estudio de iluminacion que se realizo, debido a que unas piezas se admiran
mejor con poca luz y otras con una cantidad mayor.




En la primera exposicidn podemas observar una vilrina que contiene un templo de barro y
diferentes figurillas, sobresaiiendo la Venus de ia fertilidad

En la segunda podemos observar una Estela maya del perfodo clasico y diferentes muestras de los
habitantes del Sureste
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Esquema museo amparo. 1/,

1/, Pabellones y museos. ARQ. Pedro Ramirez Vazquez. Editorial Noriega




3.1.2 Museo de antropologia de Xalapa, Veracruz.

£l Museo de Antropologia de Xalapa es una muestra arquitectonica y
museografica muy importante en el pais.

En 1984, el gobemador del estado, Agustin acosta lagunes, dispuso de la
construccidn de un museo moderno, para albergar las culturas: Qlmeca, La
totonaca y la Huaxteca. Este nuevo museo se construyo en el mismo lugar que el
anterior, con una propuesta museografica y arquitecténica acorde a las nuevas
necesidades, y se logra un equilibrio con su medio ambiente y con la funcionalidad
de la construccidn.

La primera sala abierta es un espacio en donde se sembraron arboles,
plantas y flores representativas de la zona. Los visitantes pueden apreciar que
las salas abiertas estan integradas a los jardines interiores del museo y asimismo,
pueden ver las piezas arqueoldgicas colocadas en estas salas. En este patio se
exhibe la cabeza olmeca No. 1




Fachada principal del Museo de Antropoiogia

En el segundo patio Totonaca, una de las tres salas abiertas o enjardinadas
del museo, se exhiben algunas de las piezas mas representativas de la cuitura
Totonaca. En él aparece arboles de magnolias y de gardenias. Las salas
abiertas gozan de una iluminacién natural que permite el crecimiento de los
arboles y de las plantas, y por otra parte, sus techos de plastico sirven para
proteger a las piezas arqueologicas. Los patios estan unidos a las salas cerradas
mediante grandes ventanas desde donde se pueden ver las piezas que se exhiben
en el exterior y en el interior.



Desde el area administrativa del museo puede apreciarse esta vista
panoramica del vestibulo, donde se iocaliza la cabeza olmeca mas grande y
menos dafiadas. Data del periodo de 1200 al 800 a. C. y presenta a un
gobernante. Esta fue labrada en piedra basaitica.




i

Finalmente vista panoramica del nuevo museo de Antropologia de Xalapa
construido en el mismo terreno donde se erigid el primero. Fue levantado en un
terreno de 30000 metros cuadrados 2/. Donado a la Universidad Veracruzana,
con la condicidn expresa de fuera destinado a la construccidn de un museo de
antropologia. El edificio tiene una superficie cubierta de 13500 metros cuadrados
3/. Y fue construido en forma de “L". Cuenta con nueve salas de exhibicién donde
se alojan las culturas prehispanicas que se desarroliaron en el estado de
Veracruz, cuanta con bodegas subterraneas donde se guardan las piezas que no
se exhiben y forman parte de su coleccion; disponible también de areas para la
restauracion de piezas locales, para alojar a los investigadores y curadores de sus
distintas salas. Su planeacion y disefio llevo menos de un afio y su construccion
tomo casi veinte meses, tuvo un costo de 4.2 millones de dblares y fue inaugurado
el 30 de octubre de 1886.

2/ Museo de antropologia de Xalapa. Autor Oscar Castro. 1992,
3/ Museo de antropologia de Xafapa. Autor Oscar Castro. 1992
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3.2 Anédlisis museografico de fos casos analogos

Museo amparo. Puebla

presentado.

Museo

Amparec. Puebla. Puebla.

Sala

1. Arte rupestre

2. Aste prehispanico
(4 regiones)

region del golfo
region del pacifico
itsmico-peninsular

Altiplano-central

3. Arte Coloniai

Contenido

copias de pinturas rupestres
de diferentes partes del mundo
que reviven especies animales
de aqueilos hombres represen-
Tan corno parie de sy habitat.

se muestran y explican los obje-
tos, sin mencionar su crenplogia
o antigiiedad, las técnicas, los
estilos y tendencias, usos y fun-
giones que a través de la producci-
on artistica pudieron desarroliarse
en los pusbios de meseamerica

En la primera sala, seccidn cores-
pondiente a lo Que fuera la biblioteca
de i3 casa, en el centro ia mesa
barroca, del sigio XIX, eon motivos
Vegetales.

Segunda sala. Se localizan los
Partaciriates de piedra fabrada en
et sigio XV1 y arte religioso, tanto
en marfi como pinturas dedicadas

al cufto catéiico




Museo Antropologia Xalapa.

Museo

Antropologia
Xalapa, Veracruz

Sala

1. Olmeca

2. Totonaca |

3. Tajin-Higueras

4. El zapotal

5. Totonaca ll

Contenido

se exhiben, cabezas olmecas
deidades sentadas sobre sus
piernas. Algunos representantes
Del dios Jaguar. influencia de
ios olmecas para el desarrolo
De ia cuftura en la regién.

Vilrinas con diversas estatuillas
que corresponden a la etapa
formativa, denominada preco-
lombina. El matenal procede
de Remojadas, situado al
sudoeste del puerto de Veracnz

Una maqueta sefiala la entrada
al recinto representativo de la
cuftura dei Tajin, donde
fragmentos de columnas testi-
monian grandezas bélicas.

Manejo magistral del bame.
Esculturas modeiadas en él
Santuario femenino localizado
en el zapotal, municipio de
igracio de la Uave.

Esculturas del sol y [a luna
representativos de la cuftura
Totonaca.




3.3 conclusiones

Tomando en cuenta los cuadros anleriores, nos muestran, l0s aspectos
mas importantes de la museografia. Estos museos cuentan con espacios y
contenidos, que presentan cierta similitud, principalmente en o gue se refiere al
estudio de la evolucion cultural en mescamerica, por fo cual se tomaron,
canceptos para el desarrollo del museo de la ciudad de Tehuacan, ya que se han
obtenido hallazgos importantes de la cultura mesoamericana, como {o son los
asentimientos Popolocas.
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CAPITULO IV

NORMATIVIDAD

En nuestro siguiente Capituic determinaremos |0s reglamentos y estatutos
existentes para el desarrollo del proyecto, el objetiva principal serd establecer los
dimensionamentos requeridos en cada area del proyecto, asi como también los
espacios en los cuales sea factible el desempefio del museo.

4.1. Programa de Desarrollo urbano de Tehuacan.

La dinamica social y econdmica del pais, requiere un ordenamiento
territorial adecuado que adquiera aun mas importancia ante los ambitos y
tendencias actuales. La apertura comercial y cultural hace indispensable una
mayor productividad, un uso mas eficiente de los recursos piblicos y nuevos
esquemas de localizacion industrial. Ademéas de tas cuantiosas inversiones que
se realizan en la infraestructura regional de comunicaciones, deben aprovecharse
para impulsar los enlaces vitales entre las ciudades. 1/.

En este programa enconiramos la forma en que el municipio tiene
contempiado el ordenamiento de la ciudad y establece los lineamientos, donde
pueda establecerse e nuevo museo de ia ciudad.

Entre los objetivos de este programa encontramos.

1. Encauzar el desarrollo urbano de la ciudad en funcion de la aptitud del
suelo, las demandas de la poblacion la potencialidad de sus recursos
naturales e infraesiructura para el desarrollo de actividades productivas.

2. Mejorar el nivel de bienestar de la poblacion medianie acciones
permanentes de programas de mejoramiento, de
servicios de infraestructura y de servicios de regeneracion del medio
ambiente y 1a conservacion de las areas naturales de! entorno urbano.

3. Estructuracion de los sistemas de vialidad y transporte publico de
manera que al eficientarse, eleven la productividad, y calidad de
vida y reduzcan ademas los niveles de contaminacion ambiental.



4. Mantener el equilibrio biclogico a través del contral meticuloso de los
recursos hidraulicos y sus afluentes, optimizando ademas el manejo,
transporte y disposicion finat de los residuos sdlidos,

5. Mejorar el centro urbano a través del rescate y revitalizacion de su
imagen urbana y fa recuperacion y puesta en valor de los
elementos historicos, artisticos y culturales. 2/.

(2N S NN S
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Ef poligono de color naranfa es el lugar adecuado para el desarrofio del proyeclc debido a que se
encuentra localizado entre dos centros de barrios y un Subcentro Urbano. En el sigulente capitulo
se establecerd &l diagnostico del sitio.

Para desarrollar 10s objetivos sera necesaria la intervencion de la iniciativa
privada, debido a que cuenta con gran parte de la infraestructura establecida en
la ciudad. Serd de gran importancia apoyar estos objetivos con ia creacién de
nuevos espacios, que desempefien una funcién de educacién a la poblacion.

A partir de este programa parte la ubicacion del sitio, debido a que el
programa de desarrollo urbano, determina las zonas en la que el proyecto de!
nuevo museo de ia ciudad pueda desarroliarse, contando ia infraestructura y el
equipamiento necesario para su buen funcionamiento.

1/. Programa de desarroflo urbano de la ciudad de Tehuacan 1995,
2/ Programa de desarroffo urbano de la ciudad de Tehuacan 1995,



4.2. Programa especial Tehuacan 2020.

Programa para el mejoramiento de la ciudad, presentado el 20 de
diciembre de 1999, en el cual se toma el concepto de la creacion de un nueve
museo. A continuacion se nombraran las estrategias del programa:

1. Formacion de recursos humanos.

2. Creacion de empleo.

3. Modernizacion de los sectores productivos.
4

. Creacion de infraesiruciura productiva.
a) Construir parques tecnolégicos
b} Promover parques empresariales
¢) Crear incubadoras de empresas
d) Establecer zonas de actividades logisticas
e} Construir centres de transporte de mercancia
f) Crear mercados mayores
g) [nstalar recintos feriales y de expasiciones.
h) Desarrallar palacios de congrescs y reuniones.

5 Desarrollo de sistemas de transporte

6. Difusion de los sistemas de telecomunicaciones
7. Estrategias para los productos inmobiliarios.

8. Transformacion de la administracion publica.

9. Promocion de la imagen al exterior. 3/,

E! programa especial Tehuacan 2020 surge para lograr que Tehuacan, sea
dentro de 20 afios una de jas mejores ciudades de México. Saber hacer ias cosas
es muy importante para no cometer errores costosos. Por eso es que Tehuacan se
ha unido a un grupo de 53 ciudades de 18 paises que estan planeando con éxito
su futuro. Desde el 15 de junio de 1999 es ia ciudad miembro del centro
ibercamericano de desarroilo estratégico urbano (CIDEU), que tiene sus oficinas
en Barcelona, Esparia.



Por tanto el plan deberé:

1. Lograr que Tehuacan sea:
Mas habitable en lo humano.
Mas competitivo en io econdmico.

2. definir que obras y accianes son:

INDISPENSABLES para lograr los dos cbjetivos, esto guiere decir
que aunque cuesten mucho dinero y sea muy dificil de realizarlo,
debe hacerse. :

IMPOSIBLES para evitar fracasos que desanimen a ja gente y le
quiten confianza al plan y al futuro de la ciudad.

URGENTES para evitar desgracias o aprovechar oportunidades,
siempre debemos tener una reserva para lo imprevisible.

3. Responder & interrogantes como:

a) ¢ De que viviremos en el futuro?.
a)Granjas B) Manantiales c¢) Maquilas d) Industrias )
agricola f) nuevos negocios

b) ¢A que mercados deberan dirigirse nuestros productos y como
flegaremos a ellos?

¢} ¢Que costo tendra no cambiar y seguir COMo vamos?

d) ¢Conque recursos debemos lograr el desarrollo publico? 4/.
a) publico b) Privado c) Local d) Fordneo

3. / Programa especial Tehuacan 2020. Metodologia por: CIDEU (centro de desarrollo estratégico
urbano). IMDEU finstituto mexicano de desarrolio estratégico urbano. Esiructura territorial, Arq.
Williarn Laubmann. Imagen urbana. Arq. José Luis Exquerra de la colina. Coordinacién General.
Arg. Luis E. Paredes Moctezuma.

4/, Programa especial Tehuacan 2020. Mefodologia por: CIDEU (centro de desarrollo estratégico
urbano). IMDEU (institutc mexicano de desarrofio estratégico urbano. Estructura femitorial. Arg.
William Laubmann. Imagen urbana. Arq. José Luis Exquerra de Ia cofina. Coordinacion General.

Arq. Luis E. Paredes Moctezuma.



4.3 Reglamento de construccion para el municipio de
Tehuacan.

El regiamento de construccidn del municipio de tehuacan, establece a
continuacion las siguientes normas para los centros de reunion (museos) que son
las siguientes:

Articulo 219: Los edificios que se destinen total o parcialmente para
centros de  reunidn deberdn  tener una
altura minima libre no menor de 3.00 metros y su cupo se
calculara a razon de 1.00 metro cuadrado por persona.

Articulo 220: los escenarios, vestidores, cocinas, bodegas, talleres, y
cuartos de maquinas, de los centros de reunion deberan
estar aislados entre si y de las salas mediante muros,
techos, pisos y puertas de materiales incombustibles e
incorborentes, las puertas tendran dispositivos que
martengan las puertas cerradas.

Articulo 221: Los centros de reunidn deberan contar con suficiente
ventilacidén natural, cuyo clare de ventiacion no sera
inferior al 5% de area del iocal, 0 bien se ventilara con
medios artificiales que garanticen durante los periodos de
uso 25 cambios por hora del aire del local.

Articulo 222: los centros de reunidn contaran al menos con dos nucleos
de sanitarios, uno para hombres y olro para mujeres, y se
calcularan en e| area de hombres a razén de dos
excusados, cuatro mingitorios y un lavabo por cada 200
concurrentes y en area de mujeres a razon de cuatro
excusados y dos lavabos por la misma cantidad de
asistentes. Tendran ademas un ndcleo de sanitanos
diferentes a los anteriores para empleados.




Articulo 223: Las disposiciones que establece este reglamento para
los salones, tendra aplicacion en lo que se refiere a los
gcentros de reunion en cuanto a la licencia de construccion,
comunicacion con la via publica, puertas letreros,
escaleras, guardarropas, Servicio etéctrico,
especificaciones de materiales de {0s servicios sanitarios y
autorizaciéon para su funcionamiento.

Articulo 224: Los centros de reunidn se sujetaran en o que relaciona a
provisiones contra incendio a las disposiciones aspeciales
gue en cada caso sefiale el departamento de Bomberos
para dar cumplimiento al reglamento respectivo.

Articulo 225: estacionamientos.- la prevision de estacionamientos para
los centros de reunidn, se aplicara de acuerdo al siguiente
criterio.

MUSEQS: 1 por cada 20 metros cuadrados. 5/.

5/. Reglamento de consfruccion para ef municipio de Tehuacan. 1995,




4.4 Sistema Normativo de Equipamiento
(SEDESOL). Secretaria de Desarrollo
Social.

Los lineamientos establecidos por SEDESOL, indican que un museo local
&s, un inmueble construido ex profeso para su funcién; su propdsito principal es
dar una vision integral de los Valores locales del lugar donde se ubican, mediante
una muestra completa del tema o investigacion reslizada que se exponga en ¢l
mismo. Constifuyen espacios de expresion y actividad cultural para beneficio de
los habitantes del lugar.

Constan cominmente de dreas de exhibicidn permanente y temporal,
oficinas (direccion, administracién e investigacion), servicios {(Educativos, usos
multiples y vestibulo general en Ia taquilia, guardarropa, expendio de
publicaciones y reproducciones, sanitarios e intendencia), auditorio, talleres y
bodegas (conservacidon y restauracion de colecciones, produccion vy
mantenimiento museografico), estacionamiento y espacios abiertos exteriores.

Su localizacidn se recomienda en localidades de 10,000 habitantes en
adelante, para la cual se plantea un modulo tipc de 1400M2 de area de exhibicion
con 2025m2 de superficie total construida y 3500m2 de terreno.

A continuacidn se presentan las siguientes tablas establecidas por
SEDESOL con las caracteristicas y recomendaciones de un museg local.



Sistema Normativo de Equipamiento (SEDESOL)

.ocalizacion y Dotacion Regional Y Urbana MUSEO LOCAL
erarquia Urbana y Nivel de Servicios.  Regional Estatal Intermedio  Medio Basico Conc.Rural
ange de Poblacion 500,001H 100,001a 50,001 a 10,001 a 5,001 a 2,500 a

500,000H 100,000H 50,000H 10.000H S0G0H

OCALIZACION
ocalidades Receptoras
ocalidades Dependientes

adio de Servico REG. REC De 30 a 60 Km ( de 30 minutos a 1 Hora }

adio de Servicio Urbano Rec. : Ei Centro de Poblacion (a Ciudad)

'OTACION

oblacion usuaria potencial Poblacion de 4 anos y mas { 80 % de la poblacion totat )
nidad Basica de Servicio UBS Area Total de Exhibicion (1400 m2)

apacidad de Disefio por LBS (Visitantes) 100 Visitantes por dia por Area Total de Exhibicion)
umos de operacion { 8 Horas ) 1 1 1 1

apacidad de Servicio por UBS 100 100 100 100

ofiacion Beneficiada por UBS 2 2 2 2

IMENSIONAMIENTO

12 Construidos por UBS 1.5G {m2 construidos por m2 de Area de Exhibicion )
12 de Terreno por UBS 2.50 (m2 de terreno por m2 de Area de Exhibicion)
ajones de estacionarniento por UBS 40 Cajones por el area tolal de Exhibicion

OSIFICACION

antidad de Ubs requeridas 2,800 2.800 1,400 1,400
lodulo Tipo Recomendable (UBS) 1,400 1,400 1.400 1,400
antidad de Moduios Recomendable 2 2 1 1
oblacion Atendida _ 2 2 2 2




ISTEMA NORMATIVO DE EQUIPAMIENTO ( SEDESOL)

bhicacion Urbana

rarquia Urbana y Nivel de Servicio

ango de Poblacion

ESPECTO AL USQ DE SUELD
abitacional

pmercio, Oficinas Y servicios
dustrial

0 Urbano (Agricola, pecuario, etc)

N NUCILEOS DE SERVICIO
entro Vecinal

entro de Barrio

ubcentro Urbano

orredor Urbano

ocalizacion Especial

1era del area Uirban

N RELACION A LA VIALIDAD
alle o Andador Peatonal

alle Local

alle Principal

v. Secundaria

V. Principal

utopista Urbana

ialidad regionai

MUSEC LOCAL.

regional Estatal
500.001H 100,001 a

500,000H

@8 ~
®® e~

Bococli®
@ococc®B®

BRe=~@O
B@ce-B@

O RECOMENDABLE

Intermedio
50,000 a
100,000H

@B o~

@eoe BO®

R@eo=~-BF

{ CONDICIONADO

Medio
10,001 a
50,000H

@® ®@e -~

@eo

BB ece~-@O

Basico Conc. Rural
Soh1 a 2,500 a
10,000H 5,000H

@' NO RECOMENDABLE




ITEMA NORMATIVO DE EQUIPAMIENTO (SEDESOL)

ELECCION DEL PREDIO MUSEO LOCAL
rarguia Urbana y de nivel de Servicio  Regional Estatal Intermedioc  Medio Basico Conc.Rural
ango de Pablacion mas de 100,00ta 50001 a 10,001 a 5001 a 2,500 a

500,C01H 500,000H 100,000H 50,0004 10.000H 5,000H

ARACTERISTICAS FISICAS

odulo tipo Recomendabie (UBS) 1,400 1,400 1,400 1,400
2 Construidtos por modulo tipo 2025 2,025 2,025 2,025
2 de terreno por modulo tipo 3,500 3,500 3,500 3,500
oporcion def predio (anchoflargo) 11 A2

ente minimo recomendable {metros) 40 40 40 40
imero de Frentes Recomendables 2 2 2 2
2ndientes recomendables 1% A 5%

¥sicion en Manzana Cabezera o Esguina

EQUERIMIENTOS DE
FRAESTRUTURA Y SERVICIOS
jua Potable

cantaritado y Drenaie

wergia Electrica

umbrada Publico

alefono

vimentacion

ecoleccion de Basura

ansporte Publico

COoOO0OGOMmMOO
CCoOoOQOoOOQOoO
ooo;cooo
PoooOODOoOoO

0 INDISPENSABLE & RECOMENDABLE




4.5 Conclusiones.

Determinamos en nuestra investigacion las condiciones y requerimientos
necesarios para |a realizacién del proyecto. Mediante el Plan Director de
Desarrollo Urbano establece las zonas en 1as cuales es factible desarrollar el
museo las cuales seran analizadas en el siguiente capitulo Diagnostico del sitio,
asi como también la SEDESOCL indica los dimensionamientos minimos de cada
area del museo.




Capitulo V DIAGNOSTICO DEL
SITIO



CAPITULO V.

DIAGNOSTICO DEL SITIO.

5.1. Antecedentes.

La ciudad de Tehuacan esta ubicado en: Latitud norte 18 grados 27 minutos 40
segundos, Longitud Qeste 97 grados 23 minutos 31 segundos. Con una altitud de 1620
metros con respecto al mar. La poblacion estimada de 1a ciudad es de 180,468 (2000)
1/. Habitantes, asentada en una superficie de 3124 hectareas con una densidad actual
de 59 habitantes/hectarea.

La tasa de crecimiento anual es del orden del 56 % en 1990. Ei crecimiento
fisico de 1980 a 1993 pasa de 1101 hectareas a 3124 hectareas y ha sido extensivo,
dejando grandes vacios urbanos, presentando un gran desarrolio industrial y comercial
en la zona poniente. La dotacion de agua potable es de 555 litros por segundo y da
servicio al 85% de la pobiacian, el 84% de la superficie urbana cuenta con una red de
drenaje, pero la red de colectores y subcolectores solo da servicio al 25% de la red de
drenaje y no se cuenta con tratadora de aguas servidas, scio el 38% de las calles estan
pavimentadas.

El alumbrado publico da servicio al 87% de |a poblacion sin embargo tienen un
aéficit de luminarias del 55%. Las principales vias urbanas estan saturadas con transito
pesado, los reguerimientos de equipamiento para una ciudad con nivel de servicios
regional no son cubiertos satisfactoriamente. Finalmente la imagen de la ciudad
presenta una imagen confusa y heterogénea sin elementos que le den identidad propia.
La ciudad se encuentra localizada en una zona penisismica. 2/,

1. -INEGI. Resultagos definitivos fabulados basicos. Puebla 2000
2/ Prograrna de Desarrofio Urbano de ia Ciudad de Tehuacan. 1895




5.2. Ubicacion del drea de estudio.

El predio propuesto se eligi6 mediante un analisis realizado en varios terrenos
localizados en la zona poniente de ia ciudad denominada: Zona aita. En esta se
desarrolla con gran auge el turismo, la industria y el comercio, asi como también se
asentd el centro de gobierno de la ciudad. Por otro Jado, cuenta con todos [os servicios
municipales y buenas vias de comunicacion. Por lo expuesto, determinamos ubicar el
proyecto del museo local de la ciudad de Tehucan en esta Zona, considerando que el
uso de suelo es el adecuado, apoyado en una revisidn del Plan Director de Desarrolio
Urbano de la ciudad.

El area de estudio donde se desarrollara el proyecto del museo, es importante,
considerar los siguientes datos. Se ubica en la zona Poniente de |a ciudad dentro del
Fraccionamiento Reforma. Colinda al norte, con Fraccionamiento ExHacienda, al sur
con la colonia Venustiano Carranza, al poniente con San Lorenzo y al Oriente con el
Fraccionamiento Arcadia. Dentro del Fraccionamiento Reforma se localiza ¢l terreno de
estudio siendo propiedad privada, colindando de la siguiente forma, al Norte, con su
acceso principal la Calzada Adolfo Lopez Mateos asi como tambien el Centro comercial
Plaza Teohuacan, al sur Colegio Benavente, al oriente con calle y al poniente con
Distribuidora de Autos Chrysier y cuenta con una superficie {otal de 14,114 m2.

Predio seleccionado para el desarrollo del proyecto



e e WL

Ubicacidn del predio con respeclo ai centro de (a ciudad.
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A CENTRO.

Piano de Localizacion del predio.



5.3. Caracteristicas fisicas del sitio

E! predio destinado al proyecto del museo, esta ubicado en una zona dende,
dominan los flanboyanes, pinos y algunas cactaceas. Topograficamente es una zona
poco accidentada, con pendientes no mayores al 3% con respecto al plano horizontal,
se calcula gque la zona esta en pendientes adecuadas para el acceso vehicuiar y
peatonal. La superficie del terreno esta compuesta por tepetate, ia temperatura
promedio es de 19.3 grados y la precipitacidon pluvial es de 44'1.3 mm. El clima es seco
semicalido y se cuentan con mantos acuiferos subterréneos.

5.4. Infraestructura.

La zona cuenta con los servicios de infraestructura siguientes. el suministro de
agua potable, se conduce por medio de tuberias de PVC, por el tipo de instalacion,
presenta un bajo promedio de fugas y desperdicio del liquido en su recorrido. El drenaje
sanitario presenta un problema, el no contar la ciudad con plantas tratadoras de aguas
residuates. £l suministro de energia eléctrica a la zona, sé resuelve, a través de redes
conectadas al sisterna eiéctrico de la ciudad. La instalacion se realiza de manera
unifamitiar, por superficie y por medio de pértigas de concreto que soportan el cabieado,
que conduce la corriente hacia ios lotes, toda la zona cuenta con alumbrado publica.

5.8. equipamiento y servicios publicos

El equipamiento localizado en el area de estudio, es favorable, tanto en
capacidad, como en calidad de las instalaciones y los servicios prestados. Los
elementos existentes han sido establecidos en su mayaria por el H. Ayuntamiento de la
ciudad y por la iniciativa privada. La zona depende basicamente del municipio de
tehuacan para satisfacer sus necesidades de equipamiento urbano. El analisis del
equipamiento actual, nos indica las caracteristicas de la zona.



Educacion: colegio John F. Kennedy. Cuenta con secundaria y preparatoria
Colegio Benavente: secundaria y preparatoria
Colegio México
Seminario

Comercio: Centro comercial Plaza Teohuacan con 40000M2 de construccion
Distribuidora de autos NISSAN
Distribuidora de autos FORD
Distribuidora de autos Crysler
Embotelladora balseca
Dominos PIZZA
Cines Géminis
Restaurant Alcazar

Recreacidn y deportes: la zona de estudio, cuenta con un gimnasio accesible a
todo él publico y el centro deportivo Sport Fishing, donde puede realizarse
pesca.

Asistencia publica:
Aldeas infantiles S.0.S.
Hoteles: aldea de Bazar y Villablanca

Vigilancia: Delegacion de policia No. 3 de la ciudad. Ademas de estos servicios
prestados, ia zona cuenta con el servicio de limpieza, que hace su recorrido los
miércoles y sabados por la manana.

Administraciéon Publica: H. Ayuntamiento de la ciudad de Tehuacan

5.6. Vialidad y Transporte.

Las principales vias urbanas son adecuadas, cuenta con cuatro carriles de
circulacion, dividos por un camellén, dos que se dirigen al centro de la ciudad, y otros
dos hacia la zona comercial, (calzada Adolio Lopez Mateos) en ia que se encuentra
nuestro predio. El servicio de transporte urbano es suficiente en cantidad pero deficiente
en instalaciones terminales, areas de maniobras. El servicio urbano prestado por
autobuses y camionetas colectivas se muestra deficiente en calidad y seguridad. E!
area de estudio cuenta ¢on un 95% de las calles pavimentas o adoquinadas, y el 5%
restante presenta algunos problemas. Sin embargo, no dificulta el transitar diaric de los
automaviles. :



5.7 imagen urbana.

La imagen urbana presenta una vision clara y concisa, con elementos que de
cierta manera le dan identidad. Por un lado tenemos |a zona habitacional de clase
media-alta y por el otro contamos con los principales comercios de la ciudad, ademas
de contar como imagen principal al H. Ayuntamiento de la ciudad. Se agrupan dos
fraccionamientos en un radic de 1km, en sentido transversal.

Contexto Urbano de la zona



Calzada Adolfo Lépez Mateos

5.8 Uso de Suelo.

Para analizar el uso de suelfo de esta zona, se tomo como base los estatutos del
Programa de Desarrolic Urbano de la ciudad estableciendo, su ubicacion como (SU)
subcentro Urbano. El suelo destinado para la administracion publica y servicios
comprenderan todo lo relacionado con oficinas y servicios especializados de caracter
publico y privado, servicios de salud, educacién y religiosos, entretenimiento, turisticos y
alojamiento. Preferentemente se presentaran agrupados en centro, subcentro, centros
de barrios y corredores urbanos.

En usos de cultura como lo son, bibliotecas, museos, galerias de arte,
exposiciones y ferias establece:

1 COS. se refiere al coeficiente de ocupacion del suelo.
2.CUS. se refiere al coeficiente de utilizacion del suelo.



COEFICIENTE DE OCUPACION
DEL SUELO. 21.

EN AREA URBANA

TIPO LOTE MINIMO  FRENTE cos AREA LIBRE
M2 M MAXIVO MINIMA %
Muy Baja 800 20 0.4 60
Baja 300 10 0.8 20
Media 160 8 0.8 20
Alta 120 6 0.8 20

COEFICIENTE DE UTILIZACION DEL SUELO. 1.

AREA URBANA

TIPO LOTE MINIMO CUS MAX. CANT. M2, CONST.
M2 MAXIMO  PERMITIDO. (V.A.T}*

Muy Baja 800 0.8Hasta 80 VAT

Baja 300 2 Masta 200 VAT

Media 160 2.4 Hasta 2.40 VAT

Alta 120 2.4 Hasta 240 VAT

V.AT. Veces el area del Terrenp.

Los datos presentados son especiaimente del area urbana, los cuales seran
tomados en cuenta, para el desarrollo del proyecto museo local de la ciudad de
Tehuacan.

2/. Programa de desarrolio urbano de la ciudad de Tehuacan. 1995,
3/, Programa de desarrolio urbano de Ja ciudad de Tehuacan. 1995,




5.9. ZONA DE INFLUENCIA.

La zona de influencia que recibira el museo local, de la ciudad de Tehuacan,
serd Municipal, teniendo como localidades principales, al norte, Tepanco de
Lépez, Chapulco, Nicoldas Bravo, Santiago miahuatlan, Vicente Guerrero y
Antonio Canada, al Este, Eloxochitlan, Tlacotepec de Diaz, Zoquitlan y Ajalpan,
al Sur, Zapotitltan Salinas, caltepec, Chilac, San José Miahuatlan, Altepexi,
Zinacatepec, Coxcatlan y Coyomeapan y al Oriente con el municipio de Tepexi.

MUNICIPIO DE TEHUACAN

.......

e TBANTIAGO | AREEARRRERS .
: :v%mmmu; .+ SAN ANTOMG"D

.....

ZAPOTITLAN

o :

[ ° e} - EIMAGA | :

BALINAS -, oS '_-1-'.:-%';- TEPEC : COXTATLAN -
) : O )

tree LB

CALTEPEC

ESTADO DE DAXACA

Piano de localizacion de Tehuacan y su area de influencia



5.10 Conclusiones.

El sitio analizado y de acuerdo con las caracteristicas presentas como fo
son, el alto nivel de infraestructura y las vias de comunicacion accesibles.
Determinamas por tanto que es la ubicacion mas optima para el desarrolio del
proyecto.




Capitulo VI PROPUESTA



CAPITULO VI PROPUESTA ESPECIFICA

6.1. OBJETIVOS

Los cobjetivos que se desarrollaran en el proyecto del museo local de la
ciudad de Tehuacan seran:

1. Dotar a la poblaciéon de un centro que promueva las actividades
culturales.

2. Proveer a {a comunidad de instalaciones adecuadas que permita
desarroilar su nivel intelectual.

3. Incrementar el equipamiento educativo existente en Ja ciudad.

4. Desarrollar un proyecto que aproveche al maximo las condiciones fisico
naturales del terreno con el fin de lograr una mejor integracion al
contexto.



6.2. CRITERIOS DE DISENO URBANO

Para la realizacion del proyecto del museo se tomaran en cuenta los siguientes
aspectos:

6.2.1 Topografia

La topegrafia serd un punto de partida muy importante a la hora de evaluar las
posibilidades de desarrollo espacial, la estructura y la forma del proyecto
arquitectonico, cuanto mas pronunciada es la plastica del terreno mayor sera su
influencia sobre: el uso de la superficie, 1a articulacidon espacial, la edificabilidad, 1a
accesibilidad, ia configuracion del paisaje y de la edificacion independiente o como
unidad y la configuracion de detalles.

La representacién de la topografia del proyecta del museo, se llevara a cabo mediante, curvas de
nivel en ef planc de situacidn y mediante secciones del terreno,



Nived dat aguia sitwarrénce

6.2.2 Estructura del suelo.

La estructura del subsuelo, por su resistencia (tepetate), la profundidad del
nivet de aguas subterraneas(galerias Filtrantes} y la calidad del sueto, una premisa
importante sera el aprovechamiento y la edificabilidad solar. La resistencia del
subsuelc se clasifica como buena, lo cual nos asegura la estabilidad de los
edificios, las calles y la canalizacién. Consideramos también importante el nivel de
aguas subterraneas, un nivel aito de aguas disminuye la resistencia, 10s elementos
de la construccion como sotanos y garajes, deben disponerse entonces por
encima del borde superior del terreno.

Estructura del suelo, capa resistente del
subsuelo, de acuerdo a la estructura del edificio.

Edificios

Profundidad del nivel de agua subterranea,
referencias para la impermeabilizacion y el
equiiibric de las cargas




6.2.4. Clima e influencia del medio ambiente.

La edificacion en medio de superficies verdes extensas permite una
distribucion ventajosa de las temperaturas, una mejor evaporacion y aireacion
y el intercambio del aire, por cuanto se evita la acumulacién de la polucion. Los
principales agentes de polucion son: &l trafico, Jos hogares y la industria. La
formacion de capas de inversion implica una barrera contra el intercambio de

aire con capas mas altas y una reduccion de la radiacion solar

b, Patsaie urbano con espac:os verdes.

FAYORABLE

Influencia de! microclima dentro de la ciudad, con
areas verdes predisefiadas

. : ..- . -:c i "_l .. ‘*n'
LA / er ..'.
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Principales agentes de la polucion: trafico,

hogares e industrias



6.2.5. accion del viento

El terreno a consecuencia tanto de la macroestructura, como de ia
microestructura (morfologia del terreno, edificaciones, arbolados). La incidencia
del viento suele ser distinta, asimismo la potencia y la direccién de! viento
repercuten considerablements sobre la transmision de los distintos tipos de
contaminacion (suciedad, ruido, malos olores) y el bienestar en las zonas
residenciales, en las calles y los centros de reunidn.

1. Situacién con una distribucién media anual del
viento equilibrada.

2. Situacion con una direccidn principal
dominanie del viento

" Dimiribucidn media anual del vienic.

. Bl arbo[ada m1pade la acmén de-i \nenm
: .'-{menor vetdcidad). _ — — — -
i _ La principat funcidn de la vegetacion serg,

establecer una imagen urbana fresca y libre de
contaminacion.

A'rbsla_.do



6.2.6 Geometria.

Se obtiene cuando nuestro disefio se efectla bajo una repeticidn de
elementos obteniendo como resultado una red, es decir obtener un
equitibrio. Ef equilibrio no siempre se logra de manera de una exacta, si no
mas que nada apreciativa, significara relacionar 10s elementos unos con
otros mediante principios establecidos, como {0 pueden ser por su figura,
tamano, color o textura, en el cual aplicaremos un juego de voiimenes en el
disefo final del proyecto.

E! patio de entrada se abrird
ampliamente hacia ia calle y {os
detalles se han configurado de
manera atractiva

Equilibrio y geometria, seran los principales
objetivos, en la traza de nuestro proyecto




6.2.7 escala humana

Para poder realizar nuestro proyecto serd necesario tomar al hombre como
elemento principal, en sus diferentes dimensiones, fisicas, sociales, econémicas,
politicas y espirituales, asi como su personalidad formada por su herencia y el
medio, por lo tanto el hombre y el medio son ios dos factores indispensables para
realizar el disefic de nuestro proyecto. Nuestro  disefic estard basado
principalmente en tres en tipos de espacios:. interno, externo e intermedio.

Espagio
interno
T S Esquemas de los tres principales
= aspacios que se utilizaran en el
disefio dei proyecto: interno, externo
Espacio . e intermedio
intermedio
My _ _
\"'{; &7%»
L\

Espacia :
axierho :
delimitado ;

1/ Imagenes del Capitulo
6.2. planificacion y configuracion urbana. Dieter Prinz. GG/México




6.3 ESTRUCTURA MUSEOGRAFICA DEL MUSEO LOCAL DE
TEHUACAN.

La estructura museografica, se establece, por el estudio realizado a los
museos Amparo en la Ciudad de Puebla y ai Museo de Antropologia de la ciudad
de Xalapa, tomando algunas caracteristicas, en cuanto a la distribucion que en
ellos existe. El museo estard divido por salas y temas. Para entender mejor esto
lo explicaremos. 1. ; Qué es una sala?. 2, Qué es un tema?.

1. - La sala es un espacio destinado a exponer obras, la cual estara divida
por temas gue se proponen en el museo, se requiefe de tres salas ias cuales a
continuacion se nombraran;

1. Tehuacan, ciudad y municipio.
2. Horizonte en el tiempo.
3. Imagenes y remembranzas.

Cada sala contara con el area suficiente para lograr un funcionamiento adecuado
para el desarrollo de los temas.

2. Los temas seran la idea principal de ta compaosicion de las salas, los
cuales estardn debidamente explicitos y ordenados de acuerdo a su jerarquia,
tomando en cuenta que algunos temas seran de mayor importancia que otros, los
espacios destinados a su exhibicion seran de diferentes dimensiones.



ESTRUCTURA MUSEOGRAFICA

La estructura museografica se determino con la ayuda de la Doctora
Margarita Martinez del sobral, siendo una historiadora de la ciudad de Tehuacan y
se distribuye de la siguiente manera.

SALA 1. TEHUACAN, CIUDAD Y MUNICIPIO.

TEMA 1. Ubicacidon, Entorno municipal, Vias de Comunicacion,
Poblacién
1.1 magueta de la ciudad.

SALA 2. HORIZONTE EN EL TIEMPO.

TEMA 2. Ruinas del Complejo Arquitectonico de Calcahualco.
2.1 Cultura popoloca
2.2 Maqueta del complejo

TEMA 3. Templos y Conventos.
3.1E! convento y Templo de San Francisco.
3.1.2 Los primeros asentamientos Franciscanos
3.2 La Catedral de la Ciudad.
3.3 El Convento y la iglesia del Carmen.
3.3.1 Los Carmeiitas en Tehuacan.

TEMA 4. Las Haciendas
4 1 Caracteristicas
4 2 Influencia dentro de la sociedad

TEMA 5. Regidn de Manantiales.
5.1 Mznantial de San Lorenzo.
5.2 Manantial del Riego.
5.3 Manantial de Garci-Crespo.
5.4 Manantial de Penafiel.



TEMA 6. Casas y Edificios.
6.1Los portales
6.2El Chatet {Casa del Centro)
8. 3El palacio Municipal.

SALA 3. IMAGENES Y REMEMBRANZAS

TEMA 7. Diversidad Bioclogica en el Valie Tehuacan-Cuicatlan.
7.1 Fiora
7.2 Fauna

TEMA 8. Danza
8.1 Danza de los negritos
8.2 Danza del Mahuitzolt
8.3 Danza de la Vaqueria
8.4 Danza de la Matanza.

TEMA 9. Indumentaria
9.1 origenes.
9.2 Técnica
9.3 ejempres:

9.3.1 Eil Tedido.
9.3.2 El Hulipil

§ 3.3El papatlahui
9.3.4E!| Ovatero.
9.3.5 Ei Rebozo.

TEMA 10. La Jarceria.
10.1 Origenes
10.2 Técnicas
10.3 Produccion
10.4 Ejempiares

10.4.1. Sombreros
10.4.2. Boisas.
10.4.3 Otros.



6.4 Programa de necesidades

El programa de necesidades de nuestro proyecto se establece en
tres salas de exhibicidn permanentes y una temporal. También se ha
basado en el sistema de equipamiento de SEDESOL, para museos locales
y en algunos casos existentes como el museo de antropologia de la ciudad
de Xalapa y el Museo amparo en la ciudad de Puebia. En los siguientes
puntos se presentaran las areas que conforman el programa de
necesidades y sus zonas. Este programa cubre las necesidades mas
importantes sobre las cuales girara el buen funcionamiento del museo. El
objetivo principal del museo, es proporcionar a {a comunidad de
instalaciones adecuadas que permita elevar su nivel intelectual, con el fin
de mejorar su Calidad de Vida. Para elio se presenta el siguiente esquema:

1. Areas de exhibicidn permanente: dividida en tres ambitos de la ciudad.

1. Tehuacan, ciudad y municipio.
2. Horizonte en el tiempo
3. Imagenes y Remembranzas.

2. Area de expocision temporal: esta area estaré divida en exposiciones o
temas, proporcionadas por instituciones privadas para el intercambio
cultural

3. Area de oficinas. Se divide en las siguientes zonas.

1. Direccidn

2. Administracion

3. Investigacion

4. Relaciones Publicas

4. Area de Servicio. En esta area se consideran los servicios més
importantes al publico, en Ios cuales ademas deben ser espacios amplios
para tener un mejor funcionamiento.



plaza de acceso

Acceso principal
Vestibulo general
Taguilias

Guardarropa y paqueteria
informacidn y servicio al visitante
Bafios

Telefonos

. Tienda

10.Cafeteria.

11. Auditorio

12. Andadores y jardines.

13. Foro al aire libre.

CONDOA LN~

5. Area de talleres y bodegas. En esta area se le dara mantenimiento a las
exposicicnes presentadas

1. bodega
2. mantenimiento
3. patio de maniobras

6. area de estacionamiento. Se consideraran al publico y a los empleados
de museo.

1. estacionamiento publico
2. estacionamiento de camiones



6.5. Estudio de Capacidad del Museo.

6.5.1 Capacidad para visitantes

Para determinar las dimensicnes de las instalaciones se toman en cuenta
la capacidad de los museos analizados en el Capitulo Hl. Como ejemplo basico se
tomara en cuenta el Museo de Antropologia de |la ciudad de Xalapa, que nos
indica una capacidad de 100 a 150 personas diarias, en un horario de 10:00 a.m.
a 6:00 p.m. los 365 dias del afno.

Se tomaron en cuenta otros museos, como o son el museo de historia
natural, en la ciudad de puebla que recibe aproximadamente entre 250 y 300
visitantes, y el museo amparo que recibe de 150 a 200 visitantes en un horario de
10:00 a.m. 2 6:00 p.m.

La propuesta de capacidad para el museo local, tomando como referente el
museo de Antropologia de la Ciudad de Xalapa, gque recibe una afiuencia de 100 a
150 visitantes diarios, con una poblacién en la ciudad de Xalapa de 336,632 2.
Habitantes. Por ello, para la ciudad de Tehuacan, se toma en cuenta |a poblacién
de la ciudad y su area conurbada con un totat de 190,468 Habitantes 3/. Con
base en estos datos se calculo en total de visitantes al museo Jocal de ia ciudad
de Tehuacan, de la siguiente manera:

54750 visitantes 336 632 Habitantes Ciudad de Xalapa
X 190 468 Habitantes Ciudad de Tehuacan.

X= 30977 Visitantes al Afio
Entre 365 dias.

84 Visitantes al dia.

2/ INEGI. Resuffados definitivos tabutados bésicos. Veracruz. 2000
3 INEGI. Resulfados definitivos fabulados basicos. Puebla. 2000




6.5.2 Capacidad para Personal

Para el calculo del personal se toma como referencia una vez mas el Museo
de Antropologia de la Ciudad de Xalapa.

Personal que labora en el musec de Antropologia.

1.Area de exhibicidn permanente y temporal 10 Guias

2. Area de Qficinas.

Secretarias. 3 Personas.
Jefes departamentales 3 Personas.
3. Area de servicios

Taquilla 2 Personas.
Pagueteria 2 Personas.
Informacion 1 Persona.
Cafeteria 3 Personas.
Tienda. 2 Personas.
Limpieza 10 Personas.
Vigilancia 5 Personas.

4. Talleres y Bodegas
Mantenimiento 5 Personas.

E! personal que labora en el museo de Antropologia nos da un total de 45
empleados. Con esta base de datos se abtendréd el porcentaje de los
Trabajadores que laboran en el museo local de |a ciudad de Tehuacan.

Ejemplo.

Area de exhibicion permanente y temporal,

150 visitantes diarios Antropologia 10 Guias
84 Visitantes diarios Tehuacan 5 Guias




2. Area de oficinas. 4 empleados.

3. Area de servicios. 14 empleados.

4. Area de Talleres y bodegas. 3 empleados.

El promedio de Visitantes y Trabajadores calculado nos servird como base
para crear el programa arquitecténico y las dimensiones en M2 que
determinaran el disefio del museo locai de la ciudad de Tehuacan.



6.6 Diagrama de funcionamiento.

Acceso de Servicio

Patio de Maniobras bodega Jardines

Mantenimiento

salas de exposicidn

Auditorio Cafeteria

Sanitarios Vestibulo Souvenirs

Intendencia Acceso Oficinas
Edificio

Taquilla

Guardarropa

Foro al aire libre

Plaza de Acceso

Acceso Peatonal

Estacionamiento




6.7  Programa Arquitecténico general.

Para determinar los metros cuadrados necesarios del museo local, tenemos
como base el programa arquitectonico que establece SEDESOL, mencicnado en
el Capitulo 4.4. de Normatividades y él estudio realizado de areas en él capitulo 3
casos analogos.

En él capituioc 6.3 Museografia se llego a la conclusidbn que se requieren
10 temas, para poder desarrcilar las actividades propuestas.

Por tanto el programa arquitectonico definitivo se establece en nuestro
programa de Necesidades mencionado en &l capitulo 6.4.

Ahora realizaremos el estudio en m2 que se requieren. Para el area de
Exhibicion Permanente 1200 m2 y para el area de exhibicién temporal 200 m2. Lo
cual nos indica un total de 1400 m2. Esta superficie es dividida entre 4, que son
el numerc de salas requeridas esto con la finalidad de tener salas con la misma
superficie.

1. Areas de Exposicion

Area de exhibicién Temporal. 350m2

Area de exhibicidn Permanente.

Sala 1. Tehuacan, Ciudad y Municipio. 350 m2

Sala 2. Horizonte en et Tiempo. 350 m2

Sala 3, Imagenes y Remembranzas. 350 m2.
Total 1400 m2

2. —Area de Oficinas

Direccidn

Administracién

Investigacion

Relaciones Publicas
Saldn de usos multiple. Total 292 m2



3. —-Area de Servicio
Acceso Principal

Vestibulo General.
Taquillas.

Guardarropa

Bafos

Teléfonos

Tienda de Souvenirs
Restaurante

Auditorio.

Intendencia Total 1154 m2

4. —Area de Talleres y Bodegas

Patio de maniobras.
Bodega de Colecciones
Conservacion y mantenimiento Total 810m2

5. —Area de Estacionamiento
Estacionamiento Automoviles
Estacionamiento Autobuses Total 1000 m2




PROGRAMA ARQUITECTONICO DETALLE

AREA MORILIARIO CAPACIDAD SUPERFICIE REGLAMENTQ REQUERIMIENTOS
M2 ESPECIALES
Taquillas
Z moadulos de cobro 2 computadoras
1 caja de seguridad 2 cajeras 10 m2 4 m2 SEDESOL Huminacion
2 cobradores ventilacion
Guardarropa
Recepeidn y Entrega 1 mostrador 1 Asistente 10 m2 SEDESOL
1 area de guardado 10 m2
1/2 bafio
Total 20 m2
Acceso Principal
Controt y Vigilancia 1 &rea de revisidn
1 area de carteles 1 policia Imz2 lluminacion
rampas discapacitados Ventilacion
Ambients
Equipa
Vestibulo
vestibulo general 247 m2 45 m2 SEDESGL




AREA MOBILIARIO CAPACIDAD SUPERFICIE REGLAMENTC REQUERIMIENTOS
M2 ESPECIALES
Modulo informacidn 1 area de folletos 1 asistente Im2
sanitarios Hombres liurminacion
4 mingitorias Ventilacion
4 excusadas 1 discapacitado
3 lavamanos 49 5 m2 15 m2 SEDESOL
NMujeres
7 excusados 1 discapacitado
3 lavamanos 485 m2 15 M2 SEDESOL
Area de teléfonos 4 m2
Total 353 m2
Auditorio
Acceso principal 130 personas 230 mz2 180 M2 SEDESOL Ambiante
Equipo
Fiexibilidad
Cuarto de condrol equipo de audio vy video 1 técnico gm2
1 bodega de utileria i asistente 9m2
Total 248 m2




AREA

MOBILIARIO

CAPACIDAD SUPERFICIE REGLAMENTO REQUERIMIENTOS
M2 ESPECIALES
Tiznda de Souvenirs
Area de venta 1 mostrador 1 cajera
4 cajera 1 Asistents
5 aparadares
1/2 bafio 35 m2 SEDESCL
Total 73 m2
Cafeteria
cocina
area de preparacion
refrigeradoras y alacenas
T3 m2
cuarto de servicio 3@ m2
172 bafio 36 m2
Total 145 m?
Zona de Comedor mesas de 4 plazas Ambiente
modwos de 2.50 por 2.50 lluminacion
Ventilacion
Total 218 m2




AREA MOBILIARIO CARACIDAD SUPERFICIE REGLAMENTQ REQUERIMIENTOS
M2 ESPECIALES
Oficinas
fiuminacion
Directer 1 modulo secretarial 1 secretaria Ventilacion
1 despacho particular 1 director 42 m2 25 m2 SEDESOL Flexibilidad
Administracion 1 modulo secretariai 1 administrador
1 despacho 1 secretaria 42 m2 20 mZ2 SEDESCL
Investigacion 1 modulo secretaria 1 inveshigador
1 despacho 1 secretaria 42 m2 20 m2 SEDESOL
Relaciones Publicas 1 modulo secretarial 1 ssistente
1 despachc 1 secretatia 42 m2
saion de usos multiples capacidad 14 personas 84 m2 100 m2 SEDESOL
12 bafo
sala de aspera sofas y sillas 36 m2
Sanitarics 2 medios bahos 4m2
Total 292 m2
Salas Permanentes
cantrol y vigilancia 1 asistente liuminacion
Ventilacion
Area de sxposiciones 1 asistente Crecimiento




MOBILIARIC

AREA CAPACIDAD SUPERFICIE REGLAMENTO REQUERIMIENTOS
M2 ESPECIALES
¢On rampas para Area por visitante
discapacitados
Total 1200 m2 1200 m2 SEDESCL  Ambiente
Flexibilidad
Sala Temporal.
Areg da exposicionas
€Oon rampas para Area por visitante
discapacitados '
Total 206 m2 200 m2Z2 SEDESCL
Bodega y mantenimiento
Recepeion Patio de Maniobras 430 m2
1 Bodega de colecciones 1 recepcionista 110 m2 45 m2 SEDESOL
1 Area de Marntenimianto 2 mantenimiento 110 m2 680 m2 SEDESOL
conservacion ¥ restauracion 110 m2 45 mZ SEDESOL
de colecciones
Total 810 m2
Intendencia
ndcleo de vestidores hombres
2 regaderas
1 excusado
1 lavabo
3 lockers 27 m2

5 asistentes




CAPACIDAD

AREA MOBILIARIO SUPERFICIE REGLAKENTC REQUERINKENTOS
M2 ESPECIALES
Mujeres 16 m2 SEDESOL
2 regaderas
1 excusado
1 lavabo
3 lockers 27 m2
control de limpleza 1 area de guardado
equipa de limpieza. a0 m2
Total 417 m2
Estacionamiento 1 por cada 20 M2 Regiamento de construcgion
Publico 40 Cajones 880 M2 SEDESOL
Estacionamiento Recepcion 1 asistente Reglamento de Construccion
Privado 1 por cada 40 m2
Plaza Acceso rampas y escalones
Auditorio al aire fibre Capacidad 100 Personas Total 314 m2

Jardines

andadores

1 Bodega




6.8. Concepto del proyecto.

E! proyecto del museo surge a través de un gje rector que divide al
predio en dos partes. El proyecto esta compuesio por un edificio centrai en
el cual se cumplen funciones distintas aungue convergentes con las demas
en la finalidad de brindar una variedad de actividades mucho mas amplia:
auditorio, foro al aire libre, oficinas, cafeteria, y por supuesto museo, todo
elic acompanado con su equipo respectivo.

Ubicado en la zona de mayor desarrollo de [a ciudad, el museo tiene
una disposicién muy clara.

La plaza demarcada por avenidas, sitve de acceso con una fuente en
uno de los extremos del terreno. De este modo, lo primero que atrae ia
atencién desde las distantes perspectivas de que se disfruta el proyecto, es
el edificio central el cual es una circunferencia, con diferentes aliuras, para
realizar la integracion dei contexto urbana, debido a que el centro comercial
Plaza Teohuacan, ubicado sobre una de las avenidas es en forma circular.

El museo, destinadc a exposiciones, también aparta su nota de
originalidad, consistente en la forma de disponer sl area de exhibicion en
este caso se trata de un semicirculo, dividido en cuatro partes iguales,
cubierta con una estructura sin columnas intermedias, el acceso que se
proyecto a cada una de las salas es independiente.

La cafeteria que se encuenira en la parte lateral de este edificio,
procura por su parte hacer mas agradable la estancia en el museo. Por su
parte los dos auditorios, el cubierto y el descubierto, cusntan cada uno con
las instalaciones y el equipo idéneos.

El area administrativa, no obstante gue en [0 tocante a su
localizacién fisica se le dispuso centralizada con relacion al conjunto, se
mantiene sin embargo, en un segundo plano de importancia. En este
sentido puede considerarse que en este nivel de composicion se respetaron
adecuadamente las jerarquias culturaies deif conjunto.




Capitulo VII PROYECTO
- ARQUITECTONICO
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FOTOS DE MAQUETA

Fotografia por AV, Paseo de [a Reforma



Fotografia por Calle Juan Alvarez.



Fotografia por Caile Juan de la Fuente



Fotografia por Calzada Adolfo [.6pez Mateos



TABLA DE ACABADOS

AREA PISOS MUROS LOSAS
SALAS DE EXPOSICION Ceramica aplanado esponja Plafones de
50750 terminado con tablaroca
pintura vinilica
VESTIBULO Ceramica Piedra dorada Piafones de
50™50 de ta Regién tablarcca
ZONA COMEDOR Ceramica Aplanado esponja Plafones de
50*50 terminado con tablaroca
pintura vinilica
AUDITCRIO Alfombra Madera Plafones de
tablaroca
SANITARIOS Ceramica Azulgio Plafones de
50"50 30%30 tabiaroca
ZONA DE OFICINAS Alfombra Apianado esponja Plafones de
terminado con Tablaroca
Pintura Vinitica
TIENDA DE SOUVENIRS Ceramica Aplanado esponja Plafones de
50*50 terminado con Tablaroca
Pirtura Vinilica
BODEGA DE INTENDENCIA | Piso pulido Aptanado fino Tire! planchado
cemento terminado con
Pintura Vinilica
SANITARIOS INTENDENCIA | Ceramica Lambrines de azulejo | tirol planchado
30730 30*30 hasta2M vy
terminado con yeso
planchado,
BODEGA COCINA Ceramica Aplanado fino Tirot Planchado
30*30
CONSERVACION Piso pulido Aplanado esponja  |Tirol Planchado
RESTAURACION Cemento terminado con
MANTENIMIENTO pintura vinilica
PATIO DE MANIOBRAS Adocreto Piedra dorada
hexagonal de la Region
PLAZA DE ACCESO concreto
deslavado
FORO AL AIRE LIBRE concreto
deslavado
ESTACIONAMIENTO Asfalto
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7.12 conclusiones finales.

Se determino e! proyecto Arquitecténico, tomando en cuenta la integracion
con el contexto urbano, asi como también el aprovechamiento del terreno, creando
los accesos al museo, en las principales vias de comunicacion existentes y
apoyandonos en los capitulos anteriores establecemos las caracteristicas del
proyecto del Museo Local de la Ciudad de Tehuacan.
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