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Introduccién

A.1 INTRODUCCION

A.1.1 JUSTIFICACION

n la educacion a nivel superior es necesario brindar a los educandos elementos que apoyen
lo aprandido en las aulas con practicas de campo.

En el area de la safud éstas practicas sélo pueden apoyarse mediante la creacion de
instituciones con modeios de funcionamiento “Atencién-Docencia”, ésto es, instituciones donde
los alumnos aplican sus conocimientos en la atencion de problemas reales de la poblacion,
mientras son supervisados por personal capacitado y con experiencia.

Estas instituciones generan voliumenes de informacion enormes, equivalentes a la unién de
una facultad y una institucion de salud, por lo tanto la administracion de las mismas requiere el
proceso de informacion relativa a pacientes, alumnos, recursos, ingresos econdmicos, horarios,
efc.

El procesamianto de la informacion consume recursos excesivos que obstaculizan o limitan
lalabor docente que debiera serla actividad principal y a la que debieran destinarse la mayor parte
de los recursos.

Enla U.P.AE.P. se hacreado una institucion de éste tipo para apoyar la labor formativa de
la Escuela de Odontologia, tal es el caso de la "Clinica de Odontologia®.

En un principio los datos generados por la atenciéon al publico significaban un vofimen
pequefio, debido al reducido nimero de pacientes atendidos y tratamientos brindados; sin
embargo, la clinica, con el objetivo de mejorar su eficiencia ha ampliado el niimero de servicios
prestados, al mismo tiempo, |la aceptacion lograda entre la poblacion ha hecho que se incremente

el nimero de pacientes.

Actualmente la informacion generada en la clinica constituye un volumen considerablemen-
te amplio, puesto que se atienden alrededor de 80 pacientes diarios, de |08 cuales aproximada-
mente el 60% son pacientes de un sélo tratamiento, pero deben ser ragistrados en un expediante
clinico, el 40% restante son pacientes con un plan de tratamiento extenso que involucra citas
sucesivas y que los mismos alumnos deben ir programando para la mejor atencion de los
pacientes, todo ésto bajo la supervision de los doctores que estan a cargo de las clinicas, porlo
que debe almacenarse un expediente clinico y un plan de tratamiento.
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Todos los tratamientos efectuados enla clinica generan ingresos y egresos, es decirun cargo
en efectivo porla atencién y el consiguiente gasto en materiales y equipo, el cual debe registrarse

con exactitud.

Junto con el problema del volimen de datos generados por la clinica, se encuentra el de
procesarios para produclr informacion suficiente y oportuna para diferentes entidades como son:
Direccion de la clinica, Direccion de la escuela, Contratoria, Consejo Universitario, Rectorig, etc.

La solucion a estos problemas requiere la implementacion de procedimientos y sistemas que
mejoren tanto el control intermo como el proceso de la informacién, en ambos casos un auxiliar
eficiente a nivel tacnolégico es el uso de computadoras.

Por todo esto se hace necesario crear un sistema de control y proceso de informacién auxiliado
por computadora, dicho sistema seréd creado en base al estudio del funcionamiento de la Clinica
de odontologia de la U.PAE.P. y cubrirda sus necesidades administrativas y contables,
adicionalmente, apoyara la labor docente por medio de un sisterna de consulta para alumnos de
nominado “Revista Digital”,

A1.2. OBJETIVO GENERAL

Que en la clinica de odontologia U.P.A E.P. se controle eficientemente la informacién, de
modo que sea suficiente y oportuna para tomar decisiones con mas certidumbre y en menos
tiempo, que se fortalezcan otras areas de ia administracion y se brinde un mejor servicio tanto a
los pacientas como alos alumnos, ademas de que se controlenlos ingresos y egresos de efectivo,
asf como los recursos materiales e insumos,

A.1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Determinar puntos neurélgicos, problemas y cusllos de botella por medio de un andlisis del
sistema administrativo y de procesamiento de informacion de la clinica de odentologia U.P. AE.P,

- Realizar un estudio de las operaciones y procesos de la clinica de odontologia que permita
disefiar un sistema de informacién que combine eficientemente un modelo de control interno y e/
uso de computadoras.

- Crear un sistema de computo que automatice 1a captura, sumarizacion y recuperacion de
la informacion generada en la clinica y que apoye la toma de decisiones.

- Aplicar el sistema disefiado, familiarizar al personal con su uso y mejorario de modo tal que
cumpla los alcances mencionados en el punto sigulente.
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A.1.4 ALCANCES

-El sistema de informaciéon odontolégico se desarrollard en el manejador de bases de datos
PARADOQOX de a empresa Microsoft.

- El sisteama de informacion odontolégico séio funciona dentro del ambiente operativo
Windows de Microsoft incluyendo Ia version para trabajo en grupo.

- El sistema de informacion odontelégico sera desarroltado y operado en computadoras
personales compatibles con el estéandar IBM.

- El sistema de informacion odontolégico cubrira el manejo de redes de érea local.

- Todos los reportes impresos se elaboraran en modo grafico y pueden imprimirse en equipos
de matriz de puntos, tinta o laser.

A.1.5 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la clinica de odontologia de la U.P.A.E.P. no se lleva un control eficaz de los ingresos y
egresos de efectivo ni delinventario, tampoco se registrala casuisticani et uso deias instalaciones
y equipo. El registro de ingresos depende de una sola persona, lo cual podria fomentar malos
manejos, pérdidas, errores, etc.

Eimanejo de los expedientes, datos de pacientes, alumnos, materiales, horariosy calificacio-
nes se realiza de manera manual, io cual hace lenta y poco eficiente la atencion, dificuita el
aprendizaje y la evaluacion y limita la toma de decisiones a corto y mediano plazo.

La direccion de la clinica no cuenta con informacion suficiente ni organizada para determinar
fa eficiencia del servicio ni del uso de recursos.

La escuela de odontologia no tiene acceso eficiente a la informacion generada en la clinica
sobre el desempefio de los alumnos dentro de ella.

A.1.6 DESARROLLO DEL PROBLEMA

La administracion de una clinica en cualquier area de la medicina implica una serie de
Procesos que requieren manejar una gran cantidad de datos ala vez conrapidez y precision. Estos
datos, al mismo tiempe de servir como una base para la evaluacion det desempefio funcional,
también sirven para establecer pollticas y objetivos a corto, mediano y largo plazo.
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La cantidad de la informacion requerida implica la dedicacién de una cantidad considerable
derecurgos alastareas derecopilacién, proceso y recuperacion de ésta. Los procesos manuailes
puedengarantizar la seguridad yla calidad de lainformacion, pero sacrificando considerablemente
la rapidez, al mismo fiempo que produce un desperdicio de recursos valiosos como son el tiempo,
el personal, los canales de comunicacion, etc.

La escuela de odontologia de la U.P.A.E.P. persigue, en el desarrollo de cada una de las
materias y acciones de servicio, formar cirujanos dentistas para préactica general en el aspecto
preventivo, con un amplio sentido de servicio como respuesta a las necesidades de salud.

Laescuelade odontologladelal.P.A.E.P. posee unmodelo de*Asistencia-Docencia”, ésto
88, que en sus instalaciones se realizan actividades académicas que corresponden a las fases
preclinicas y clinicas en todas [as 4reas y al mismo tiempo se realizan los procedimientos para la
atencion de personas que solicitan servicio de estomatologia, esto sobre todo apersonas de bajos
recursos econémicos, participando asi en el servicio prestado a la comunidad poria universidad.

Las dreasfuncionales que integran la clinica son: Administrativa, Recepcién/Caja, Central
de Equipos, Clinicas Especializadas, Laboratorio y Radiologia.

A.1.7 PASOS A SEGUIR EN LA SOLUCION DEL PROBLEMA

- Manejo efectivo de expedientes de modo tal que sea posible saber en cualquier momento
su clasificacion y datos mas importantes.

- Registro, sumarizacion y reporte de l0s ingresos econdmicos derivados de la atencion a
pacientes, y de los egresos en general.

- Registro y presentacion adecuada del uso de recursos a través del controf de casos y uso
de instalaciones y equipo.

- Control de horarios y calificaciones.

- Posibilitar la edicién y consulta de la revista digital de la escuela de odontologia U.P.A.E.P.
que incluya textos e imagenes digitalizadas.

- Pasibilitar el acceso a la informacion por medio de computadoras independientes enlazadas
en una red de area local.

- Con el sistema a realizar para la clinica de odontologia se llevara un control eficaz de los
ingresos y egresos de efectivo y de inventario, se registrara la casuisticay el control del uso de las
instalaciones y equipo, ¢ on lo cual se evita que haya malos manejos, pérdidas, errores, etc.
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- El manejo de los expedientes, datos de pacientes, alumnos, materiales, horarios y
calificaciones al realizarse de manera automatica hara que se haga el trabajo mas rapidoy la
atencion mas eficiente, facilitando el aprendizaje, la evaluacién y la toma de decisiones a corto y

mediano plazo.

- Ladireccion de la clinica contara con la informacion suficiente y organizada para determinar
la eficiencia del servicio y el uso de los recursos.

-Laescuela de odontologia tendra un acceso eficiente alainformacion generada enlaclinica
sobre el desempefio de los alumnos dentro de ella.

A.1.8 PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS

El desarrollo de un sistema de coémputo para la clinica de odontologia de la U.P.A.E.P. que
automatice el control de los ingresos y egresos de efectivo y del inventario, que facilite el registro
de la casulstica y del uso de las instalaciones y equipo, que dicho control pueda delegarse a
diferentes personas sin perder de vista la seguridad e integridad de la informacion, que controle
los datos de los pacientes, alumnos, materiales, horarios, calificaciones, uso de recursos y
materiales, asl como el desempefio del personal y alumnos de manera automatica, que brinde
acceso sficiente a dicha informacion para que colabore con el aprendizaje y la evaluacién y que
apoye la toma de decisiones a corto y mediano plazo.

A.1.9 COMPROBACION DE HIPOTESIS:

- Las empresas que reducen la incertidumbre por medio del manejo adecuado de informacion
pueden tomar decisiones inteligentes y conocer el resultado de éstas en menor tiempo por medio
de una adecuada retroalimentacién.

- Las computadoras y la tecnologia asociada a ellas utilizados adecuadamente y analizados
de acuerdo con la relacion Costo/Beneficio, influyen en gran medida a la efectividad de los
sistemas de informacion, sobre todo cuando el voliimen, la complegidad y ias demandas de
oportunidad y calculo son elevados.

- Los sistemas de informacién basados en ef uso de computadoras agitizan los procesos de
captura, recuperacion y resumen de la informacion, por lo tanto factiitan (a toma de decisiones.

- Cuando el volumen de informacion manejado dentro de una empresa o institucion es
elevado el método computarizado rebasa en efectividad alos métodos manual y electromecanico.
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- Las instituciones y empresas que utilizan equipos de cémputo para apoyar las tareas de
control y toma de decisiones disminuyen los recursos asignados a estas tareas y se vuelven mas

productivas.

- l.os usuarios de equipos de computo obtienen resuitados efectivos en menor tiempo,
evitando asi el tedio y aumentando la productividad.

A.2 BREVE DESCRIPCION DEL TRABAJO

En el capltulo 1 se presentan las generalidades de la institucion de enseftanza que sustenta,
da origen y rige las actividades académicas de la clinica de odontologia U.P.A.E.P.

En el capituto 2 se presentan las caracteristicas organizacionales y operativas de la clinica
de odontologia.P.A E.P. Delamismamanera se expone el resuitado del analisis sobre el sistema
deinformacion manual que se aplica enla clinica de odontologia con sus aclertos y puntos débiles.

En el capitulo 3 se anatiza el valorde lainformacion enla tomade decisiones, asf comolateoria
general de la administracion que fundamenta la afirmacion de que las computadoras y los sistemas
computacionales son herramientas excelentes para ayudar a eficientar las tareas de planeacion,

organizacion y control.



CAPITULO1:

Dado el objetivo general de este trabajo, que es que en la clinica de odontologia U.P.A.E.P.
se controle eficientemente la informacion, de modo que sea suficlente y oportuna para tomar
decisiones con més certidumbre y en menos tiempo, que se fortalezcan otras areas de la
administracién y se brinde un mejor servicio tanto a los pacientes como a los alumnos, ademas
deque se controfen losingresos y egresos de efectivo, asf como i0s recursos materiales e insumos.
En este capitulo ge presentan las generalidades de la institucion de ensefianza que sustenta, da

origen y rige las actividades académicas de la clinica de odontologia U.P.A.E.P.

1. LAUNIVERSIDAD POPULAR AUTONOMA DEL ESTADODE PUEBLA

La Universidad Popular Autonoma de Estado de Puebla ha nacido en un momento en el que
la universidad tecnocratica es sacudida por su propio fracaso, ya que esta institucion es asattada
por doctrinas que niegan la libertad de catedra, la libertad de investigacion y con ello aniquilan la
autonomia universitaria. Nacida la Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla no enun
estado de paz, sino en la lucha contra la escalada violenta del sectarismo, la universidad anhela
realizarse como una institucion que atiende lafinalidad tiltima de la ensefianza, que es la de forjar
el espiritu humano, con el &nimo dispuesto a la defensa de la verdad. Seria absurdo el crear una
nueva universidad si esta careciera de un ideario y de una muy personal forma de ver la realidad
fundamentada en una verdad.

Del contenido del ideario de la Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla surge la
decision de encausaria por un camino duro y dificil que da a todos y cada uno de sus integrantes
un estilo diferente de ver la vida y de afrontaria, ya que la Universidad Popular Autonoma de Estado
de Pueblabusca principaimente formar primero al hombre antes de pensar enta profesion gue éste
desarrollard durante el resto de su vida.

1.1 BREVE HISTORIA

El hombre, siendo una criatura dotada de inteligencia y voluntad lo vuelve una persona libre
y responsable de sus actos con una vocacion unica. Por ser portador de una dignidad es superior
a cualquiera de las demas criaturas que poblan la tierra, por lo tanto el hombre esta sujeto de
deberes y derechos. El hombre siendo social por propia naturaleza, es capaz de transformar el
mundo en su provecho, de progresar, de construir su sociedad y vivir conforme al derecho que
el mismo instituye como sociedad por lo que tiene derecho a bienes inalienables como lo son la
verdad, el bien y la justicia.
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Todo hombretiene derecho a poseerbienes materialesy espirituales que sonnecesarios para
desarvollarse totalmente conforme a su dignidad de persona humana y asl alcanzar su fin uitimo
sabiéndose responsable de su libertad. En la sociedad ¢ada ser humano tiene su propio lugary
como una persona libre responsable de sus actos y sabedora de sus derechos y obligaciones,
aporta sus conocimientos y esfuerzo al servicio de sus semejantes para lograr la construccion de
una sociedad justa y ordenada, La vida integra y sana de la sociedad depende de ia plenitud que
gocen log hombres que la conforman, asto es necesario para garantizarlalibertad de las personas
y el cumplimento del fin de Ia sociedad, 1a familia, la empresa, las escuelas, etc, constituyen el
cuerpo de la sociedad ya que sin ella el pueblo se convierte en masa.

1.2 IDEARIO Y MISION DE LA U.PAE.P.

l.a universidad es una institucién que existe con el tiempo, pero que posee como cualidad
primordial la de mantenerse fiel a la verdad que no est4 sujeta a la dindmica temporal. Su propia
estructura esta disefiada por la misién de la ensefianza y la investigacion, como actividades que
la complementan. En si misma, la universidad fleva la vocacion de conocer la universalidad de
ideas, por @50 la universidad actual ha de hacer suyo el objetivo y misién que le did origen hace
siglos, que es el de definirse como una comunidad organizada y jerdrquica de maestros y alumnos
que tienencomo finla transmision, lainvestigacién, organizacion y defensa de la verdad al servicio
de la sociedad de la cual forma parte.

La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla, es una comunidad ordenada y
organizada de maestros, alumnos y autoridades, esta unién se basa en la verdad, compartida y
buscada en &l enriquecimiento mutuo, teniendo un mismo fin fos alumnos y maestros trabajan
investigando; los maestros como guias que convierten a los alumnos en colaboradores; los
alumnos redescubriendo y haciendo suya la verdad y la verdad encontrada por la propia
investigacion.

La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebia sahe de lo valioso del patrimonio
cultural de ia humanidad y es por eflo que se compromete a incrementar, difundir y defender el
acervo cultural de nuestra patria que forma parte del ser del pueblo de México, gue es labase y
el cauce de su futuro progreso y enriquecimiento cuitural.

La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla sostiene como principio y criterio
basico el respeto a la libertad, fuente de la dignidad humana, y entendemos con ello 1a capacidad
que tiene el hombre de autoestimarse y guiarse al cumplimiento y realizacion de su fin ultimo y
por lo mismo, responsable de sus actos y del cumplimiento de su destino.

La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla respeta la conciencia de todos los
miembros de la comunidad universitaria, porio tanto se entiende que la verdad no seimpone, sino
que 86e propone y se convence cuando es correctamente expuesta, por lo tanto se afirma que se
tiene el deracho a ser educado en la verdad.
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La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla entiende la libertad de catedra como
el derecho de ensefiarla verdad, aunado al derecho que tiene todo maestro de no ensefiar aquello
de lo que no esta convencido, y al derecho que tisne el alumno de no aceptar una tesis mediante

coaccion.

La Universidad Poputar Autonoma de Estado de Puebla asume la responsabilidad, que es
la otra cara de ia moneda ya que ésto implica el espiritu propio def ideario de la universidad, en el
que han sido invitados a participariibremente a todos los integrantes de lacomunidad universitaria
como lo son los maestros, alumnos, trabajadores, y demés autoridades universitarias,

La Universidad Popular Autonoma de Estado de Puebla reconoce también que cualquier
aportacion verdadera de la ciencia y la cultura vale muy independientemente de la raza, nacién
credo o filosofia de los hombres que la hayan realizado.

La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla defiende también el derecho de la
libre investigacion cientifica al que no se conocen ofros limites que el respeto a la verdad en todas
sus manifestaciones, a las leyes de la moral y la justicia.

L.a Universidad Popular Autdénoma de Estado de Puebla afirma también la autonomia como
un valor esencial de la universidad y como la garantia indispensable para el desarrolio de su vida
y el cumplimiento de su mision. Esta autonomia se entiende como la libertad para autodetermi-
narse conforme a sus principios y leyes en todo aquello que atafie a la realizacion de sus fines,
organizacion interna, nombramiento de sus autoridades, personal académico y administrative,
admision de alumnos, elaboracién de planes de estudio y eleccién de su contenido, efeccion de
sus sistemas pedagogicos, adquisicién y administracion de sus recursos econémicos. Aunque
el significado propio de autonomia no significa que la universidad deja de pertenecer ala sociedad
deta cuaiforma parte, ni que seaunestado dentro de otro estado, porio que reconocela obligacion
colaborar y estar sujetas a las exigencias del bien comtin de nuestra sociedad.

La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla colabora y se enriquece con la
experiencia propia de otras universidades e instituciones de ensefianza superior, porloque busca
la relacién y el intercambio con ellas.

La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla se considera una comunidad dentro
de la gran comunidad nacional, 1a actitud de la universidad es positiva , no se quiere destruir sino
construir, aportar y compartir con todos la verdad como un fundamento de unidad.

L.a Univarsidad Popular Autonoma de Estado de Puebla considera a los maestros como el
elemento principal de lacomunidad universitaria. Elmejor maestro no es aquel que sabe mas sino
el que es mas capaz de comunicar la verdad y de ensefiar a amaria, el buen maestro es aquel que
ensefia a sus alumnos el habito del estudio y la investigacion.
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La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla se propone lograr la excelencia
académica, cuidando que ésta se armonice con una equilibrada formacidénintegral de los alumnos,
para ello se atiene a las actividades docentes y a los constantes progresos de la ciencia y la
pedagogia y se considera a la investigacion como la actividad superior de la vida universitaria.

La Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla considera a los alumnos como
elemento activo eintegrado a la comunidad universitaria, responsables de s{ mismos ydelosfines
de la universidad, dentro de la jerarquia de la universidad los alumnos participan con su estudio
e investigacion empefiado todas las fuerzas en la formacién integrat y en et engrandecimiento de
la propia universidad. Congruentes con ésta concepcion de educacion, la universidad concibe al
alumno como el agente principal pero no tnico de su propia afirmacién pues es necesario que
exista un maestro que le comunique los conocimientos, el acervo cultural y cientifico logrado con

el asfuerzo comun de la universidad y que 1o gule y lo estimule a investigar. Activo en la vida
universitaria, guiado porlas autoridades y maestros de forma en lacomunicacion eintercambio con
sus compafieros y maestros de todas las escuelas.

El fin primordial de la Universidad Popular Auténoma de Estado de Puebla es introducir a los
alumnos en el conocimiento y analisis de los problemas sociales, econémicos y politicos de nuestra
patria, y el de crearles conciencia de su responsabilidad en la promocién del bien comun, es por
ello que la universidad considera como una parte esencial de la formacion de los alumnos la
realizacién de su servicio social, que ha de colaborar con el desarrollo del pueblo, y se acerque a
los sectores sociales méas necesitados y {es forme un sentido de solidaridad y de servicio que

impregne el gjercicio de su profesion.

La Universidad Popular Autébnoma de Estado de Puebla siendo responsable de su funcién,
pondra todo su empefio en la seleccién, capacitacion, actualizacion, efc. de los maestros y con
respecto a sus alumnos, se les apoyara y orientaran en sus iniciativas que contribuyan a su
afirmacion, y al engrandecimiento mismo de la universidad.

Quien es universitario lo es para siempre, y se caracteriza porqgue entodas las circunstancias
de su vida se gula por la verdad conquistada en el estudio y reflexion personal, éste ss el
universitario que queremos formar. La mision del universitario llega a su plenitud cuando aplica
competentemente los conocimientos que ha adquirido y vive los valores de los que se nutrié en
la universidad.

Para tal fin, la Universidad Popular Autbnoma de Estado de Puebla instrumentard los
macanismos necesarios para mantener el vinculo de sus egresados y colaborara en su actualiza-

cién profesional.
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La Universidad Popular Autbnoma de Estado de Puebla se propone crecer y abarcar
equilibradamente la diversidad de las disciplinas clentificas, pero se daran prioridades en el
desarrollo de las ciencias y actividades mas urgentes que tenga la comunidad y que contribuyan
mas eficazmente al progreso de nuestra region. Por lo que la universidad no es indiferente a las
necesidades que tiene el pueblo.

Las soluciones a los problemas que tiene at hombre no se pueden improvisar, la Universidad
Popular Auténoma de Estado de Puebla contribuye a la solucion de los problemas fundamentados
con un estudio serio y metddico, trabaja desde hoy en la transformacion de los hombres por la
verdad y la cuttura.

Se quieren universitarios que tengan dighidad y coraje y que luchen por sus ideales. La mejor
manera de solucionar los problemas urgentes de la sociedad es el estudio serio de los mismos y
una gran preparacidn, estar capacitados para resolverlos en su momento.

1.3 CULTURA

La cultura en su acepcionmas noble y elevada es la formacién del hombre, es decir, el cultivo
y lamaduracion perfectiva de las potencialidades y capacidades humanas y el conjunto de obras,
instituciones, virtudes, ideas, principios, etc. Cada generacién ha de recibir ia cultura como e}
cohjunto de obras y realizaciones valiosas de los hombres en los distintos terrenos de la actividad
humana. La cultura es un patrimonio de todos los hombres, y cada uno de ellos tiene derecho a
tener la oportunidad de conocer esta cultura. El hombre no debe conformarse con la cultura que
le dan 8ino que debe incrementaria y proyectaria hacia las nuevas realizaciones para el bien delas
futuras generaciones.

La cultura es formacion y no solo instruccion o informacion, ia cultura @s arménica, orgénica
y jerarquizada, adecuada al orden de las potencialidades del hombre, en ia cultura es mas
importante la calidad y profundidad que la cantidad y la acumulacion.

1.4 EDUCACION

La educacién es el proceso permanente de actualizacion ordenada y jerarquizada de todas
las potencialidades y capacidades del hombre, de tal manera que logre una plenitud y madurez
plena. En este sentido la educacion es tarea fundamental del hombre, el fin de la educacion es
lograr que el hombre llegue a ser lo mas perfecto posible. El agente principal de la educacion es
el propio educando, ya que es éste el que asimila, conquista y forma a su propio criterio las obras
valiosas que su maestro le aproxima y le presenta de forma ordenada y progresiva.

1
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La educacion se logra por mediacion de la cultura, que forma a quien la acoge y la integra a
su persona, es por ello que ha de ponerse empefio educativo, en la calldad académica de la
ensefianza con el fin de lograr que los hombres sean cada vez mas grandes y mas generosos con
sus semejantes.

Todo hombre tiene derecho a la educacion, pero todos aquellos que tienen la oportunidad de
acercarse auna educacioén de nivel superior deben tener conciencia de que su servicio sea humilde
para que fructifique en la educacion del pueblo. Contra el orguiio intelectual y elitista de que el
hombre educado no es el que sabe mas, sino el que es mejor.

12



CAPITULO2:

Dado el objetivo general de este trabajo, que es que en [a clinica de cdontologia U.P.A.E.P.
se controle eficientemente la informacion, de modo que sea suficiente y oportuna para tomar
decisiones con mas certidumbre y en menos tiempo, que se fortalezcan ofras areas de la
administracion y se brinde un mejor servicio tanto a los pacientes como a los alumnos, ademés
deque se controlen los ingresos y egresos de efectivo, asi comolos recursos materiales e insumos.
En este capitulo se presentan las caracteristicas organizacionales y operativas de la clinica de
odontologia U.P.A.E.P. De la misma manera se expone el resultado del analisis sobre el sistema

de informacién manual que se aplica enla clinica de odontologia con sus aciertos y puntos débiles.
2. LA CLINICA DE ODONTOLOGIA U.PA.E.P.

2.1 ANTECEDENTES

La escuela de odontologia, busca poseer un equilibrio entre la teorla impartida en las aulas
y la practica, de tal manera que, ademas de brindar a sus alumnos la atencién de un plantel de
catedraticos bien capacitados, trata de impulsar al alumnado a desarrollarse en la practica clinica.

A la preocupacion de la escuela por apoyar a sus alumnos, se suma la necesidad de cumplir
con un minimo de un afio en servicio social y prdcticas profesionales que estipulala reglamentacion

estatal de educacion y de salud.

Es asi como se cred la clinica de odontologia, para proporcionar el entrenamiento en
laboratorios y clinicas necesario para reforzar el conocimiento en estomatologia y con el fin de
proporcionar a la poblacion que lo necasite, servicios dentales como institucion privada.

Laescuelapersigue en el desarrollo de cada una de las materias y acciones de servicio, formar
cirujanos dentistas para la practica general en el aspecto preventivo en un amplio sentido de
servicio como respuesta a las necesidades de salud.

Los estudios de odontologia comprenden nueve semestres, durante los cuales el alumno
cursa 64 materias, que incluyen conocimientos basicos de [as ciencias de fa salud, materias
preclinicas, laboratorios, y a partir del tercer semestre se inicia propiamente el entrenamiento del

alumno en clinicas.

La clinica de odontologfa posee un modelc "Asistencia-Docencia”, esto sobre todo a
personas de bajos recursos econdémicos y participando asi en el servicio prestado a la comunidad
por la universidad. 13



Cap.2 La clinica de odontologia

Todos los procedimientos clinicos que se dan en los servicios dentales debenestar planeados
y organizados para sercumplidos por pacientes, alumnos , profesores y personal, desde el registro
de pacientes hasta su aita.

El nimero de pacientes atendidos diariamente en la clinica es en promedio de 65, en un
horario de 8:00 a 22:00 horas de lunes a viernes. Las operaciones realizadas en su totalidad son
supervisadas por los catedraticos.

2.2 ESTRUCTURA Y ADMINISTRACION
2. 2.1 AREAS QUE LA COMPRENDEN

2. 2.1.1 RECEPCION

La recepcion es un area donde se conjuntan las tareas administrativas y clinicas de la
institucion, pues el personal que ahi labora debe tener un control total tanto de las cuestiones
administrativas (como los ingresos y egresos de efectivo), el control de los expedientes y vales de
material, de modo que debe poseer conocimientos y heramientas que le permitan determinar en
un momento dado, cuanto hay que cobrar por un tratamiento, si el paciente es de nuevo ingreso
o de cita subsecuente, qué alumno lo va a tratar y en qué unidad, clinica y horario, asi como el
material necesario para hacer ef vale que se entregaré en central de equipos para obtener los
insumos necesarios para el tratamiento.

Los pacientes son recibidos en esta area, ahl se les informa de los tratamientos que ofrece
la clinica asf como de las politicas de cobros y atencion.

El personal del area de recepcion recibe el dinero de los pacientes y les asigna o confima el
alumno tratante, actualiza la hoja de control y el expediente, emite el recibo y entrega el vale para
el alumno.

Al llegar el final de cada periodo (mes, semestre, afio), el personal de recepcion ejecuta las
tareas administrativas de sumarizacion y reporte (ademés de ias mismas tareas diarias), esto es,
emite un reporte de ingresos y egresos, de manejo de caja chica y de almacén, al departamento
detesoreria.

De lamisma manera, se encarga de elaborar los reportes de calificaciones, de uso de equipo
e instalaciones y de atencion para la direccion de la clinica y de la escuela de odontologia.

14
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2.2.1.2 CENTRAL DE EQUIPOS

En esta drea se encuentran los equipos, materiales y medicamentos necesarios para cada
uno de los servicios que presta la clinica.

i.a enfermera tiene la funcién de preparar todo el instrumental y los insumos necesarios para
el procedimiento operatorio, su actividad empieza antes que todo el equipo dental.

Otras funciones son las de mantener el instrumental esterilizado asi como su organizacion,
distribucion y aimacenamiento en el momento que se requiera, tener et campo o bulto quirargico
para el personal ascéptico, consultando directamente con el cirujano, tener la capacidad de
conocer e identificar los instrumentos, materiales, sustancias quimicas y farmacos que poseen
propiedades antisépticas, germicidas y bactericidas.

También debe tener amplio conocimiento sobre la utilizacién del equipo, instrumentos y
material que se utiliza en todos y cada uno de fos procedimientos del laboratorio y clinicas, al igual
que tener un control absoluto y conteo exacto de éste.

La central de equipos y esterilizacion, asi como la persona encargada de ésto, son
indispensables para e! funcionamiento de una clinica dental, para lograr que haya la debida
ascepcia y antisepcia en el lugar en donde se atienden a numerosas personas.

2.2.1.3 CLINICAS

Las clfnicas son el lugar donde se practican todos los tratamientos a los pacientes, es
considerada un drea blanca, por lo tanto es de vital importancia su asepcia y antisepcia.

En las clinicas se encuentran las unidades odontolégicas, las cuales constan de: Un sillén
que permita la comodidad del paciente y la facilidad de acceso para el médico o alumno tratante,
dos piezas de mano para colocar las diferentes fresas quirirgicas que permitiran preparar las
cavidades en las piezas dentales, y un extractor o succionador de material de residuo y saliva o
sangre del paciente; todo esto ademas de una lampara y una mesa de instrumental.

Los pacientes permanacen en las clinicas durante todo el tiempo que dura su tratamiento,
exceptuando algunas visitas esporadicas ala sala de rayos X, donde se toman las impresiones de
las piezas dentales para trabajar en base a un plan predeterminado.

Cuando el paciente llega a la clinica de tratamientos, el alumno ha hecho antes una sesién
de entrevista para conocer tanto sus datos generales como su historia clinica, estos datos le
permitiran al médico o alumno determinar las causas del padecimiento actual, asi como las

acciones y tratamientos a sequir.
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2.2.1.3 LABORATORIO

Es un area especifica @ imprascindible para el desahogo del conocimiento y un desarrolio
integral del estudiante de odontologia en las practicas propias del drea preclinicay clinica en gran
parte de las especialidades dentales.

El alumno debe conocer el proceso de manufactura y adaptacién de los diferentes medios en
los que basara la posible rehabilitacion del paciente ya sean pritesis o simples aparatos
preventivos que le permitan un desarrollo completo e integral de su futura profesién.

De éstemodo se hace imprescindible en unainstitucion de Asistencia-Docencia odontol6gica,
la existencia de un laboratorio, pues es el lugar donde el estudiante obtendra la familiaridad y
préctica para conocer adecuadamente el uso particulary especifico de cada uno de {08 diferentes
materiales dentales.

L.as materias que precisan del uso de laboratorio son:

Anatomia dental.- Por medio de encerados y tallados que desarrollan ademas la habilidad
manual del futuro odontdiego.

Ortodoncia.- Fabricacion de aparatos preventivos e interceptores, estudio y fabricacion de
modelos.

Oclusién.- Tal vez la materia que, unida a la de prétesis, exige mas conocimiento del
laboratorio por parte del estudiante.

Operatoria dental.- Lafabricaciony vaciado de algunas restauraciones y elestudio preclinico
que el alumno lievara acabo antes de operar en el paciente.

Prostodoncia.- Fabricacién de las protesis que el paciente llevara en su dentadura y que
previamente al alumno practicd repetidas veces por meadio del estudio en ceras, acrilicos, yesos
y un sinnumero de materiales.

Proétesis.- El encerado de las curaciones parciales , totales y removibles durante todo el
proceso, pasando por el corrido de modelos, recortando el estudio requerido de estos ai vaciarios,

pulidos y adaptarios.
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2.3 SISTEMA DE INFORMACION MANUAL

2.3.1 SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Paciente »Recepcion
(Solicita servicio y paga 1* consulta: Dx, estudio Rx) (forma 1 y 2)

Recepcion PAlumno
{Entrega expediente y el alumno llena historia clinica y toma estudio Rx) (Forma 3 y 4)

Alumno » Paciente
(Saca Dx y Plan de tratamiento y remite al departamento de Exodoncia, Operatoria, etc.)

(Forma 5)

Paciente »Recepcion
(Paga derecho de atencitn y recibe comprobante de pago) (Forma 1)

Recepcion ™Alumno
(Entrega a alumno tarjeta de controi de atencion clinica endodoncia, Qperatoria, etc. y

comprobante de pago) (Formas 1, 8, 8}

Alumno »Central de Equipo
(Con el comprobante de pago solicita material clinico, medicamentos o instrumental)

(Forma7)

Central de Equipo————emm—sgflumno
(Entrega material clinico, medicamentos, instrumental y equipo con vale) (Forma 7)

Alumno sPaciente
(Da atencién clinica al paciente con autorizacion y supervision del maestro) (Forma 5, 8)

Paciente »AIUMNO
(Se coordina una nueva cita) (Forma 5)

Alumno »Recapcion
(Regresa el expediente y tarjetas firmadas a la recepcién) (Formas 1,2, 3,4y 8)
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2.4 MODELQO ASISTENCIA-DOCENCIA

L.a Ciinica de Odontologia posee un modelo de “Asistencia-Docencia”, ésto es, que en las
instalaciones de la clinica se realizan actividades académicas que corresponden a las faces
preclinicas y clinicas en todas las dreas de servicio y al mismo tiempo se realizan los
procedimientos para la atencion de personas que solicitan el servicio de estomatologia (odonto-
logia general y de especialidades), esto sobre todo a personas de bajos recursos econémicos y
participando asi en el servicio prestado a la comunidad por la universidad.

La clinica al poseer este modelo logra un equilibrio entre la teoria, el entranamiento en
laboratorios y la capacitacion dentro de las clinicas por medio de trabajo de campo, ésto hace que
los egresados posean una alta capacitacion en todo lo que concieme alas necesidades orales del
pais. La escuela persigus en el desarrolio de cada una de la materias y acciones de servicio el
formar cirujanos dentistas para practicas en general en el aspecto preventivo en un amplio sentido
de servicio comorespuestaalas necesidades de salud. Tomando en cuenta que todos los trabajos
odontolégicos que realizan los alumnos son bajo la estrecha supervision de un doctor, y los
alumnos no pueden hacer ningin trabajo si no tiene el visto bueno de l0s doctores.
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CAPITULO3:

Dado el objetivo general de este trabajo, que @8 que en la clinica de odontologia U.P.A.E.P.
86 controle eficientemente la informacion, de modo que sea suficiente y oportuna para tomar
decisiones con més certidumbre y en menos tiempo, que se fortalezcan otras areas de la
administracion y se brinde un mejor servicio tanto a los pacientes como a los alurmnos, ademas
deque se controlen los ingresos y egresos de efectivo, asi como log recursos materiales e insumos.
En este capitulo se analiza el valor de la informacién en la toma de decisiones, asi como la teoria
general de la administracion que fundamenta la afirmacién de que las computadoras y l0s sistemas
computacionales son herramientas excelentes para ayudar a eficientar las tareas de planeacion,

organizacion y controf.

3 ADMINISTRACION Y COMPUTACION
3.1 ADMINISTRACION E INFORMACION
3.1.1 EXPOSICION GENERAL DE ADMINISTRACION

Cudl es la funcidn de la administracion? Algunas autoridades afirnan que la tarea
fundamental de la administracion consiste an hacer frante a las condiciones cambiantes. Otros
sostienenque ésatarea consiste en reconocery asimilarios cambios tecnolégicos, demanera que
se produzcan valores practicos que seran entregados a la sociedad en forma ordenada, oportuna
y econOmica. Otros méas pretenden que la administracion consiste simpiemente en “lograr que las
cosas 86 hagan mediante el esfuerzo de los demas”.

Un examen de lo que 8e ha escrito al respecto, revela una multiplicidad de tareas asociadas
con la funcion administrativa. Entre ellas figuran las siguientes. planeacion, programacion,
direccion, organizacion, contratacion, entrenamiento, control, supervision, etc. Tradicionaimente,
la funcion administrativa se ha identificado con la planeacion, la organizacion y el control. Se van
a dividir esa funcién en tres tareas fundamentales: Planeacion, Control y toma de decisiones. Si
losanalistas de sistamas tienen que disefiar sistemas efectivos de informacion que sean Utiles para
el administrador, s obvio que debe entender no s6lo la funcién administrativa, sino también sus
necesidades de informacion.

En los sistemas, la administracion puede tomar decisiones , establecer planes y llevar el
controf sefiatando las entradas; pero como ya se djjo, no setiene control sobratodas esas entradas.
Por otra parte, puede encontrarse presente una buena dosis de incertidumbre con respecto a
aquellos sobre los cuales ejerce control.
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3.1.2 LAPLANEACION

Es momento de sefialar que todos los sistemas persiguen un objetivo. La planeacién,
establece con anterioridad a toda actividad, los criterios que los administradores deben satisfacer
paraalcanzar|as metas sefialadas. La planeacion es basica para etcontrol y la toma de decisiones,
aunque podria aducirse que es necesario decidirse primero por un plan. Sinla planeacioén no haria
falta el control, puesto que aquella es el fundamento de la administracion y el control, asi como de
las otras actividades, como la organizacion y la programacion. La administracién necesita
informacién para fijar objetivos y cursos de accion. Es imposible proporcionar toda ia informacion
necesaria para abarcartodos los aspectos y contingencias de un plan; pero laque se aporta, ayuda
a disminuir la incertidumbre, amenaza constante del administrador.

Analizando més a fondo la planeacion encontramos cinco tareas basicas que debe llevar a
cabo el que planea:

1. Establecer metas y objetivos.

2, |dentificar los eventos y actividades que deben realizarse para alcanzar los
objetivos.

3. Describir los recursos y la habilidad requeridos para realizar cada actividad.

4. Definir la duracion de cada actividad sefialada.

5. Determinar la secuencia, si la hay, en que deben llevarse acabo las actividades.

De esta descripcién de la planeacion se deduce que es una condicion permanente de la
administracion, sino entodas, sienlamayoria de las organizaciones. Ademas, en casitodas ellas,
la tarea de hacer planes la comparten en grados diversos todos {os niveles de la administracion.

3.1.3 EL CONTROL

Las cosas, en verdad, rara vez marchan de acuerdo con los planes, Las desviaciones se
deben a factores que estan mas alld del control de los administradores; por ejemplo, errores de
estimacion y equivocaciones cometidas por los subordinados. En la mayor parte de los sistemas
ocurre siempre que algo marcha mal, por o cual se impone una actividad de control. El control es
un proceso que consiste en tres etapas basicas: Evaluar lo que produce ¢l sistema, Comparar
el resultado con lo pianeado para encontrar las desviaclones, Corregir las desviaciones
desfavorables ponlendo e] remedio que sea necesario. Subrayemos aquf que, para que el
administrador pueda emprender una accién correctiva, se supone que tiene el poder de modificar
o sustituir algun recurso; suposicion muy importante.

Como se dijo antes, la planeacldn establece los objetivos, y el control garantiza el logro de
@s08 objetivos a través de la retroalimentacion de informes a la administracion.

20



Cap.3 Administracion y computaci6n

Elementos de retroalimentacion y control. Si una persona permanece sentada por largo
tiempo con las piemas cruzadas, al levantarse descubre, que ie es dificil sostenerse de acuerdo
con lo planeado. Los que ocurre es que la retroalimentacién de los sensores situados en la base
de los ples ha desaparecido practicamente. En consecuencia, no puede ejercer control para
adoptar la posicion planeada.

Al lanzar una pelota de futbol, los zagueros confian en un sistema de retroalimentacién que
evalGa continuamente sus errores de posicion, la rapidez y posicion de sus receptores, las
posiciones y velocidad de los jugadores de linea y el nivel de proteccién. Para controlar
debidamente el lanzamiento, deben reducir el error a cero, o casi cero,

Los elementos det sisteama que han sido enumerados son [a entrada, (a salida y el proceso,
Estos elementos representan los parametros del sistema, una parte de los cuales se puade medir
y evaluar. Para medir la efectividad general que posee el sistema para lograr sus fines, acudimos
al parametro de salida, que representa el punto central de control.

Para lograr este parametro se disponen de tres elementos de control:

1. Establecimiento de un estandar para el resultado, @s decir, el rendimiento deseado
u objetivo del sistema.

2. Disefio eimplementacion de un elemento sensorque recoja informacion refacionada
con el resultado, para pasar los resultados obtenidos a la diraccion de la administracion.

3. Empleo de uno 0 mas supervisores o de un mecanismo, que tomen accion correctiva
si la informacion obtenida asi lo sefiala. Dicha accion correctiva da lugar a la liberacién de una
decision, que actiia como elementos de entrada para el sistema (En lafigura 3.1 se dé un ejemplo

sencillo de control).

Fig. 3.1 (Control)

Sistema de Informaclén
" GERENCIA
(Ejecucion de! |0
; ‘ Retroatimentacién

mntyroﬂr de informacién R
Entrada: ' y
decisiones

comparaq[éﬁ i
SISTEMA con los planes - T
Salidas reales M
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£l sistema de informacion mide y avalla los resultados del proceso. L.os resultados pueden
consistir en las ventas, el volimen de ventas, las utilidades, el control de calidad, etc. Estos
resuitados emanan del proceso del sistema.

Sise trata de una organizacion comercial o de cualquier a otra clase, e! sisterna de informacién
debe entregaria alos usuarios extemos e intemos. Los usuarios externos, como sonios accionistas
o el gobierno pueden influir en alguna forma en las decisiones tomadas por el grupo administrativo
interno. El sistema de informacion debe iguaimente recoger informacién del exterior, acerca del
nivel de la demanda, el precio de los materiales, la disponibilidad de mano de obra, el precio de
la misma, etc.

El control de un sistemna sera efectivo si;

1. Silos resultados reales son debidamente medidos y comparados con ios deseados,

2. Si la accion necesaria es puesta en ejecucion y,

3. Si tanto [a retroalimentacién de informes como la toma de decisionas son lo
suficientemente rapidos como para efectuar correcciones antes de que los factores que intervienen
en el proceso se vuelvan inconsistentes con las mismas.

3.1.3.2 TIPOS DE CONTROL

El elemento de control se relaciona directamente con la caracteristica del sistema sobre si
es abierto 0 cerrado al medio ambiente. Existen dos tipos de cantrol de acuerdoo a los sistemas.

3.1.3.2.1 SISTEMA DE CIRCUITO ABIERTO

Este sistema se establece para lograr un determinado propdsito y no hay retroalimentacién
deinformacion. Porejemplo, unaméquina lavadora puede sergobemada porun control de tiempo,
de manera que realice un ciclo de lavado de duracién determinada. Podriamos poner la méquina
en marcha, dejaria y volver mas tarde, sélo para encontramos conque el ciclo de lavado se llevo
a cabo sin agua porque la llave no fue abierta. Si el dispositivo de control hubiera sido informado
de la situacion mediante un sistema de retroafimentacién, se habrfan fomado las medidas
necesarias para corregir la falla. Podemos pensar Iguaimente en instituciones que no operan con
eficiencia ya sea por causa de un sistema deficiente de retroalimentacion, o debido a que el
mecanismo de control no toma en cuenta la informacion disponible.

A una escala mayor y mas compleja, los sistemas comerciales que se manejan basandose
en un circuito abierto pueden llegar a situaciones criticas cuya solucion esta mas alla de las
posibilidades de la administracion. Por ejemplo, ia produccion de articulos alimenticios se debe
revisar contodo cuidado afin de detectar ia presencia de contaminantes. L.a informacion obtenida
mediante ese control se debe comunicar a los administradores a quienes corresponde corregir
cualquier dasviacion. Sin ésta retroalimentacion de informacion, la empresa corre el riesgo de un
desastre imposible de comregir.
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3.1.3.2.2 SISTEMA DE CIRCUITO CERRADO,

Este tipo de sistema es aquel en que el mecanismo de control recibe y utiliza la informacion
retroalimentada. En éste ejemplo de la maquina de lavar, si el mecanismo de control ha sido
ajustado de manera que el ciclo de lavado solamente pueda comenzar después de que una

-determinada cantidad de agua haya entrado en el recipiente, el iavado se efactuara s6lo si
dicho volimen de agua se encuentra presente. Elmecanismo de control es advertido por el circuito
de retroalimentacion.

Todas nuestras organizaciones e instituciones deberian contar con un fiujo de informacién a
través de un sisterna de circuito cerrado. Larazon por la cual 86 necesita tal sistema se evidencia
cuando congideramos que todo sistema, si ha de alcanzar sus objetivos, debe entregar periédi-
camente al sistema administrativo la informacion que le ponga al tanto del nivel de logros. Asi
podemos afirmar en general que todo sistema que se le proponga alcanzar sus metas debe utilizar
¢l sistema de circuito cerrado para ejercer el debido control.

3.1.4 LA TOMA DE DECISIONES.

Una de las actividades béasicas de la administracion consiste en compenetrarse de las
caracteristicas del sistema hasta ungrado que le permita juzgar el rendimiento contoda propiedad,
mejordndolo dentro de las restricciones establecidas. Latoma de decisiones, pues, es el proceso
de elegir entre varias aiternativas, que pueden ser cualitativas o cuantitativas, aquella que seala

mejor para resolver un problema o arreglar un conflicto.
Elementos de la toma de decisiones: La causa porla que un administradordebe tomaruna
decision es la confrontacion de un problema o la presencia de una situacion conflictiva. El hecho

de decidir resuelve el problema o arreglar el conflicto. Un proceso ordenado para llegar a una
decision contiene cuatro elementos:

3.1.6.1 MODEL.O:

Un modelo 88 una descripcion cuantitativa o cualitativa del problema.

3.1.5.2 CRITERIOS:

Los criterios establecidos representan las metas u objetivos del problema de decision.
Cuando varios criterios entran en conflicto, quien toma la decisidn debe elegir un término medio.
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3.1.6.3. RESTRICCIONES:

Son varios los factores que se deben considerar cuando se trata de resolver el problema de
decision, La falta de recursos es una restriccion.

3.1.5.4. OPTIMIZACION:

Una vez planteado claramente el problema (el modelo), el administrador determina las
necesidades (los criterios) y lo que puede hacerse (las restricclones). En ese punto, quien toma
la decisién est4 listo para elegir la mejor soluclén, es decir, la éptima.

Clases de declslon: Los problemas de decision y los conflictos aparecen por todas partes.
Algunos son sencillos y deterministas, con pocas ramificaciones; pero otros son bastante
complejos y probabilistas y sus efectos pueden ser considerables. l.a toma de decisiones puede
ser rutinaria y blen esfructurada. De manera que, en términos generales, hay dos clases de
decisiones:

3.1.5.5.1 DECISION PROGRAMADA:

Esta clase de decision implica una respuesta automatica de acuerdo con las politicas
previamente establecidas. Todos los problemas repetitivos y rutinarios, con pardmetros bien
definidos, se prestan ala decision programada. La identificacion de esta clase de decisionesyla
aportacion de métodos mediante los cuales puedan ser adoptadas siempre que sea posible, son
unrefo para el analista. Paratomaresta clase de decisiones es preciso haber establecido y definido
claramente una regla de decisién, Una vez establecida esta regla, todo se reduce a desarrollar un
programa que permita llegar a la dacision de modo rutinario y automaético. En muchas empresas
se presentalaoportunidad de adoptar ladecision programada, porque gran parie delas decisiones
se toman de acuerdo con procedimientos esténdar y rutinarios de operacion. El heneficio de la
decision programada consiste en que los administradores quedan libres para enfocar sus tareas
én otras cosas mas importantes. Una vez implantado, el proceso de toma de decisiones del que
se habla es del tipo ilustrado por la fig. 3.2

Fig. 3.2 (Decision Programada)

h

Regla para Programa Monitory Deocisién
tomar decisiones {Algoritmo) retroalimentacion[——}  automética

3.1.5.5.2 DECISION NO PROGRAMADA:

Esta clase de decision representa el proceso de afrontar problemas poco definidos. General-
mente dichos problemas son complejos y 8610 se conoce una parte de sus parametros, y ocurre
que muchos de los pardmetros conocidos mpreserztzan un atto grado de probabilidad. La toma
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cotrecta de decisiones no programadas requiere de todo el talento del administrador experimen-
tado, mas el auxilio del sistema de informacién. La ampliacién de ia planta, el desamolio de un
nuevo producto, las politicas de procesamiento y publicidad, el manejo de personal, efc. son
problemas que exigen la decision no programada.

Proceso de la toma de decisiones. L.as personas que toman decisiones poseen en diversos
grados la facultad de asimilar la informacién, lo cual determina la eficiencia de su procesamiento.
L.os conocimientos de una persona, unidos a su eficiencia para procesar lainformacion, determina
su capacidad de decision. Frente a varias alternativas, elige un objetivo y trata de alcanzario
escogiendo, con base a lo que sabe, la mejor alterativa. St reconoce que sus conocimientos no
le permiten comprender el significado de cada alternativa, busca informacion suficiente, surgirén
nuevos problamas y tendra que redoblar sus esfuerzos. La falta de informacion proviene de ia
incapacidad cle las fuentes para proporcionar toda la que hace falta, o de la incapacidad de quien
toma ias decisiones para determinar exactamente sus necesidades. En la figura 3.3 se presenta
un diagrama del proceso de la toma de decisiones.

Fig. 3.3 (Proceso Toma de Decisiones)
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Las dificultades que se encuentran al tomar las decisiones pueden imputarse a los siguientes
factores:

3.1.56.6.1 Informacién inadecuada. Es decir, informacion incorrecta o incompleta con
regpecto a las diferentes aiternativas de cursos de accién o con respecto a ias diferentes
alternativas de curso de accion o con respecto a sus implicaciones en cuanto a los resultados.

3.1.6.6.2. Objetivos incorrectamente especificados; 0 sea que no se ha indicado
claramente cuales resultados son los mds deseables.

3.1.6.7 Niveles de la toma de decisiones. Las decisiones puaden ser desde muy
superficiales y rutinarias (programadas) hasta muy complejas, o sea aquellas gue producen un
efecto significativo en el sistema (no programadas). Para su clasificacion se sitGan en tres niveles:

Nivel estratéglco. Las decisiones estratégicas se caracterizan por un aito grado de
incertidumbre y estan orientadas hacia el futuro, Estas decisiones establecen planes alargo plazo
que influyen en toda la organizacion. Se fijan las metas de la empresa y se crea una serie de
estrategias que pueden comprender, por ejemplo, la explansion de la planta, la determinacion de
la gama de productos, etc.

Nivel tictico. Las decigsiones tacticas se refieren a las actividades a corto plazoy a la
distribucion de los recursos para el logro de los objetivos. Esta clase de decisiones comprende las
areas de la formulacion de presupuestos, analisis de fiujo de recursos, distribucién de la planta,
problemas de personal etc.

Mientras en la toma de decisiones estratégicas implica que mas que nada una actividad de
planeacion y control y su potencial para decisiones programadas es 88¢aso, si es que existe. Para
la toma de decisiones tacticas, lamayoria de las reglas de decision esta mal estructurada yno son
adaptables a la rutina y a la autoregulacion.

Nivel técnico. A éste nivel de decision, los estandares son fijos y los resultados son
deterministas. L.a toma de decisionas técnicas es un proceso para asegurarse de que la ejecucion
detareas especificas se lleva a cabo de maneraefactivay eficiente. Esta clase dedecisiones exige
que se impartan ordenes especificas para controlar las operaciones iguaimente especificas. La
principal funcién administrativa a la que corresponde este tipo de decision es la de control; la
planeacion figura en una escala mas bien fimitada.

informacién necesaria para la toma de decislones. 1.os diferentes niveles de decision
tianen diferentes necesidades de informacion. Lo anterior se ilustra en la figura 3.4

Fig. 3.4 (Necesidades de infformacion)
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Las lineas de saparacion no pueden establecerse tan nitidamente como en la figura, ya que,
en la practica, los limites de las categorias son inciertos y tienden a traslaparse. No obstante los
analistas deben estar al tanto de esta clase de dacisionas y conocer la forma de disefiar el sistema
de informacién con el fin de satisfacer las diversas necesidades. L.as caracteristicas de la
informacién requerida se indican en la figura 3.5
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3.1.6 EL METODO COMPUTACIONAL

3.1.6.1 EXPOSICION GENERAL DE LOS SISTEMAS

La palabra “sistemas” es un término oblicuo que sirve para describir un gran nimero de
cosas, objetos, métodos, o grupos. Ungrupo ordenado de hechos, principlos doctrinas, creenclas,
y tradiciones; por ejemplo, el sistema de gobiemo democratico, se describe como un sistera. El
sistema respiratorio de un ser viviente 8s un conjunto de érganos o partes que desempefian una
o mas funciones vitales. Este sistoma mantiene vivo al ser, el que a su vez puede ser considerado
como un sistema. Un equipo de computo, que comprende cierto nimero de impresoras, scanners,
unidades de cinta magnéticos, etc. a menudo reciben nombre de sistema, porque representa un
grupo de objetos relacionados entre si que forman una red unificada.

Es sumamente necesario entender los sistemas y trabajar con ellos en forma inteligente. Por
astarazon es pracisa aplicar el enfoque de sistemas para conocer las caracteristicas significativas
de uno de elios, las que a su vez sugerirfan los cambios que pueden ser introducidos para
mejorario. Adem4s, la aplicacion del enfoque de sistemas implica que los componentes del
sistema se distribuiran e integraran de manera que su efectividad general sea 6ptima. Es decir,
la aplicacion del enfoque de sistemas que permite lograr un efecto sinérgico, de manera que la
accion unificada de las diferentes partes del sistema produzca un efecto mayor que la suma de
dichas partes.

3.1.6.2 CLASIFICACIONDE LOS SISTEMAS

Un modo conceptual de clasificar los sistemas se basa en dos criterios distintos, que son los
siguientes:

Nivel de predictibilidad. Este criterio est4 basado en un doble esquema: Determi-
nista y Probabilista.

Nivel de complegidad. Adoptando éste criterio, es posible clasificar los sistemas en
tres categorias: sencillos, complejos y sumamente complejos.

Cuando es posible pronosticar con certeza la manera en que respondera un sistema, o cémo
funcionard en circunstancias diferentes, decimos que el sistama es determinista. No hayninguna
duda sobre los resultados. Dado el estado dltimo del sistema y la cantidad de informacion
actuaimente presente y determinada, sera posible predecir, sin riesgo de equivocarse el estado
suhsecuente del sistema. A lainversa, cuandono es pesible pronosticar con certezalos resultados
de un sistema en particular , dicho sistema es probabllista. Podria aducirse que un sistema
probabilista es, a fin de cuentas, un sistema determinista no logramos entender del todo. Esta
observacion encierra un elemento de verdad , como quiera que sea, todos los administradores y
analistas tienen que enfrentarse a los sistemas probabilistas,
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Un sistema determinista sencillo es aquel que contiene pocos subsistemas e interrelaciones
y revela un comportamiento enteramente predecible. Unos balines de acero colocados sobre una
pista (como las maquinas de juego de canicas) dan ejempilo de un sistema determinista senciiio.
Sin embargo, una vez que los balines salen de la pista, sus caminos se vuelven probabliistas.
Una hilera de produccion se puede estudiar y disponer de manera que se reduzca al minimo la
distancia que recorran los materiales. Cuando se hace necesario estudiar lo que ocurre realmente
cuando los materiales comienzan a fluir, el sistema se toma inmediatamente probabilista. Las
mismas consideraciones son aplicables cuando estudiamos un sistema determinista complejo.
La computadora es un sistema complejo; pero es determinista en el sentido de que hara
aquelio para lo cual fue programada. Un almacén automatizado es determinista. Cuando el
comportamiento de un sistema determinista complejo, significa simplemente que ha habido
alguna descompostura (una falla).

Un sistema sencillo también puede ser probabilista. Por ejemplo, el lanzar al aire una
moneda @s un sistema sencillo; pero a la vez es notoriamente probabilista. Un sistema de control
de calidad que pronostica el numero de piezas defectuosas en un conjunto, es un sistema
probabilista.

3.1.6.3 ANALISIS DE CAUSA Y EFECTO.

Los sistemnas se pueden analizarentérminos de entradas y salidas. Los elementos que entran
se consideran las causas que interactian para producir una salida; ia salida constituye el efecto.
Esta relacion de causa y efecto se ilustra en ia figura 3.6 . El sistema actia como una caja de
funciones que cambian los elementos de entrada en resultados o elementos de salida.

Fig. 3.8 (Causa Efecto)

Fertilizante
Insecticidas

Slatoma agricols  |———>Crecimiento de
Liuvia la planta
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En un sisterna agricola, la combinacion de ios elementos de entrada, es decir, fertilizarte,
insecticida, liuvia y semilias, hace que éstos interactiien de manera complicada para groducir un
efecto o elemento de salida. En este caso, ia salida consiste en el crecimiento de una planta.
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3.1.6.3.1 ANALISIS DETERMINISTAY PROBABILISTA.

Un ejemplo clasico de un sistema determinista senclllo lo tenemos en un sistema de
calefaccion. En la mayoria de estos sistemas, la decisidn de poner afuncionarla calefaccion, o de
cerraria, esta bien definida y es cosa de rutina. Cuando la temperatura del local ha alcanzado el
nivel indicado por la posicion del termostato, éste cierra la calefaccién; cuando la temperatura
desciende, la ponenuevamente afuncionar. Eltermostato actia ala vez comomediadorala salida
y como controfador ala entrada. Sus contactos cierran un circuito que activa a lafuente productora
de calor. El calor producido por éste Uitimo es retroalimentado al termostato a través del aire, el
cual, al calentar el elemento metélico de aquél, abre nuevamente los contactos. El aire calentado
eniaza al productor de calor y al termostato en un circuito cerrado de retroalimentacion relacionan-
do la accion de uno y otro en una cadena sin fin de causa y efecto.
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CAPITULOA4:

Dado el objetivo general de este frabajo, que es que en ia ciinica de odontologia U.P.A.E.P.
ge controle eficientemente la informacion, de modo que sea suficiente y oportuna para tomar
decisiones con mas certidumbre y en menos tiempo, que se fortalezcan otras dreas de la
administracion y se hrinde un mejor servicio tanto a los pacientes como a los alumnos, ademas
deque secontrolen los ingresos yegraesos de efectivo, asf comolos recursos materiales e insumos.
En este capitulo se presentan log hechos quae dieron origen a este trabajo, asicomo la descripcion
del analisis efectuado para determinarlos requerimientos generales del sistema que sustenta este

trabajo.
4.1 ANALISIS DE LA PROBLEMATICA
4.1.1 REQUERIMIENTOS DE INFORMACION

En general, la informacién manejada en la clinica gira en tomo a las siguientes entidades o
elementos:

~ .os paclentes (sus datos, tratamientos y estadisticas)

~Los alumnos (Sus datos, calificaciones y pacientes)

~ Los catedriticos (Sus datos, horarios y alumnos)

~ Los tratamientos (Sus estadisticas)

- Los Ingresos y egresos (Su registro, control y reporte)

-« Los materiales ¢ Insumos (Su registro, control y reporte)

~ Las Instalaciones (Su uso, control y estadisticas).

4.1.2 ENTIDADES RELACIONADAS

Debido a la estructura administrativa de ia universidad y de ia clinica misma, se involucra la
participacion de una u otra forma de las siguientes entidades y/o departamentos:

Administrativas: Escoiares:
Rectoria Escuela de odontologia
Contraloria Departamento escolar
Tesoreria
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Cap.4 Problematica

4.1.2.1 RECTORIA

Todas Ias actividades desarrolladas en la universidad se involucran directamente con ia
rectoria, quien se encarga de controlar y vigilar que cada una de ellas cumpia con el objetivo de
la universidad.

La clinica debe entregar un reporte de actividades y desempefio a la rectoria para que ésta
puedatomar decisiones acerca delos recursos asignados ala clinicay evalle el aprovechamiento
de [os mismos, este reporte también es util para que se integre a todos los reportes de servicios
prestados dentro dela universidad, para que exista una vision clara delo que tauniversidad ofrece
a la sociedad y a la comunidad universitaria.

La rectoria define o aclara los objetivos y planes de la clinica respetando su autonomia y
administracion propias.

4.1.2.2 CONTRALORIAY TESORERIA

L.os reportes proporcionados a estos departamentos estén profundamente relacionados e
incluso son similares, pues en general, dan unaidea de como se estan administrando los recursos
materiales y economicos de la clinica, asi como dan base y fundamentan las peticiones
presupuestaies de la clinica y escuela de odontologia.

Dentro de los reportes hechos para estos departamentos se incluyen algunos periodicos
(sobre control de efectivo @inventario) y otros asporadicos {manejo de caja chica, facturas pagadas

Yy por pagar, etc.).

4.1.2.3 ESCUELA DE ODONTOLOGIA

La clinica de odontologia debe coordinar sus actividades con laescuela de odontologia, pues
su fin basico es {a formacitén de profesionales en el area de estomatologia.

Los reportes a la escuela son periddicos y expresan primordialmente las estadisticas de
tratamientos y uso de las instalaciones; otro tipo de reportes sintetizan el desempefio de los
alumnos dentro de la clinica por medio de listas de calificaciones y estadisticas de practicas y
tratamientos.

La escuela de odontologla, por su parte, determina lag materias que se impartiran durante
el semestre, autoriza la planta de catedraticos y coordinalos horarios de clase con los de practicas.
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4.1.2.4 DEPARTAMENTO ESCOLAR

La clinica reporta periddicamente las calificaciones de los alumnos por medio de la escuela
de odontologia, de acuerdo a las pollticas y estructura de la universidad.

4.1.2.5 ENTREVISTAS CON USUARIOS

Una fase importante dentro del desarrollo de un sistema de control en el 4rea administrativa
y de control es la de entrevistas con los futuros usuarios, se realza esta importancia cuando el
sistema a desarrollar implicara el uso de equipos de cémputo, pues los usuarios seran quienes
aprovecharan las caracteristicas del sistemay, por otraparte, nadie conoce mejorias necesidades
de informacion y problemas dentro del medio ambiente del sistema.

Los usuarios del sistema de automatizacién de la clinica seréin los sigulentes:

1. DIRECCION DE LA CLINICA

2. PERSONAL ADMINISTRATIVO
3. CATEDRATICOS

4. ALUMNOS

4.1.2.5.1 DIRECCION DE LA CLINICA

Involucra al director de la escuela de odontologia y al director de la clinica, el rasultado de las
entrevistas con estos usuarios arroja los siguientes resuitados:

-Servicios necesarios: Reportes y consultas
-Informacion necesaria: Efectivo, calificaciones, uso del equipo e
instalaciones, casuistica.

-Informacion extra: Tipos de poblacion, servicios especiales
-Informacion generada: Politicas, materias, acciones a seguir.
-Periodicidad de la informacion: Alguna periddica y otra esporadica.
-importancia de la informacion: Critica
-Pregentacion deseable: Restimenes e informacion gréfica de alta calidad
-Experiencia en el uso

de computadoras: Suficiente
-Resistenciaala

implementacion del sistema: Nula
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4.1.2.5.2 PERSONAL ADMINISTRATIVO

Involucra al personal de las areas de recepcion, caja y central de equipos, el resultado de las
entrevistas con estos usuarios arroja los siguientes resultados:

-Servicios necesarios;

-Informacién necesaria:
-Informacion extra:
-Informacion generada:
-Periodicidad de la informacion:
-Importancia de la informacion:
-Presentacion deseable:

-Experiencia en el uso

de computadoras.
-Resistenciaala
implementacién del sistema:

4.1.2.5.3 CATEDRATICOS

Captura de datos, resiimen de los datos, reportes
en general, modificacién de informacion.
Efectivo, calificaciones, horarios.

Materiales y equipos.

Datos en general.

Diaria, mensual y semestral.

Media

Por lo general informacién detallada, algunos
resumenes e informacion gréfica.

No suficients

Nula

Involucra alosresponsables de dreay catedraticos engeneral, el resultado delas entrevistas
con estos usuarios arroja 108 siguientes resultados:

-Servicios necesarios:
-Informacion necesaria:
~Informacitn extra:
-Informacitn generada:
-Periodicidad de la informacion:
~Importancia de la informacion:
-Presenfhcion deseable:
-Expériencia en el

uso de computadoras:
-Resistencia ala
implementacion del sistema:

Reportes y consuitas

Calificaciones, horarios, expedientes.

Tipos de poblacién

Calificaciones, articulos de revista

Mensual, esporadica

Media

Resimenas e informacion gréfica de alta calidad

Variable

Generalmente nula.
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4.1.2.5.4 ALUMNOS

El resultado de Ias entrevistas con estos usuarios arroja los siguientes resultados:

-Servicios necesarios: Consultas

-Informacién necesaria: Calificaciones, horarios, articuios de revista,
expedientes.

~informacion extra: Pacientes, casuistica.
-Informacién generada; Tratamientos efectuados..
-Periodicidad de la informacion: Esporédica.
~Importancia de la informacion: Media y baja.
-Presentacion deseable: Completa.

-Experiencia en el

uso de computadoras: Variable

-Resistenciaala

implementacion del sistema: Nula
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CAPITULO5:

Dado el objetivo general de este trabajo, que 88 que en la clinica de odontologia U.P.A.E.P.
se controle eficientemente la informacién, de modo que sea suficlente y oportuna para tomar
decisiones con mas certidumbre y en menos tiempo, que se fortalezcan otras éreas de la
administracion y se brinde un mejor servicio tanto a los pacientes como a los alumnos, ademas
deque secontrolen los ingresos yegresos de efectivo, asl como los recursos materiales e insumos.
En este capitulo se resumen los puntos generales y caracteristicas del modelo propuesto de
solucion para la problematica presentada. Este modelo sirvié de gula para elaborar el presente

trabajo.

5. MODELO PROPUESTO DE SOLUCION

Para el apoyo en la eficientizacién del control y adminigtracion de la clinica de odontologia
es necesario implementar un sistema computacional que apoye en las siguientes dreas:

5.1 -CONTABLE

5.2 ~-ADMINISTRATIVA
5.3 - CLINICA

54 -ACADEMICA

El &rea CONTABLE estara a cargo, en sus funciones basicas {(cobros, emision de compro-
bantes, cortes de caja, control de inventarios, etc.) del personal administrativo de 1a clinica en el
area de cajafrecepcitn, se integra al sistema de cémputo la capacidad de registrar estas
operaciones de manera confiable y ser verificadas o corregidas por el personal directivo y el
departamento de contraloria y tesoreria, también cuenta con la capacidad de elaborar reportes de
alta precision y calidad, asi como graficas comparativas y estadisticas, como apoyo a las
decisiones de direccion y control.

El area ADMINISTRATIVA comprende el registro y control de los expedientes de los
pacientes, de manera precisay confiable, el control de los horarios de atencién, guardias, usa de
equipo, insumos e instalaciones, etc. Asli como el registro de frecuencia de casos, eficienciaenla
atencion, etc. Todo lo anterior ilustrado en reportes y gréficas adaptables de frecuencia variable.
La funcion de evaluacion se relaciona comunmente con el drea administrativa, pero que debe
considerarse en el plano académico, ya que su principal objetivo es dotar alalumno de la capacidad
de reflexion y retroalimentacién, de manera que fomente su autoestima y deseo de superacion, asi
que se describe dentro de dicha area.
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El area CLINICA contempla el saguimiento de cada tratamiento por pacienta, clinica y
alumno, de manera que cada alumno al recibir a un paciente puade saber de manera segura y
exacta el avance del tratamiento, la respuesta del paciente y el siguiente paso en el procedimiento
normal predefinido, de la misma manera, en caso de emergencias, consultas extemporaneas o
cualquier otra contingencia, se puede tener Ia informacién del paciente y su tratamiento.,

Se ha prestado especial atencion al area ACADEMICA del sistema, tomando en cuenta que
unode los objetivos basicos de la clinica es colaboraren laformacién de odontbiogos correctamen-
te capacitados. En esta area se incluyen dos aspectos fundamentales: l.a formacion y la
evaluacion.

La parte formativa incluye un sistema de consulta de procedimientos, en {a cual el alumno
podra tener acceso a la informacion adecuada sobre como realizar algun tratamiento o
procedimiento de los incluidos como servicio de la clinica, de la misma manera puede consultar
un banco de datos que se presentara de manera similar a) de una revista médica, esto es, se
tncluira en este cualquier articulo que pudiera serde interés, asi como avisosimportantes y casos
poco usuales, esta informacién sera proporcionada por catedraticos y alumnos, y contara con
ilustraciones graficas relacionadas y, cuando lo amerite, video digitalizado, que ayuden a
comprender mejor la informacion que se desea brindar.

La evaluacldn contempla el registro de calificaciones de los alumnos, el promedio general
por grupos, por clfnicas o por individuos, de manera que se pueda consultar esa evajuacion en
cualquiermomento y se pueda elaborar un reporteinmediato y confiable a la direcciéon deta escuela
o aldepartamento escolar. Los catedraticos podran incluir comentarios de retroalimentacion hacia
esas evaluaciones, de manera que se cumpla con el fin de mejoramiento continuo.

5.5 FUNCIONAMIENTO ENRED
5.5.1 PLANTEAMIENTO TEORICO DE REDES.
5.5.1.1 ¢PARA QUE SIRVEN LAS REDES?

Durante la Glitima década, las computadoras y las redes de computadoras han producido un
impacto en nuestra sociedad de enormes consecuencias. Nosotros decimos que estamos en la
dpoca de la informdtica. Lo que hay de cierto en ésto es que, éstas revolucionarias herramientas
han multiplicado en mucho la productividad y la eficiencia del trabajo, tanto para las empresas
como para los usuarios individuales.

Dia a dia, infinidad de usuarios acuden a redes de computadoras para atender sus
necesidades privadas y comerciales y éstas tendencias aumentan a medida que las empresas y
los usuarios van descubriendo la potencia de estos medios. En nuestros dias las computadoras
se ocupan de registrar las transacciones que tienen lugar dia a dia en un almacén, en las
operaciones bancarias, reservaciones de hoteles y reservaciones de vuelos, es poresoque ahora
saincluye una red paralograr un mejor desempefio de la clinica de odontologia de la UPAEP. Pero
no debemos olvidar que la informacion depende por igual de las computadoras y de las redes que
las comunican entre sl.
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5.5.1.2 {QUE ES UNA RED DE COMPUTADORAS?

Son varias las definiciones que son aceptadas para explicario, pero la que s probablemente
la més sencilla de todas para poderio comprender corractamente es la siguiente: Es un grupo de
computadoras (y terminaies en general) interconectados entre si a través de uno o varios caminos
o medios de transmisién. Las redes tienen la finalidad concreta de transferir e intercambiar
informacion entre dos o mas computadoras, esto es lo que nosotros comunmente lamamos como
LAN'S (que por sus siglas en inglés significa Local Area Network).

5.5.1.3 VENTAJAS DE LAS REDES

Las redes de computadoras presentan varias ventajas importantes de cara alos usuarios, ya
sean empresas o particulares, a continuacion se presentan varias de ellas;

- Posibilidad de compartir con gran facilidad informacién, los programas y recursos del
servidor ( 0 servidores ).

- Facilidad en las labores de automatizacion de las labores de respaldo.

- Major integracion del personal al utilizar programas especiales para red local, enfocados al
trabajo en grupo.

- Posibilidad de trabajar con archivos y bases de datos reaimente grandes (incluso de algunos
gygabytes).

- Conectividad mayor entre |as micros y las computadoras mayores para lo cual se requiere
el uso de los llamados gateways.

- Mayor seguridad en fas PC’s individuales, equivalente al de una mini o un mainframe (y a
veces con mejores resultados ).

El empleo de redes confiere una gran flexibilidad a los entornos laborales, los empleados
pueden iaborar desde su casa, utilizando terminales conectados con la computadora central de
su trabajo. Hoy dia es frecuente observar personas que viajan con su computadora portatil y la
conectan a ta computadora de su oficina por medio de cualquier iinea telefonica.

E! empleo de! nombre de “era de la informatica” es bastante adecuado. La sociedad de
nuestros dias empiea la informacion para reducir los costes de produccion de los bienes que 89
consumen, y en general para mejorar la calidad de vida de las personas.

5.5.2 TOPOLOGIAS DE RED

La configuracion fisica de una red suele conocerse como TOPOLOGIA de a misma. El
termino topologla es un concepto geométrico con el que se alude al aspecto de una cosa, cuando
setiene que establecerlatopologia de una red, la persona que hade disefiaria se tiene que plantear
tres objetivos principales:

- Proporcionar la méxima confiabilidad posible, para garantizar la transmision correcta de los
datos que transitan por la red.

- Encaminareltréfico entre el ETD { Equipo Terminal de Datos) transmisory el receptor através

del camino més econémico dentro de ia red.
- Proporcionar al usuario final un tiempo de respuesta 6ptimo y un caudal eficaz maximo.
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Cuando se habla de la fiabilidad de una red se esta refiriendo a fa capacidad que tiene la
misma para transportarlos datos correctamente sin errores de un ETD a otro. Ello tambiéninciuye
la capacidad de recuperacion de errores o datos perdidos en la red, ya sea porfallo del canal, del
ETD, del ETDC (Equipo Terminal de Circuitos de Datos), o del ECD (Equipo de Conmutacion de
Datos).

5.5.2.1 TOPOLOGIAS MAS COMUNES

5.5.2.2 TOPOLOGIA JERARQUICA

La estructura jerarquica es una de las mas extendidas enia actualidad, el software que utiliza
es relativamente sencillo y su topologia proporciona un punto de concentracion de las tareas de
control, en la mayorfa dea los casos el ETD situado en el nivel mas alto de (a jerarqufas, osea es el
que controla |a red.

Fig. 5.1 (Jerarquica)

Servidor ~—~——_____ [}

Terminales

Bus de datos e

5.5.2.2 TOPOLOGIA HORIZONTAL (BUS LINEAL)

Esta estructura es frecuente en las redes de drea local, es relativamente fécil de controlar el
fiujo de datos entre los distintos ETD, ya que el bus permite que todas las estaciones reciban todas
las transmisiones, @8 decir, una estacion puede difundir la informacion a todas las demas. Unade
las limitantes que tiene este tipo de topologia es que sélo cuenta con un canal de comunicaciones
entre las computadoras, por lo tanto, si éste falla to;ié: la red deja de funcionar.



Cap. 5 Modelo propuesto de solucién

Fig. 5.2 (Bus Lineal)

o
gtk

Servidor

Bus de datos

5.5.2.3 TOPOLOGIA DE ESTRELLA

Esta topologia es de las mas empleadas dentro de los sistemas de comunicacion de datos,
su software es sencillo atigual que su flujo de trafico, todo el tréfico emana del nliclec de la estrella
que es el nodo central de 1a red el cual posee el control total de los ETD. El nodo central es el
responsable de encaminar el trafico hacia el resto de los componentes, en caso de una averiaes
facil de localizar ya que es posible aislar las lineas para identificar rapidamente el problema.

Fig. 5.3 (Estrelia)

Terminales

IR

e Bus de datos

Servidor

5.5.2.4 TOPOLOGIA DE ANILLO

Esta topologia es facil de identificar por el fiujo de datos en esta forma, en la mayoria de los
casos la informacion fluye en una sola direccion, y cada estacion recibe la sefial y la retransmite
a la siguiente estacion, la organizacién en esta topologia resulta atractiva ya que en muy rara
ocasion ocurren embotellamientos de datos que ocurren en forma tan frecuente en las topologia
jerérguica y de estrella.

11



Cap. 5 Modelo propuesto de solucion

Fig. 5.4 (Anillo)

Servidor \

Terminales

5.5.2.5 TOPOLOGIA DE MALLA

Lo que hace atractiva la utilizacion de este tipo de topologia es su relativa inmunidad a los
problemas de embotellamiento y averias, gracias ala multiplicidad de camines que ofrece através
de jos distintos ETD y ECD, as posible orientar el trafico de datos por trayectorias alternativas en
caso de que exista una averia o esté algun nodo ocupado.

Fig. 5.5 (Malla)

Servidor ~_ | — Terminales

Bus de o

datos \
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5.5.3 COMPONENTES DE UNA RED LOCAL

La figura muestra las partes principales que conforman una red local

Sistema de

Serv}dor ./-'7 cableado
Disco duro

compartido

Estaclén do

Tarjetas de red

5.5.3.1 ESTACIONES DE TRABAJO:

Cadamicro que se conecta ala red pormedio de su tarjeta, software y todos los componentes
de unared, para poder usaria como una PC individual, y también se denomina como una astacion
de trabajo. Estas estaciones de trabajo pueden ser "tontas” (8in procesador propio) o "inteligentes”
(con procesador propio).

5.5.3.2 SERVIDOR:

Cuando una computadora es capaz de compartir alguno(s) de sus recursos, se denomina
servidor. Por lo comuin, el servidor comparte los archivos y programas que se encuentran en su(s)
disco(s) duros y se denomina servidor de archivos. También el servidor puede compartir sus
demas periféricos. Siel servidor puede serutilizado como otra estacidnde trabajo serd un servidor
no dedicado, en contraposicion a lo que se llama servidor dedicado.

5.5.3.3 SISTEMA DE CABLEADO:

Para que todas las computadoras estén unidas, se utiliza algun tipo de cable o todo un
gistema de cableado, que puede inciuir algunos dispositivos especiales, los cables pueden ser de
diversos tipos y componentes, algunos de los més comunes son los cables coaxiales, triaxiales,
fibra Gptica, algunas veces se utiliza rayo laser que funciona como cable, etc.
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5.5.3.4 TARJETAS DE RED:

Regularmente las computadoras no traen de fabrica un puerto especial para red local, porlo
que es necesario agregarie unatarjeta de red gue $e conacts el sistema de cableado. Dicha tarjeta
se inserta en algunas de las ranuras libres del equipo y dependiendo del tipo de computadora
pueden ser para una PC, AT, Microcanal o para EISA.

Tres astandares dominan en las tarjetas de red:

-Ethemnet
~Token Ring
- Arcnet

Sin duda alguna Ethernet es |a tarjeta de méas ahbolengo, ia mas utilizada en el mundo (cerca
del 50% del mercado) y la que permite mejor integracion entre todo tipo de equipos: PC's, minis,
mainframes y hasta algunos equipos grandes de (BM.

En las siguientes figuras se resumen las principales caracteristicas de cada una de ellas:

Terminador

Cable par
torcidoblindado

Cable grueso

g _Transceptor

{transcerver)

asmEu
=
n
b
[

‘L._

500 mts. max.

~
L Unidad de
cableado

Red tipo Ethernet Red tipo Token-Ring
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e 30 8. M.

ﬁ T Repetidor pasivo

’{ Repetidor activo

—— 600 mts. méx. —

5.5.3.5 SISTEMA OPERATIVO DE RED:

Dado que el sistema operativo MS-DOS no cuenta con las caracteristicas para poder trabajar
con una red de area local, se requiere de un sistema operativo que lo complete para trabajar en
una red. Por lo regular este sistama operativo tiene dos formas de instalarse, una para estacion
de trabajo y otra para el servidor.

Hasta aqui, lo mas importante que el usuario percibe de la red son dos cosas: Ademas de
sus unidades de discos (flexibles y duro) el usuario se encuentra en posibilidades de utilizar las
unidades de discos duros detl servidor, como si fueran las propias.

Asl como el disco duro es la unidad C, el servidor puede verse como las unidades F y G, de
igual forma el usuario puede manejar la impresora del servidor desde los mismos programas
comunes, sin importar que ademas cuente con una impresora. En este caso, cuando el usuario
ordena imprimir su trabajo, se envia al disco del servidor para “formarse” en una cola de impresion
en caso de que existan mas impresiones por realizarse al mismo tiempo que el usuario sigue
usando su terminal como si ya hubiera impreso su trabajo, en caso de que la impresora estuviera
desocupada la impresién saldria de inmediato.
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5.5.3.6 SISTEMAS OPERATIVOS:
A pesar de existir varios sistemas operativos, son dos los que predominan en el mercado:

- NETWARE de NOVELL
« LAN-Manager de MICROSOFT.

Cuatro versiones fundamentales tiene Netware, las dos primeras para redes pequefias y las
otras dos pararedes mas poderosas que llegan hasta cientos de computadoras denfro de lamisma
red.

Netware se caracteriza desde sus inicios por ser un producto de excelente calidad y velocidad,
compatibilidad con muchos tipos de tasjeta de red, alta seguridad y arquitectura propietaria. Pero
ennuestros dias se habla deestandares y arquitecturas abiertas, basadas en sistemas operativos
no propietarios y esto lleva a Novell a tener que aceptar estos nuevos estandares.

Por otra parte LAN-Manager desarroliado por Microsoft, ha tomado definiciones distintas
aunque al final de cuentas ambos productos llevan el mismo rumbo,

5.5.3.7 SOFTWARE DE LA LAN:

Se ha dicho anteriormente que una red pemite, en forma simple, compartir ios recursos con
los que cuente lared, encaso deque los recursos sean bases de datos, esnecesario que el sistema
operativo y los demas sistemas estan preparados para que dichos datos sean sismpre consisten-
tes, y puedan trabajar correctamente cuando varios usuarios accesan las bases de datos almismo

tiempo.

Porfortuna, casi todos los paquetes y software del mercado estan totalimente disefiados para
trabajar en red y de hecho existen versiones especiales para tal efecto.

5.5.4. LAMEJOR RED LOCAL.:

No es sencillo diagnosticar sin ver al enfermo, lo mismo sucede al querer instalar una nueva
red, se tienen que saber con toda certeza cuéles son las necesidades reales de cada usuario ya
que cada usuario tiene sus propias necesidades, para ello se proponen los siguientes consejos
para la mayoria de los casos en que se tenga que instalar una nueva red.

- Definir primero la aplicaciones que se desean que operen en la futura red asi como suys
prioridades (el manejo de las bases de datos 0 documentos de procesador de palabras, por
ejemplo), voltimen de informacién y ubicaciones actuales y futuras de las computadoras.

- Si existe alguna tarea particularmente critica, o alguno de los valores del punto anterior es
extremoso (grandes volimenes de informacién o grandes distancias) entonces es preferible
realizar un estudio a fondo para la instalacién de la 4neueva red.



CAPITULOG:

Dado el objetivo general de este trabajo, que es que en la clinica de odontologia U.P.A.E.P.
se controle eficientamente la informacion, de modo que sea suficiente y oportuna para tomar
decisiones con méas certidumbre y en menos tiempo, que se fortalezcan otras 4reas de la
administracion y se brinde un mejor servicio tanto a los pacientes come a los alumnos, ademas
de que se controlen los ingresos y egresos de efectivo, asl como los recursos materiales e insumos.
En este capitulo se expone de manera somera las técnicas y teorias involucradas en la
programacion orientada a objetos, puesto que el sistema computacional desarrollado durente el
presente trabajo estd basado en ellas con el fin de facilitar su creacién.

6. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

6.1 INTRODUCCION

Elmundo esta compuesto de objetos. Los objetos nuevos ylas clases de objetos son creados
porun proceso de conocimientoy disefio. Existiendo objetosy pudiendo estarentendiendo através
de una préctica colateral, de practica conocimiento y analisis, en el cual los principios cientificos
son usados para analizar el mundo. Estos dos procesos, “Andlisis” y “Disefio”, hacen més en
el campo de la ingenieria, la cual es generaimente definida para ser la aplicacion de principios

cientificos en problemas de tipo practico.

Hay muchas perspectivas en la representacion de objetos en el mundo, algunos objetos
requieren sdlamente representacion de estructura, mientras que otros requieren de representa-
cion de estructura y conducta. Una piedra o pintura puede ser un ejempio en el cual la conducta
de el objeto es incidente a su estructura. Muchos objetos requieren ambas estructuras y

especificaciones de conducta.

La programacion orientada a objetos es una disciplina practicamente nueva en la ingenieria
de software.

Es una manera diferente de planear, conceptualizar, disefiar, escribir y hacer mantenimiento
de software.

Los lenguajes de alto nivel representan una interfase inteligente entre el programadory la
computadora, una evolucion paralela entrelas técnicas de laingenieria de software y los métodos,
esto es motivado por la decision de crear un software re-utilizable , lo que posibilitaria la reduccion
de ciclos y de tiempo en el desarrollo de software.
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Fig. 8.1 (Calculadora de bolsillo)
DISPLAY
TECLADO CPU

REGISTROS

La figura muestra un esquema de los principales componentes de una calculadora; El
teclado, la pantalla, el CPU y los registros intemos. La misma figura también divide los
componentes de la computadora dentro de dos campos: elteclado, el cual provee de funcionalidad
ylas otras partes, as cuales definen el estado de la calculadora. El teclado provee la funcionalidad
de correr a la calculadora, de este modo afectando su estado. El estado de la maquina incluye si
esta encendida o apagada, en suma, mientras la calculadora esta encendida, el contenido de la
pantalla y los registros intermos son afectados por las teclas que son pulsadas, advirtiendo que el
namero de teclas es tan grande como & nimero de estados que la calculadora puede poseer
(desde un numero hasta 8l maximo de combinaciones que pueden aparecer en la pantalia). La
funcionalidad esta representada por la colocacién de las teclas. Cuando uno presiona una tecla
dela calculadora se enviaunimpulso eléctrico at CPU lo que causaque realice una tarea que altere
el estado de la calculadora. La programacion orientada a objetos observa el proceso de presionar
la tecla como mandar e! mensaje a el CPU i cual es el cerebro de la calculadora.

UN MENSAJE es una solicitud enviada a un objeto para llamar alguno de sus métodos.

UN METODO es un procedimiento o funcion que esta contenido en un objeto, un método
espacifica como un mensaje es ejecutado.

Un lenguaje basado en objetos mejora la programacion en el sentido de que proporciona
herramientas que reflejan con mayor exactitud la forma en que concebimos el mundo. Con la
programacion basada en objetos, es posible reproducir la complejidad de los sisternas del mundo
real y desarroiiar apficaciones a gran escala de {a forma mds eficaz posible.

6.1.1 ENFOQUE POR PROCEDIMIENTOS

£n la programacion por procedimientos, son las funciones las que dictan {a organizacion def
programa. Por ejemplo, suponga que trabajamos con dos tipos de animales: caballos y delfines.
El proceso que hace que un caballo salte es bastante diferente del que hace que salte un defin.
en un lenguaje por procedimientos la funcién “saltar’ sélo se codificaria una vez, de forma similar
a
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saltar (elanimal)
if elanimal = “caballo” then
cofrenendireccion= adelante
patasdelanteras(elevar)
patastraseras(empujar)
else if elanimal = “delfin” then
nadarendireccion= amriba
velocidadnado= rapida
cola(aletazo)
else
message(“|a funcién ha recibido datos erréneos”)
endif
En este ejemplo, una misma funcién debe gestionar varios tipos de datos diferentes. L.atoma
de decisiones se lleva a cabo dentro de la funcion, y su eficacia depende en gran medida de la
capacidad del programador para prever la cantidad de tipos de datos entre los que la funcién
debera elegir. A medida que el programa evoluciona, la funcion “saltar’ se utilizara para una
cantidad cada vez mayor de animales, algunos de 108 cuales habra previsto el pragramador, pero
otros no. En un lenguaje por procedimientos, se escribe una sola funcion para realizar muchas

tareas diferentes,

6.1.2 ENFOQUE POR OBJETOS

Enun lenguaje basado en objetos, se dejaque el procesador de lenguaje decida “el método”
que debe utilizarse seguin el tipo de objetos que llama el método: el codigo de programacion
subyacente asta escrito para los objetos de forma especifica. En un contexto de programacion
basada en objetos el método general se llama “saltar”, pero habria un método para caballos y otro
para deffines. De esta forma, habria que especificar ef animal que se dasea que salfte.

Por ejemplo:
caballo.saltar() o bien delfin.saltar()

Es asl de simple, s6lo debe recordarse el animal con que se esta trabajando y lo que se desea
que haga. El lenguaje se encarga del resto.

Es conveniente apuntar que no todos los métodos resultan adecuados para todos los tipos
de objetos. No tendria mucho sentido por ejemplo, escribir “silia.saltar()".

6.2 ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS

Considerando la figura (6.2) en la cual la naturaleza de la ingenierfa es esquematicamente
dedicada. Los diferentes tipos de ingenieria son listadas en la esquina superior izquierda de la
figura, incluyendo disefiadores, analistas y simulaggﬁn orientada a ingenieros. Los ingenieros
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tipicamente utilizan diferentes maneras de resolucion de problemas; las metodologias usadas son
actuaimente los mas diferentes compuestos de estos estereotipos, inciuyendo una buena
secuencia de problama-solucion que consistira en:

1: Andlisis del problema
2: Diseflo de un nuevo objeto
3: Simuwlacion de objetos usando la computadora

Laingenieria de sistemas, como se muestra en el centro de la figura consiste en una mezcla
de muchas técnicas de solucion de problemas. El resultado de las actividades de la ingenieria
como se muestra en el extremo derecho de la figura consistentes en dos principales resultados:

Productos y Soluciones de problemas. El andligis de problemas y la creacion de nuevos
productos resuelven alrededor de el dominio seleccionado.

Fig. 6.2 (Productos y soluciones)

ingenieria de El resultado de
Ingenieros Sistemas la gestion de Ingenierfa
- Disefladores - Solucién de problemas - Un producto
- Analistas - Disefio - Una solucién
- Simuladores - Simulacién de problema.
- Solucitn de problemas [7] - Analisis -

- Analogla

- Sintesis

E! medio ambiente
- Capacidad de variables
- Constantes

- Leyes fisicas

- Etc.
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6.3 METODOLOGIAS PARA LAINGENIERIA ORIENTADA A OBJETOS

La programacion orientada a objetos es una metodologia que permite la descripcion de
objetos, incluyendo su funcién, medio ambiente e informacion declarativa. L.a funcion se refiere a
para qué haga qué, fué disefiado un objeto. El medio ambiente se refiere a qué estd haclendo
actualmente. Y las declarativas de informacion consistente de informacién acerca del estado de

un objeto.
Una definicién tipica de qué es un objeto:

1: Tiene un estado local

2:; Caracteristicas heredadas de mas objetos abstractos

3: Responde a mensajes, decodificando los mensajes en un contexto focai de
objetos, tales caracteristicas hacen objetos muy usados para 1a descripcion de como las cosas
trabajan en ! mundo real y una forma ideal en la solucién de problemas que facilitan el trabajo a
los ingenieros,

6.4 REPRESENTANDO EL MUNDO CON OBJETOS

El mundo estd compuesto por objetos, entre los cuales se encuentran animados e inanima-
dos. Siempre se ha entendido a la naturaleza con objetos, como lo son los arboles, rocas y todo
lo que la rodea, asi como los objetos que el hombre ha desarrollado, los cuales tienen conocidas
caracteristicas tal como los objetos de medicién, automdviles, calentadares de agua, aviones, y
otros muchos artefactos de ingenieria. Pocos entienden a los objetos como una representacion
abstracta, en algun tipo de relacién mental, como aigunos instrumentos de ingenieria que estan
compuestos por otros muchos objetos interactuando entre si.

Para describir un objeto u objetos en lenguajes de programacion orientada a objetos, por lo
general hay cuatro términos que son frecuentemente utllizados, los cuales son:

1: Encapsulacion
2: Abstraccion

3: Herencia

4: Poliformismo

Laencapsulacion se refiere alo que se tiene oculto en laimplementacion de un objeto desde
el mundo exterior. Al tener ocutta ia estructura interna de un objeto, entendemos que el medio
ambiente de un objeto estd reducido a la cantidad con la que estdn separadas las cualidades de
herencia, o la propiedades de un objeto desde un objeto fisico actuat al que ellos pertenecen.

La definicién de objetos que viene en diccionario dice: “ Cualquier cosa perceptible por uno
omas de los sentidos, especialimente algunas cosas que puaden ser vistas o sentidas; un material
cualquiera™. Esta definicién es familiar y es cominmente usada de la misma manera en el mundo
de ia programacion orientada a objetos, los objetos pueden ser representados en abstracciones
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de cosas materiales o algunos objetos abstractos. La figura (6.4) explica la anatomia de un objeto,
con variables y métodos, las variables son de dos tipos: Casos y Clases. Las clases de variables
son las que estan cominmente en todos los casos de una clase. L.os casos de variables pueden
ser diferentes para cada caso de una clase.

Fig. 6.4 (Anatomia)

Variables localas

Varigbles Heredadas
Métodos _,__;{ Nombre1 |

Nombre1 —ﬁ-ﬁr -

Nombre2 PP e e i s e e B{ Nombre2

Nombre3 Pl

/ =~ Nombre3

Protocolo

[Los mensajes son enviados a los chjetos para obtener diferentes conductas. Enviando
mensajes a l0s objetos @8 la dnica manera de comunicarse con los otros objetos. Enviando un
mensaje en especifico a un objeto dispara la ejecucion de un cédigo por un método, el cual tiene
muchos métodos diferentes que pudieron haber sido creados instanténeamente en una clase

especifica.

Los métodos pueden residir en cada clase especifica o en la descripcion de clases que son
heredadas por las clases anteriores. Los métodos pueden ser agrupados por entendimientos
acorde a la funcionalidad dentro de unidades llamadas PROTOCOLOS.

Un protocolo es solamente una etiqueta que identifica a un grupo de métodos que ejecutan
ia relacién de operaciones, por ejemplo: acceso iniclalizacion, actividades, terminacion y asi
sucesivamente. El uso de protocolos s primordiaimente para ayudar a |08 usuarios inexpertos en
el entendimiento de la conducta de objetos.
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La tabla siguiente (6.5) muestra los términos basicos asociados con las caracteristicas de la
programacion orientada a objetos. Cada término sera descrito a detalle posteriormente.

Fig. 8.5 (Términos béasicos)

- ABSTRACCION: Separa las cualidades heredadas o las propiedades de un objeto desde
un objeto figsico actual al cual ellos pertenecen.

- ENCAPSULACION: La implementacion oculta de un objeto desde el mundo extemo.

- HERENCIA: La habilidad de una clase para usar el estado local (variables) y conductas
(métodos) desde las clases mas abstractas.

- POLIFORMISMO: |La capacidad de muchos objetos diferentes a responder al mismo

mensaje.

6.4.1 ABSTRACCION

Esta definido como: “Elacto 0 proceso de separacion de cualidades heredadas o propiedades
de algunas cosas desde el actual estado fisico del objeto o al concepto al cual ellos pertenecen”.
La concreta manifestacién de esta definicion de la metodologia en la programacion orientada a
objetos es la coleccion de tantas cualidades como seaposible heredar dentro de clases abstractas
las cuales pueden estar especializadas por clases abstractas bajas que heredalas caracteristicas
de las clases abstractas altas.

Hay algunas confusiones acerca de las diferencias entre la abstraccion y la generalizacion.
La generalizacién esta definida como: “L.a reduccién a una forma general, clase olsy”. Porende
la generalizacion es una ley pariente, viendo los principios que describen las clases da cosas. En
contraste, ia gbstraccién ve por una manera concreta de caracteristicas amalgamamiento de
clases que son comunes a las clases mas espeacializadas. La metodologia de la programacion
orientada a objetos usan {a abstraccién como una técnica esténdar, no generalizada.

Enlacreacion declases parala representacion de cosas, un programador podria considerar

la siguiente metodologia. Enprimer lugar observa las caracteristicas mas abstractas de unobjeto
el cual va ha ser representado, por ejemplo se considera la siguiente representacion:
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Objeto
= "Clase heredada”

Objeto en movimiento

[
Avibn

I
Boeing 767

I || ="instancia”

un Boeing 787: num. serie 123456

Fig. 8.6 (Abstraccion)

Empezando desde el principio, la tarea representa en especifico a un avion Boeing 767. El
objeto en espacifico es llamado INSTANCIA. En especifico el Boeing 767 es una instancla de una
clase llamada Boeing 767 desde las cuales muchas instancias de los aviones que pueden ser
fabricadas. Noten que la clase Boeing 767 hereda la informacién de un Aeroptano, el cual, en su
turno hereda informacién acerca del Movimiento de Objetos. La utilidad de esta metodologia se
basa principalmente en la capacidad de reduccion de informacién que pueda ser descrita en
nuevos objetos. Las caracteristicas de todos los objetos que se muaeven pueden serheredadas no
solamente por los aeroplanos, sino también por automoviles, animales, objetos astronomicos,
barcos, y asi sucesivamente. Delamismamanera, las caracteristicas detodos los aeroplanos que
pueden heredar por los diferentes tipos de aviones estan representadas.

6.4.2 ENCAPSULACION

La encapsulacion se refiere a la captura de! estado y conducta de un objeto dentro de otro
objeto. Como se indico previamente, un objeto puedecontener diferentes tipos de variables: clases
de variables, variables de instancia y variables locales, ias cuales son conocidas solamente enlos
métodos el las cuales ellas estan definidas. Todas esas variables son encapsuladas dentro del
objeto y definen el estado del objeto. £n suma la conducta de un objeto es encapsulado dentro de
otro objeto como una coleccitén de métodos que definen como un objeto se conducira cuando el

mensaje o l0s mensajes le sean enviados.
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6.4.3 HERENCIA

La herencia es la capacidad de los objetos para obtener informacién acerca de los estados
internos y métodos desde los antecesores mas abstractos. Considerando ia figura (8.7)

Fig. 8.7 (Herencia)

Objeto

Objeto en movimiento

/Baroo\ Vehiculgs de ruedas K

Barcode Yate Vehiculos Vehiculos Cessna Boeing
guerra de ruedas de ruedas
podiosos no poderosos
,/”//, ///»\\\\\ 727 747 787
Camioneta Auto Bicicleta Patines
Camioneta Ford VW Toyota
Mercedes

Taurus Mustang

en la cual se ejemplifican objetos como barcos, vehiculos de ruedas y aeropianos la
informacion heraedada desde la clase abstracta “Objeto én movimiento”. Como se muestra, Objeto
en Movimiento es lasuperclase dela clase abstracta de Barcos, Vehiculos de ruedas y aeroplanos,
y en suma éstos pueden contener todos los métodos y variables que podrian ser asociados con
barcos, vehiculos de ruedas y aeroplanos. La superciase as un término que se refiere a l0s mas
abstractos objetos en su jerarquia ancestral. Controversiaimente, las sub-clases son unos
términos que se refieren a las clases que estan contenidas dentro de otras clases, El objeto en
movimiento puede contener variables concernientes en direccion, rapidez, peso y métodos que
contienen cédigo por computadora de rapidez, direccion, y otras cosas. £sos métodos y variables
podrian ser igualmente aplicables a cualquier sub-clgﬁse usando Objeto en movimiento como una
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superclase. Los vehiculos de rueda sontambién una clase abstracta en estos servicios, comouna
superclase para todos los tipos de vehiculos que tiene ruedas. Coche podria heredar toda la
informacion de estas superclases y en tal caso, agregar variables como “ruedas” o “girar hacia”.

El principal punto a ser discutido es que la herencia permite especificar objetos para ser
creados por eluso de una herencia de clases. Estatécnicacapacita alos disefiadores a selecclonar
ciases que son construidos al mismo tiempo y se @specializan esas clases para inicializar objetos
que son necesitados para un disefio.

De aqui, existen aparentemente dos ventajas:

1: Reduccion de la cantidad de cédigo por 1a reparticion de cédigo en {a abstraccion

heredada.
2: Simplificacién en la creacién de nuevos objetos por la especializacion de clases.

La herencia puede ser estrictamente ancestral o de forma contraria, como se muestra en la
figura anterior (6.7). Puade sertambién conocida como multiple herencia heredada, permite tener
herencia de informacion desde mdltiples antecesores, la figura anterior (8.7) es primordialmente
una representacion hereditaria.

6.4.4 POLIFORMISMO

£l poliformismo se reflere en general a qiue hay muchas partes y formas, en la programacion
orientada a objetos, el poliformismo es la capacidad de diferentes objetos a responder de lamisma
manera a los mensajes. La figura (6.4 4) representa un ejemplo de poliformismo, como lo son los
cuatro objetos que son mostrados en este ejemplo:

1: Una véivula
2: Un Bote de vapor
3: Un namero entero
4: Un niimero de punto flotante
El mismo mensaje sera enviado a cada objeto:

Ajustar un Objeto: Mitad
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[Un objeto] ajustar: Mitad

Fig. 6.8 {(Poliformismo)

Mensaje mitad Una Vélvula

Un barco de vapor

Un nuimero {(entero)

Un namero (punto flotante)

Cuando un objeto es el objeto, ajustar es el mensaje a enviar al objeto que activa el método
ajustar; y mitad es el argumento pasan con &l mensaje a los métodos. El mensaje ajusta tiene
unadiferente implementacion paracadauno delos cuatro diferentes objetos. La vélvulase habriria
a la mitad de su capacidad, el barco de vapor aumentaria o disminuiria su velocidad a la mitad de
su capacidad, y para cada uno de los diferentes tipos de nimeros seria divididos en dos, cadauno
acorde al tipo de namero gue es.

El punto central de esta discusion es que la definicion de conducta de poliformismo que
permite a los objetos una mejor manera de entender la conducta de los objetos. En el ejemplo
anterior, el mensaje mitad da como resuitado una conducta diferente en cada uno de los ejemplos,
siempre el mismo mensaje sera enviado a los diferentes objetos.
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Dado el objetivo general de este trabajo, que es que en la clinica de odontologia U.P.A.E.P.
se controle eficientemente la informacién, de modo que sea suficlente y oportuna para tomar
decisiones con mas certidumbre y en menos tiempo, que se fortalezcan ofras 4dreas de Ia
administracion y se brinde un mejor servicio tanto a los pacientes como a los alumnos, ademas
deque se controlen los ingresos y egresos de efectivo, asi como los recursos materiales e insumos.
En este capltulo se describe el funcionamiento del sistema computacional desarrollado para
solventar los problemas que originaron la necesidad de implementar el presente trabajo.

7. SISTEMA COMPUTACIONAL

7.1 PARADOX

Paradox para Windows es un paquete de bases de datos relacionales que proporcionan una
gran rapidez al usuario, para su completa utilizacion es fdcil aprender su manejo, proporciona una
méxima funcionalidad, ya que se puede adaptar a las necesidades de los multiples usuarios que
este paquete posee. Paradox es un paquete que se disefi6 para que pueda ser manejado por
personas que tengan mucha o poca experiencia en el manejo de bases de datos, ya que siendo
una base de datos relacional ofrece la opcién de poder ser funcional sin necesidad de tener

programacion.

Lamayoria de los paquetes de bases de datos convencionales han sido dificiles de aprender
y han tenido problemas con su funcionamiento, porque entre mas grande es el sistema en
cuestion, su funcionamiento es mas lento, cosa que no sucede con Paradox, porque es un
programa de méxima eficiencia con el que se pueden realizar tareas de un alto grado de
complegidad, ademas que ofrece la facilidad de realizar tareas que funcionan en monousuario y

muitiusuario.

7.2 ObjetPAL

ObjetPAL es el lenguaje de programacién que trae integrado PARADOX para Windows.
Puede utilizarse para programar aplicaclones que paradox no trae integrada.

L.os programadores que apenas empiezan a realizar programas se daran cuenta que en
ObjetPAL pueden realizar aplicaciones con relativa facilidad.
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A continuacion se muestran algunos ejemplos de lo que pueden realizar:
~ Aftadir botones para realizar acciones que se repiten con frecuencia

- Crear cuadros de didlogo que, si la base de datos contiene un volimen grande de datos,
ayuden a los usuarios a obtener los registros que deseen cuando para ello se precise algo mds
complejo que una blsqueda normali.

- Puede crearse una rutina de edicion que vigile lo que los usuarios introducen y responda ante

entradas incorrectas.
- Con ObjetPAL se pueden crear efectos de animacién

Como Paradox y ObjetPAL estan entre sl estrechamente ligados, entre mas se sepa acerca
de la programacion dentro del paquete Paradox, mas se podra aprovechar en la programacion
dentro de ObjetPAL.

7.21 QUE ES ObjetPAL.

En un sentido mas formal, ObjetPAL es un lenguaje de programacion visual de alto nivel,
guiado por sucesos y basados en objetos, ya que en este lenguaje se pueden desarrollar
aplicaciones personalizadas con botones, cuadros de dialogo, meniis, mensajes, advertencias,
etc, se pueden realizar interfaces de usuario para aplicaciones de base de datos o aplicaciones
que no tengan nada que ver con base de datos.

ObjetPAL es considerado como una herramienta que aumenta la potencia de paradox
interactivo, de esta forma se podran realizar tareas que sin éste serian dificiles o practicamente

imposibles de realizar.

Como ObjetPAL trabaja con objetos y io primero que debe recordar sobre los objetos es que
los objetos tienen propiedades. Cuando se crea un objeto, tiene definidas las propiedades que le
han de regir en cuanto su aspecto y comportamiento. Por ejemplo, las propiedades de un cuadro
son el tamafio, la posicién, el color y el marco. Dentro de ObjetPAL pueden cambiarse o crearse
todas las propiedades que se utilizan con el funcionamiento interactivo dentro de paradox.

Lo siguiente que debe recordar es que los objetos existan en un contexto. £ contexto de un
objeto concreto viene definido por los objetos que lo contienen, esta caracteristica de ObjetPAL
le proporciona a los programadores experimentados una gran potencia y flexibilidad. Y a los
programadores que no tienen mucha experiencia les bastara recordar que laficha contiene atodos
fos demés objetos. Cuando se le coloca un objeto a una ficha se ie esta dando un contexto.

Esta forma de colocar objetos de le denomina programacion visual, ya que la ficha permite
ver la interfaz de usuario de la aplicacion al mismo tiempo que se esta programando. Para crear
aplicaciones nuevas con ObjetPAL se colocan objetos como campos, listas de seleccion, listas
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editables, botones, etc, y la mismo tiempo se definen sus propiedades. Una vez satisfecho conla
ficha, se puede utilizar ObjetPAL para cambiar el comportamiento sélo de aquellos objetos que no
se adapte satisfactoriamente a las necesidades del usuario.

Este trabajo difiere en mucho al que supeondria la creacion de una aplicacion dentro de un
entorno no visual, ya que en otros lenguajes, se crea el interfaz del usuario escriblendo el cédigo
en algin editor de texto, posteriormente ha de compilarse el c6digo, depurarlo, voiverio a ejecutar,
etc., hasta que funciona, por o tanto cada vez que se cambia a ciegas ia posicion de un elemento
ha de accederse el codigo, con lo que se pueden crear mas errores.

Como en el amblente Windows ninguna aplicacion tiene el control absoluto y permanente, por
lo que todas las aplicaciones son totalmente dependientes de Windows, que les proporciona
tiempo de proceso, espacio en el monitor y otros recursos, en otras palabras Windows es quien
controlatodas las aplicaciones Windows. Lanaturaleza de Windows invita a todas las aplicaciones
que sean guiadas por sucesos. Un interfaz guiado por sucesos es aquel que solo responde a
acciones concretas del sistema o del usuario, la aplicacion toma el control dei sistema durante el
tiempo que sea necesario para responder a una peticién del usuario y del sistema, y para cuando
termina de realizar esta funcion, retoma el control a Windows hasta que la aplicacion vuelva a ser
requerida por un suceso, Teniendo en cuenta que estas aplicaciones son guiadas por sucesos,
una descripcién mas elaborada diria que los objetos tienen un contexto que determina su relacién
con los demas objetos.

Unade las tareas principaies de los programadores de ObjetPAL consiste en volver a definir
la respuesta de l0s objetos, ya que los objetos tienen un conjunto de respuestas por default, y si
se desea modificar la respuesta por defaulit de algin objeto, habra de modificar uno o mas de sus
métodos estandar. La mayor parte de la programacion en ObjetPAL consistird en modificar la
respuesta por default de los métodos estandar.

Como se mencionabaque el ObjetPAL se puede realizartanta o tan peca programacion como
se desee yaque ObjetPAl ofrece estaflexibilidad gracias a que los objetos son modulares, es decir
los objetos son contenedores de sf mismas, por lo que es posible cambiar el compartamiento de
un objeto de una ficha, sin cambiar al mismo tiempo todos los demas objetos. Esta caracteristica
implica que entre mas grande sea un sistema, con una programacién basada en objetos puede
realizarse de una forma relativamente mas sencilla, ya que en los lenguajes tradicionales, entre
més grande sea el sistema, mas probabilidades hay de que sea més inestable, y no s6lo porque
ésto implica mas lineas de cédigo sino que puede acarrear mas errores.

Dentro de una programacion basada en objetos se intenta hacer una imitacion del mundo
real, con un enfoque mas organico, osea gque dentro de ellos hay piezas mas pequefias (objetos),
por otro iado la programacién basada en objetos permiten un proceso de desarrolio gradual por
lo que se puede volver a programar cuantas veces sea necesario hasta terminar de definirlo. Esto
quiere decir que se puede programary reprogramar un objeto hasta que quede perfeccionado sin
que comra peligro todo el sistema.
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EL lenguaje de programacion ObjetPAL permite las siguientes funciones:

- Eficaz introduccion de datos

- Tipos de datos definidos por el usuario

-~ Matrices redimensionables, matrices dinamicas y registros

- Control del programa estructurado

- Biblioteca de métodos y procadimientos

- Métodos y procedimientos definidos por el usuario

-Llamadas a funciones y procedimientos ascritos en otros lenguajes de programacion como
Pascal, C, C++, etc.

En ef lenguaje cotidiano, los objetos no son més que cosas, en términos de programacion,
los objetos son datos y c6digo estrechamente ligados. L.os objetos se crean de forma interactiva
o mediante ObjetPAL.

7.2.2 OBJETOS EN ObjetPAL

Al igual que los animales en los ejemplos anteriores, los objetos de ObjectPal se organizan
por tipos. L.os objetos de un tipo determinado tienen las mismas propiedades y los mismos
métodos. Por ejemplo, todos los archivos de texto tienen propiedades en comuny todas las tablas
también, pero las propiedades de las tablas son diferentes a ias de los archivos de texto. Por lo
tanto, los archivos de texto y las tablas son objetos de tipos diferentes y debera utilizarse un
conjunto de métodos para los primeros y otro conjunto para actuar sobre las segundas.

Los métodos para los distintos tipos de objetos pueden tener los mismos nombres. De la
misma forma que en el ejemplo anterior se utilizaba “saltar” para caballos y para delfines,
ObjectPal. utiliza un método “abrir” para abrir una tabla y otro para abrir un archivo de texto. La
sintaxis de ObjectPalL recuerda al lenguaje humano. Por ejemplo, uno pueda pensar “quiero abrir
unatabla” o “quiero abrir un archivo de texto”. El c6digo subyacente que abre unatabla s distinto
del que abre un archivo de texto, pero el verbo “abrir”’ es el mismo y es lo Gnico que hace faita
recordar. ObjectPal ejecuta el método open adecuado para el tipo de objeto, sin que sea necesario
recordar dos comandos diferentes como “abretabla” o “abrearchivotexto”, como se haria en un
lenguaje por procedimientos.

Por otro lado, el codigo que actia sobre un objeto no debe estar necesariamente anexado al
objeto. Por ejemplo, el c6digo que abre una tabla puede estar anexado a un boton, un objeto de
campo o cualquier otro obieto que pueda colocarse en una ficha (pantalia o ventana).

En ObjectPal. los objetos tienen propiedades (color, posicién, tipo y grosor de linea) y

métodos (codigo que define la forma en que se comporta el objeto), las propiedades son datos
y los métodos, codigo.
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El entomo ObjectPal. se basa totalmente en objetos. Los objetos de paradox tienen c6digo
estandar incorporado, por lo que la mayor parte del trabajo de programacién ObjectPal. puede
considerarse como “personalizacion” de los métodos y no como programacién desde cero.

La creacion de aplicaciones en Paradox consiste en gran medida en colocar “objetos” en
“fichas” y escribir o modificar “métodos” con ObjectPal que definan el comportamiento de dichos
“objetos”. Estas aplicaciones podrian definirse como aplicaciones “haz esto” (objetos y verbos).

En un programa tradicional no interactivo basado en procedimientos, el codigo del programa
controla io que ocurre y ¢l momento en que ocurre. La ejecucion suele ser lineal. Un programa de
éste tipo podria, por ejemplo mostrar una tabla, realizar un célculo, mostrar el resuitado, etc., todo
bajo el control del programa.

ObjectPal. es diferente. Las aplicaciones elaboradas con ObjectPal otorgan el control al
usuario, que actua sobre j0s objetos (botones, tablas, menus, etc.) en el orden que desea. Aqui
no puede aplicarse el enfoque basado en procedimientos; es preciso adoptar una estrategia
bagsada en objetos.

Antes de ascribir la primera linea de codigo es necesario tener una idea clara del objetivo de
la aplicacion, de los objetos que van a utilizarse y de ia manera en que el usuario va amanipularios.
Cuantomas complicada vaya a ser la aplicacion masimportante vaa seréstafase. Para desamollar
un aplicacion de Paradox, han de seguirse 10s pasos siguientes:

1.- Definir el objetivo

2.- Generar las tablas

3.- Disefiar la(s) ficha(s)

4.- Anexar y/fo modificar el cédigo

(Paramayorinformacion sobre estos topicos dirjjase ala “Guia del programador ObjectPal.”,
Boriand, 1992).

7.2.3 PROGRAMACION EN ObjetPAL

L.a programacion dentro de ObjetPAL es similar en muchos aspectos alos demas lenguajes
y también cuenta con algunas diferencias. ObjetPAL es similar a otros lenguajes porque también
utiliza variables, ofrece astructuras de control como el IF..THEN..ELSE, bucles como FOR y el
WHILE, realiza célculos y proporciona un sistema para la creacién de funciones, dentro de
ObjetPAL se denominan Procedimientos y Métodos.

Una de las diferencias principales entre ObjetPAL. y los ienguajes tradicionales de progra-
macion as que se trata de un lenguaje basado en objetos, en los otros ienguajes la programacion
se propone como un todo o nada, o bien se controla toda la aplicacion de principio & fin o no
programa nada. Como ObjetPAL se centra en objetos la programacion a realizarse se convierte
enuna tarearelativamente mas sencilia, dependiendo de o que se desee realizar, y éstos objetos
pueden ser tantos o tan pocos como se deseen.
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7.3 DOCUMENTACION DEL SISTEMA COMPUTACIONAL
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Diagrama de Fujo de Datos
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Diagrama de Flujo de Datos
SISTEMA PROPUESTO
(Subsistema de apoyo al DIRECTOR NIVEL 1)
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Diagrama de Flujo de Datfos
SISTEMA PROPUESTO
(Subsistema para ALUMNOS NIVEL 2)
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Diagrama de Flujo de Datos
SISTEMA PROPUESTO
(Subsistema para CATEDRATICOS NIVEL 2)
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Diagrama de Flujo de Dafos
SISTEMA PROPUESTO
(Subsistema para AJUSTES NIVEL 2)
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Cap.7 Sistema computacional

‘ !uimm‘f.:.n_:'hﬁ‘n't\'\:"s:\u'\nn \m..u‘ AL 'Hl'a ] M;\ il M.-ﬁ]fr PUAS R

JISEMESTRE 2 0 errvssemes eeermmare seemmttes woen warem « tesoereerreerrr
4IMAESTRO 34
S|CLMICAS 4

iy ormuncidn detaliods 1

} Blogune do I% Mcep!at ? Ayuda

i | Vaunaufio

MATERIAS

) |l||til:lllml:ii';ll e c.:slful.-t'u‘m'i“iAfFl‘. W Allag I AN 'Hlii..il‘.ﬂ'

Definicitn dn campa: . Propiadadas da tabla:
s Tipoy lamafiog--Dacee 28 | [indicas 12]
1}l N & 0 m
2 M
3 C 12 -
4 C 40
& C 40
6 c 15
7 Cc 16
a C 15
9 c 16
10 c 15
11 C 15
12 c 15
13 c 15 tg] I—— t&ﬁamwci{m et ablady I
Blogquao e registios:
I | 1 amako r___—_—:[g M\ceptar ? Aruda

PLAN_TR

87



Dofiniciin da compo:

rl'ama

o

ZOEZZZZO00ZZT

DTN W =

—

fiom
&6

6

25

2
12
12

6
40
1

pursae] ) ) C sowose

' hlh;rlheiu AT (;t.;'lr.m:lum GEIASL (Hhe ']ulslex.: FAR € LN LR

oo

D SR NG
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Cap 7 Sistema computacional
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Cap 7 Sistema computaciona!

S mtenmacion de eatractur w ABASE IV | obda. (U010

Dgfnicidn de campo: Propiadades de tabla:
ambra ¢ampoewe——Tipor] amafioy—_ec =

1 ST Nl 6 o [indices L4
2NUM_EXP N 6 0
JINOM_PAC c 30 e e vren e emrente weemiens ooy meereeseere
AFECHA n} AH_FECHA
SJCONCEPRTO c 25 RH_NUM
6 JCANTIDAD N 2 Q
7EPRECIO N 12 2
8}MPORTE M 12 2
GEMAT_OP N ] Q

10|MES N 1 a

J b ovmavcabn detallady l

Blogues de registras:
] { ]_Jamaﬁot Ifm w‘m‘n‘” |? Ayuda

REC1

Cntntmacion de estructaca dUAST TN Tabla: fECIBOE DL

Definicidin de campa: Propiedadeas de tabla;

ipoyTamafioypeeDlo grm dicer

1 N ] 8 o [trmbices 1]
2 ™ B 0

3 c 30

4 D

5 [ 25

2] n 2 0

7 N 12 2

a8 N 12 2

a ] 5] 0

10 C 40
" N 1 0

r informecidn deYalleds !

Bingueo da registios: 3
i ; tamnﬂa' {iﬂ lwwm r? Ayuda

RECIBOS

90



L

Cap.7 Sistema computacional
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Cap.7 Sistema compuitacional
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Cap.7 Sistema computacional
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CONTENIDO DE ESTA GUIA

INTRODUCCION

Qué hace el sistema?

Qué equipo necesito?

Coémo se instala?

Como usar esta guia?
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Qué significan los iconos?

INDICACIONES GENERALES

Partes del sistema
Maddulos que lo integran
Elementos del sistema
Ventanas

Ments

Botones

Campos

Informes

Textos

Mensajes
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Funcionamiento

Menus y submenus del sistema

DESCRIPCION FUNCIONAL DE LOS MODULOS

CAJA

CAPTURA
DIRECTOR
ALUMNOS
REVISTA DIGITAL

94



Manual del usuario

QUE HACE EL SISTEMA?

Este sistema fue desarrollado para auxiliar al personal de la Clinica de Odontologia de la
U.P.AE.P. enlas dreas: Contable, Administrativa, Clinica y Académica.

Con este sistema se optimiza el manejo de lainformacién generada y utilizada en la clinica,
de la siguiente manera:

1: REDUCE EL TIEMPO DE REGISTRO DE DATOS

Los datos generales de los pacientes, alumnos, catedraticos, etc. se registran una sola
vez de acuerdo a la frecuencia de cambio, esto es:

* Los datos de los pacientes solamente se registran cuando llegan por primera vez a ia
clinica, después solamente se modifican en caso de ser necesario.

* Los datos de los cataedréaticos se ragistran solamente cuando se contratan, cada
semestre se modifican las materias impartidas y los grupos en los que se imparten las mismas.

*Los datos de los alumnos se registran cuando el plan de estudios establece que deben
empezar sus préacticas clinicas, se modifican las materias enlas que se inscribe cada semestre
y sus calificaciones mensuales y semestrales.

* L os datos de las tablas auxiliares como: tratamientos, precios, horarios, materias por
grupo, etc. se registran una sola vez y se modifican en caso de ser necesario.

2: AGILIZA PROCESOS

Algunos procesos toman mucho tiempo, tramites y papeles, ésto los hace tardados y
poco eficaces, ejemplos de ésto son:

* Manejo de expedientes: Normalmente resulta dificil controlar los expedientes tanto en
suespaciofisico como la seguridad, exactitud oportunidad, etc. delainformacion, lo mas dificil
es saber siunpaciente ya ha sido registradoy que expediente le corresponde, esto se soluciona
mediante el uso de tarjetas de consulta, credenciales, etc. pero aun asino se puede garantizar
que el paciente conserve éstos y de cualquier manera tomara tiempolocalizarlos. Enunsistema
como éste, los expedientes se encuentran archivados en un dispositivomagnéticoque garantiza
sulocalizacién rapiday al mismotiempo se archivan demanerafisica por seguridady para hacer
posible el préstamo para consulta.
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* Manejo de calificaciones: L as calificaciones se vanregistrando periddicamente conel
fin de controlar el aprovechamiento del alumno y facilitar la tarea de resumen y reporte del
mismo parala Escuela de Qdontologia, esto evita el proceso de promedio manual y los errores
derivados del mismo.

* Reportaes contables: Tanto ei registro como la sumarizacion del efectivo manejado por
la caja se realizan de forma automatica, de éste modo se reduce el trabajo y tismpo y aumenta
la exactitud de (a informacién entregada al departamento de contraloria.

* Manejo de inventario: Resulta dificil y en ocasiones imposible determinar cuanto se
gasta en material, cuando se ocupa y cuando se debe volver a comprar. El registro de
materiales y su uso se hace de manera automatica también, o cuaf ayudara a la direccion a
establecer politicas de compra, uso y/o rotacién de inventario.

3: INFORMA SUFICIENTE Y OPORTUNAMENTE

Cada departamento e individuo de personai tiene acceso a informacién suficiente sobre
aquellos tépicos que sean de su interés e incumbencia, de manera sencillay bien organizada,
ya sea en forma de reporte, tabla o gréfica.

4 :BRINDA ELEMENTOS NUEVOS DE ENSENANZA

Por medio de Ia revista digital, -anica en la universidad- es posible informar sobre asuntos
generales, poner a disposicidn de alumnos y personal, informacién de interés o asesorar de
manerageneral sobre algintema en particular por medio de articulos que incluyen texto -el cual
se puede tomar de cualquier archivo de texto, incluyeno los artfcuios dediscos compactos como
los gue cuenta la biblioteca- y gréaficas ya sea hechas a mano, copiadas de libros, revistas o
fotos, o digitalizadas desde una camara.
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QUE EQUIPO NECESITO

Existen diferentes configuraciones conlas que puede utilizar el sistema, dependiendo del
uso que le desee dar, necesita;

Para utilizar UN MODULO FUNCIONAL (Caja, Director, Catedréticos, Alumnos)
y el MODULO DE CAPTURA:
~ Una computadora personal con procesador 386 o superior

8 MB en RAM minimo

Disco duro de 102 MB minimo

Monitor VGA color o B/W

Dispositivo serialador (Mouse, trackball, etc )

Impresora

Windows 3.1 o posterior

Paradox para windows

Para utilizar TODOS LOS MODULOS FUNCIONALES (Caja, Director, Catedraticos,
Alumnos) y el MODULO DE CAPTURA:
- Dos computadoras personales con procesador 386 o superior

8 MB en RAM minimo

Disco duro de 80 MB minimo

Monitor VGA color o BIW

Dispositivo sefiatador (Mouse, trackball, etc.).

impresora.

Windows 3.1 o posterior.

Paradox para windows.

Sistemas operativos para red (NOVELL Netware 2.0 o superior).
Tarjetas para red.

Cables para red.

Para utilizar el MODULO DE REVISTA DIGITAL en cualquiera de los casos anteriores
necesita:
Disco duro de 200 MB minimo.
Monitor VGA color minimo.
Scanner y/o tarjeta digitalizadora de video.
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COMO SE INSTALA

Parainstalar el equipo consulte con su proveedor o connuestro equipo de soporte técnico.

Parainstalar Windows y Paradox siga sus propios instructivos o consulte a nuestro equipo
de soporte técnico.

Puede realizar [a instalacion del sistema siguiendo nuestras instrucciones o bien padir la
asistencia de nuestro equipo de soporte técnico.

INSTRUCCIONES DE INSTALACION
- Introduzca el disco INSTALAR en el drive Ao B
- Cambie el directorio actual a ese drive tecieando a: o b: y [Enter]

- Teclee "Instalar"<disco destino> y oprima [Enter], ejemplo
A:> Instalar C:

- A continuacion vera aparecer diferentes nombres de archivos, espere hasta que
aparezca la frase "Qprima {Enter} para continuar...", Pulse la tecla sefiaiada.

- Una vez hecho esto, usted puede empezar a trabajar con el sistema, para ello:
- Cambie el directorio actual al disco donde instalo el programa.

- Teclee "Win pdoxwin" y oprima [Enter].
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COMO USAR ESTA GUIA

Usted puede leer esta guia como un libro, esto es, de principio a fin, o bien, consultar
aquelios tépicos que sean de su interés, sin embargo, le recomendamos que antes de empezar
a saltar entre los capitulos lea la descripcion y las indicaciones generales del sistema.

Enlaseccion de INDICACIONES GENERALES, se describen los conceptos necesarios
para entender et funcionamiento del sistema, estos incluyen manejo del entorno Windows ydel
sistema en si, si Ud. esta familiarizado con Windows, puede evitar esta seccién, aunque no
estaria mal repasarla y al mismo tiempo familiarizarse con el manejo del sistema. Si empieza
a tener errores al intentar manejar ei sistema, leacuidadosamente ésta seccién oladetmodulo
que esta empleando, también puede consultar ésta informacion en las opciones de ayuda del
sistama.

En el capitulo de DESCRIPCION FUNCIONAL DE LOS MODULOS, encontrara para
cada médulo:

- Descripcion general del modulo
- Opciones del meni

- Instrucciones de uso.

- Ejemplo de operacion

QUE SIGNIFICAN LOS TIPOS DE LETRAS?

MAYUSCULAS: Se emplean para hacer referencia a secciones del manual
o mdbdulos del programa.
** INDICE: Se refiere al indice del manual.
“* “COMILLAS": Texto tal como aparece en la pantalla.
"Qprima una tecia para continuar”
-Texto en pantalla
[Corchetes] : Nombres de teclas.
"Oprima [Enter] para seguir..."
- Oprima la tecla con la etiqueta "Enter”.
(Paréntesis): Texto que Ud. puede sustituir por lo necesario, por 1o
general es el nombre de lo que tiene que escribir.
(Nombre del paciente)
- Escriba un nombre.
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QUE SIGNIFICAN LOS ICONOS?

Elicono [*"*"Imprasora] indica que lo que aparece en la pantalla se puede imprimir y da
las instrucciones paraello.

El icono [****Rayo] Indica la manera mas corta de hacer algo.

Elicono [****Admiracion] indica una nota especial.

Elicono [***ManoStop]indica unanota sobre la cual debe poner especial atencion, ya que
si hace algo puede causar un desperfecto irreparable en las bases de datos o el sistema
mismo.

El icono [****Ratén] indica que ésta opcidn del sistema s6lo se puede ejecutar con el
uso del ratbn (mouse).
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PARTES DEL SISTEMA (MODULOS QUE LO INTEGRAN)

1: MODULO DE CAJA

Esta parte imita el funcionamiento de una caja registradora, y fue creada parafacilitar el manejo
de efectivo dentro de la clinica, pensando en las necesidades del personal del area de Caja-
recepcion, contempla las siguientes opciones:

PACIENTES COBROS APOYO A PROFESORES SALIR
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2: MODULO DE CAPTURA:

R AR SR

El sistema requiere de muchos datos que no es necesario proporcionar en linea, y que
ademas se pueden agrupar parareducir el tiempo necesario para su introduccion. Estos datos
incluyen:

DATOS GENERALES DE LOS PACIENTES, ANTECEDENTES MEDICOS, DATOS DE LOS
ALUMNOS, DATOS DE LOS CATEDRATICOS, REVISTA DIGITAL, HORARIO DE LA
CLINICA, CALIFICACIONES, AJUSTES DEL SISTEMA

Para mas informacién sobre este modulo consulte el capitulo
DESCRIPCION FUNCIONAL DE LOS MODULOS.
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3: MODULO DE APOYO AL DIRECTOR

Esta parte se cred con el fin de apoyar al personal directivo en |a toma de decisiones,
brindandole informacion relevante y resumida de manera grafica o de reporte. En cualquier
momento el director o personal autorizado puede consultar:

GRAFICA DE CASOS, GRAFICA DE POBLACION, GRAFICA DE INVENTARIO, EFECTIVO
EN CAJA, INGRESOS HISTORICOS, REVISTA DIGITAL, COMPRAS, VALUACION Y
CAMBIO AL ARCHIVO DE INVENTARIO.

Para mas informacion sobre este médulo consulte el capitulo
DESCRIPCION FUNCIONAL DE LOS MODULOS.

103




5: MODULO DE CONSULTA

CLINICS DE QOGN TOROEGIA - A UMBCE]

Es un sistema por si mismo, en el cual, los alumnos tienen acceso a cierta informacion
que es de suinterés, con un disefio de pantalla bien estudiado que incluye manejo de graficas
digitalizadas y su manejo es sencillo e intuitivo por medio de botones virtuales, para su
implementacién se recomienda un sistema de autoconsulta con un mueble especial que impida
el mal uso. Entre la informacién que puede consultar esta:

CONSULTA DE LA REVISTA DIGITAL POR TITULO, AUTOR O FECHA
CONSULTADE CALIFICACIONES, HORARIOS Y PACIENTES

Para mas informacion sobre este madulo consulte el capitulo

DESCRIPCION FUNCIONAL DE LOS MODULOS.

(**NOTA) La opcion de modificacién a la revista a la que tienen acceso el director,
catedaticos y capturistas se describe como un modulo aparte en laseccion de DESCRIPCION
FUNCIONAL DE LOS MODULOS.
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ELEMENTOS DEL SISTEMA:

VENTANAS:

Yentana de SWindowa (AEA)

Bomna de menis
 Popupmend

Camedroedn Didinnn

Area de trabajo

Las ventanas se pueden definir como secciones de la pantalla en las cuéles se muestra
informacién, cuando utilizamos una ventana se limita la escritura de caracteres en el monitor
a esa area, debido a lo cual es posible ver sblo los caracteres que quepan en ella.

LAS VENTANAS POSEEN CIERTAS CARACTERISTICAS:

- Marco: Es una linea o lineas de forma rectangular que limitan el area utilizable de la
pantalla, ese marco se puede estirar o encoger en cualquier direccion con el fin de cambiar el
tamarno del area de la ventana, esto ocurre cuando el cursor del mouse se posicione sobre este
marco y sudorma de flecha se cambia por una flecha de doble punta, entonces sin soltar el boton
del mouse se estira la ventana hasta el tamario que se desee, soltando hasta ese momento el
boton del mouse.

- Titulo: En un renglén en la parte superior de la ventana aparece el titulo o nombre de

la misma, ésta area no se puede utilizar para escribir caracteres
enella.
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- Boton de control: Es un cuadro en la esquina superior izquierda del marco, dentro del
renglon de titulo. Sirve como un boton virtual (V. Botones), al accionario muestra un menu de
opcionesqueincluyen

~ Maximizar: Ampliar el tamafio de la ventana al maximo posible.

- Minimizar: Cambiar el tamafo al minimo posible o mostrar s6io un icono con el titulo de
laventana.

- Restaurar: Cambiar el tamafo de la ventana al anterior.

- Cerrar: Al cerrar una ventana desaparece de la pantallay se detiene la accién que se
estabarealizando enella.

- Tamafio: Cuando no se cuentaconunratdon, seutiliza ésta opcidnylas teclas deflechas
para modificar el tamafio.

- Cambiar a: Podemos dejar de utilizar una ventana por un momento y mientras utilizar
otra, podemos cambiar de ventana cuantas veces sea necesario.

- Boton maximizar: Esta situado en el renglon de titulo en la esquina superior derecha,
muestra una punta de flecha hacia arriba. Funciona igual que la opcion "Maximizar" del boton
de control, cuando la ventana esté maximizada, se convierte enlaopcion restaurar y muestra
dos puntas de flecha, una hacia arriba y otra hacia abajo, cuando la ventana esta minimizada,
desaparece y s6lo se puede usar el boton control.

- Botén minimizar: Esta situado en el rengion de titulo en la esquina superior derecha,
alaizquierda del botén maximizar, muestra una punta de flecha hacia abajo. Funcionaigual que
la opcién "Minimizar” del botdn de control, cuando la ventana esta minimizada, desaparece y
sélo se puede usar el botdn control. .

- Barras de desplazamiento: Cuando el contenido de una ventana excede sutamafio, se
muestran un renglon en la parte inferior del marco y unacolumnaen lapartederecha, las cuales
muestran que area del contenido se esta visualizando por medio de un cuadro pequefio, esto
s, si el cuadro seencuentraen laoriliaderechade la barrainferior, se muestra el final de renglén
de el contenido, si esté a la izquierda se muastra el inicio del renglén, de la misma manera, si
el cuadro estd en [a parte superior de la barra derecha se muestra el inicio del contenido y si
asta en el extremo inferior se muestra et final del contenido, las barras permiten, por medio de
botones en las orillas, "mover laventana de modo que se visualice otra drea del contenido, para
entender esto: _

Corte enunahoja, cartén o similar unrectangulo pequefio en el centroy luego coloquelo(a)
sobre una pégina escrita, s6lo podra ver un érea de lo escrito, si quiere ver lo demas tiene que
mover el recténgulo descubierto en esa direccion.
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- Barra de estado: Esta barra enrealidad es una pequefia ventana que abarca un renglén
en laparte inferior de la ventana, sobre la barra de desplazamiento horizontal. En esta ventana
se muestran mensajes del sistema para el usuario que le indican que esta sucediendo, o
cualquier indicacion pertinente.

(****Nota)En la barrade estado se muestran mensajes cuando se necesita que hagaaigo
0 cuando ocurre un error. No la pierda de vista.

MENUS

Los menus en general son grupos de palabras que le indican las acciones que es posible
realizar desde un sistema, una ventana, un médulo etc.

Existen basicamente dos tipos de mends:
A: MENUS DE LINEA O DE DESPLIEGUE HORIZONTAL:

Que aparecen en una solalinea o renglon en la parte superior de la ventana, bajo el titulo
de la ventana.

B: MENUS SUBYACENTES O DE DESPLIEGUE VERTICAL:
Que aparecen en tantas lineas como opciones contengan.

Para activar una de esas acciones, se debe "seleccionar” la palabra que exprese lo que
se desea hacer, esto se hace de la siguiente manera:

SELECCION DE OPCIONES DE UN MENU
Existe una“barrade seleccion”, que es unrenglén o seccién del mena enun color diferente
y contrastante al resto del menu, éste(a) enmarca una de las palabras, dicha palabra se

convierte en la "opcion seleccionada” es decir que al oprimir la tecla [Enter], seinicia la accion
que describe esa palabra.
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USO DE LOS MENUS

Para iniciar una accién incluida en un ment usted debe:

1- Oprima la tecla [F 10] para llegar al menu.

2-Muevala"barra de seleccion" ala palabraque desee por medio de las teclas deflechas.
3- Presione |a tecla [Enter)

4- En algunos casos, aparecer ofro ment conteniendo mas opciones, siga los pasos 2
y 3 para seleccionar la accion deseada.

(****Paso rapido)También puede seleccionar una opcién oprimiendo la tecla [Alt] y al
mismotiempo, oprimir también la tecla que contenga la LETRA SUBRAYADA de 1a palabra que
describe la accién deseada.

(****Nota)La letra subrayada de una opcion no siempre es la primera, sidesea seleccionar
esa opcion debe utilizar [Alt}+[<letra subrayada>], si oprime [Alt]+[<primera letra>] puede que
seleccione otra opcién cuya letra subrayada coincide con la primera letra, Ejemplos:

Si aparece un mentl con las palabras " Escribir " y "Leer "y Ud. desea escribir, debe:
Oprimir la tecla {F 10] y, puesto que (a"Barra de seleccion est4 sobre [a palabra "Escribir”, solo
debe oprimir la tecla [Enter]. O bien: Oprimir la tecla [Alt] junto con la tecla [E].

Si aparece un menu con las palabras "Escribir” y "Estudiar”, y Ud. desea estudiar, debe:
Oprimir la tecla [F10), mover la "Barra de seleccion” hasta que cubra la palabra "Estudiar” y,
oprimir la tecla [Enter]. O bien: Qprimir la tecla
[Alt] y la tecla [S]. (Si oprime [AIR]+[E], en lugar de [Alt]+{S] se accionar a opcion "Estudiar')

BOTONES VIRTUALES

Los botones virtuales sonobjetos gréﬁoos que simulaniaacciénde un boténreal, estoes:
Cuando Ud. presiona un bot6n real este se mueve hacia abajo y con esto se inicia una accién,
por ejemplo, si oprime un botdn de un interruptor se enciende o apaga una luz o un aparato.

Al igual que los botones reales, algunos se mantienen oprimidos y otros vuelven a su
posicion original (suben), dependiendo de la accién que inicie un boton se dividen en:

- Botones de comando: Que son los que se oprimen y vuelven a su posicidny que inician
una accion, esto se asemeja a la seleccion de opci?&es de un menu.
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- Botones de radio: Son éreas de la pantalla que no imitan el movimiento de botones
reales, pero inician una accion.

-Botones de verificacién: No inician ninguna accion, sdlo aparece unamarca o cambian
de color, lo cual indica que se acciond el botén.

Independientemente de su tipo, todos los botanes cuentan con una "Etiqueta”, la cual es
unapalabraofrase que semuestra sobreellos o aunladoy queindica demanerabreve laaccidn
que se iniciar al "oprimir” ese botén.

(****Nota) Las teclas de una computadora son los botones reales mas parecidos a los
virtuales, pues tienen una etiqueta y se oprimen y vuelven a su posicién original.

USO DE L.OS BOTONES:
Parainiciar la accionrelacionada conun botdn, y que se describe en su etiqueta, se debe:
1: Enfocar el botdn, esto es: posicionar el ratén sobre el dibujo del botdn, o bien
oprimir la tecla [Tab] hasta que el botén aparezca enmarcado o con
un rectangulo de distinto color rodeando la etiqueta.

2: "Oprimirto", esto es: accionar el botén izquierdo del ratén o bien oprimir la tecia
[Enter] o [Space).

CAMPOS

Los campos son, por lo general, espacios de aimacenamiento donde se archivan datos,
que forman parte de los "registros”, sin embargo, como elementos gréficos, son éreas de las
ventanas donde se muestra la informacién contenida en los campos del archivo.

Los campos pueden contar o no con una etiqueta que describe el nombre o tipo de la
informacién que muestran.
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TABLAS

Las tablas son un conjunto de lineas y renglones en los cuales se muestra lainformacion
contenidaen un archivo cuando se requieremostrar mas de un dato, por logeneral cuentancon
un renglén de etiquetas que muestran ios nombres de los campos que se incluyen, en cada
renglén se muestran datos de un individuo en particular.

Sise incluyen méds campos o lineas de las que cabenen unaventana, latabla también muestra
barras de desplazamiento. (V. VENTANAS)

INFORMES

Son un tipo especial de tabla, en el cual se muestra informacion resumida en forma de
lineas y columnas, losinformes se puedenimprimiry porlo general se muestrancomoresultado
de consultas especificas que no incluyen atodos los individuos de un archivo, sino sélolos que

cumplen con una caracteristica dad
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DESCRIPCION FUNCIONAL DE LOS MODULOS

1: MENU PRINCIPAL

CARATULA:

Lacaratula del Sistema de Control de la Clinica do Odontologia U.P A E.P. presenta seis
botones virtuales, los cuales tienen una funcién especifica dentro del Sistema, al pulsarlos ya
sea conelmouse o con las teclas abre una ventana que muestra las operaciones que se pueden
realizar en esa parte del sistema.

A continuacién se explicaran cada una de las funciones que realizan estos botones, para
ayudar al usuario a tener una mejor interrelacion son el Sistema y asi sacarle el maximo
provecho al mismo (en un apartado anterior se explica lamanera de accesar botones y mentis
con mouse y con teclas).

En la ventana inicial aparece el menu principal del sistema:

Seleccione el médulo que desea utilizar oprimiendo botén izquierdo del raton sobre la
palabra que describe el madulo deseado.

Esta pantalla aparecer cada vez que termine de usar un médulo, desde aqui puede
abandonar el sistemay cerrar la ventana por mediodel botén de control o seleccionando“Salir"
delmenu principal.

- Oprima el botén "Salir" o...
- Cierre la ventana por medio del botén de control.
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CAJA:

Fig. No. 1

Sipulsamos el bot6n virtual de esta opcidn se llega auna pantalla que se detalla en lafig.
(1), el menu que presenta esta pantalla es el siguiente:
Paciente Cobros Apoyo a profesores Salir

A continuacion se explicara |a funcién de cada uno de los componentes del ment:

PACIENTES:

Al seleccionar esta operacidon aparece un submenu que contiene las siguientes
opciones; si selecciona:

REIMPIMIR HISTORIA CLINICA :Serealizala siguiente funcion:

Aparece un cuadro de dialogo que solicita el nimero de expediente que se desee
reimprimir; una vez que se haya introducido el numero de expediente se pulsa el botén de
[aceptar], la computadora solicita la confirmacion de que la impresora se encuentre lista y
posteriormente la computadora automaticamente reimprime el expediente.

IMPRIMIR LISTA DE DE PACIENTES:Se realiza la siguiente funcion:

Al seleccionar esta opcidn se procesa uninforme, el cualmanda aimpresion (setiene
que recordar que la impresora se encuentre lista para imprimir).
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PARA IMPRIMIR:

- Selecione imprimir del ment.

- Aparece un cuadro de dialogo con la configuracién de la impresora.

- Oprima "Aceptar”, "Cancelar” o "Configurar" segun desee.

- Espere sin pulsar teclas o botones mientras esté en pantalla el cuadro de didlogo
“imprimiendo”.

PARASALIR:

- Seleccione "Salir" del menu o..
- Cierre la ventana por medio del botén de controt.
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COBROS:

Si pulsamos el boton virtual de esta opcion se llega a una pantalla del cual el menu que
presenta es el siguiente:

CobroNormal Corte de Caja Reimprimir Recibo Reporte del Dia

A continuacion se explicara la funcién de cada uno de los componentes del ment:

COBRO NORMAL: Se realiza la siguiente funcién:

il
i e

7
Zs

Al seleccionar esta opcién, aparece una pantalla en la que solicita los datos del
paciente y del operador asi como el concepto, cantidad e importe, al a vez tiene un par de
botones virtuales con los que se pueden realizar dos operaciones distintas
[Paciente por niimero] y [Ver lista de pacientes] los cuales, facilitan la busqueda de algun
paciente en caso de no saber su numero de expediente o su nombre, cuando no se sabe el
nombre del paciente se ocupa [Ver lista de pacientes], entonces el sistema despliega la lista
de los pacientes existentes desde el primero que se haya introducido en la base de datos del
sistema hasta donde alcance la pagina o pantalla del monitor, para ver los siguentes pacientes
se puede hacer por pagina pulsando la tecla Pagina Abajo [Av. Pag] o Pagina Arriba|Re. Pag]
para ir a la pagina siguiente o anterior segun sea el caso. Otra manera de hacer un
desplazamiento hacia arriba o hacia abajo es con el mouse pulsando la barra de desplazamiento
rapido que se encuentra a la derecha de la lista de pacientes.

En caso de saber el nombre correcto del paciente y como esta escrito dentro del sistema
se puede buscar de una manera aun mas sencilla: A continuacién se detalla:

1: Se posiciona el cursor (barra sombreada de color gris obscuro) en el campo con el cual
se desea realizar la busqueda (éste método sirve para hacer la busqueda por el nimero de
expediente o nombre del pacientes) en este caso lo posicionaremos en el campo NOMBRE ya
sea con las teclas o con el mouse.
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2: Con el mouse se va al menu REGISTRO.

3: Cuando aparece el popupment se seleccional la opcion BUSCAR.

4: Se selecciona a su vez la opcion VALOR e inmediatamente después un cuadro de
diglogo solicita ei valor con el que se va ha buscar el paciente y se pulsa [Aceptar] silos datos
son correctos el cursor se posiciona en el registro que se haya elegido, si los datos que se le
dieron alacomputadora son incorrectos o no se encuentra el valor lacomputadora simplemente
no hace nada y regresa al ment anterior.

Esta ventana cuenta con otros tres botones los cuales tienen las siguientes
funciones:

GUARDARY SEGUIR:

Este botén tiene la funcién de almacenar en un archivo los datos del paciente para
posteriormente hacer consultas en el expediente del paciente, posteriormente si se desea
imprimir el recibo y la historia clinica del paciente la computadora pregunta si ese es el caso,
solicitando la confirmacién de que laimpresora se encuentre lista para imprimir, sino se desea
imprimir simplemente se cancela la operacion de impresion.

SERVICIO GRATUITO:

Esta opcion guarda enun archivo los datos del paciente sin cargar en Caja los costos
por los servicios prestados, ya que la Clinica de Odontologia tiene la facultad de prestar
servicios gratuitos a diferentes instituciones de beneficiencia, por lo que es necesario la
utilizacién de esta opcién.

CANCELARY SALIR:

Conestaopcion setienelafacilidad de noguardar los datos del paciente en el archivo
de pacientes y salir de la aplicacion.

CORTE DE CAJA:

Cuando se elige esta opcién aparece la pantalla de cobros del dia la cual desgloza
de manera detallada todos los movimientos que se hallan realizado en el dia indicando fecha,
ntmero de recibo, matricula del operador, nimero que se le asigné al paciente para su
expediente, el concepto del pago, la cantidad de trabajos que pagé el paciente, el importe que
pagé por cada uno de los servicios y el importe total que pagé el paciente.

A su vez esta ventana cuenta con tres botones que realizan las siguientes funciones:

[Imprimir corte] Al seleccionar esta opcidn lacomputadora solicita al confirmacion de que
esté lista laimpresorae inmediatamente después imprime el reporte de los movimientos del dia.

[Salir y Cerrar Histéricos] Al seleccionar esta opcidn automaticamente la computadora
cierra el corte del dia y sale de la ventana de cobros del dia, dejando vacio el archivo de cobros
del dia.

[Salir sin Histéricos] Esta opcion sale deltPvnetana sin hacer el corte de caja dejando
el archivo de cobros sin hacerle ninguna modificacion.




REIMPRIMIR RECIBO:
Al seleccionar estaopcion lacomputadora solicita el numero del recibo que se desea
volver a imprimir y al proporcionarlo se pulsa el botén de [Aceptar], la computadora solicita la
confirmacion de que la impresora esté lista e imprime el recibo seleccionado.

REPORTE DEL DIA:
Al seleccionar esta opcion la computadorarealiza un informe de los movimientos que
se hayan realizado durante el dia, solicitando |a confirmacion de que se encuentre lista la
impresora.

APOYO A PROFESORES:
Al seleccionar esta operacion aparece un submenu que contiene las siguientes
opciones; si selecciona:

APARTADO DE UNIDADES:

Alseleccionar esta opciénlacomputadora abre una ventana que se llama"Unidades para

Clase" |la cual solicita los siguientes datos:

-Fecha: Se le da a la computadora la fecha en que se desea apartar la unidad.
Por default la computadora da la fecha del dia siguiente a la fecha actual, si se desea cambiar
la fecha, con el mouse se posiciona el cursor en este campo para poder hacer los cambios
pertinentes.

-Hora inicial: En este campo se introduce la hora a la que inicia |a materia dentro de las
clinicas.

-Hora final: En este campo se introduce la hora en la que finaliza la materia dentro de las
clinicas.

-Semestre: En este campo se introduce el semestre a la que pertenece la materia.

-Materia: En este campo se intfroduce el nombre de la materia en la que se esta haciendo el
apartado.

-Doctor: En este campo aparece el nombre del doctor que esta a cargo de la materia en
cuestion, pero la computadora automaticamente despliega el nombre
del doctor.
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Inmediatamente después el cursor se posiciona en el primer sillonde laclinicaalaque esté
asignada la materia en cuestién, ya que cuando una materia no ocupa las tres clinicas
disponibles al mismo tiempo con ia misma materia, la computadora despliega una letra
mayutscula an la parte izquierda de la pantalla (si la materia estéa asignada sélo ala clinicaA la
computadora desplegaréd una "A" al lado izquierdo de la pantalla, y asi sucesivamente con las
demas materias dentro de las otras clinicas). El cursor se puede mover dentro de ésta dreaya
sea con las flechas o0 con el mouse.

Eibotén de [Seguir] sirve para guardar los cambios realizados hasta el momentoy limpiar
ia pantalla y poder apartar otro sillén en otra hora, fecha ¢ materia.

El Botdn de [Terminar] sirve para guardar los cambios efectuados hasta el momento y
salir de ésta aplicacion regresando a la ventana anterior.

NOTA: Cabe aclarar que para dejar esta ventana sin los datos desplegados antes de "Salir"
o "Terminar" pulsemos el botén de "Terminar" para que la préxima vez que se utilice ésta
aplicacién se abra la ventana sin ninglin dato desplegado.

LISTAS:

Esta opcién sirve paraimprimirla lista de los alumnos que hayan apartado unidad con
anterioridad por lo que la computadora abre un cuadro de diélogo el cual solicita la fecha que
se desea imprimir una vez que se le haya dado se le da el botén de faceptar] y posteriormente
la computadora solicita la hora que se desea imprimir al puisar el botén de [Aceptar] la
computadora solicita la confirmacion de que la impresora se encuentre lista para realizar esta
operacion y posteriormente se realiza la operacion de impresion.

SALIR:

Esta opcidn simplemente sale de la ventana del méduio de caja, regresando a la
ventada principal del Sistema.
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DIRECTOR:

Este es el segundo boton virtual de la ventana principal del sistema. Al pulsar este
bot6n la computadora despliega la ventana del médulo de apoyo al director la cual tiene las
siguentes opciones:

Estadisticas Caja Inventarios  Recibos C.Chica Salir

Seleccione la accion que desea utilizar pulsando el boton izquierdo del raton sobre la
palabra que describe esa accion. (Existen otras formas de activar una operacion en el menu,
constltelas en la seccion de ELEMENTOS DEL SISTEMA, en la parte de MENUS).

ESTADISTICAS:

Al ocupar esta opcion la computadora despliega un subment el cual contiene otras
opciones las cuales son:

CONTEO DE CASOS:

Conestaopcion la computadora abre una ventanallamada "conteo de casos" la cual
despliega la cantidad de cada uno de los casos que se hayan atendido durante el mes en curso,
a la vez que se tiene la opcidn de imprimir el reporte.

PARA IMPRIMIR:
- Selecione imprimir del menu.

- Aparece un cuadro de dialogo con la configuracion de la impresora.
- Oprima "Aceptar”, "Cancelar" o "Configuar" seguin desee.
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- Espere sin puisar teclas o botones mientras esté en pantalla el cuadro de diélogo
“Imprimiendo".

PARASALIR:

- Seleccione "Salir" del meni o..
- Cierre la ventana "por medio del botén de control.

GRAFICA POR CASOS:

Esta opcion abre la ventana de "Grafica de casos", lacual despliegaunagraficade barras
en terceradimensién que presenta informacién resumida sobre los casos que se han atendido
en la clinica desde su inicio.

PARA IMPRIMIR:

- Selecione imprimir del menu.

- Aparece un cuadro de diglogo con ta configuracion de la impresora.

~ Oprima "Aceptar”, "Cancelar” o "Configurar” segun desee.

- Espere sin pulsar teclas o botones mientras esté en pantalla el cuadro de didlogo
“imprimiendo”.

PARASALIR:

- Seleccione "Salir” del menu o..
- Cierre la ventana “por medio del botén de control.

GRAFICA POR POBLACION:

Esta opcion despliega una grafica de barras la cual indica la cantidad de pacientes
que se han atendido agrupada por tipos de poblacién que se han atendido en la clinica desde
suinicio.

PARA IMPRIMIR:

- Selecione imprimir del men.

~ Aparsce un cuadro de dialogo con la configuracion de la impresora.

- Oprima "Aceptar”, "Cancelar” o "Configurar” segln desee.

- Espere sin pulsar teclas o botones mientras esté en pantalla el cuadro de dialogo
"Imprimiendo”.

PARASALIR:

- Seleccione "Salir del menu o..
- Cierre la ventana "por medio del botén de control.
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GRAFICA POR INVENTARIO:

Esta opcion despliega una gréafica la cual indica la cantidad de articulos que se
encuentran en existencia de una manera gréfica y fécil de entender.

PARA IMPRIMIR:

- Selecione imprimir del ment.

- Aparece un cuadro de diglogo con la configuracion de la impresora.

- Oprima "Aceptar”, "Cancelar” o "Configurar” segun desee.

- Espere sin pulsar teclas o botones mientras esté en pantalla | cuadro de didlogo
"Imprimiendo”.

PARA SALIR:

- Seleccione "Salir" del menti o..
- Cierre la ventana por medio del botén de control.

CAJA:
Esta utilidad es para el director de la carrera, la cual tiene las siguentes opciones.
EFECTIVO:

Estaopcion sirve para cuando desee saber cuales han sido los movimientos que han
tenido en la clinica durante el dia, ya que despliega los siguientes datos: Numero de recibo,
Concepto de pago, Cantidad de trabajos realizados, Precio por cada uno de los trabajos e
Importe total que paga cada uno de los pacientes, asi como un total de efectivo que debe
coincidir con lo que se encuentra en caja en ese momento.

PARA IMPRIMIR:

- Selecione imprimir del menu.

- Aparece un cuadro de dialogo con la configuracion de la impresora.

- Oprima "Aceptar”, "Cancelar” o "Configurar” segutn deses.

- Espere sin pulsar teclas o botones mientras esté en pantalla el cuadro de didlogo
“Imprimiendo”.

PARASALIR:

- Seleccione "Salir" del ment o..
- Clerre la ventana por medio del boton de control.
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HISTORICOS DEL MES:

Esta opcion despliega una ventana en la que indica las operaciones que se han
realizado durante el mes en curso, es de suma utilidad porque ayuda al Director saber que es
lo que ha pasado en la caja y a cudnto asciende el dinero que hay en caja.

PARA IMPRIMIR:

~ Selecione imprimir del menu.

- Aparece un cuadro de didlogo con ia configuracién de la impresora.

- Oprima "Aceptar", "Cancelar" o "Configurar" segun desee.

- Espere sin pulsar teclas o botones mientras esté en pantalla el cuadro de didlogo
“Imprimiendo".

PARASALIR:

- Seleccione "Salir" del menu o..
- Cierre la ventana por medio dej bot6n de control.

HISTORICO POR FECHA:

Esta opcion realizalo mismo que la anterior sélo con la salvedad que pide unafecha
especifica y despliega Ias operaciones que se hallan realizado en ese dia.

PARA IMPRIMIR:

- Selecione imprimir del mend.

- Aparece un cuadro de dialogo con la configuracion de la impresora.

- Oprima "Aceptar”, "Cancelar” o "Configurar" segtn desee.

- Espere sin pulsar teclas o botones mientras esté en pantalla el cuadro de dialogo
“imprimiendo”.

PARASALIR:

- Seleccione "Salir" del menu o..
- Cierre la ventana "por medio del boton de control.
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INVENTARIO:

Esta opcion tiene el siguente submenu:

COMPRAS Y CAMBIOS:

En esta ventana se introducen o modifican los datos de los articulos que se compran,
utilizan o cambian del inventario, el sistema calcula automaticamente el precio promedio con
fines de valuacion.

PARAINTRODUCIR UNARTICULO:

- Pulse el botén "Nuevao".
- El sistema le asigna la clave del articulo.

PARALOCALIZAR UN ARTICULO:

- Oprima el botén "Buscar".

- Aparece un cuadro de dialogo que le solicita la clave.
- Escriba la clave del articulo.

- Oprima el botén "Aceptar” o presione [Enter]

PARA INTRODUCIR O MODIFICAR DATOS:

- Escriba los datos solicitados en todos los campos, puede moverse a cualquier
campo por medio de |a tecla [TAB] para pasar al siguiente campo, [Shift] + [TAB] para pasar
al campo anterior, o las teclas de flechas.
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PARA ARCHIVARLOS DATOS:

- Oprima el boton "Archivar".
- Realice una busqueda de articulo.
- Salga de la ventana.

PARASALIR:

- Seleccione "Salir" del mend o ...
~ Orima el botdn "Salir" o ...
- Cierre la ventana por medio del botén de control.

VALUACION:

Esta opcion realiza un informe resumido de los articulos enexistencia en el inventario,
asl como la valuacién de los mismos por el sistema de precios promedio.

PARA IMPRIMIR:

- Selecione imprimir del ment.

- Aparece un cuadro de didlogo con la configuracion de la impresora.

- Oprima "Aceptar”, "Cancelar" o "Configurar" segun desee.

- Espere sin pulsar teclas o botones mientras esté en pantalla el cuadro de didlogo
"Imprimiendo”.

PARASALIR:

- Seleccione "Salir del menu o..
- Cierre la ventana "por medio del boton de control.
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RECIBOS:

Esta opcion despliega un cuadro de didlogo que solicita el nimero de expediente
que desea revisar el director o algun catedratico, si no se sabe el niimero de expediente
tambien se puede buscar el expediente por medio del nombre del paciente.

Ponde busear ‘ 5ol Lol vl npiliee del p

" -v,r-ul_‘r 3

CAJA CHICA:

EGRESOS:

CLINICA DE ODONTILOGIA - [Fieha d REG CGrE Intrvdugeitn de datui]]

Esta pantalla sirve para almacenar los datos de las compras que se efecttian, El nimero
lo da la computadora por default, la fecha se toma de la fecha de la computadora, en Ultima
Reposicién se guarda el ultimo folio en que se hizo una compra del mismo articulo, en
Proveedor se guarda el nombre del proveedor al que se le hizo la compra, Importe se guarda
la cantidad que costo el articulo. El botén de Guardar seguir guarda la informacion que se
tenga en ese momento en la ficha, y se contintia trabajando con esta ventana. Cancelar/Salir
no guarda ninguna informacién y sale de la aplicacién. Buscar/Modificar localiza alguna nota
que se haya hecho por medio del folio que di6 la cﬁgpputadora y también se puede modificar.




CAPTURA:

i ‘!|

Este modulo sirve para almacenar los datos de |os pacientes que se encuentran dados de
alta en la Clinica como de los alumnos que estan inscritos en la escuela de Odontologia y a
continuacion se explican las caracteristicas del médulo.

PACIENTES:

Sirve para introducir los datos de los pacientes en las diferentes historias clinicas que se
manejan dentro de |a clinica de odontologia, los cuales son:

GENERAL, CIRUGIA, PARODONCIA, PROSTODONCIA, EXODONCIA,PLACAY
SARRO, PERIODONTAL.

Cada una de estas historias clinicas guarda distintos datos de los pacientes dependiendo de
las necesidades que tenga el paciente.
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ALUMNOS:

CLINICA DE ODONTOLOGIA - [Datas ded noeyn aliimnn]

Este modulo sirve para dar de alta en el sistema a nuevos alumnos, y los datos que
solicita el sistema son:

Matricula, Nombre y Semestre

Al mismo tiempo que tiene los botones para Archivar |los datos del alumno asi como el
de salir de esta aplicacion.

AJUSTES DEL SISTEMA:

Este modulo tiene la funcién de hacer modificaciones al sistema cada que sea
necesario, yaque estos cambios son necesarios hacerlos cada semestre, se haimplementado
este moédulo, los cambios que se pueden hecer son los siguientes:

Materias:

Como se cambia de materias cada semestre, se pueden modificar las claves, los nombres,
profesores que imparten las materias y el semestre al que pertenecen las materias.

Tratamiento:

Encaso de que cambiara el nombre de los tratamientos o se ampliara lagama de servicios
que presta la clinica desde esta aplicacion se puede realizar dicha operacion.

Horarios:

Los horarios de las clinicas A, B y C se cambian continuamente por lo que es necesario
que se encuentre una aplicacion de cambio de horario dentro del sistema, se puede escoger

cual de las clinicas es la que se desea modificar.
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CAPTURA:

, GLIMIGA DE GOONTELOGIA IR LN

Este médulo fué disefiado con el objetivo de dotar a los alumnos con una herramienta de
informacion y parendizaje, en el que se integra un sistema de consulta de datos donde pueden
tener acceso a cierta cantidad de informacién que les incumbe e interesa y al moderno sistema
unico en la Universidad de REVISTA DIGITAL.

PARA CONSULTAR INFORMACION PERSONAL SOBRE:

CALIFICACIONES:

- Oprima el botén "Calificaciones™.

- Aparece el cuadro de didlogo que solicita la matricula.

- Escribir la matricula.

- Oprimir el botdb "Aceptar” o presionar [Enter].

- Aparece una ventana con las calificaciones del alumno.

- En esa ventana hay un solo botdn, el de "Salir”.

- Cuando el alumno acaba de leer la informacion sale por medio de ese boton y
regresa al modulo de alumnos.

HORARIO:

- Oprimir el botén "Horario" (Dependiendo de la clinica que se trate A, B o C).
- Aparece una ventana con la tabla del horario.
- En esa ventana hay un solo boton, el de "Salir”.

- Regresa al médulo de alumnos. 127




Manual dei usuario

PACIENTES:

~ Oprimir el botén "Pacientes".

- Aparece un cuadro de dialogo que solicita la matricula.

- Escribir la matricula.

- Oprimir el botén "Aceptar” o presionar {Enter]

- Aparece una ventana con los datos del (los) pacientes(s) que el alumno esta
atendiendo actualmente y su(s) proxima(s) cita(s).

- En esa vetana hay un solo botén, el de "Salir".

-uando el alumno acaba de ieer la informacién sale por medio de ese botény regresa
al modulo de alumnos.

PARA CONSULTAR LA REVISTA:
BUSCANDO EN EL INDICE POR TITULO:

- Oprimir el boton "Por Titulo".

- Aparece una ventana con una lista de articulos de acuerdo al titulo.

- escoger el titulo por medio de las teclas de arriba o abajo y presionando la tecla
[Enter] u oprimiendo el botén “Aceptar”.

- Aparece una ventana con los datos del articulo, el texto del mismo y un recuadro
donde aparece una imagen a {a vez que han sido archivadas junto con ei texto def articulo.

- En esa ventana hay un solo botén, el de "Salir”.

- Cuando e} alumno acaba de leer la informacion sale por medio de ese boton y
regresa al médulo de alumnos.

BUSCANDO EN EL INDICE POR AUTOR:

~ Oprimir el botén "Por Autor".

- Aparece una ventana con una lista de autores disponibles.

- Escoger el autor por medio de las teclas de arriba o abajo y presionando la tecla
[Enter] u oprimiendo el botén "Aceptar”.

- Aparece una ventana con los datos del articulos dei autor indicado, el texto del
mismo y un recuadro donde aparece unaimagen a la vez que han sido archivadas junto con el
texto del articulo.

- En esa ventana hay un solo botén, el de "Salir".

- Cuando el alumno acaba de leer la informacion sale por medio de ese boton y
regresa al médulo de alumnos.
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BUSCANDO EN EL INDICE POR FECHA:

- Oprimir el botén "Por Fecha".

- Aparece una ventana con una lista de fechas disponibles.

- Escoger el titulo por medio de las teclas de arriba o abajo y presionando la tecla
[Enter] u oprimiendo el botdn "Aceptar”.

- Aparece una ventana con los datos del articulo, el texto del mismo y un recuadro
donde aparece una imagen a la vez que han sido archivadas junto con el texto del articulo.

- En esa ventana hay un solo botén, el de "Salir".

- Cuando el alumno acaba de leer la informacion sale por medio de ese botén y
regresa al médulo de alumnos.

SALIR:

Esta opcidn esté protegida con una clave de seguridad que no permite alos alumnos "Salir"
del médulo para entrar en otros, en los cuales podria ocasionar dafios o mal uso de la
informacién, de modo gie el personal autorizado pueda activar o desactivar el médulo.

- Seleccione "Salir' delmenu.

- Aparece un caudro de dialogo que solicita la calve de seguridad.
- Escriba la clave.

- Oprima el botén "Aceptar” o presione [Enter].

- Si la clave es correcta regresa al ment principal.

129




REVISTA (Seccion Especial):

A G S e e ¥ T AR T

NOMBRLE

Esta opcion a la que tiene acceso: El capturista, el director y los catedraticos
constituye un médulo en si mismo y sirve para escribir y/o modificar articulos en la Revista
Digital.

PARA CONSULTAR LA REVISTA:

BUSCANDO EN EL INDICE POR TITULO:

- Oprima el botén "Por titulo™.

- Aparece una ventana con una lista de articulos de acuerdo al titulo.

- Escoja el titulo por medio de las teclas arriba y abajo y presionando la tecla
[Enter] u oprimiendo el botén "Aceptar”.

- Aparece una ventana con los datos del articulo, el texto del mismo y un
recuadro donde aparece una imagen a la vez que han sido archivadas junto con el texto del
articulo.

- Cuando acabe de leer el articulo oprima el boton "Salir” para regresar a la
ventana de revista.
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BUSCANDO EN EL INDICE POR FECHA:

- Oprima el botdn "Por fecha".

- Aparece una ventana con una lista de fechas disponibles.

- Aparece una ventana con ia lista de articulos de la fecha indicada.

- Escoja el titulo por medio de las teclas arriba y abajo y presionando la tecla [Enter]
u oprimiendo el botén "Aceptar”.

- Aparece una ventana con los datos del articulo, el texto del mismo y un recuadro
donde aparece una imagen a la vez que han sido archivadas junto con el texto del articulo.

- Cuando acabe de leer el articulo oprima el botdn "Salir" para regresar a la ventana
de revista.

BUSCANDO EN EL INDICE POR AUTOR:

- Oprima el botén "Por autor”.

- Aparece una ventana con una lista de autores disponibles.

- Seleccione el autor deseado por medio de las teclas arriba y abajo o con el ratén.

- Oprima el boton “"Aceptar”.

- Aparece una ventana con la lista de articulos del autor indicada.

- Escoja el titulo por medio de las teclas arriba y abajo y presionando latecia [Enter]
u oprimiendo el botén "Aceptar”.

- Aparece una ventana con [0s datos del articulo, el texto del mismo y un recuadro
donde aparece una imagen a la vez que han sido archivadas junto con el texto del articulo.

- Cuando acabe de |eer el articuio oprima el botdn "Salir” pararegresar a la ventana
de revista.

PARA ESCRIBIR ARTICULOS NUEVOS:

- Oprima el boton "Nuevo".

- Aparece una ventana para la introduccion de datos.
- Escriba su nombre en el campo “Autor”.

- Escriba el Titulo del “Articulo”.

PARA INTRODUCIR EL TEXTO DEL ARTICULO:

- Muévase al campo "Contenido” por medio del ratén, la tecla [TAB], [Shift|+{TAB])

o las teclas de flechas.
- Escribaeltexto que quierau oprima el botén""Texto" o seleccione "Editar” del menu

y luego seleccione "Pegar texto".
- Aparecerd el manejador de archivos Paradox similar al de Windows (Consuite su

manual de Paradox o Windows para aprender a usarlo), seleccione el archivo donde esta
guardada laimagen deseada.
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Manual del usuario

- También puede cortar la imagen desde la aplicacion de Windows donde la creé o
importd y luego seleccionar "Editar” del men( y luego seleccione "Pegar”,

- Después de introducir el articulo salga de la ventana oprimisndo el botén "Salir" del
menu o cerrandola por medio del botén de control.

PARAMODIFICARUN ARTICULO:

- Oprima el botén "Modificar”.
- Aaprece una ventana para introduccién de datos.

PARA ENCONTRAR EL. ARCHIVO A MODIFICAR:

- Oprima et boton "Siguiente” para ver el siguiente articulo o ...

- Accione 8l botdn "Anterior” para ver el articulo anterior o ...

- Accione el botdn "Buscar niimero", aparecerd un cuadro de didlogo donde se
solicita el nimero y oprima [Enter] o el botén "Aceptar” o ...

- Accione el botén "Buscar titulo", aparecera un cuadro de dialogo donde se solicita
el Titulo, escriba el tituio y oprima [Enter] o el botén "Aceptar”.

PARA MODIFICAR EL TEXTO:

- Muévase al campo "Contenido" por medio del raton, |a tecla [TAB], [Shift]+[TAB]
o las teclas de flechas.

- Reescriba o modifique el texto que quiera, u oprima el botén "Texto" o seleccione
"Editar" del menu y luego seleccione "Pegar Texto".

- Aparecerd el manejador de archivos Paradox similar al de Windows (Consulte su
manual de Paradox 0 Windows para aprender a usarlo), seleccione el archivo donde esta
guardando el texto deseado.

PARA MODIFICAR LA IMAGEN DEL ARTICULO:

- Oprima el botdn "Imagen” o seleccione "Editar" del menQy luege seleccione "Pegar
imagen".

- Aparecera el manejador de archivos Paradox similar al de Windows (Consulte su
manual de Paradox o Windows para aprender a usario), seleccione el archivo donde esta
guardanda laimagen deseada.

- También puede cortar la imagen desde |a aplicacién de Windows donde la cre6 o
importé y iuego seleccionar "Editar” del menu y luego seleccione "Pegar".

- Después de terminar de modioficar el articulo salga de la ventana oprimiendo el
botdn "Salir" o seleccionando "Salir" del menu o cerrandola por medio del boton de control.
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AJUSTES:

Esta aplicacién fué creada para facilitar el menejo de bases de datos, fichas, etc. Esta
diseriada especialmente para programadores, es por ello que presenta la ventana principal de
Paradox, si no sabe el manejo de este paquete es mejor que salga de |a aplicacion sin hacer

modificaciones, deje ese trabajo a programadores especializados o a los disefiadores del
sistemacomputacional.
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9. CONCL.USIONES

Dado que en la clinica de odontologia U.P.A.E.P. ahora se controlamas eficientemen-
te la informacion, de modo que es suficiente y oportuna para tomar decisiones con mas
certidumbre y en menos tiempo, sefortalecieron otras areas de la administraciony ahora se brinda
un mejor servicio tanto a los pacientes como a los alumnos, ademas de que se controlan los
ingresos yegresos de efectivo, asi como los recursos materiales e insumos se concluye lo sigiente-

- Se determinaron puntos neuralgicos, problemas y cuellos de botella pormedio deun andlisis
del sistema administrativo y del procesamiento de informacién de la clinica de odontologia
U.P.A.E P loque ayudé a mejorar notablemente la administracion y el proceso de informacion de
la misma clinica, logrando un balance entre el modelo de control intemo y el uso de las
computadoras.

- El crear un sistema de computo que automatiza la captura, sumarizacion y recuperacion
de la informacion generada en la clinica ahora apoya la toma de decisiones.

Las empresas que ahora reducen la incertidumbre por medio del manejo adecuado de
informacion puedentomar decisionesinteligentes y conocer el resultado de éstas en menortiempo
por medio de una adecuada retroalimentacion, son mas eficientes como es ahora el case de la
dlinica de odontologia de la U.P. AE.P.

- Las computadoras y la tecnologia cuando es son asociadas, utilizadas adecuadamente y
analizados de acuerdo con la relacion Costo/Beneficio, influyen en gran medida a la efectividad
de los sistemas de informacion, sobre todo cuando el volimen, la complegidad y las demandas
de oportunidad y célculo son elevados.

- Cuando el volimen de informacién manejado dentro de una empresa o institucion es
elevado, el método computarizado rebasa en efectividad alos métodos manualy electromecanico,
afectando en gran medida a ia eficientizacion de los recursos con ios que se cuenta en las
empresas, apoyandolas tareas de controly latoma de decisiones como lo es en este caso laclinica
de odontologia mejorando y aumentando !a productividad.
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9.1.1 INDICE DE METODOS.

NOMBREDEL METODO No. PAGINA
Ajustes 1
Alumnos 4
Apartuni 8
Caja 27
Camb_art 30
Captura 32
Compras 35
Conteo 37
Conirol 38
Corregir 39
Corte 40
Ctri_cli 42
Dat_pac 44
Datos 51
Director 53
Efectivo 57
Graf_cas 58
Graf_inv 59
Graf_pob 60
Historic 61
Ho cli_a 62
Ho_cli_b 63
iden2 64
Impr_rec 72
Normal 73
Plan2 75
Rec_cons 82
R_hist 82
Reg_cont 83
Reg_egre 85
Reg_ing 87
Reg_mate 89
Reg_pac a0
Reporte 98
Saldoce 89
Sel_indi 100
Tratams 104
Valua_in 105

Ver_pac 106
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F_Ajustes

open

mathod apenivar eventinfo Everd)

var

apg &iring

endvar

f not(eventinfo lsprefilterg)ihen
maximize(
LHablitar el uso de ia barra réplda para
. Que aprovachar sus capacldades
showspeadbar()

endl

endreathod

F_Ajusies

close

method closa(var eventinfo Event)

.M sallr s8 esconde la barra raplda para evitar
.. errores al selecclonar del ment
hidespeadbar(

endmethod

F_Austes B_ClarreSem

pushBuiton
E&le hoton anexa lodos 1os archivos de mes
. @ Ung g gematre y ogclanalments (g guarda

. Bnun disco flexibie para eviar sobrecargar el disco durg

method pushButton(var eventinfo Even)
andmethod

F_Ajusies B_Clerre

pushBulton
.Esle bolon se activa cada fin de mes para
.. Bnwviar 108 reclbos al archlvo te mes
method pushButton(var eveniinto Eveni)
var
numes number
tt tcursor
nomitabla string
endvar
numes=month{date()-1
JOblener el numero de mes
numes view(*NUmero del mes que desea cenar)
LCoplar al archivo de mes los reclbos adecuados
.. Y borrarlos del archivo fotal
If numes»0 and numes<(month{date()+1) then
It open('rec_nist dbM) then
Irt1 locate(*mes* numas) then
nomtabla=string*rec_h",Int(numes)* dbt
Ift1 copy(nomtabta) then
11 edi)
while notdt1 eotd)
reg=t1 racno()
If11 mes=numes then
11 deleteracord()
else
11 skip(1)
endil
endwhile
1 cornpact(
11 ¢losad
Iftt open{nomtabia) then
11 editQ
while ottt eot()
reg=i1 recnog
{11 mescrnumes then
11 deleterecord()
glee
11 ekip(i)
endif
endwhile
1 compact(
t1.closeQ
gndit
andil
andlf
endlt
endit
endraethod

F_ajustes B_Relmplinfo

pushButton
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nom string

tab repon
endvar
nom;—lm
nom view('Teclee ! nombre dat infarme")
LOptener et nombre dei informe a Imprimir
Ifnom<»*then

LAbilr el Informe y posibliitar su Impresidn
Iftab opentnomy then

else

heep()

message(’No exste ese répore o no 6 puede abrir®y
andit
endi
endmethod

F_Alustes B_Recupera

npushBution
Esle botan nos parmile recuperar los registros del
.. did aclual cuando por érror se envian a recibos
. Nistdricos, es Gl para carrar un corte al dla siguiente
method pushButtanivar eventinto Event)
var
fab tt tcuraor
valor siring
num_ant number
endvar
num_ant=0
.. Abrir las tablas de recibos e histdricos
Iftab npen('rec_hist dbf) and 11 open(‘Reclbns.dbfthen
tat hame()
tab edit(
t1 edit)
LWBuscary recuperar cada registro de hoy
while notltab eoi())
reg=tab.recno)
irtAB.fecha=date() then
t1 insertrecordQ)
1 numero=tab numera
t1 fecha=fab fecha
{1 num_exp=tab num_exp
t1 nom_pac~tab nom_pac
t1 concepto=tab concepio
ti precio~iab procio
H Impona=tab impoite
{1 mat_bp=tab mai_op
11 mes=tab mes
11 postrecord()
1ab deleterecord{)
else
1ab skip(1)
andit
endwh|le
tab compaci(}
tab closed
1 close()
msginfo"FIN""Proceso terminado”)
8I5E
message('Ne se puede abrlr el archiva®)
endll
endmethod

F_Alustes B_ModTabla

pushBution
method pushBuiton(var eventinfo Event)
var
nom string
{ab tableview
endvar
noms="
nom view('Teclea el nombra de |a tabia")
.Obtener el nombre de latabla a modificar
If nom<>»*“then
LAbtlelatabla y posibiidar ia modificaclon
IFtab open(nom) then
taty walt(
tab ciosel
glse
heep(
message('No existe esa tabla 0 no se puede abrir®)
endit
endl
endmethod
F_Alustes B_8alir
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Wetodao pushBuiton

Fuente method pushButton(var eventinfo Event)
.Cerrar la ficha al prelonar este boton
formreturn(*SALIR")

egndmethod
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Objectn

Método
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ALUMNOS.FSL

#Pagina2

var

var

linea string
anavay

#Paginaz

apen
meilhod apen{var eventinfo Event)
var
prn menu
endvar
maximize(
hidespeedbar)
prin addiexi(8Salir
prin show(
linga=""
endmethod
#PaginaZ

keyChar
method KeyChar(var eveminio ikeyEvent)

endgmetnhod

#Paginal

rnenuActfon

method menuaction(var eventinfo MenuEvent)

var
clave,opc sting
endvar
opc=eventinfo menuchalce()
Claves"po0ox!
if ope="&3allr then
formreturn('Salir’)
andit
endmethod
#Pagina2 #Cuadro34 #Cuadro7 #80ot6n18

pushBuiton

method pushButionfvar eventinfo Event)
vaf

ventfonm

entvar

ifvant.opent'Ho_ctl_c*) then
vent walt)
vent closeQ
#lge
baapg
mesaage"Problarmas al abrir un archivo™)
endlt

endmathod
#Pagina? #Cuadro34 #Cuadro? #Botdnf

pushButton

mathod pushBution(var eventinfo Evend)
var

vent form

ardvar

itvent open(*Ho_ch_b") then

vent wall()

vent closeq
alge

baep(

message(*Problernas al abrir un archivo")
engit

endmathod
#P4agina2 #Cuadro34 #Cuadro? #B0MN12

pushButton

mathod pushButton{var eventinfa Event)
var

ventfoim

e v ds s
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ifyant openfHo_cli_a") then
vent wail)
vent close()
alse
beep()
meﬁsagef’ﬁroﬁlemaﬂ al abrir un archive”)
sndi

endmethod

#P4ginal #Cuadrod4 #Cuadro? #8o14n26

pushButton

methog pushButtonfvar sveminfo Event)
var
mattie aumber
cons query
tah table
var form
andvar
matrlc=0
matric view{*Teclea tu matricula®)
If rvaltie» 0 then
message*Buscando tus pactenles")
cong=Query

Paclente db | Clave | Nombre | Tratamiento | Mal_op | Fecha |
| _¢tlave| _nombre| _fretamlento| ~matrlc] _fechaf

Consulfa db | Clave [ Nombre | Tratamlento | Fecha |
Insen | _clave| _nombre| tratamianio| _fachal

ehdguaty
tab altach('Consulta db")
fab empty(
If executeQBE(cons, "Consulta 4b™ then
talr attach*Cansutta db"}
ittab nracords(»0 then
message(™)
ver open('ver_pac
var wait))
¥or close(}
8|88
vespl
mg;aaget‘No fienas pacianias por 8l ynomento™)
an
else
beep(
massagal™)
andit
endit
andraathod
#Pégina? #Cuadro34 #Cuadro? #Botdénd

pushButton

method pushButten{var eventinfo Event)
var

visia table

vent form

cons guery

endvar

cans=query

califica dbjmatriculalmaterlajgrupojmest |mes2 jmes3 [mes4 [ex finaljtnal|
|check Jeheck |check|checkjcheck|checkjcheckjcheck jcheck)

cons_cal dojmatriculajmaterajgripojmest |[mes2 |mes3 |mes4 [ex

finalifinal|

Insertlcheck |eheck Jcheckicheck|checkicheckicheckicheck {check|

endquery
irvista attach('cons_cal dbo")then
vista empty(
exgtuteghe(cens,"cons_cal db"}
Ifventapencons_cal) then
vent wall()
vent ctose()
endif
glse
beepQ
message(*No se puede |legar al archivo™)
enall
endmethod
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Método
Fuente

Objecto

Método
Fuente

Oblecto

YAAA A

pushBuiton
method pushBution{var eventinfo Event)
var
ventform
ier leurser
regresyo string
endvar
IFinter openg*inierno*) then
inter edit))
Inter.campo="titulg”
Inter endedit)
Inter close)
ifvent open'sel_ind[") then
regreso=vent wall)
vent close(
Ifregresox>“Cancelar and regreso<»™ then
Inter open{interno®)
inter edi)
inter cadenasregreso
Inter endedit)
Inter closed
ifvent open('hoja_rev'y then
ventwail()
vent close()
eise
beep()
message("Problemas al abrlr un archiva")
endl
ench
else
beep()
message("Se cancela la operaclon®)
endlt
else
beep()

message("No se puede abrlr un archivo")
endif

endmethod
#Paginaz #Cuadro46 #Cuadro? 7 #9016n39

pushBution
method pushButton(var evertinfo Event)
var
vent form
Inter teursor
regreso string
endvar
IMrter open('interno®) then
Inter edit)
inter campo="autos
nter endedit(y
Inter ciose(
Ifvent open*revista”) then
regreso=vent wait()
vent close
Ifregreso<>"Cancelar and vent open(indice") then
regreso=vent wait()
venrtclase()
itregreso<>"Cancelar and ragreso<>"™ then
Inter opend*interno®)
Inter edit)
Inter cadena=regreso
infer endedit()
Inter close()
fvent open{*ho)a_rev") then
vent wall()
vent closa()
eise
beep()
message("Problemas al abrir un archlvo*)
endil
endlf
8lsa
beep()
message("Se cancegla la operaclon”}
sadit
glse

beep

message’No se puede abrir un archiva®
endif

else

beep)

message"No se puede abrlr up archivo')
endir

endmethod
#PAagina2 #Cuadro48 #Cuadro2? #B010n38

niichddan

Pagina: 6



Fuente

methed pushBution(var eventinfo Event)
var
ventfarm
inter icursor
regreso string
andvar
If Inter openginterna”) then
Inter edit)
Inter campo="fecha"
Inter endagh(
inter closa()
ifvent apen(*sel_Indi") then
regrasasvent walt)
ven! close()
Ifregresq<>"Cancelar and vent openindice") then
regre6o=yent waill)
vent close)
Hregreso«»"Cangela and regreso<>" than
inter openf'intarno"
Inter edig}
Infer cadena=regreso
inter endedit)
inter closa()
ifvent apend*hoja_rev") then
vant wall(}
vent closed)
elsa
heep(
messaga'Problamag al abilr un archivo®)
endif
endil
else
beap()
messaga("Se cancela la operaclon®)
endit
etse
baepQ
massage("Mo se puade abrlr un archiva®)
endit
gise
beep)
message("No se puede abrir un arthiva™)
endlf
endmethod

Pagina; 7



Qujecto

Métoda
Fuente

Oblecto

Metodo
Fusnte

Opjerto

Método
Fuente

Objecta
tetoda
Fuente
Ohiacto

Método
Fuente

Qnlecto

Método
fuente

Oblecio

Métadn
Fuenie

APARTUNLFSL

#Pagina2

apen
methot openfvar eveniinfo Event)
it nat(eventinfo isprefiiter(} then

HIDESPEEDBAR(
selfedit)

endit

endmethod

¥Paglna2

arrive

method arfivagvar evenlinfo MoveEvent
var

prin menu

andyar

IF NOT(EVENTINFO ISPREFILTERQ)THEN
maximiza()

prin addiext S&eguir'y

prin addigxdf&Terminar

prin addiextf' &Saliry

prin showf)

ENDIF

andmethod

#Paginal

menuAction

method menuAcliontvar eventinio MenuEvent)

var
opc string
endvar
opc=eventinfo menuchoice()
switch
case opc="S&equir,

bots pushbufton(
tase opt=*&Tyurninat

bott pushbutton()
case opc=&Sallr”
formraturn*saliry
endswitch
endmethed

#P3gina2 hotl

pushautton

method pushBulton(var eventinfo Event}
formreturnginal’)

endmethod

#P4aglna2 bots

pushButton

method pushBution{var eventinfo Event)
massagaciguardande los datos®)
besp()

magvetorecno(1)

nel1=*

fep2="

neiy="

hora_IN! blank()

HORA_FIN BLANIKO

matarla blank()

semesire blank(

doclon"

endmethod

#PAginaz CL2

canArrive
method canArrive(var eventinfo MoveEvent)
i nei2=" then

BEEPQ

evenlinfo seterrorcode(cannolarrive)
endlf
endmethod
#P3gina2 CL2 S11

canbepan

method canDepari(var eventinfo MovaEvent)
var

fab toUrsor

nem siring

ahdvar

Pé4gina: 8



irtab open*atumnoe dbf*) and tab locate¢ matricula®,self vatue) then oo
message(tall nombre) ¢ ) Pagma. 9
tab close()
elge
beep(
message’No exlste ese alumno reglstrado”)
nom="
nom vlew('Teclee sl nombre del alumng"}

i nom="" {hen

eventtnfo seterrarcoda(cannoidepart)
elsk

1ab edil)

tab Insanracordg

tab matricula=self valus
tab nombre=nom

tab samgstressemestre
tab postrecordd

tab endedil)

endit

tab tlosed

endll

endil

endmethod

Objecta #PAgina2 CL2 811

Método changevaiue
Fuente method changevaluevar evenlinio ValusEvent)

endmethod
Oblectto #P4gina2 CL2 812

Metodp canDepan
Fuente method canDepanivar evantinfo MoveEvent)
var
tab tcursor
nom string
endvar

if salfvalua<>{ then

iftab open{*alumnos dbM and tab ocale('malricula’ seil vaiua) then

message(ab nombre)

tab closa()

6lsa

baenl

message(*ho exlsie ese alumno raglsirado")

an-_-;llll

nom view(*Teclas el nombra del @lumna™)

If nom= then

aventinfo saterrorcode{tannotdapart)

else

tab editQ

tab Insenrecord()

tab matiicula=self value

tab nombre=nom

tab semesire=6amastra

tab postrecord

tab endadit(

enaif

tats ctoge()

andif
sndit
endmethod

Oblecto #Paginal CL2 912

Métada changevalue
Fuente method changeValue(var evenlinfo ValueEvent)

endmethod
Objecto #Paginaz ClL2 513

Méloge canDeparnt

Fusnle meihod canDapariivar eventinfo MoveEvent)
val
tab itursor
nomm sinng
endvar

Hesalfvanla<+0 then



Objetto
Método
Fuente

Cblecto

Método
fuente

Objecto
hétodo
Fuente

Oblacto

Método
Fusnte

tab closag)
eisa
beepl
messagefiNy existe ese alumno registrado)
anH)IN
nom view('Tecles el nombre del alumno™)
rnom="* then
svantinfo setérrorcotie(cannotdepart)
8ite
tab editQ
tab insertrecord()
180 matricwta=salf valug
tab homura=nom
tab semaestre=semaestre
tab postracord(
fab endedi)
endlf
tab close(
endif
andif
andmathod

#P4ginaz CL2 813

changevalue
method changevalue(var eventinfo valueEvent)

endmethod
#Paglna2 CL2 514

canDapait

method canDaparivar eventinfo MeveEvant)
var

fat fcurgor

nom string

andvar

If self vaiua<»0 then

Irtab opentalumnos dbt) and tab locale*matricula® sell value) then

messagediab nombre)
{ab tloged)
else
beep(
essaga'iNg existe 8gg alunine registrado)
noms=*
nam view('Teclee el nombre del alumneo®)
i noms=t" than
eventinfo seterrorcode(cannoldepar)
alse
tab adit()
tal insartracard()
lab matricula=sall value
tab nombre=nom
tab gamasire=semastre
tah postracord()
tab endedit)
andit
tab ciogeg
andlf
andlf
andmethod

#P4gina2 cL2 814

changevalue
methad changeValue(var evenlinfo ValueEvent)

endmathod
#Pagina2 CL2 818

tanDepan

method canDepart{var eventinfo MoveEvent)
yar

fab teursor

nom string

endvar

l_i'_qn!fvalx;affp then

Pagina. 10



Objecto
wMétodo
Fuenie

Jbjecsto

Método
Fuente

Objecto

Método
Fuente

Objecto

Método
Fuents

tab closa()
else
beep(
message('No exlsle 858 aluinno reglstiada™
nom=+"
nom viewTetise el pombpre del alumng®)
if nom=** then
eventinfo seterrarcode(cannotdepart)
glea
fab sdit)
tab Insenvrecord()
tab matricula=gslfvalue
tab namhre=nom
tab eemestre=semestre
tab poetrecord(
tab endaditQ
andlf
tab closs(
endlt
endlt
endmethod

#P4gina2 CL2 316

thangevalue
method changevalue(var eventinfo VaiueEveny)

encmethoi
#P4ginaz CL2 516

canDepan

method canDepart(var eventinfo MoveEvent)
var

tab teursor

nom string

endvar

f seff valus <> then

if tab,apen*alumnos dbl) and tab 1ocatematricula® sell value) then

messagetab nombre)
tab close()
elgs
beep(
message(’No exiate ase alumno reqistrade”)
nomallu
nom view('Teclee el naombre del alumno")
i nam="* then
evanfinfo seterrorcoda(cannatdepan)
alsg
tab edit()
tab insertrecord(
1ab matriswia=oelf value
tab nembre=nom
tab semestressemeastre
tab postrecord()
tab andedit)
endit
tab tiose()
snail
endlt
endmethod

#P4gina2 CL.2 816

changevalue
methad changeValug(var eventinlo ValueEvent)

endmethod
#Pagina2 CL2 817

canbepart

method canDepartivar eventinfa MoveEvent)
var

tab fcursor

nom siring

endvar

o
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Qbjecto
Métoda
Fuehte
Oblecto

Méteda
Fuernte

Oblecto

Método

Fuente

Objecto

Método
Fuente

tat close()
glse
beep(
message"'No exisle eae alumno reglslrado”)
nom:allll
nom view('Teciea el nombre del alumng")
If nom="* then
sventinfo selerrpréode(cannotdepan)
else
tab editfy
tab (nsartrecord(
tab matricula=aelf valug
tab nombre=nom
tab asmasire=gemestre
tab postrecord()
{eb endsdit)
andif
tab close(
endif
endit
endmethod

#PAgIna2 CL2 817

changevalug
methad changeValuadvar eventinfo VaiueEvent)

endmethod
#Pagina2 GL2 §16

canDepan

meathod canDepari{var eventinfo MeveEvent)
var

fab tcursor

nom sifing

enoval

It self valuex<>0 then
{ftab opend*taiumnos dbf) and tab locate’matricula” self valus) then
messagelab nomora)
fab close(
Bise
besp()
message(No exlste sse alumno registrada")
nom="
nom view("Teclee al nombra del alumno®)
If nom=""than
eventinfo selarrorcodef{cannoidepart)
elaa
tab edit()
fab insarirecordg
fah matricula=s sl value
tab nombre=nam
tah semeasire=camastre
tab postrecord()
tab endedit)
enolf
tab close()
angif
andif
gndmeathod

#P4gina? CL2 818

cthangevaiue
meihad changavaluelvar evenlinlo ValueEvenh)

endmethod
#Pagina2 CL2 519

canDepan

metnod canDepari(var eveniinfc MoveEvent)
var

lab teursor

nom sttlng

sndvar

# el value<»0 then

Péagina: 12



Objecto
Método
Fuenta

Objecto

Método
Fuente

Oblecto

Método
Fuente

Opjecto

Método
Fuente

tab close()
alse
baep(
meassaga(*nNo exlste ese alumno reglstiado™)
nomﬁml
nom view('Tackes el nompre del allmno®)
i nom="then
evantinfo seterrarcodeicannotdepart)
else
tat editl}
tab insenracord()
tab matricuia=self velue
tab nombre=nom
fab semesire=semesire
tab postrecord()
1ab endedit(
endlf
tab ¢lose()
endif
engll
gndmathod

#Pagina2 CL2 81%

thangeVaiue
method changevalue(var eventinfo ValueEvent)

engmethod
#Pagina? CL2 520

tanDepat

method canbeaparvar eventinfio MoveEvent)
val

tab tcursar

nom string

andvar

(fselfvalus 0 then
if tab openf*alumnes dbM and tab locata(*matricula®,&eif value) then
massagetah nombre)
tab close(
sise
beep(
messaga('No exisle gse alumno registrado®
nomﬂ,llll
nom view('Taclge gl nombre del alumno"y
if nom=""{hen
evenlinfo seterrorcoda({cannotdepail)
glge
tab edit{)
tab Inssrtrecord()
tab matricula=salf value
tab nombresnom
1abh semestie=semestra
fab poatwecord(
tab endedii)
andil
tab close(}
endlt
andl{
endmethod

#Pagina? CL.2 820

changevalug
method changeValue(var eventinfo ValueEvent)

sndmethod
#Pagina2 13

canArtive

melhod canArrivedvar eventinfo MoveEvent}
if ncl3=" then

GEEP(Q

gventinfo salerrorcoda(cannaiarive)
anui
endmethod
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Método
Fuente

Qulecio

Meétodo

Fuente

Objecto

Método
Fuente

Qabjecto
Método
Fuente
Objecto

Métado
Fuente

canDepant

method canDepar{var eventinfo MoveEvent)
var

tab {cursor

nom string

endvar

If selfvalug<>0 then
It tab open(alumnos dbt) and lab lecate('matricula® self value) then
messaga(tab nombre)
tab tiosef)
else
beep()
message(*No existe esg alumna registrado”)
nUm:llll
nom visw('Tectee el nombra dei alumno®)
If nom="' then
evenlinfo seterrorcode{cannatdepart)
else
tah edit()
{ab Inserrecord()
tab matricuta=self vaiue
fab nombre=nom
tab semastre=semestre
fab posirecord()
tab endedit()
endif
1ab close()
gndit
endit
endmethod
#Paglna2 CLI SN

changaVvalue
methad changeValuelvar aveniinfo ValueEvent)

endmetnod
#PAgIna2 CLI 322

canDepar

method canDepart(var eventinfo MoveEvent)
var

tab teursor

norn sing

endvar

i seifvalue<»0 then
iftab open(alumnos dbt) and tab locate¢'matricula® self value} then
message(tab nombre)
tab ciose(
else
beepd
message'No existe ese alumnao reglstrado”)
narats
nom view("Teclee el nomirs def alumne®)
ifnom=""then
eventinfo seterrorcode(cannotdepart)
gise
12b edil)
tab Insenrecord()
fab matrlicula=seilvalue
ab nombre=nom
tab sampsire=aemastre
tab postragord(
tab endedit)
andit
tab closeg
endlt
andif
gndmethod

#Pé4gina2 CLI 522

changeValue
method changevalue(var eventinfo ValueEvent)

endmethod
#Pagina2 CLI 823

canCepart

method canDepartivar eventinfo MoveEvent)
var

tab teursar

nom string

egndvar
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Objeclo

f#etodn
Fuente

Oblecte

Método
Fuente

Objecto
Matodo
Fuente

Objecto

Método
Fuente

ifab opeh{*alumnos dbf) and tab locatemalricuia® salf value) then
message(tab nombre)
tab closeg
2lse
baepl
message('No existe ase alumne registrado)
nom-llll
nom view(‘Tectee el nornore déi alumno®)
it nom="" then
avenlinfo seferrorcode(cannotdepart)
elep
tab edit))
tab Insetracordg
tab mafricula=sell value
tab nombresnom
1ab semestre=semestre
taby pastrecord()
tab endedit)
andlf
tab closa()
andif
endlf
endmethod

#P4gina? CLI 23

thangevaiue
method changevalue{var eventinfo Value£vent)

enodmsethad
#Pagina2.CLI 524

canDepart

mathod canDeparijvar eventinfo MoveEvent)
var

tab teursor

nom string

engvar

it sell valug<>0 then
il tab opan('alumnes db™ and tab ocate (" malricula® saif vaiue) then
messageadtab nombre)
tab close()
alae
heepd
message("No existe ese alumno registrago®)
nom:llll
nom view("Teclee 8l nomhbre del alumno™)
if nom="than
eventinfo seterrorcoda(cannoldepar)
olse
tab edit(
teb insenraconil
tab mafricula=e8if value
tab nombra=nom
tab semestre=semastre

RAkGRga0
i

closed
andi

endil
endmethod

#PAQIna2 CL3 524

chengevalue
method changevatue(var evenlinfo vaiueevenn

ennmethog
#Fagine2 CL3 528

canDepart

method canDepart(var eventinfo MoveEvent)
var

fab tcursor

nom string

endvar

I seif value<»Q then
if1ab open('alumnos dof and fab locate('rmatrlcuta” self value) then
measageflab nombra)

Pégina: 15



Oblecto
Método
Fuenie

Objecto

Método
Fuenie

Objecto
Método
Fuente

Qbjecto

Métago
Fuente

tah close()
al6e
heep()
measage('No exlste ase alumno registrado®)
nofnuilli
nom view('Tecles el hombre del alumnao™)
Ifnorre="" then
BrVBnlfnfO saterrorcode(tannotdepary
elae
tab edf()
fab Inserrecard()
tab matncula=gsell value
tab nombre=nom
{ab esmasire=semesire
tab postrecerd(
fab andedil()
andit
tab tipse()
endit
andif
endmethod

#P4gina? CLI 525

changevalue
method changevalue(var eventinfo ValueEvent)

endmethod
#Pagina2 CLA 326

canDepart

method canDepariivar eventinio MoveEvent)
var

tab teursor

nom string

andvar

IT selfvalug<»0 then

Iftad open(alumnos dbt") and tab locate('matricula® self value) then

message(lab nombra)
fai) closeg
plag
beepd
megsage('MNo existe ese alumno reglstrado”)
fofme
nom view('Teclee &l nombre del alumno®)
ifnom=" then
avantinfo seterrorcode(tannoldepat)
slss
tab edli()
tab Insanttacord()
tab matricula=saif value
tab nombre=nom
1ab spmestre=semestre
ab postrecord()
tab endedit)
andif
tab close()
endlf
andlf
endmethod

#Pdpgina2 CL3 825

thangevalie
method changevalue(var eventinfo ValueEvent)

endmethad
#Pagina2 CLI 527

canfepart

method canbDepartivar eventinfo MoveEven)
var

tab tcursor

norm string
andyar

If seifvalua<>{then

EV I Y0 P TR T T O 15 WV I Wy TR S T S S S T SRV T S A TN
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Oujacto
Método
Fuente

Gbjecta

Métado
Fuente

Cbjecto
Método
Fuente
Objecio

MEiodo
Fuenis

tab cioaa(
slge
beaep(
message('Ne exlste esg alumna registrado™)
num‘,lul
nom view('Teclae el nombre del alumno™
If nom=** then
eventinfo seterrorcode(cannotdepan)
Bise
tab aditQ
tab Inserrecord(
tab matricula=sell value
tab nombra=nom
tab semestre=semastre
{ab postrecord()
tab endedit)
endif
1ab close(
endif
endit
endmethod

#P4gina2 CL3 827

thangevalue
method changeValuefvar eventinfo ValueEvent)

endmethed
#Pagina2 CL3 528

canDepart

method canDepari(var eventinfo MoveEvant)
var

tab tcursor

nom string

andvar

If self value<>0 then
If tab openfalumnos abl') and lab locate"maviculg” seif value) then
maesaagediab nombre)
tab ciose(
alsa
haepl
megsage’No existe ase aiumno registrado™)
nom="
nom view('Teclea el nombre dal alumno™
if narm=" then
aventinfo seterroreoda(cannotdepan)
aise
tab edit)
tab insanracord()
taty matricwla=soil valug
tab nombre=nam
tab semestre=semesire
tap postrecord()
tab endedit()
endif
1ab closag
andil
endglt
endmethed

#Pégina2 CLI 528

changevalue
methnd changeValue(var eventinfo ValueEvent)

engmethod
#Pdgina2 CL3 328

canDepan

methad canDepart(var eventinfo MovaEvent)
var

tab teursor

nom sfring

angvar

If eefvalua«=01nan
Iftar nnanMalimanne ABhM and tabn laratatimatrleiida! eatfvaliay thean
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Ohjecto
Mé&todo
Fuente
Qblecto

Método
Fuente

Objecto
Método
Fuente
Oblecto

Método
Fuenie

tab close()
alae
beep(
messagef’No existe ese alumno tegistrada")
n0m="“
nom view(*Tecles el nombrea del alumno®)
Ifnom=" then
eventinfa seterrorcode(cannotdepart)
alss
tab edil)
tab Insartrecord(
tab mattcula=saif value
fab nombrg=nom
tab semesire=semestre
fab posirecord()
tab endedit(
endit
tab close(
enih
endl
endmethad

#P4gina2 CL3 829

changevalue
method changeVaiue(var eventinfo ValugEvent)

endémethod
#P4agina2 CL3 830

canfapan

method canDepart(var eventinfo MoveEvent)
var

tab tcursor

nom &tfing

anavar

if seifvaiue<>0 then
iftab open('alumnos ¢bi") and tab locate(’matricula® self value) then
mesgsage(tab nombre)
iab cloae()
alae
beep))
message('Mo exisie ese alumno registrado”)
numallu
nom view(*Tecles el nombre del alumno®)
If nom="" then
eventinfo saterrorcode (cannotdepart)
elsg
1ab editd
tab insartrecordg
tab maticula=sell value
tab nombre=nom
tah semestra=spmaestre
tab posirecard()
1ab endsadit)
andlf
lab close(
andil
endit
endmethod

#Pagina2 CL3 530

changevalug
method changeValuedvar eventinfo VaiueEvent)

endmethod
#PagIna2 ¢l

canArtive

method canArtve(var eveniinfo MovaEvent)
message(*llenando®)
Hnell=* then
eventinfo seferrarcode(cannotarrive)
elee
ervoriear)
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Oblecto #Pagina2 cl1 510

Mélodo . canDepant Pagma: 19
Fuente method canDepari{var eventirifo MoveEvenf)

var

tab tcursar

hom stilng

endvar

IFselfvalue<»0 then

iftab openalumnos dht) and tab locate®matricuta”, selfvalue) then

messaqge(lab nombre)

lab close()

else

beap(

message("No existe ese alumna reglstrado”)

nom="

nom view('Taclee el nombre del alumno™)

If nom=*"" then

evenitnfo seterrorcods(cannotdepan)

else

{ab editQ

tab Inserrecord()

tab malricula=seilvalus

tab nombre=nom

tab semastre=semasire

fab posirecordd

tab andedit)

andit

1ab closef)

endit
andit
endmeihod

Oblecta #PAginal git 810

Método changevaiue
Fusnte methad changevalue{var eveniinfo ValusEvent)

endmethod
Oblecta #P4gina2 i &9

Método canDepan
Fuantes mathod canDepart{var evenlinfo MoveEvent)
var
tab teuracr
nom string
endvar

Irseifvaiue <> then
ittab openf*alumnos dht) and tab locate*matricula®, self valug) then
mesaagediab nombre)
tab close(
elge
baep()
message*No exlate ese alumno registrado”)
an:“"
nom view("Teclee el nombre dal alumna")
If nom=" then
aventinfo setarrorcode(Sannotgepart)
slga
tab aditQ
tab insenrecord()
tab malricula=salf valus
tab nombre=nom
tab semastre=semestre
tab poatracord()
tab endedill)

andit
tab close()
endit
endlt
endmethod
Objeclo #Péginaz ci1 99
Método changeVaiue
Fuente method changeValug(var evanlinfo ValugEvent
endmethpd
Oblecto #Pagina2 ci1 88
Métada canDepart
Fuente method canDepari{var eventinfo MoveEvent)
var
tab tcursor

nom strinn



Ob)ecto,

Wétogo
fuenta
Objecte

Metodo
Fuente

Objecto
Método
Fuenta
Objecto

Métano
Fuente

If 5eif value<»0 then
iftab open(*alumnos.db™ and tab locatafmatricula® seifvalug) then
message(tad nombre)
tab closed
gise
beep()
message(*No existe ese alumno registrado)
o=
nomyview('Teciee &l nombre del alumno")
I nom=""then
evehtinfo seterrgreode(cannoidepart)
gise
tab edit)
tab Insertrecord(
tab matricula=sell value
tab nombre=nom
tab semestre=gamastre
tab postrecord(
tab endedit(
endit
tab closed
endif
enaif
entmstnog

#P4gina2.clt 86

thangevaiue
method changevaluedvar eventinfo Valugkvent)

engmethod
#Pagina2 cl 57

canDapan

method canDepartivar eventinfo MovaEvent)
var

fab tcursor

nom sfring

engvar

if self value<>0 then
ifiab cpenf*elurmnos dbt) and tab locate*matricuta® self value) then
messaga(tab nomore)
tab close()
Bise
beep(
messaga®No existe ese alumno registrado”)
nom-_.,am
nom view('Tetlee 8l nombre del alumno®)
if nom="" than
eventinio seterrorcode(cannotdepart}
ejge
tab edi()
tab insertracord()
tab matricuia=selfvalue
tab.nombre=nom
tap semasire=gemesire
tab postrecord()
tab endedgi)
endll
tab closa(
andit
engit
sngmethod

#Féginaz o .87

changeValue
method changevalue(var eventinfo valueEvens)

endmethod
#Pagina? ¢ S6

tanDepart

retrod canDepari(var eventinfo MoveEventy
var

tab teursor

nom string

endvar

ifselfvalug<»>0 then

Tl h sl o o ol 2 o ad A It o rd Bl Do oo g o e com mdal m s ol amdl m oee B xame e . ay AR

Péagina:



Qblecto
Método
Fuente

QOblecto

Método
Fuanie

Objecto
Método
Fuente

Ob)ecta

wétodo
Fuente

tab close(
glse
beep
message'No existe ese alumno raglstrado”)
nomﬂllu
noin view('Taclae el nombre del alymno™)
If nam=" then
ayenlinfo setefrorcode(cannotdepart
elee
fab adltQ
tabinserrecord()
tab malricula=self valus
tab nambre=nom
tab semestre=semestre
tab postrecord()
tab endedii(
endlf
tab close()
snall
andlf
engmethod

#P4gina? ¢t $6

changevalue
method changevalue{var eventinfo ValueEvent)

endmethod
#Pagine2 ci1 54

canDepan

method canDeparivar eventinfo MoveEvent)
var

tab tcuraor

nom string

sndvar

if selfvalua<>0 than
iftab opentalumnos db") and tab locate matricula® self valug) then
measage(lab nombra)
tab close(}
else
beep()
meas?ua("mo existe gse alumno registrado®)
nnmul L}
nom view(*Taclee 8l nombre del alumna®)
rnom=" then
aventinfo agtarrorcoda(cannotdepart)
alse
tab aditQ
lab Inserrecord()
tab maiticula=s8lf value
tab nombra=nom
tah semestira=gomestre
tab postracord(
tab endedity
andit
{ab closed
andif
endlf
andmethed

#Paginal 11 86

changevalue
method changeValue(var eveniinfo ValueEvent)

endmethod
#Pagina ol 84

canDepart
method canDepanivar evaniin{c MoveEvent)
var
lab feursor
nom string
endvar

If ealf value<»d then
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Objeclo.

Método .

Fuente

QOblecto

Método
fuente

Oblecto
Método
Fuente

Oblecto

Métada
Fusnts

tab ¢losed
alge

pesp(
nom___‘llﬂ
nom view({'Teclea el nombre del alumno")
It nam=""than
elvemlmn selerrorcode(cannoldepar)
alse
teb aditQ
tab insertrecord(}
tab matricula=self value
tab nombre=nom
tab semestrensemesirg
tab postrecord()
tat endedip
endil
tab tlesa()
anuif
andif
endmethod

#Péginal clt §4

changevalue
method changeValue(var eventinfo ValueEvent)

endmethod
#Pagina2 cl1 3

canDepan

mathod canDepartivar aventinfo MoveEvent)
var

tab fcursor

nom siring

endvar

if self vaiua<»0 then
I tabk opang'alumnas dot and tab locate("matricula’ selfvalue) then
megsageftab nombra)
tab closag
elag
heepd
messageNo exisie esa alumno registrado’)
nomnllll
nom view(*Teclea el nombre dal alumno®)
If nom=" than
aventinfo seterrorcoge(cannotdepan
alse
tab edit(y
tab Insenrecord
tab matrcula=sell valus
tab hombre=nam
tab semastra=semestre
tab peatracard()
tab sndedi(
andglt
tab close()
endlf
endit
endmethod

#P4gina2 cit 93

changevaiue
method changevailue{var eveniinto vaiueEvent

endmethad
#Pagina2 ¢t 82

canDepan
method canDeparvar svaniinfo MoveEvent)

var

tab tclrsor
norm stting
andvat
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Oblecto
Wétodo
Fuente

Objacto

Método
Fuente

Qbjecto
Método
Fuente

Oblecto

Métado
Fuente

mesaage(tab nomhre}
tab close()
LT
besp()
meesa‘ga("No exlste ese alumno registrado”)
nomﬂlll
nom view('Teciee el nambre del alumno®)
If nom="" then
averdinfo aelerrorcode({cannotdepatt)
glse
tab egil()
1ab inssrtrecordQ
tab matricula=gelf value
{ab nombre=nam
tab semestre=semesire
tab postrecord()
tab endadit()
andit
tab cfoseq)
endlf
endlt
endmethod

#Paginal cit 52

changevalue
method changevaluelvar eventinfo VaiueEvent)

endmethod
#Pagina2 cll 81

canDepart

method canDepart(var eventinfo MoveEvent)
var

tal tcursor

nom alring

endvar

If selfvalue<>§ then
If taty open(*alumnos dbi") and tab locate(matrcula® self value) then
meseageftab nombre)
fab close(
else
baep(
message(No edste ase alumno regisirado")
nopn=*
nomvlew{'Teclas el nombre del alumne")
If nom="" then
aventinfo setarrorcode(cannotdepart)
alse
tab aditQ
tab insertrecord)
fab matricula=gelf vaiue
tab nombre=nom
fab semasire=semestre
tab postrecord()
tab endedit()
endil
{ab tlosed)
andlf
endif
sndmethod

#Pagina2 cih 81

changeVatue
melhod changevaluedear evenilnfo ValueEveni)

endmethod
#Pagina2 #Cuadrod9 MATERIA

canDepad

method canDepart(var eventinfo MoveEven)
var

mats,clin tcuraor

male,OP elring

fflogical

I T T R P
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itmats open{'materias dhMthen
Irnot (mats jocate("matarla® sell value "semesire”, samestre valua)) then
eventinfo setarrorcodedtannotdepart)
baepf
message("No exlste esa maiefla 0 no en ese semestre")
else
Ifmats clinicas saarch{'A">0 then
If clin open’horal DBYihen
I clin focated'hora" hora_inhinen
malg=""
¢lin Metdvalue(dowordffecha value)+1, mate)
If mate=" then
beep(

massage('No hay claee a 88a hora")
glse

Ifmaletla search{male substr(1,4))»0 then
fin=hora_fin-1
nci1="A"
dactor=mate masstro
while ciin locatenext(doward{fecha valug)+ 1, mate)
fn=clin hora
endwhlle
hora_fin=fin+1
sisge
beap)
message(*No hay 8sa clase ese dia a esa hora")
andif
endit
endlf
else

op=msgquestion*Culdado’ "No se puede checar en af hararlo, ) Esta
seguro que las horas de Iniclo v final estén bien?™)
If op="Yes'then nelt="A" endlf
andll
andll
irmats clinicas search("B"»0 then
I clin opent*hora2 DBMthen
if clin locate(hora".hora_fniyihen
mate=""
clin fietdvaiue(dowortiffecha value)+1,mate)
If mate=*"then
beep()

messagefNo hay clase a esa hora")
gisa

ifmaterla searchimate subsir(1,4))>0 then
fin=hara_fn-1
nei2="p*
docior=mats maestro
whilg ¢lin locatenext{doword{fecha value)+1,mats)
fin=ciin hora
andwhlie
hora_fin=fin+1
slge
beepl)
message"No hay ega ¢lase ese dia a 62 hora")
andit
endlf
andt
alse

op=msgauestion"Culdado" *"No ss pueds checar en el horarlo, JEsta
seguro que las horas de Inicio ¥ inal estdn blen?™)
iFop="Yas“Inen nci2="B* andlt
andif
andit
irmats clinicas searchC")»0 then
if clin open*hora3d DEYihen
i clin Jocate"hora" hora_|nithen
matgs™
clin fleldvalue{doword(fecha value}+ 1, mate)
I miate="* then
beep()
message(Mo hay tlasa a esa hora")
else
if materla search{mate subetr{1,4))>0 then
fin=hara_fn-1
nel3=*cH
doctor=mats maestro
while ciln locatenext{doword(fecha value)+1,mate)
fln=clin hora
andwhlle
hora_fin=fin+1
else
beep()
message("Ne hay esa clase ese dla a esa hora")
endd
endll
endit
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§@guro que las horas de Iniclo y inal estan bfen?)
Ifop="Yes"then neid3="C" endit

sndil

andlf

andit

mats close(

eisa

mesaage®No se puede abrlr el archivo de las materias®
endil

endil

endmethod
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Objacto #Pagina2 #Cuadrod9 DOCTOR .
' g Pagina: 0

Método canDepart
Fuenta method canDapatt(var eventinfa MoveEventy

endmethod
Objecto #Pagina? #Cuadro4s DOCTOR

Métodao depart

Fuente metnot departivar eventinfo MoveEvent)
var
T date
hhhhh number
mat siring
sem smaltint
doc string
endvar
If
not{localenexi'fecha” fecha"hora_INI hora_[nd,"‘materta’. malerla, " semestr
e" semestre)) then
fi=fecha value
hh=hora_Inl value
hhh=ngra_fin value
mat=materia value
sem=semesire value
doc=doclor
message(’Nuevn repistro®)
aclion(databeginedIf)
action{datainsertrecord)
fecha=f
hora_lni=hh
hora_fin=hhh
materla=mat
semesliessem
doclor=dor
else
beep()
message'Escriblendo en un regisiro existente™)
endit
endmethod
Oblecto #P4glna2 #Cuadradg DOCTOR

Método thangeValue
Fueme method changevalue(var eventinfa Valuetvent)

endmethod
QObjecta #P4ginal #Cuadroad FECHA

Método open

Fugnta method openivar eventinfo Event)
seifvalug=gate(}+1
entmethod



CAJAFSL

Pagina: 27
Objecto F_cala
Meétodo npen
fuznle rmeihot openfvar eveninio Event

. Maximizar a ventana at entrar & la ficha (2l aclivarfa)
. e verifica que no ocurra el evento “prefier’, ya que esto
. significarla heredar aste metodo a lodos los objetos
ir not{eventinfo Isprefijer() then
hidespeedbar(}
maximlze{)
endl!
endmethod

Oblacle F_caja

wmétoda arrive

fFuente method arrive(var eventinfo MoveEvent)
var
menugala menu Jmenu principal

menupacients,menucobros,menuprol popupmenu
engdvar
maylmize()
,, Creary Mostrar |05 menus
menupacienta addtex&Reimprimir HIst clinica*y
menupaclente adatexi¢ imprimir &Hoja de control®)
menupaclente addtext¢imprimbr &LIsta e pacientes")

mendcabros addlex®&Cohro narmal®)
menucobros addlexd("C&orte de caja”)
menucobios addiext{'Re&kmprirmir rectbo"}
menucobros addtext(*&Repone ola")

menuprof addtext{" &Apanado de unidades”)
menuprof addtext(*&LIstas")

menucaja addpopupl’&Paclentes®, menupaciente)
menucaja addpepupl &Cokros", menucobros)
menucala addpopup*8Apoyo a profesores” menuprof}
menucaja addiexi(' ESalnr'y

menucaja show(}

endmethod

Oblecio F_caja

Mmitodo menuAction

Fuente .. Gastlon det menu
method menuAction{var eveniinio MenuEvent}
var

fab_pact11 tab_daticursor
ope,opet string
ficha_datos vent form

11 tabls

rep report

num,numt numheRr

fech date

andvar

opt=aventinfo menuchoice
swilch
caga ope="&RalmpHmir Hist clinlica*
num=0
num view('Teclee el nimero de expediente")
;, Una vez obientdo el numero s¢ egcrlbe en latabla
, “Interno” para que |o tome de ahi1a icha de Impreslon
it rum>0 AND 111 openinterno®) then
11 skap(1)
11 editd
t11 numero=num
111 endedIt()
111 postrecord()
i11.close(
Itficha_datos open('idenz”) then
ficha_datos wall)
ficha_gdatos close(
enoif
111 open’interna”)
11 skip(1)
11 edit)
111 numero=0Q
t11 pastrecard(
{11 cinse(}
endil
case apc="Imprimir &-oja de controt'
pum=0

e



. ‘Inferng’ para que 1o lome de ahl la ficha de Impreslon
itnum»0 then
tt1 apanfintarno®)
111 adlith
t11 numaro=pum
H1 eloss)
ifficha_datos open(*control™ then
ficha_datos walt(
Ncha_datos closeld
slage
message(*Problemas")
endi!
111 openltintarno®)
111 edi(
11 aurnerg=0

tass ope=*imprimir &Lista de pacientes”
.. Imprimir el repone de pactentas
i rep print®*paclent’) then
sige
mesaage'No 68 pudo Imprimir)
endit
case ope="&Cobro hormal
. Activar la ficha de cabros
ifficha_oatoe open(dal_pac*) than
opci=licha_datos walt()
ficha_datos ciosE()
olsa
massage("Problemas®)
andt
case ope="Cégorte de caja"
. Activar ia ficha de corle
Ifficha_datos openfcorte”) then
opci=ficha_datos wait(
ficha_datos close()
else
message('Probiemas"
endi
case ope="Re&imprimtr racibo"
num=0
num visw('Teclee 8t numero del recibo?")
. Una vz oblenido 8l numero 66 ascribe enla tabla
. Mintemng® para gue 10 tome de ahlia ficha de Impresion
If num<=0 then
Iftab_dat open{’lnternajthen
tab_dal skip(1)
tab_dat aditQ
fab_dat numara=num
fab_dat postracord()
tab_dat close()
Itvant apanimpr_rec) then
vant waltQ
ven! cloga()
enait
tab_dat open¢internc®)
tab,_dat skip(1)
tab_dat edltQ
fab_dat numero=0
tab_dat postrecord(y
tab_dat close()
endif
endl
caae ope="&Reporte dia”
. Imptimir el repoite del dla
If rep ptint{’reponie®) than
elsa
magaage("Ma 88 pudo lImprmir)
endll
case opc="GEfaclivo"
.. Activar |a ficha de efactivo
Itvent open('efecllvo®) then
vent walt)
vent closae(
else
beep(
message("Problemas al abrlr un archivo")
endif
tags opt="&riorerios"
., Activar ta ficha de horario
ifvant epen(*horario”) then
venl wait)
veniclose()
elae
boep(
measage("Problemas at abrit yn archivo™)
endif
cage ope="8Apartado de unldades”
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vantwait)
vent ciose(
alge
basRg
meseage*s>Problemas ¢on el archivo™)
andqit
case ope='gLIstas™
98ImMau9Bshapa(mousewail)
. Abrir 1as fabias adecuadas
11111 open*siitones dbl) angd 1ab_dat opend*clinicas dbM) and
tab_pac openaiimnas dbf) then
foch=dated
num=8
,» Obtenet fecha y hora deseadas
fech view(*Que fecha desaa Imprimir'y
num viewQue hora dasaa Imprimir)
satmouseshape(mousawail)
1 smpiy)
1 compaet()
H1.8dit)
tab_dathome(
.« Para cada sillon de! registro de "apartado® eraar un reglstro
. . gniatabla de "siltones”, ta cual 86 la base del Informe
while tab_dat|ccatenext'fecha” fech,*hora_ind", num)
for num fram 8 to 37
pumt=g
tab_dat fisldvaiue{num,numi)
ifnumT<>0 then
t11 insanrecord)
baep()
message(numt)
111 fecha=tab_dat "fecha"
111 nora=tab_dat"nora_jne
T11 hora_fin=tab_dat"hora_fin"
t11 materla=tab_dat "materta”
tt1 doctomtab_dat"doctor
111 semaestre=tab_dat 'semestre"
tt1.matricuta=num?
num=rium-7
tt1 slton=num mod(10)
num=num+7
itt1t slilon<=0 then
ttt ailion=10
andl
. Agregar a cada registro el nombre dal alumna
Irtab_nac focatafmatricuia® numil than
t11 nombre=tall_pac nombre
endit
if{num-73<11 then
{11 clinica="A?
eleg
if (num-7)>20 then
1 clinicam"C*
alee
111 cliniea="p*
sndit
endit
111 postrecord(y
plse
beep(
messagef'No 30 pueds determinar un alumne“}
angit
endfor
tab_dat.adit)
+Una vez creadoe 108 ragistros de la tabla "sitiones” se
. glimine el registro da Ja tabla "apanado®
irtab_dat deleteracard( then
tab_dat. COMPACT(
messageBorrado da raglstro®)
andi
endwhite
t11.8ndedit)
H1.5l0880)
tab_dat.endedh)
tab_dat.closed)
fab_pac.closa()
. Una vez llsta |a tabla "oillones” es posible Imprimir a lista
opcemsgquestion™ "dasea imprimii)
if ope="Yase" than
It rap.printlistas™ then
gig8
measage*No aé pudo Imprimir
endll
andit
engit
satmouseshape(mousaamow)
.+ 81 8¢ ascoge gailr, cerrar ta ficha
case opc="&Saim

P T T I N TR T
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Objacte

Método
Fuenta

Qabjecto

Matodo
Fuente

Otjerto

Método
Fuenta

Objecto

Métado
Fuenta

Oblecto

Méipdo
Fuente

Oblecta

Método
Fuente

GAMB_ART.FSL

#Pagina2

open

method openlvar eventinfo Event)
var

prin menu

andvar

maximize()
hidespeadhar()

prin addtext(*&Sali)
prin show()

self edit()
endmethad

#Pagina2

menuAction
method rmanuAction(var éventinfo MenuEvent)
var
opc slring
endvar
cpc=eventinfo menucholced
If bpc="&Satlr* then
formretum("Sath)
endlt
engmathod
#Pagina2 #Botondd

pushButton
mathod pushBution(var eventinfo Event)
var
Iva FilaBrowsetinfo , variable regisiro FlleBrowserinto
ArchivoElegtdo Siring
foto graphic
andvar
iva Allag = "TRABAJO" , busca el directorio de trabajo actual
Iva selactediype=graphlc
If fteBrowser(ArchivoElegldo, iva) then
If foto readfromfiie(archivoategldo) then
Imagen=foto
endil
elsg
meseage('Se eliglé cancalar”)
endif
endmethod
#P4pinal #80i6n27

pushBuiton

method pushBultonfvar eventinio Event)
var

tit string

endvar

num=*
nurm view"Namero del atlcule®)
If tocate("Titulo" tit) then
edit)
else
messagef'No se encuenira el anfculn*)
endit
engmethod

#P4gina2 Sallr

pushBution

method pushButton{var evaniinfo Evant)
salf endedit()

fermreturn'Sallry

endmethod

#Pagina2 #Botan26

pushButien

method pushButton(var eveniinfc Event)
var

num number

angvar

num=0

num view{'Nimero del anticula")

if locate®Numero®, num) then

adit)

elss

macaana™in ra anrlientita al anleulo®
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Método
Fuente

Oblectn

Método
Fuente

pushBution
method pushBution(var eventinfo Event)

skip(-1)
endmethod

#Pdgina? #8otdn23

pushBulton
method pushBufton(var eventinfo Event)

skip(1)
engmethod

Pégina:
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Qbjacto

Método
Fuente

Gbjecto

Método
Fuente

Obljecio

Método
Fuenie

Oblecto

Método
Fuente

Objacto

Métoda
Fuente

CAPTURA.FSL

F_Captura
Type

.Repstra badsico de caplura

Type
reg_pac=record
clave numbsar
nombre shing
fecha date
Tratamlentg string
Paso string
endrecard

endType

f_Captura

var

JDectaraclon det registra odslca de capiura coma vartabie

var
datos reg_pac
endvar

f_Caplura

apen

method open(var eventinfo Event)

WAl abrir la fieha maximizar la ventana

«Se vertfica gue no veurra el evento prefiltra porque

+ esto slgnificaria heredar el metodo a todos las obielos
It not{eventinfa Isprefiter() then

hidespeedhar()

maxmizef

endit

andmethad

F_Captura

arriva
A antrar en a ficha mastrar 8l meni adecuado
method arrive(var eveniinfo MoveEvent)

var
prin menu \menu principal
dat,mant,pac,hor popupmenu
endvar
maxim|ze(}

hor aodtext(*Clinlca &A")
hor adotext(*Clinlca &8*)
hor addiexi(*Clinlca &C*)

mant addtext("&Materfas™
mant addtexi(*&Tratamienins")
mant addpopup(*&Horartos” hor)

pac addiext("&General’)

pac addtext{*&Cirugia")

pac addiext{*P&arodoncia")
pac addtexifPr&ostodoneia™)
pac adatexi¢* EExadoncia"y
pac adctexi(*BPlaca y sano”)
pac addiext{'Peériodontal)

dal addpapugp( &Paclemntes" pac)
dat addiext(*&Alumnos")

oat agdipvi&Callficaclenes")
dat addtextP*&Catedréticos"™)

prin addpopup('&Datos personales® daf)
pnn addpopup( &A)ustes dei sistema®, many)
prin additext(*&inventario”)

Wprin addiext('8RevistaY)

prin addlext{"&Salr)

prin show(

endmethod

F_Captura

menuActon
mathod menuAction(var eventinfo MenuEvent)
var
vant form
tab tableview
opc string
andvar
ope=evantinfo menuchaice(
swith
JReglstrar 105 dalos de 168 pacleptes
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ifvent open{'reg_pac*) than
vent wail)
vent tloaef)
else
beep()
meassaged'Problemas al abrir un archive”)
endlt
LRegistrar los datos da tos alumnos
case ope='gAlUMnos”
Ifvent open(*dalos”) then
vani walt()
vanht claseq
oleg
beepd
messaga"Protifemas al abrir un archivo”)
anait
JRaglstrar o modificar datos de toé catadraticos
casg opc="8&Catadraticae”
ifvent open('nuev_cat"y then
vant walt))
vent closeg
alsa
beap(
megsage('Problemas at abrir un archivo®)
andit
JModiNcar las matarlas
¢a6a ope="&Matarlas"
Ifvent epen('req_mate") then
vant waltQ
vent close(}
else
baap(
messagefProblemas al abrir un archlve™
endlt
.Las slgulantes tras opclones modifican los horarlas
cage opc="Cllnica A"
itvant apendha_cl_a™ then
vent walth
veni close(
else
baep(
resgaged'’Prablemas al alielr un archlva"y
andlt
tase ope='Clinica &p*
ifvant opend*na_cii_b") theh
vant wailQ
vent close()
elae
baep()
messaga*Problemas ai abrir un archiva®)
andlt
casa ofe="Cilnica &C"
itvent opan(*ho_cli_c") then
vent wal()
vant close()
oige
baapQ
messageProblemas al abrir un archivo®)
andil
Actuallzar datos de los tratamlentas
case opewETratamlentos”
If tab opengtrats®) then
tab walt()
tab close()
alag
beepl
messaga*Problamas al aprlr un archivo®)
andlt
LJCapturar al inventarlo inlcial
caae opc="&lnvantarlo"
Ifvant open('compras”) then
vent walt)
vent closa)
alsg
beep()
massage("Problemas af abrir un archiva®
angf
JCafrarlaficha
case opc="&Salrt  formreturnf*Salit)
andswitch
aendmethod
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Oblecta F_Caplura #Texto§ Pam na: 34

Métado mauseEnter
Fuente method mauseEntervar eventinfo MouseEvent)

endmethod



Objeclo F_Compras
Método Var

Fuente Wvailable global para detarminar & es un
.. producto nuevo o 88 estd editando uno anterior
Vet
nuevo leglcal
sngvar

ObJecto F_Compras
Método open

Fuente method open(var eveniinfo Event)
var
prin menu
endvar
<Maximizar y mosirar 8 menu adecuadn
maximized)
hidespeedbar()
prin addtext("&Sall")
prin show()
ednj
nugvo=false
endmethad

Obljecta F_Compras
Metodo tinse

fuente JFinallzar la edicldn de tabla para evitar pérdida de Informacidn
methad closefvar eventinfo Event)
endedit()
endmethod

Oblecta F_Compras
Método menuAction

Fuente .Gesllén del meni
method menuAction(var eventinfo MenuEvent)
var
ope string
endvar
ope=eventinfo menuchoice()
i opc="&Salir" then
formrefurng*salle)

endit
endmethod
Objecto F_Compras B_Sallr
Método pushButton
Fuente LCerrar la ficha cuanto se oprlma esa tecla

method pushButtonivar eventinfo Event)
formretttn(*Sallm)

endmathod
Objecio F_Compras B_Nuevo
Métada pushButton
Fuente method pushButtonivar eventinfo Event)

Moverse al tltima regisro y

.[preparar la varlabie "nusvo® pera poder Insenar
siip(nrecards)

ediip

nugvo=true

sndmethod

Onjecto F_Compras B_Buscar
Méfodo . pushButtan

Fuente method pushBultan{var eventinfa Event)
yar
matric number
endvar
matrical
aOblaneria clave & buacar



Objecta.

Megtodo

Fuenie

Qblecto
Método

Fuente

Qbfecto
Métoda

Fuente

Oblecto
Método

Fuente

edit)
nueyo=falge

alsa

beap(

message’tsa clave na exisie’)
endlt

endmathod

f_Compras B_Archivar
pushButton

methad pushButlon{var eventinfo Event)

.Moverse hacla adelante up registro
. alhaterlo se grabardn los datos editados

akip(1)
endmaeathod

f_Compras #Botdn15
pushBution

mathod pushButlon{var eventinfo Event)
axistancia=existanc(a-1
endmeihod

F_Compras #Botén17
pushBution

method pushButtan(var eventinfo Even)

exlstencla=existencia+l
engmethod

F_Gompras Preclo_promedio
depart

mathad dapanivar aventinfo MoveEvant)

endmathod

Pagina;
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Obhjecto

Métedo

Fuante

Objectn

Métado
Fuenie

CONTEO.FSL

F_ConteoCasos

atrlvg

method atrive(var aventinfo MoveEvent)
var

prm manu

andvar

LAl antrar an ta ficha, maximizary moslrar el mend
It not{svantinfo taprefilter)then
maximize()

hideapeedbar(

prin addiext" &mprimir)

prin addtext(*&S3allry

prin show()

andit

andmethod

F_CanieoCasos

menuAction
LGestin del mend
methad menuAction{vat eventinfo Menukvent)
var

ope string
endvar
apc=aventinio menuchaiced
Switch

case ope="&lmprimi"

self aclion({dataprint)

tase ope="g3alk"
formreturn'saiir)
endswitch
endmethod
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Oblecta

Método
Fuente

Objecto

Método
Fuente

CONTROL.FSL

F_ImprHojacCtrl

apen

method open(var eventinfo Event)
var

tab_inticursor

andvar

LAabrlr la ficha (slempre desde olra) se busca el registio
. Qua &e debe Imprimlr, gl cual 86 ha puesto previamente
« BN iatabla “interno®
if not{evantinfo [sprefiter()inen

It tab_Int openinterno™ then

skip(1)

iftab_tnt numarg<»0 then

it sell.seifiiter(tab_Inl numero,tab_int numero) then

alsa

message"No se puede detetrninar el paclente")

engif

endl

andit
endi
sndmethod
F_improjaCtr] EXPEDIENTE1

open
maihod openfvar eventinfo Event)
var
tab_dattcursor
andvay
If expediante Isblank( then
Iftab_dat open(’ldent”) then
selfvalue=tab_dat nombre
tab_dat close()
endlt
anylf
endmethod
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Oblecto

Wélodo
Fuente

Objecta

Método
Fuente

CORREGIR.FSL

#Péagina2 #BoténG

pushBuiton
method pushButton{var eventinfo Event)
var
tab11 tcursor
valor string
num_ant number
endvar
num_ant=0
iftab epen('rec_hist db®) then
tab home()
tab edit(
num_ant=tab numero
skip(1)
while not(tab eot()
reg=tab recnof)
iftab humero=num_an{then
tab dejeterecord()
else
num_ant=tak nurnero
tab skip(1)
endit
endwhiie
fab compact(
tab close()
msginfof'FIN *Proceso lerminadn”)
else
message(*No se puede abrir 1 archivo”)
endlt
endmethod

#Pagina2 #Botdna

pushBution
method pushButtontvar eventinfo Event)
var
tab t1 teursar
valor sting
num_ant nhumber
endvar
num_ant=0
[f tab openg*rec_hist dbfy and t1 apen{’Reclbos dbtthen
tab home()
tab edii()
11 edil)
while not(tab eot()
reg=tab recnap
IfAB fecha=data() then
t1 Insenracord(
t1 numero=tab numero
tt fecha=tab fecha
1 num_exp=tab num,_exp
1t nom_pac=tab nom_pac
11 conceplo=tab concepto
11 precio=tab preclo
1 iImporta=tad Impore
11 mat_op=tab mat_op
11 mas=tab meas
1 postrecord()
1ab delsteracordy)
elga
tab skip(1)
anaif
engwhlle
tab compact(}
tab tlose()
1.closa)
meginfo'FIN' "Proceso lerminado”)
alsg
maagage('No se puede abrir el archivo")
endif
endmethod
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CORTE.FSL

Pagina: 40
Obfecto F_Cone

Métoda open

Fuanle method openivar eventinfo Event)
var
prin meny
andvay
maximizad
hidespeedbarg
prin addtexie&Sallr)
prin.show(
endmethod

Oblecto F_Corte

Métoda menuAction
Fuenie method menuaciionfvar eventin/o MenuEvens)
var
opc string
endvar
apc=evantinfo menuchalice()
r opc="&&alir" then
formreturn{'3alir)
endif
endmethad

ObJecto F_Corte B_Sallr

Métado pushBution

Fuente .Cerrar |a icha sin cerrar los archivos
method pushBulton{var eventinfo Event)
formredum8in carrar’)
endmethod

Objecto £_Core B_SalrHistéricos

Método pushfutton
Fuenta mathod pushBufton(var eventinfo Even)
var
ttcursor
{1 feurgor
apc string
12 table
endvar
LMotlficar que se carraran 10s archivos del dia
opt=mggyesnocancei(*Atencion* *Debe hacer el repong diano, y cuaiguier
ofro repone o movimianto antes de elecutar esta accldn, porgque los
datos &g bortraran; DESEA CONTINUAR )
If opc="vas" then
gselmouseshape{movsewall)
JAblrlas bases adecuadas
{F topeng‘recibos db) THEN
irt1 opan{'rac_hist dbM then
11 editQ
Loopiar cada ragistro de une (abla a ofra
while noi(t eot()
11 end()
reg=t recno()
1 Insertaferrecord()
1 numero=l pumero
11 hum_exp=! num_eaxp
t1 nom_pac=t nom_pac
1 fecha=tfecha
t1.cancopto=t.concapio
t1 canildad=t cantidad
t1 pracie=t.preclo
11 Importe={ impante
1 mat_op=tmal_op
1 mas=month(t facha)
tskip(1)
t1 postracord(
andwhile
11 endedit)
11 ciosaf
tempty0
t compacty
Irt2.attach(*rec_nist dvf) then
soti2
an"facha" "numerg*
endgort
endit
formreturn('Cerrado®)
else
haepQ
message’No sa pueda guardar la informeclon™)
annit



Ohyecto

Méfodo
Fuente

beep(
magsage("No se puedes abrly ef archivo}

endit

elsa
message(*Clerre de histdrlcos cancelado)

endl
selmouseshape(mousearow)

endmethod

F_Corie B_impnmir

pushBulion
methad pushButionfvar eventinfo Event)

Enviar (05 dalos a la impresora
action(datapsint
engmethod
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Objecto

wétodo
Fuente

Objesto.

Metodo
Fuente

Oblecto

Método
Fuente

Obiacto

Métoda
Fuente

Objecto

Métoda
Fuents

Oblecto

Método
Fuente

Obfacto

Métoda
Fuenle

CTRL_CLIFSL

F_menu_prin

open
method ppen(var eventinfo Evenfy
w Maximizar {a ventana al entrar a 1a ficha (al aclivaria)
. e veriica que no ocurra el evento "prefiiter, ya que esto
. significaria heredar sste metodo a 1odos os objetos
If eventinfa Isprefiter() than
else
maxlmize()
hidespeedbar()
beep))
endit
endmethod

F_menu_prin

arrive

method arrlve(var eventinfo MoveEvent)

var

prin menu

endvar

wMostrar fa opclon sallr en el menu cada vez que se llegue a laficha

If not{eventinfo isprefiller()then
pHn addiexe&Sallry

PRIN SHOW(

maximize(

hidespesdhar)

endit

hidespeedbar()

endmethod

F_menu_pnn

selFocus

method setFocusivar eventinfo Event)

omaximizar la verlana cuando sa putes un boton del raton
maxirnize()

hidespeedbard

endrmethod

F_menu_prin

menuAction

methad menuActicn(var eventinfo MenuEvent)
var

opc siring

endvar

,» Gestion de) menu

opc=eventinto menucholce()

+dl escager sallr, se clerra paragox
Il ope="g3allr then

BXI)

endlt

endmethod

F_menu_prin B_consulta

pushButton

method pushButton(var eveniinfo Evant)
var

ventform

endvar

LAclivar la ficha de alumnos

ifvant opent*atumnog") then

ven wall)

vent close()

elge

message(‘Ne 56 puste aclivar 68a opclon")
endit

endmathod

F_menu_prin 8_sallr

pushBistton

method pushBution{var eventinfo Event)
. 3allr ge paradox

axit))

engmethod

F_menu_prin B_ajustes

pushButton

method pushButtonfvar eventinfo Event)
var

vent form

[P
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Objecto

Método,

Fuentie

Oblecto

Método
Fuente

Oblecto

Método
Fuente

Oblecta

Método
Fuente

ifvant open(“ajustas”) then

vent wallQ

vent close()

else

rmaaaage*No sa puede activar esa opclon®)
endlf

endmethod

F_menu_pnn B_captura

pushBufion

method pushButton{var evenlinfo Event)
var

vent form

endvar

fyent openf*caphua') then

veni walt()

vent close()

else

message("No se puede activar esa opclon")
endl?

endmetnoend

F_menu_prin B_director

pushBultton

method pushButlonivar eventinfo Event}
var

vaniform

endvar

JActivar la ficha de dlrector

iTvent opendiractor) then

vant walt(

venl closa

else

massage'No se puede acllivar e5a opcien')
endlt

endmethod

F_menu_prin B_cala

arrive

methad arrlve(var eventinfo MoveEvan)

., Activar maximizar para !a ficha an curso
maximize()

hidespeedbar(}

engmethog

F_manu_prin B_caja

pushButton

method pushBullon{var evenlinfo Event)
var

vent farm

endvar

W Activar 1a flicha calas

Hvent ppencaja®) then

vent walt)

vent close(

else

message(*No se puede aclivar esa opclon®)
endif

endmethod
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DAT_PAC FSL Pagina: 44
Ob(acto F_cobfo

Métada Var
Fuente . Las varables declaragas aqul seran utlles entodos los
. metodos deiaficha, incluyendo 10s de os objetos
var
guardado lagicat
endvar
Objecio F_cobro
Método gpen
fuenle method open(var eventinfo Event)
yar
prin menu
tab_pac teursor
andvar

., Maximizar (a ventana al entrar a la ficha (al activaria)
.« 38 verifica que no ocurra el evento "prefiiter, ya que esto
. significarla heredar este mefodo & fodos [os 0bjefos
IT not(eventinfo isprefiterQithen
maximize(
pein addtexi(&Sallr")
prin éhow()
LAbrir 1a tabla de rectbos ytomar el numearo del ullimo ragistro
iftab_pac open{'Reclbos dbl') then
Iftab_pac nrecords(>0then
num_rac=tab_pac tmax('numero")+1
lab_pac closal
elsa
fab_pac closae)
ittab_pac open('rec_hist DBFMhen
num_trac=tab_pac emax(* numero"}+1
tatr_pac close(
snglf
endif
else
beap()
message(Nc se puede abrlr el archivo de reclbos”)
endit
cantidad=1
fecha=date(
endi
andmethod

Qbjects F_cobro

Método menuAction
Fuenie .. Gestion del menu
methad menuAction{var eventinfo MenuEvent)
var
ape string
endvar
.« Recibir el mensale de opelon del menu
opc=gventinfo menucholce(
.. 3l s& escoge "sallr", cerrar la veniana
If ope="883alli* then
formreturng' Sally

erail
engmethod
Objecto F_cobro B_sew_grat
Wéfodo deparn
Fusrie metnod depart{var eventinfo MoveEvent

SALsallr, [r al campo *numrec!
num_rac moveto(

endmsthod
Objecto F_cobro B_serv_grat
Método pushButton
Fuente ., Esté melodo funeiona igual al del boton B_aceptar

. peroopera sobre latabla de serviclo gratuito
rmethod pushBution{var eveniinfo Even)

var

tabtab_pactab_dattcursor

vent form

rep repon

ope siring

apti string

nume npumber

endvar

sefmouseshape(mousewalt)
messageAbriendo expedientes y acluallzanda®)
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it nottab_pac locate("expadients® expedlente)) hen
tab_pa¢ edit)
tab_pac inserracord(
tab_pac expediente=expadiente
fab_pac.nombre=nombre
tab_pac facha=date()
tab_pac postrecord)
alee
tab_pac editq
tab_pac expediente=expedlente
tab_pac hombresnombie
tab_pat Techa=dated
engif
tab_pac close)
endlt
endit
IFtab_dat open*rec_grat db) then
tab_dat edit)
fab_dat Ineanracord()
tah_dat "numerg"=tab_dat ecmax{'numera")+1
tap_dat "num_exp'=expediente
lab_dat"fecha'=fecha
tab_dat"concepto'=conceplo vaiue
tab_dat"cantlnad*=cantidac
tab_dat“pracio*=importefcantidad
tab_dat*hom_pac'=nombra
fab_dat"impone"=impore
tab_dalmat_op"=malr_op
tab_dat"nom_op'=nom_op
tab_dal postracord()
fab_dat endedit)
andif
If'tab_dat open*control dbPilhen
tab_dat edIt)
tab_dat Inseitrecord)
tab_dat.expedlente=expadiente
tab_dat fecha=dale()
tab_det trat=concepto
taby_dat operador=mair_op
tah_dat posiracord()
fab_dat closa(
alse
beep(
massageC’No s& puede registrar en hoja de control”)
endlf
ope=maggueshion*HISTORIA CLINICA *, Desea Imprimir la historia
clinica®)
If ope="Yes" then
Iftap_dat open(*Interno"then
tab_dat skip(1)
tab_dat aditg
tabh_dat numero=expedients value
tab_datclose(
itvant open('lden2") than
itvant wall(="Imprasa" then
vent close(
rep attach(*plang")
tep printQ
andall
andif
tab_dat open{'interna")
tab_dat 6kip(1)
lab_dat adit
tab_dat.numero=0
tab_dat cloge(
endif
endjf
axpedientes*
nombra=™
matr_op=""'
nom_op=""
congeplo="™
cantidad=1
Importe="*
setmouseshape{mouseaiiow)
guardado=true
endmethod
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Oblsclo F_cobra B_lista Paqlna' 45

Método pushBution

Fuente method pushButtonfvar eventinfo Event)
var
vent form
endvar

o Activar la ficha de lista de expedientes
Ifvent openiista_p"yhen

vent wali()

vent close)

else

messageNo se puede abhir el archivo™)
endlf

endmeithod

Objetio F_tobro B_buscar_num

métndo pushButton
Fuente . E5te metado busca el numerd de un expediente basado
. 8natnombre def paclante
method pushButton{var eventinfo Bvent)
ver
nom,ope atting
tabla tcursor
suce tngicai
endvar
nom_llu
., Obtensr gl nombre
nom view(*Teclee el apstido o nombre dal paclents")
sBIMousEshape{mousdwall)
nom=nom+" *
messagafhuscando "+nom)
. Abrlrla tabia
I tabta openg'ldent dbr) then
tabla home()
.. 51 88 ancuentra el registro, se tornan los datos necesarios
if tabla lecatepattern(3,nom) then
opc="Yesg"
succ=trug
while opc="ygs"
opc=msegysanocancel('Reglstro encontrada” tabla nombre+", [ DESEA
CONTINUAR BUSCANDO )
. Puede ¢ontinuarse la husqueda
Ifopc="vas* and succ than
if tabta focatenextpattern(3.nomyj than
suce=trye
olsa
sutc=false
endlt
else
i ope="Yes" then
If'tabla tocatepriarpatiern(3,nom) then
Gucc=talse
alag
succ=frue
andlf
endit
andll
sndwhile
expediente=tabla expediente
endlt
glse
meesageMo 99 pugde abirlr at archivo™}
andlt
seimaoyseshape(moyseanow)
endmethad

Objecta F_tobro B_cancelar

Método puehButton
Fuenie . Vaclar {os datos y carrar la ficha
mathod pushButton(var eventinfo Evant)
axpediente="
norbres"
mafr_op="
nom_op="
concepto="
cantidad=1
Impore="
formeeturnf'Cancelary
sndmethod

Objects F_cobra cantidad

Métoda depart

Fuenie method depart(var eventinfo MoveEvent)
.. Al salir de este campo se puede calcular el lmporie en base
., alprecioy canlidad de serviclos



Impane value=number{ca valuey*numbe ? val .
enc?it (] (cantidad Tnumber{impont L1e) Pagma. 47
andmethod

Obleclo F_tobro C_operador malr_op

Métoda canlDepart

Fuente meihod canDepart(var eventinfo MoveEvent)
var
tabla tcursar
endvar

message("Buscando al operador)
. Antzs de sailr del campo se valida que no este vacio
if not(seif istdank(} then
. Luego sg busca el nombre del alumno en |3 tabla
if tabla opend'alumnos dotthen
If tabla locate ("matricuia®, mair_op) then
nom_op value=tabla "nombre"
else
» 31 no s encuentra el nombre se Bvita la sallda
. enviando el mensale de “no se permite sail®
eventinfo seterrarcode{cannotdepart)
beep()
message('Operadar no encontrado’)
endit
tabla ciose()
else
message("No se encuentra un archiva")
endlf
endll
endrmethod

Obfacto F_cohro NUM_REG

métada canDepart

Fuente method canDepart{var eventinfo MoveEvent)
« Antes de Sallr d@ este campa se informa que
. . este registro no se ha guardado
guardado=rfalse
endmethod

Cpjacio F_cobro #Cuadrol 4 CONCEPTO

Wdtodo depan
Fuente method depart(var eventinfe MoveEvent)
var
tab tcursor
endvar
. Al sallr de gste campae se puede determinar
« Blprecie def serviclo buscandolo gn la
. labla de tratamtentos
iftab open(trals”) then
iftab iocateftralamiento* seif vaie) then
Impone=iab costo
precio=tab cosio
enoit
tab close()
sise
beep()
messageNe se puede determinar el precia®)
endll
andmethod

Objecto F_tobro B_aceplar

Método depan
Fuente methad depari(var eventinfo MoveEvent)
«+ Al sallr de este boton nas mavemas
. @l campo numerg de recibo
num_rec moveto()
endmethod

Objecto f_cobro B_aceptar

Método pushBullon
Fuente method pushButton{var aventinfo Event)
var
tabtab_pac.tab daltcursor
vent form
rep rapon
npe elttng
apel string
nume, StG number
andvar
aetmouseshapa(mousewait)
mooaagaAbriondo expodiontoa y aotuolizanda"y



If nolEXPEDIENTE ISBLANIK() then
. Abnr 1a tabla y buscar 8l expadiente ¢ crear Uno nuavo
Iftab_pac openCldent db) then
. 31 NO se gnrcuenira el axpedients se trea Uno nUsvo
If not(tab_pac iccate("expedlente® expediente)) then
tab_pac edil)
tab_pac Inserrecord()
tab_peat expediante=expediente
tab_pac nombre=nombie
tab_pac fecha=dated)
tab_pac.postracord(
. 58 brinda la opelion d2 Imptirnir la histaria clinlca del paclente
ope=msgquastion(*HISTORIA CLINICA" "t Desea Imprimir la historla
clinica?)
If opec="Yas" then
.. Para imprimiria sola 5 pone 8 numero de expedients en [a tabia
WJinterna”, de ahi la tamara ta ficha de Imprasion al aciivarse
irtab_dat open’interno”)then
tab_dat skip(1)
tab_dat edil()
tab_dat numerg=axpediente value
tab_dat closa()
if vent open(tiden2") then
irvent waliQ="lmpreso" then
vepi close()
rep attach('plang")
tap.print)
endlf
endif
tap_dat open(interno")
tab_dat skip(1)
tab_det edi(}
tab_ddtnumera=0
tab_dat close()

6i58
.. Sl encuentra el expediente so0l0 s¢ acluallzan los datos
tab_pat edi)
tab_pac expediente=expediante
tab_pac nombre=nompre
tab_pac facha=dated)
andll
tab_pac.cloge)
andit
enait
., Buscar 8l numero det recibo en la tabla adecuada
Iftap_dat opend’recibos dbt) then
. 31 sa encusntra pyade sar gue sa raquieta corraglrio
Irtab_datlocate{"numero”,nurm_rec)then
OPCi="Yas"

apclomsgouestandRECIA0 REPETIDO" "Ese iatibo ya asla eglsitady,
Ldesea borrar al anterlor ¥ poner este? $lilene ese numero oprima [S1))

IFopcl="Yes" then

tab_dal edli
{ab_sat"numere"=num_re¢

tab_dal "num_exp'=expedlante

tab_dal "fecha'=fecha
tat_dat"concepto"=concepto value
tap_det*caplidag*=cantidad

tatr_dat "precio"=number{impona)number(cantidad)
tab_dat"nom_pac*=nombre

fab_dat "Impone'=imporie
tab_dat"*mat_op"=mal_bp

tab_del "nom_op*=nom_op

tab_dat postrecord()

tab_dal endeditQ

elaa

. 31 no se silge corragir. 8l numero def rectbo estd
.« mal esciito, debs craarse o0 modiicarse el corracic
numesnum_rec

nume view("Tecles gl numereg corraclo”}
tab_dat edi)

fab_dal insertracord()
tab_dat"numero"=nym_rec
tab_dat"num_sxp"=axpediente
fab_dat"fecha"=fecha
tab_dai"concepto"=concapto value
tab_dat"cantidad'=canildad
tab_dat"preclo"=importe/cantidad
tab_det"nom_pac'snombre
tab_dat*impore"=importe
tab_dat"mat_op*=matr, op
{ab_dat"nom_op*=num_op

tab_dat postrecardQ

fab_dat endsdit)

S S R D VR T N D O D O D O O )

o
2
(=

else
. Sl no se encuantra el recibo se crea el nuevo

tab_dat adit)
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tab_dat Insertrecord()
fab_uat“numerc'=nurm_rec
tab_dat"num_exp"=axpediente
tab_dat"fecha'=fecha
tab_dat"concepio'=cancepto valua
tab_dat*cantidad"=cantidad
tab_dat"precio"=Imponeicantidad
fab_dat“nom_pac’=nombre
tab_dat"imparta"=importe
tab_dat"mat_op"=malr_op
fab_dal*nom_op'=ncta,_op
tab_dat postrecard()

tab_dat andedll(

endil

SIG=tab_dat ¢max(*numarg”)+1
tab_dat closed

endlf

.« S8 crea o modifica uha hoja de contral de cltas

INab_dat open¢‘conirol dutthen
fab_dat edit)
tab_dalinesnrecord()

lab_dat expediente=exped|ente

tab_dat fachandate(

tab_dat trat=concapto

tab_dat operador=matr_op
tab_dat postrecord(

tab_dat ciose()

alsa

beap(

medsagaf'io 96 puade regletrar en hola de control)

endll

. 8e brinda la opclon de Imprimir el racibo
OPCamegquestion®R E C 1 B 0" *¢Desea Imprimir &l reclbo?")

if opc="Yas" then

. Para imprimiria 80io e pone el nurnero de expadiente enla labia
Jinterno®, de ahl la tomara la ficha de Impresion al activarse

Iftab_dat open(*Interna*jthen
tab_dat skin(1)
tab_dat edit)
tab_dat numearas=num_rac valus
fab_dat postrecord()
tab_dat closel
i vant open(impr_rec’y then
vent waltQ
vent closad
andif
tab_dat open(tinterno®)
tab_dat skip(1)
tab_dat editd
tab_dat numero=Q
tab_dat postrecord()
tab_dat closed
endif
anuw
. 3@ vagian jos campos oe datos
num_rac=gig
expedlontes
nombre="
matr_op="
nom_Opﬂ"“
concepto=™
cantidad=1
Importgst
saimouseshape(MoUsearrow)
guardado=true
andmsthod
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Oblecto

Meétodo
Fuente

F_cobro EXPedtente

canDepan
method canDepait{var eventinfo MoveEvent)
war
tab_pac tcursor
opt string
endvar
. Antes de salir debe venficarse que no se deje vaclo este campo
\ €3 pasible defarla vacla para consultas exdernas
messagefBuscando expedlenie)
BLANKABZERO(FALBE)
IF not(RELF 1ISALANK() THEN
.+ 31 no eslavacio se abre la fabla de expedienies para buscarlo
irtab_pac open('ldent gbt') then
« En caso de que el valor sea 0 signlfica que gl usuarlo desea
« . que el sistema le Indique el pumero del expedlente
i self value=0 then
self value=tab_pac cmax("expedlente™)+1
else
. 8l no es cero, debe buscarse &l expedienie y mesirar el nombre
Iftab_pac locate(*expediente®, self vaiue) then
nombre=tab_pac nombre
else

« 31 no se encuenira el expediente debe noliicarse
beep()

opt=msgyesnocancel’PRECAUCION® *Ese numera de expediente no
existe, QDesea crear uno nuevo?)

Ifope=“Cancel then

eveéntinfo seterrorcode(cannotdepart)

endit

If opc="No" then

sell blank{

BEEP()

. 3l se deja en bianco el campo no se rgistrara al paclente

DpC=MEAYESNOCANCEL('C UID A D 0" "No se reglstrard el
paclente")

Fopc<»*yes" then
eventinfo seferrorcode{cannotdepart)
endif
endlt
message{ope)
endit
endit
fab_pac closel
enait
ELBE

.« 3 se deja vacio el campa no se registrara el paclente
BEEP(

opc=MBGYESNOCANGCEL¢C U DA D O""Ng se reglstrara el paclente®)
¥ opraxyes' then

eventinfo seterrorcode(cannoldepar)
endi

message(opc)
ENDIF

endmethod
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Oblecto
tetoda

Fuente

Objecto
Méloda

Fuente

Objecto
Métoda

Fuente

Oblecto
Método

Fuente

Qblacte
Método

Fuente

Qbjecto
Método

Fuenta

Objecto
Métado

Fuente

Objecto
Método

Fuente

Oblecta
Método

fuente

Obtecto

DATOS.FSL

F_NuevoAllimno

apen

method open{var eventinfo Event)
var

prinmenu

endvar

Al abrlr, maximizar, mostrar el mend y activar el modo de edicldn
hidespeedbar()

prin addiexf*&Balir)

prin show{)

maximized

self edit)

endmethod

F_NuevoAlumng

cloga

method close(var eventinfo Event)
andmeihod

F_NuevoAlLmna

manuAction

methad menuAction(var eventinfo MenuEvent)
var

ope sinng

endvar

ope=evantinfo menucholceg

it ope="&3allr" then

endedit)

formraturng Satir)

andif
sndmethod

F_NuevoAlumna me
changeValus

method changeVaiue(var eveniinfo ValueEvent)

endmethod

F_MuevoAlumne mb
changevalue

method changeValue(var eventinio ValueEvend)

endmetiiod

F_NuevoAlumna md
changevalua

maethot changevaiua(var eventinio ValueEven)

sndmethod

F_NuevoAlumno m3a
changevalue

method changevalue(var sventinfo ValueEvent)

endmethod

F_NuevoAlumno m2
changevalue

method changeValuevar eventinfo ValueEvent

endmeihod

F_nuevoAlutmno m1
changeVvalue

method changaVaiue(var eventinfo ValuaEvent)

endmethod

F MNusvoAlumno grupo
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Fuente methed degartivar evantinfa MaoveBven ina: L
method degartt Evant Pagina: 32
mates tcursor
endvar
If mates open('Materlas”) and mates Jocate(' Grupo" seif value) then
mi=males matl
m2=matas mal2
ma3=males mald
mé=mates matd
mi=matas mats
me=mafes mals

endif
endmethod
Qblecto F__NUBYOAIIMAG grupo
Método changeValue
Fuente method changevalueivar eventinfo ValugEvent)
endmethod
Oblecto F_Nuevosiymno B_Salir
Mmétodo pushBution
Fuente melhod pushBution{var aventinfo Event)
LDesactivar el modo de edlcién y carrar faficha
endedit)
formretun('Salin®)
endmethod
Ob|ecte F_NuevoAlumno B_Aceptar
Metodn depart
Fuente method depart{var eventinfo MoveEvent
ratricuta moveto()
endmethod
Oblecio F_NuevoAlumno B_Aceptar
Métoda pushButton
Fuente methed pushBulion(var eventinfo Event)
var
1abla fcursor
endvar

LAY [a tabla y guatdar el registra de alumno
setmouseshape(mousewalt)
Iftabla open{"alumnos dbt') and tabla locatef' matricula®, malricuia value)
then

msgstop( Eror " Alumna registrado antes”)

.Validar que ne se haya registrado antertormente
else

tabla editQ

1abla Inserrecord)

tapla matricula=matricula

tabla nombre=nombre

tabla semastresgrupn

fabla posiretord()

tabla endegit))

tahla close()

matrlcula=""

nambres=™

Erup°=lm

direccidn="

teléfona="

endli

setmauseshape{mausearaw)
endmethod

Obleclo F_NuavoAlumns Maltlcula
Método , thangevalue

fuente mathod ¢hangevalue(var eventinig ValueEvant)
var
tabla tcursor
andvar
dodefault
I not tabia open{*alumnc”) then
beep)
megstop‘arror *no ge pueds abrir la tabla®)
alsa
iftabla hrecords{>0 then
Iftabla locata("matricula®, self valueg) or
tabla matrlcula=self then
magstopErrar "Eqa alumna ya esta reqistrada®y
endlf
endlf



Qblecto
Método

Fuente .

Objacty
Método

Fuente

QObjecto
Mélodo

Fuente

Objecto
wétodo

Fuente

Objecto
Método

fusnle

Objecto
Métodp

Fuente

DIRECTGR.FSL

#Paginat
Type

Type
rag_pat=tecord
tlave number
nambre siring
fecha date
Tratamiento string
Paso siring
endrecord

endType
#Pagina?
Var

Vat
datos reg_pac
endvar

#Paglna7
open

methad opendvar eventinfo Event)
hidespeedbarg

rmaximize)

endmathod

#P4gina?
tinse

method closelvar eventinfo Event)

endmethod

#Pagina?
arrive

method arivedvar eventinfo MoveBvent)
var

prin menu menu princlpal
estas,Inves,cajas cch popupmenu
sndvar
maximize(

oslas addiexi¢"&Conteo de Casos™
aslas addtext’&Grafica por Casos")
ealas addtexi("Grafica por &Puoblacion")
eslas addlext(‘Grafice de &lnventarlo™)

inves addiext(*&Compras y tambios”)
JInves addiextCamodificaciones")
Jnves addiext("&Ravision®)

Inves addiext¢’&valuachdn®y

tajas.addlaxt'&Efactivo”™)
cajas addiext('&HIstorlcos del mes")
¢ajas addiext{'Histéricos &Por fecha")

cch addtext("6&Egresos”)

cch addtexif' éReposiclones*)
¢eh addtexi¢' 8Contrarecibos®)
ceh adatexit &Satdo actual)

prin addpopup("&Estedisticas” estas)
brin addpopup{*&Cala® cajas)

prin addpopup&inventaric® Inves)
prin addtext('&Racibos")

ptin addpopup('C cé&hlca".cch)

Worn adatexi®eRevista™

orln addtext*&Sall)

prin show()

endmethod

#PAginaT
menuAction

methiad menuAction(var eventinfo MenuEvent)
var

ventform

ape,nom siring

num,recs number

tab form

11 12 feursor

Miogical
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endgvar
opc=aventinfo menucholce(
awiteh
casg ope="&Canlao de Casos*
ifvant open*conten”) then
vantwalt()
vent closa()
glge
beep()
massaga'Problemas al abilr un archivo®)
endif
caee ope="&Grafica por Casog"
ifvant apan{'gral_cas”) than
veniwalt)
vant tiassl
alsg
beep(
messagad’Prablemas al abelr un archivo®y
endif
casa opc="Gréfica por &Poblaclon®
itvent openf'gral_pob") then
vent wail()
vent close()
slse
been(
message('Problemas al abrir un archive®)
endli
case opc="Granca de &inventarlo"
Ifvent opan("graf_Inv') than
vant walt)
vent close()
8lga
beepf)
massagefProllamas al abrir un archivo")
endh
casa opc="&Compras ¥ camblos”
Ifvent openf®compras") then
vent walt()
vant closed
else
beep(
measage(*Problemas ai abrlr un archivo")
andit
w&Madificaclones”
WERevislont
cage opewEValuaclon®,
ifvent opan('valua_in“y then
vent waltQ
vent close}
elga
beep()
message('Problemas al abrlr un archivo®)
andit
case opc="8Efactive”
ifvant apen('efactiva™) then
vant wait)
vant.cioge(
elge
bsep(
message"Probiemas al abrr unh arthivo")
enall
cags ope~"&Hletdricos de| mes®
showspeadbar)
Irrep.open(r_hiet') then
rap maximize(
showspeedbar(}
pise
beepQ
massage('Problemas at imprimi*)
ahdlt
hidespeedbar(
case ope=*Hisidricos &Parfecha®
fach blank(
fach view(*F echa que desea imprimir)
T=true
It notfech isblank() than
Ir11 opentrec_hist db and 12 open*rec_cons dbf*) then
12 edit)
12 empty0
12 aditQ
rece=0
saimoussshape{mousewait)
while It
messagafll numero)
i1 locatenext(*fecha® fachjthen
f=True
recE=reca+t

M lrnaavransard ™
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2 num_exp=t1 num_exp
12 facha=H fecha
12 canceplo=t1 concepto
12.praclo=t1 preclo
2 cantidad=l1 cantidad
12 impotte=tt imparte
12 mat_op=t1 mat_op
t2 postracard()
alse
flefalge
endtt
endwhlia
12 endedit)
12 closa)
salmouseshapa(mousearrow)
Ifrace>0 then
iftab opend'r_hlst) then
tab walt(
tab close(
endif
andlf
Blse
message(*No se pueds abrir un archivo™)
andlt
andi
case opc="&Rovista"
Ifvent opan('cir_rav") then
algg
baap(
message’Froblemas al abrr un archlvo™)
andit
casa opc~"&Recihosg"
getmousashapa(mousewalf)
num=0
nomﬂnll

OPC=msgquestion{Donde buscar *¢ Sabe 8l NUMEROQ DE

EXPEDIENTE )
Ifope="yas" then
num view{'Teclee el ndmero de expediente”)
sise
nom view('Taclee ef nombre del paclente”)
Ift! open(*ident dbfythan
IT11 locale(*'nombre” nom)ihen
num=tt numerg
alsa
message'No se encusnira asa paclente”)
num=(
endlt
anait
andif
If num>0 then
f=true
itt1 open('rec_hist dbi") and 12 open(*rec_cons db?) then
12 edit0
12.emply0
12 sditQ
raca=0Q
while ff
It locatanexti®num_sxp",numthen
fi=true
racs=recs+1
12 Ingertracord()
12 nurnero={1 numart
12 num_exp=t1 num_exp
12 fecha=t1 facha
12 conceplo=t1.conceplo
12 preclo=11 preclo
12, cantidad=t1 cantidad
12 Importe=t1 impoite
12 mat_op=t1 mat_op
{2 postrecord()
glsa
M=fataa
andit
andwhile
t2 andadit(
12 closel)
irrecss>0 and tab opan('rec_cons") then
tat watltQ
tab closag
andit
alsa
masesage{’No se pueda abrir un archivo")
andit
andf
setmousgshape{mouaearrow)
case opc="8Egraeos”
IFvant nnenran anray than
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vent closa()
else
beep(
message('Prablemas al abrir un archiva")
end)t
case opc="&Raposiclones®
{vent openreq_ingt) than
vant wall(}
veni close()
¢lge
baep(
megsage*Problamas al abyle un archivo")
andit
case opc="gCantraraclbos”
Ifvant open(rag_cont') then
vent waltQ
vent closeg
else
besp(
meassage(’Problemas al abrir un archivo®)
andif
casq opc="8Saido actual’
ifvant open{"saldocce”) then
vant wallQ
vent closeq
alag
besp)
mesaage*Probiemas al abrir un archivo)
andit
cage ope="&Sall* formraturnd'Salir)
endswitch
endmethod
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Objecto #Péginal

Métado open

Fugnte methad openivar avenlinfo Event)
var
prin meny
endvar
meximized
hdeepesdbar
prin addiexd( &Sair)
prin show()
andmethod

Objecto #Pdgina2

Método menuAction
Fuenie methad menuActionfvar eventinfo MenuEvent)
var
ope string
endvar
opc=eventinfo menucholce()
if opc=*&8allr" then
formreturn(*Salir)

endlf
endrmethod
Oblecin #Pagina2 #Boton20
Método pushButton
Fuente mathad pushButionvar eventinfo Evant)

formrelurn(sin carrat)
endmethad



GRAF_CAS FSL

Paglna:58
Gbjecto #Pagina2

Hilodo apan

Fuenta method apendvar syentinfo Event)

var
prin manu

endvar
prin addiext(' &lmprimi"}
onn addiaxd®&Sall
maximize{}
hidespesdbarg
ptin show(
andmethod

Oblscto #P4gina2

Métada menuActlan

Fuente method menuActionfvar eventinfo MenuEvent)

var

ope siring

endvar

opc=eventinfo menuchalce()
If apc="&Sailr then
formreturn*salr)

endif

If ope="BimprimIr' then
self action{dataprny)

endif

endmethod
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Oblecto F_Grannv

Métoda open
Fuente method open(var eventinfo Event)
var
prin menu
endvar

WAl abrlr, maximizar y mostrar el ment adecuado
prin addtext("&Sal

maximize()

hidespeedbar(

prin show()

endmethod

Oplecto f_Grafiny

Métado menuAction
Fuente mathod menuAction{var eventinfo MenuEvent)
var
opc string
andvar
.La dnlea opclon def mend es sallr
opc=aventinfe menucholce()
If opecet&Salit then
formreturnSalie
endlt
endmethod



GRAF_POB.FSL

Pagina: €0
Objecto F_prafica g
Método opeft
Fuente , method openivar evenlinto Even
var
prin menu
andvay

WMaximizar y mostrar 8l mend agecuado
prin addiex{*&3alir
maximlzeQ
hidespeedbar(
prin show()
endmeathod
Oblecto F_grafica

Método menuAction

Fuente +Gastidn de I mend
methad menuAction(var eventinfc Menutvent)
var
ope string
enovar
opt=eventinfo menucholee()
If ope="83ailr" then
formrefurn( Salir)
endif
endmethor



oblecto
Método

Fuente

Objecto
Método

Fuente

HISTORIC.FSL

F_Histéricos
open

method open(var eventinfo Event)
var

piin menu

endvar

WAl abrin la ficha,mastrar el meni
If not{eventinfo isprefliter()then
maximize(

hidespeedbar()

self edit)

prin addtext(* &mprimir)

prin addtext(*&8orrar registro®)
prin addtext(8Afladir registro™
prin addtext("8.sal)

prin show()

endit

endmethcd

F_Historicos

menuAclion

LJGestion del menu
mathod menuAction(var eventinio MenuEvent)
var
opc,np sting
INFO REPORT
datos reporiprintinfo
endvar
ope=eventinfo menucheliced
switth
case gpe="&lmprimi
datos name="H_hist'
Info open(dalos)
case opc="&Borrar registro"
op=msgquestion("'Desea borrarlo? string(rac_hlst humera))
If op="Yes" and deieterecord{} then
message("Registro ellminado")
andit
case ope="&Afladir reglstra®
self edit)
If Insertrecord() then
message(introduzea 108 datos®)
endi
case ope="8.5allr
formreturn{*Sair)
endswitch
endmethod
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QObjecto F_HorarioA

Metodo open

Fuenie method open(var evenfinfo Event)
var
frip meny
endvar
prin dddtexte&9al)
prin show()
maxkim|ze()
locate("fecha” data()
hldespeedbar()
snometnod

Objetto F_HarartoA

Método menuAction
Fuente . method manuAction(var eventinfo MenuEvent)
var
Bpe string
endvar
ape=eventinfa menucholced
tf apc=*g3allt” then
Tarmreturn(*Salir'y

endll
endmethod
Obiecto F_HorarloA sallr
Métoda pushBution
Fuente method pushBulton(var eventinfa Event

formrefurn Sallr)
endmethod



Qblecto F_Horariog

Matodo open

Fuenle method opan(var evenlinfo Event)
var
prin manu
andvar
prin addtex('&Sali")
prin show()
maximize
locate("fecha® datag))
hidespeedbar(}
engmethod

Obfette F_HorarloB

MEtogn menuAction
Fuente method menuActian(var eventinfo MenuEvent)
var
opc siring
endvar
opc=evantinfo menuchaice()
if ope='8.8allt" then
formreturn{Salir'}

endif
engdmethod
Objecta F_HorartoB.sakir
Métndn pushButton
Fuente method pushBullonivar eventinfo Evant)

formeeturn(* Salir)
endmethad



Ohbjecto

Méitodo
Fuente

Objecto

Métoda
Fuente

Gbletio

Método
fuente

Ob|ecto

IDEN2.FSL

F_HistClinica

apen
methad open(var eventinfo Event)
var
tab_int tcursor
prin menu
endvar
LAlLabrr la ficha se debe buscar en ta tabla “interno® s
. 1y un numeso registrato, de ser asl, significa gue
. #lguna ficha envid 8l mensaje de rnprimir una histona
. Clinlea, debe locallzarse el repistro e Imprimirse
It nat(eveniinto IsprefillerQ)then
dodefauit
iftab_int open(interna"yinen
iab_int movetarecna(2)
If (tab_int numero<>0) then
+31 hay un nlmero, localizario
Ifiscated"expadiente’ tab_Int numerojihen
+31 8 locatiza, Imprimirio
action{dataprint)
endlt
farmreturnimpraso™)
endlf
endif
prin addtexi(*&lmprimir
prin addtex¢ &3alir)
frin showt}
endlf
endimeathad

F_HistClinica

menuAction

method menuActiongvar eventinfo MenuEvent)
var

opc strihg
andvar
LJabtener la selecclon del menu
apc=eventinfo menusholca(
switch

Jmpomly los datos de pantaiia
casg ope="&imprimir!

actton({dataprint)
LCarrarlaficha

case opc=*4Salir

forrmretum( Sait)
andswitch
endmethod

F_HistClinica.vac

pushButton

method pushBution{var aventinfo Evant)

var

pos smallint

51 s1ing

endvar

pos=g

§1="

pos=antecedenies search('U")
Irpos=0 then
antecedentes=antecedentes+"U
alse
st=antecedentes substr(l,pos-1}
if pos<antacedentes slze() then

antecedentes=antecedentes substr{pos+1,antecedentes size(-pos)

antecedentes=s1+antecedentes
else
antecedentes=51
endit
endlt
andmethad

F_HistClinica.ein
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Método

Fuente

Objecto

KMétodo
Fuente

Oblecto

Método
Fuente

Oblecto

Método
Fuenta

pushButton

method pushButtonfvar eventinfo Event)
var

pos smalllnd

81 BltIng
endvar

pos=0

g .
pas=antecedentes search(*N"

it pos=01then
antecedentes=aniecedentas "
else

s1=antecedentes subsir(l pos-1}
ifpos<antacedentes slze() then

antecedentes=anta¢edantes substr{pos+1,antecadentes size(-pos)

antecegentes=61+antecedentes
algn
antecedeniass=g1
endif
endit
endmethod

F_HistClinica.emb

pushBution

method pushButton(var eventinfa Event}
var

pos smalllnt

s1 string
endvar

pos=0

P

pos=antecedantes sgarch{"g")
ifpos=0then
antecedentes=antecedentes +8"
else

st=antecedentes supsi(l pos-1)
if pas<antecedentes sizeQ then

antecedentes=antecedentes substr(pos+1,antecedentss size()-pos)

anteredentes=51 +antecedentes
elae
antecedentes=s1
endit
endit
endmethod

F_HistClinica.dia

pushBution

method pushButton(val eventinfo Event)
var

pos smaillint

&1 siring
engvar

pos=0

51:!1"

pos=antecedentes search('o")

M pog=0 then

antecedentes=anteczdentes+"'D"
else

si=anfecedanies subsi(1,pos-1)

ifpos<antecedentes.size() then

aniecedentes=aniecedentes substr(pos+1,anlecedentes slzef)-pos)

antecedenies=s1+antecedenies
else
aniecedentess=si
endlf
enall
endmethod

F_HistClinica.ane

pushBution
method pushButtoncvar evaniinfo Event)
var

pos smallln
a1 alvinng
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Objecto

Método
Fuenie

Qbjecto .

Método
Fusnte

Objetio

Mélodo
Fuente

S1=llll
pos=antecedentes search('l"y
{fposa( then
antecedentes=antecedentes+
eise
si=anfecedentes subsir(1,pos-1)
if pos<anlecedentes size() then
antecedentes=antecedentes subsir(pos+1.antecedentes slze()-pas)
antecedentes=st+antecedentes
else
antecedentes=s1
endit
endit
endmethod

F_HistClinlca.asm

pushButton

method pushBultonfvar eventinfo Event)
var
pos smallint
g1 sttlng
endvar
pos=0
E1=llll
pos=antgcedentas saarch("A")
If pos=0 then
antecedantas=antecadantes+"A"
alse
st=antecedentas subsir(t,pos-1)
If pos<antecedentes slze() then
antacedenies=anecedentes substripog+1,entecadenias 61zeQ-pos)
antagedsntes=61+antecedenies
]
antecedentes=¢1
endlf
andlf
endmethod

F_HistClinica tra

pushButton

method pushButton(var eveniinfo £vent)
var
paa smallat
81 string
andvar
pag=0
91,!“
pos=antecedentoa search(*N")
if pos=0then
antecedenies=anlecedenies+'N*
elsn
st=antecedentes substr{1,pos-1)
¥ pos<antecedentes sizefy then
antecedentes=antecedentes substripps+1,antecedentes slze(-pos)
antecedenies=s1+antecedenies
else
antecedentess=s1
endif
endit
endmethod

F_HistClinica.ten

pushBufton

method pushButian(var eventinfa Event)
var

pos smatlint

51 s¥ing

endvar

pos=0
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Qbfacto

Métado
Fuente

Ohjecto

Mélodo
Fuente

anfecedentes=antecedentes +G"
glse
s1=antecedentes subsi(l pos-1)
if pus<antecedentes slzeQ then
antecedenles=antacedentes subsir(pos+1.antecedentes size(-pas)
antecedentes=s1 +antecedentes
else
antecedentes=s1
englt
endif
endmethod

F_HistClinica.pre

pushButan

mathod pushButtonivar eventinfa Event)
var
pog smallin
&1 string
efidvar
pos=0
91 LLl
pos=antecedentas search('P")
Irpos=01nen
anlecedentes=gniecedenias +'pP"
plse
s1=gntecedentes substr(1, pos-1)
ifpoa<antecedentss size) then
atacedeniss=antecedeniss subsii{pos+1,antacedentes siza()-pos)
antecedentes=41+aniacedentes
Blég
antacadantas=51
andif
andit
enidmathod

F_HistClinica.fie

pushButton

method pushButton(var eventinfo Event)

var

pos smallint

81 string

andvar

pog=0

E'lg)ll‘

pos=antacedenies search¢'F")

i pos=0then
antecedantas=antacedentas+"F"

glse

s1=antecedentes subsif(l,pos-1)
ifpos<antecedentes sized) then
anlecedentes=antecedentes substr(pos+1,antecedentes size()-pos)
antecedentes=s1+antecedentes

Else
antecedentes=s1
endit

endif

endmethod

F_HistClinica.ren

pushBufton

method pushButlon{var eventinio Evenf)
var

pos smallint

S1 string

endgyar

pos=f]

Gz
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Objecto

Métado
Fuente

Objectn

Método
Fuente

anlecedenes=aniecedentes+*R"
else
st=aniecedentas substr(1,pas-1)
if pos<antacedentes size) then
antecedentes=antecedentes substr{pos+1,antecedentes size(-pos)
antecedentes=s1+arnlecedenies
else
antecedentes=s1
endif
endit
endmethod

F_HistClinica.eve

pushiution

method pushButtonivar eventinfo Event)
var
pos smaliin
81 siing
andvar
poe=0
81w
pos=antecadenies search(*v")
i pos=t then
antacadentas=antacedenies +"\
else
si=antecedenes subsir(t,pos-1)
If pos<antecedentes &lzag) then
antacederntes=aniacedantes subsir(pos+1,antecedantas slze()-pos)
antecedsntes=s1+amacadantes
olsg
antecedeniss=s1
enait
endlt
angdmethod

F_HistClinica.tub

pushBution

meathad pushButton(var eveniinfo Event)
var
posg amatiing
81 airlng
enavar
poa=0
31 it
pos=antacedentes search(™T)
if pos=0 than
anlecedentes=antecedenias+" T
glse
si=aniecedenies substr(1,pos-1)
ifpos<antecedentes slze() then
anlecgdentes=antecedentes subsir(pos+1,antecedentes size()-pos)
antecedentes=s1+antecedentes
else
antecedentes=s1
endit
endit
endmethod

F_HistClinica.epi

pushBution

meihod pushButton{var eventinfo Event)
var

pos smallint

51 5lring

endvar

pos=0

5 e
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Fuente

Oblecto

Matada
Fuente

antecedenies=antecadentes+'*
Bise
si=antecedentes substr(1,pos-1)
il pus«antecedentes size() then
antecedemes=aniecedentes substi{pos+1 antecedentes size()-pos)
antacedentas=s1 +antecedentes
else
anlecedentes=sl
endlt
endif
endrmethod

F_HistClinica.ata

pushBulian

method pushButton(var gventinfo Evant
var
poe smalllnt
81 string
andvar
pos=0
S‘:Illl
pog=antecedentas search{'cC"
ifpog=0then
antecegenies=antetedenes+"C*
elga
s1=antecadentas substr(l,pos-1)
Ifpos<antecedanies size() then
antacedsntea=antecadentas substi{pos+1 antecadantos size)-pos)
antecedentes=a1+antecedentes
alsa
antecadentas=sl
endit
andit
andmathod

£ _HistClinica.sop

pushButton

method pushButionivar eventinfo Event)
var

pos smallint

31 string

endvar

pos=()

S'j“lm

pos~antecedantes search("s")

Il pos=0 then

antacedantesmantacadentes+'s"
else

s1=antecedentes substr(l pos-1)
if pos<antecedentes sire() then
antecedentes=aniacedentes subsir(pos+1.anfecedentes size()-pas)
antecedentes=51+antecedentes
else
antecedentes=s1
LOGHT
endit
endmethod

F_HistClinica.hep

gushButian

method pushButtonivar eventinfo Event)
var

pos smalint

s1 string

endvar

pas=0

s1=nu
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Oblecto

Método .

Fuente

Oblacte

Métoda
Fuente

antecedentes=anlecedentes ' H"
else
st=pniecedenics subsir(t,pos-1)
If pas<antecedentes slze() then
antecedenies=antecedentes subsir(pos+1,antecedentes sized-pos)
anlecedentes=s1 +antecedentes
glse
antecedentes=s1
endif
endif
enimetnog

F_HistClinica.ale

sefFocus
method setFocus(var eventinfo Evend)

andmethod

F_HistClinica.ale

pushButton

method pushBuiton{var eventinfo Event)
var

pos arnatfint

81 sliing

endvar

pos=0

e1.llll

pos=antecedentes search{"m*)
Ifpos=0 then

antecedentes=antecsdentes+"M"

alse

si=antecedentes subsir(l pas-1)

if pos<antecedentes alze() then

antecedanies=antacedentes substr(pos+1,antecedentes size(-pos}

anlecedenteg=41 vantecedentes

eloe

antacedentes=g1

andi

endlf
endmethod

F_HistClinica. NOMBRE

setFocus

method setF ocus(var eveniinto Event)

message('Camblo te pantalla”)
beep()

f antecedenies search(*")>0 then
ale=true

pise

ale=false

endi

if aniecedentes search{'H*}>0 then
hep=true

else

Hep=false

endif

If antecedenies search("C*)»0 then
ata=true

else

ata=false

endlt

It antecedentes search*3")>0 then
sop=true

alge

crnmfalem
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fie=true

else

fle=talse

endif

if antecedentes search("P")»0 then
pre=true

gise

pre=faise

endit

if antecedentes search('E"yr0 then
epl=trie

else

epifalse

endl]

ifanlecedentes search(*T*)>0 then
Tub=true

Bige

tub=faise

eniif

Irantecedentes search("v)»0 then
eve=true

else

gveslalse

endif

T antecedentes search(*R")>»0 then
ren=frue

else

ren=fatse

endilt

fantecedentes search("N")»0 then
tra=true

Blse

tra={alse

endit

if antecedentes search('G*)>0 then
ten=true

Else

ten=false

endlr

if antecedentes search{"A")>0 then
asm=irue

eise

asm=false

endlt

If antecedentes search{t'y>0 then
ane=true

else

ane=false

endil

If antecedentes search("D")»0 then
dla=true

clse

dla=false

endll

il antecedentes search("8")>0 then
emb=irue

else

emb=false

endif

ifantecedentes search{"f")>0 then
einstrue

else

elnzfalse

endif

If antecedentes search('U")>0 then
vacetue

else

vac=false

endlt

endmethad
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Oblecto
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Source

MPR_REC.FSL

#P4gina2

open

methad apaniar eventinfo Event
vay
tab_Inttcursor
prin meny
endvar
Al abrlr la ficha (stempre desde otra) Se busca el registro
o que Se debe Imprimir, el cual se ha puesto previamenie
. &niatabla "Interng”
If not{eventinfo |5 prefiter()ihen
dadefault
ftab_int apenfinternothen
tab_int skip{y)
W fab_Int numero<si) then
i lacate"NUMERQ" tab_inl numerajthen
SELF action(dataprini)
engll
farmreturnfimpresa”)
endif
eniif
prin addiext(" &imprimir)
prin addtext('&3allry
prin show()
endi
endmethod

#Paging2

menuActian

method menuAcllonvar eventtnfo MenuEvent)
var

opt siring

endvar

ope=gveninfo menuchalce()
If opc="&impyimir then

self action(datapring

endit

if ope=*&3allr then
formreturn('salir’)

endi

endmethod
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QObjacio F_Normal

Métogo var
Fuente var
1 tcurso!
endVar
Ob|ecto F_Narmal
Wetado open
Fuente method open(var eventinfo Event)

WMaximizary abrir 1a tabla de tratamientes
if nof{aventinfo {sprefiter(} then

maxmize
11 apen('irats®)
ehtif
endmethad
Objecta F..Normal coml
Métogo nepart
Fuente method depanivar aventlnfo ktoveEvent)
gndmethod
Qblecto F_Normal cont
Matodo changevalue
Fuente meéthod changevaluadvar evantinfo ValueEvent)
andmeinod
Objecto F_Nammal B_CambConcepto
Método pushButton
Fuente method pushBution(var eventinfo Event)

Actuatizar el canceplo del recibo con el de la pantalla
F_Narmal actlon(databeqinedit)

F_Normat concepto=F _NMormal cont

F_Normal actlon{datapostrecord)

endmeihod

Objecto F_Narmat B_Otro

Métogo push8utton

Fuente methad pushButtan(var gveniinfa Event)
var

num mat exp, prec.cantimp,mes numoer
con,nam string

fec date

endvar

wCrear pire recibo con Jos F_Normal de 1a pantalla
num=F _Normal numer

mat=F_Normal mat_op

exp=F_Normat num_gxp

ton=F_Normal cancepto
pree=F_Nammal precio

cant=F_Normal cantidad

Imp=F_Normal impone

fec=F_Narmal fecha

mes=F_Nomnal mes

«Editar e Insertar el nueva registro
F_Normal action{databeginedit)
F_Narmal aclion{datalnsestrecord)
F_Normal numero=num

F_Normal concepto=F_Normai con?
F_Normal cantidad=cant

£_Normal Imppne=0

F_Normnal preclio=prec

£ _Narmal fechazfec

F_Normal mes=mes

wHaterios camblos en disco

F_Normal action(dalapostrecard)
F_Normal action{dafaendagif)

JYolver a la positidn donde ocumid el erroy
F_Narmallocate('numero®,num)
engmethod

Dujecio F_Normai B_Continuar

1_F_1_ 1)

Método pushButton



var
bien loglcal
endvar
blen=irue
while blen
1 homa(
LJAvanzar migniras & Coniepto regisirado esté on latable
., dd tratamiantos
Ift1 locafe('ratamlento’,F_Normal ¢ongeplo) then
hlen=trug
F_Normal eldp{t)
elsa

LCuando no ancusntre un concepto, nolificaro ¥ detenerse
message('no encuentro "+F_Normal concepto)
bien=false

endlf
endwhile
endmethod
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Mélode
Fuente

Oblecto

Metodo
Fuente

Objecto

Método
Fuente

Objecte

Métado
Fuente

Objecto

Mélodo
Fuente

PLAN2.FSL

#Pagina2

open

mathod openivar eventinie Evenl)

Al abrlr Ja ficha (slempre desde otta) s& busca el reglstrn
o que se debe imprimir, e cual se ha puesto previamente
. 8n latapla"Interng”

endmethod

#Pégina2

action
method action{var eventinfo ActionEven)

endmethod

#Pagina2 CIRUGIA

pushBution
method pushBultonivar eventinfo Evenl
var
pos smaltint
51 string
endvar
pos=0
P
possparpdont search('Q")
If pos=0 then
pargdant=paindont+ L
else
s1=parodont subsir(t pos-1)
if pos<parodant stze() then
parodontzparodont substr{pos+1,parodont sized)-pos)
paradont=41 +paradant
else
paradont=s1
endlt
endit
endmathod

#Pagina2 DX_QUIR

pushBution

method pushBution(var eventinfa Event)
var

pos smaillnt

81 string

entvar

pos=0

s1=mi

pos=parodont search"x")

If pos=D then
palouonf=paroganty

glse
sizparmdont suhstr(l,pas-1)
If pos sparocont skze() then
parodont=parodont Substr(pos+1,parcdont size(-pos)
pandant=si yparogont

else
parodant=51

endlf

endil

endmethod

#Paginaz TER_OCLU

pushBution
method pushButlanivar evanilnio Event)

var

pos smallirt

81 string

endvar

pos=0

81:0"

pos=parodant s8asch(*A")

if pos=0 than
parodont=parodont+'A’

algn

s1=parodont substr(1,pos-1)
If pos<paradont alza() then
parodont=parodont subsir(pos+1,parodont size(-pos)
parodont=g1+parodont

alag

T R Y
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Métada
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end|(t
andmethod

#Pdginal CIR_PRE

pusnButicn

method pushButton(var eventinfo Event)
var

pes smallint

61 string

andvay

pos={}

51,,"»

pos=parodont search(*CY)

If pos=0then
parodont=parodent+*C"

glsg

s1=parodont subsir(!,pos-1)

if pos<parodont size() then

parodent=parodont subsir(fos+1,parodont sizeQ-pos)

parodant=s1+parodont

alge

parodont=¢1

endglt

angi
andmethod

#P4gina2 PRO_TEMP

pushBution
method pushButtonfvar evertinfo Event)
var
pos smallint
51 string
endvar
pas=0
1=
pessparpdent search{'T}
ifpos=0 then
parodont=parodont+*T"
else
s1=paradant subst(l,pos-1)
If pas<parodond slze) then
parodont=parndont substr(pas+1,parodont size()-pos)
parndont=51+parodon
elze
parodont=51
endit
endi
engmethod

#Pégina2 EXODON

pushBution
method pushButton{var aventinfo Event)
var
pos smailm
51 string
endvar
pos=0
gizm
pog=parodont search(’E")
It pos=0 then
parodom=parodent+*E"
glse
s1=parsdont substr(1,pos-1)
If pos <parogont size() then
paredont=parodont subsir(pos+4 parodonl sizel)-pos)
parodont=s1+paradont
Bl5u
oarOONE=Est
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Fuente ,
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endit
andmoethod

#Pagina2 PROFIL

pushButton
method pushButton(var eventinfo Event)

var
pos sMmaliit
81 string
andvar
pos=0
81 it
poa=parodont saarch*PY)
it pos=0 than
parodont=parodont+' P
Blse
s1=parodont substi(1,pos-1)
if pos<parodont slze() then
parodont=parodont subelripos+1 parodant s1280-pas)
parodont=s1+parodont
glae
parodont=§1
andif
endif
ghdmethod

#Pdgina2 PRES_MED

pushBuiton

methad pushBulton{var eventinfa Event)

var

pas smaliing

51 string

endvar

pos=0

51._-_"0

pas=parodont search’M")

if pas=0 then
parodont=parodoni+

else
s1=paradont substr(1, pos-1)
i pos<parodont size() fhen
parodont=parodon substr(pos+1.parndont size()-pos)
parodont=s1+parodont

else
parodont=51

endlt

endy

entgmethod

#Pagina2 PRU_LAB

pushButtan
method pushBultan{var eventinio Event)
var
pos smallint
s1 string
endvar
pos=0
51 mllll
pos=parodont sgarch("l.")
If pos=0 then
parodont=parodont+“L¥
else
st=zparadant subste(l pos-1)
Ir pas<parodont 5l1zef} lhen
parodont=paradont substr{pos+1,parodani size()-pos)
parcdon=si+parodont
eise
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Métado
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Matodo
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endlt
andimethod

#Pégina2 REHAB_PRO

pushButon

mathod pushBulion(var evantinfo Evant)
var
pos amailint
81 siring
andvar
pos=Q
8',‘.‘"!
poa=parodont search("H)
If pos=0 then
parodont=parodont+"H"
glae
si=parodont substr(1,pos-1)
T pas<paradont sizaf) than
parodont=parodont substr(pas+1, parodont glze()-pos)
parodont=se1 +parodaont
alsg
paredont=s1
andit
snail
entdmethed

#PAgina2 TER_PARO

pushBution

method pushBution{var eventinfo Event)
var
pos smallint
51 string
endvar
pos=a
51 ™
pos=paradont search('D")
it pos=0 then
pafodont=parodont+' D"
else
si=parodon! substr(,pos-1)
If pas«<parodont size() then
parodont=pargdont sunsir{pos+1 paradont sizef)-pos)
paredont=51+paradont
else
paradont=51
endit
endit
endmethod

#PaginaZ ENDODON

pushButton
method pushBulton(var eventinfo Event)
var

pos smaiiint

51 siring

endvar

pos=0

51="

pos=parodont search{'N*)

if pos=0 then
pargdont=parodani+"N*

else
s1=parodont Substr{1,pos-1)

It pos«paroton! sze() then
parodont=parodont substr{pos+1,parodont size()-pos)
parodant=51 +paradont
gise
pamdani=st
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endm
endmathod

#P4gIna2 PREVEN

pushBution

method pushBuilonfvar eventinfo Eveny)
var

pos smalling

a1 string

ehdvar

pos=0

§1=1

pos=parodont search{'R")

i pos=0 then

parodoni=parodoni+R"

5T

al=parodont subste(l pos-1)

fpos<parodont slze() than

parodont=parodont substripas+1, parotont size(j-pos)

parodont=a1+parndont

glaa

parodont=s1

endit

andlt
andmethod

#PAgInaZ INTERGON

pusfiBugton
metnod pushButton(var eventinfo Event)
var
pas smallint
51 sting
endvar
pas=0
1=
pos=parodant search(")
f pas=0 then
paradonzparadont+’
else
&1=parodont subsir(1,pos-1)
if pos cparadant sizef) then
parodont=parodont subsir(pos+1 parogant size)-pos)
paradpnt=51+parodant
ElsE
parodont=61
endif
enait
endmethad

#Pagina2 OPER_DEN

pushBution

method pushBultonfvar eventinfo Event)

var

pos smallint

s1 siring

endvar

pas=0

51 =

pas=paradont search('0")

It pos=q then

parodont=parodont+"O"

else

s1=parodont substr(1,pos-1)
Ifpos«pargdont sjzey then
parndont=parodont substr(pos+1,parogdont size()-pos)
parodon=s1+parpdant

else
nzamdnnizs1
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enalf
endmathod

#Pdgina2 AJUS_OCLL

pushButton
methad pushButton(var eventinfo Evant
var
poa smalllnt
s1 stting
gndvar
pog=0
gy="
pos=parcgon! agarch*s?)
If pos=0 then
parodont=parodonts")"
aten
s1=parodont substr(1,pos-1)
ifpos<parodont size() then
parodont=parcdont subsir{poa+1,parodont s1zed-pos)
paradont=41 +parodant
glag
parodont=s1
anaol
endit
andmethod

#PdgInaz MED_ORAL

pushButton
method pushButton(var eventinfo Evenn
var
pos smallint
s1 stting
endvar
pos=0
T
pos=parodont search{'y")
If pas=qQ then
parsdant=parodontyy*
else
s1=parodont substr(1,pos-1)
it pos<parodont size( then
paredont=parcdont subsir{pos +1,parodont size()-pos)
paradont=51 +parodont
eise
parndoni=si
endit
enat
endmethod

#Pagina2 ORTODON

pushButton
method pushButton(var eventinfo Eveny)
var

pas smaltint

s1 string

endvar

pos={

si="

pas=paredoni search{*K'}

IT pos=0 then
parodont=parodont+ i

else

s1=parodont substr(l,pos.1)
If pas<parodont size() then
parndant=parodent Substi{pos+ | parodont size)-pos)
parodont=s1+parodon

else

I I Iz}
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Fuente

endlt
andmethod

#Pagina2 PROSTO

pushBuiton

method pushButton(var eventinfo Event)
var

poe amalling

51 string

afivar

posg=0

81‘”‘.

pos=parodont search{'u"

If pos=0 then
parodont=payodont+'L"

Bl&8

g1=parodont substr(l pas-13)
It pos <paradont 6lze) then
parodont=parodont subsir(pos+1 parodont slze()-pos)
parodont=a1+parodont

alge
parotoni=g1

andit

endlt

entdmathod
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Oblecta

Métodgn
Fuente

Objecto

Método
Source

Objacto

Método
Source

REC_CONS.FSL

#Pagina2

arrive

method arrve(var eveniinfo MoveEvent)
var

frrin menu

endvar

i notieventinfo Isprefilterg)then
maximize()

hidespeedbar(

prin addtext¢ &imprienie}

prin addtext¢*&9atir)

orin sNOw(

endlf

endmethod

#P4gina2

menuAction
method menuAction{var evenitnio MenuEvent)
var
apce stiing
endvar
opc=eventinio menucholce(
switch
case ope"Eimprimie
sell action(dataprint)
case ope=g9allr
formreturn(*Salh)
endswitch
endmelhod

R_HIST.FSL

#P4agina2

arrlve

method arrive(var eventinfo MoveEvant)
var

prin meny

endvar

if not(eventinfo isprefilterdthen
rnaximizeq

hidespeedbar)

prin addtext(' &lmprimi}

prin addtext &3

prin show()

endlt

endmethod

#Pagina2

menuAction
metnad menuAction(var eventnfo Mefugvent)
var
opc siring
engdvar
DRC=EVENMINIG mehuchalce()
switen
case ope="&imprmir
self acion(dataprny
case ope=rg3alir,
formretirn(*Sailr)
endswitch
engmethod
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Objecta
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Fuente

Oblecto
Método

Fuenta

Opjecto
Métada

Fuente

REG_CONT.FSL

#P4gina2
var

wvar
nuevn loglcal
endvar

#Pagina?
open

method open(var eventinfo Event)
var

tab tcursor

anivar

If evantinfo isprefiter(than

glse

If tat opan{*contrare db") then
numero=tab cmax@numero"y+1
fachapag=date(
fachasme=date()

fab close()

glse
megslop{"ERROR""NO 68 puade abrir el archivo®)
formreturn(*ERRORY

endit

endl

endmeathod

#PAgina2

arrive

method arrive(var eventtnfa MaveEvent)
var
prin ment
endvar
If nat(eventinfo IsprefiterQrhen
rnaximize )
hidespeedbar()
prin addiext(&Satir)
prin show()
endif
endmethod
#Paginaz2

menuAction

maethod menuActionivar eventinfo MenuEvant)
var

opc string

endvar

opt=evantinfo manucholce)

[fopc="&Sallr* then

formrafurn('Satirt’y

gndif

endmeihod

#Paginal #8otGn22

pushButton

method pushButton{var eventinfo Event)
var
tab fcursor
flum number
endvar
Wiah open{ cantrare®ythen
num=0
num view("Teclee el numero de movimiento®)
If num>0 then
Iftab locate{"numero”.numj then
numero=tat numern
fechaem=tah "fecha factura"
fechapag=tab “fecha pago"
Impane=tab [mpaite
tonce=tab concepio
provestab proveedaor
confrarecibo=tab contrarectbo
numfac=tab factura
numrac maveta(}
glse
neepd
message(*No Se encuentra ese tngreso”)
endif
endlf
else
MSPSIOPPERROR" N0 SE PUBOE a0 El Archive”)
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Objecto
siétodo

Fuenie

Oplecto
Metodo

Fuenie

endmathoed

#Pagina? #Botdn?0
pushBution

method pushBution(var eventinfo Event)
formreturn(*Saii”)
snimethod

#P&aIna2 #6016n1 B
pushBullon

method pushButton(var eventinfo Event
var
tab fcursor
andvay
if tab open('conirare db") then
tab edit)
If1ab locate " numerd” numerc) ther
elsn
tah Insertrecord()
andif
tab numerg=numero
fab "fecha factura'=fechaem
tab "fecha pago*=fachapag
tab impone=Impora
tab conceplo=conce
tab praveadar=piave
tab contraracibo=contraracibo
tab factura=numiac
tab postrecord(
numare=tah cmax'numera'}+ 1
tab cloge(
fecha_c=data(
Imporne=0 0
fachasm=data()
fachapag=date(
conce="
prova="
contrarecibo blank(
nufnfat Menk(
numfac moveto()
elae
msgetop"ERROR" "No se puaden guardar los datos®)
andy
andmethod
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Objecio F_Egresos

Método Var
Fuente var
nuevo logical

Bandara para delerminar &) un epreso 88 nuevo o
.+ 88 modificaclon da uno ya caplurado

enavar

Obijecto F_Eqtesos

Método apen
Fuente method opan(var eventinfo Event)
var
tat tcursor
endvar
WAl abirla ficha sa bugca el numero de reglsiro
. adecuadoy 6e aclualizan las varlables
if not(evenilnfo Isprefilter(ithen
« Sevarfica que no oturre el evento preMilyop, Dorguse
., {8 ser asl se heredarla 6l metode a fedos los oblates
I taly open('repuesto DBMthan
Iftab nracords (<1 then
megstop('ERROR *ebe reglstrar 105 inQresos de caja antes de
reglstrar agresos")
1ab close()
forrmraturniaror)
endlf
tab and()
numarol=tal numero
fethatwiah COBRO
1ab cfose(
endlf
If tab openf'eqresos DB then
numero=iab cmax(*nurmerc® +1
facha=dataQy
tab close()
elsa
msgstopERROR" "No s¢ pusde abir el archivo™
formreturnFERRORY)
andif
andit
endmethod

Objecta f_Egresos

Métodn arrlve
Fuente method arrlvefvar eveniinfo MovsEvent)
var
prin meny
endvar
L<Cuando ge llegue a la ficha maximizar l& ventana
« ¥mostrar al meny adecuado
i not(eventinfo lsprefiter(ithen
maximize()
hidespeedbar(
prin addtext¢'&Satirm
prin ahow(
andit
andmaethod

Onjecta f Epresos

Mdtodo manuAtiion

Fuents method menuAction(var eventinio MenuEvent)
var
ope slring
andvar
Labtanar la geleccion det manuy
ope=eventinfo manucholce()
LCerrar laventana el 8so g6 decea
ir ope="&Sali" then
formreturnSallr
andif
endmethod

Qblecte F_Egresas 8_Madificar

Método pushButon
Fuente method pushBution(var eventinfo Event)
var
tab tcursor
num number
endvar
LAbrir la tahla de egresas



Obfecto

Meétodo
Fuente

Objettn

Métono
Fuente

num=@¢
num viaw('Taclee g numero de movintento')
LOblaner el ndmero de egreso a modifizar
IFnum=0thani
JLocatizario ¥ hacer (08 cambpios
rtab lpcate'numere®,numy then
nurnero=tab numero
Techa=fab fecha
concepio=1ab concepto
proveedor=iab proveedar
tmporte=tab Impora
numsrol=tab reposiclon
fechal blankd
gige
beep(
masseage('NO 6e encuentra ess ingraso”)
endlf
end)!
fecha moveto()
else

mEESORCERROR" "No s& nuada abirlr el archive™

andll
endmethod

F_Egresos B_Salir

pushButien

method pushButionévar gventinfo Event)
LCarrarla icha tuando 68 oprima el bulon
formrelurn(* Sallry

andmethod

f_Egresns B_Quardar

pushButton
mathod pushButton{var eventinfo Evant
var
tab toursor
sndvar
Reglstrar al agreso
Ifab open('egresns db") then
tab edli()
i tab locata(' numero*, numearo} then
Jvarificar que no esté reqlstrado
eise
tad Insertrecord()
endit
tab humero=numero
fab facha=fecha
{at concepto=concepto
tah proveador=proveedor
tab impore=Impona
tab repasiclon=numeral +1
{ab postrecord(y
numearo=iab cmax(‘numera™+1
tab tlose(
fecha=date()
concepto blank()
proveador blank(
Impornta=0 0
LObtenat et iNO de reposicidn
Iftab open('repuasto”ithen
tab end()
numerol=tab numero
fachal=tal COBRO
tab close()
endlt
facta ravato(
alge

magstop("ERROR *No 86 pusden guardar los datos")

enait
facha movelo()
endrmathod
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Objecio f_Regingresos

Método vay

Fuente Var
nuevp logical
andvar

Objecio F_Regingresos

Método open
fuente methad openfvar eventinfo Event)
var
tab teursor
endvar
if eventinfo IsprefiiterQthen
else
Ay 1a tabia de repustos y actuallar el nikmero en la varlable
it tab apen('repuesto db") then
numero=tab cmax{ numera"y+1
facha_c=date)
tah close()
else
msgstop("ERROR" "No se puede abrir el archiva"y
formreturn('ERROR")
endi
endif
endmethod

QObjecto F_Regingrasos

Método arrive
Fuente method arrive(var eventinfo MoveEvent)
var
priR rneny
andvar
<Maximizar al entrar a la ficha
.. Chacar que no ocurra 8l evente "prefiitro”
. ¥a que éato signiicarta heradar el método a lodos
.. log objetos
it nol(eventinfe laprefiiter()then
meximizeQ)
hldgspaeduar
prin addtext(*&Sallr)
oHin show(
endil
andmethod
Ohlecta F_Regingresos

Método menuAction

Fuente LGestidn del meni
mathod manuAclinn{var aventinfo Menugvent)
var
opc sirlng
andvar
opt=gvantinfo meoucholceq
Il opc="&Saili" then
formreturnd Sallr)
andift
andmeihod

Objecto F_Regingresos 8_Buscar

Método pushBution
Fuente . method pushButton(var everdinto Event}
var
tab teursaor
num numoer
endvar
.JAbrir 1 tabla de repuestos
It tab open('repuesto™inen
num=0
num view("Teciee &l numere de movimlenio")
..Ottener s} movimlentoa buscar y locatiarlo
I num» & then
Iftab locate('nurnero”.num) then
JJMostrar datos en pantalla
numero=tah numero
fecha_c=tab cobro
Impone=tab impore
Importe movela
elge
beap()
massage’No 88 ahcusntra ese INQreso”)
endlt



Oblecto

Método
Fuenis

Oblecto

Métada
Fuente

msgstop('ERRORY"No se puede abrir et archive")
endlt
andmethod

F_Regingresaos B_Salr

nushBution

LJCara la ficha al onriml gl botan
method pushButlon(var eventinfo Event}
formreturng'Sallr

andmethod

F_Ragingresos B_Guardar

push8uttan
method pushBution(var eventinfo Event)
var

tab lcursar
endvar
JActualizar el niimero e reposiclén capturado
iftab opengrepuesto db*) then

1ab edit)

iftabJocate(*numetra® numero} INEN

else

tab Insettrecord()

endit

Registrar lns datos en el registro Insertado
tab numerp=numero

tab cobrostecha_c

tab Imporie=importa

tab pastrecord()

numera=tab cmax(* numera")+1

tab clase()

fecha_c=dala(

importe=0 0

Imporie maveto()
efse

magsiop{'ERNOR" "Na se pusden guardar los datos")
endlf
endmethad
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Oblesio

Método
Fuente

Cblecto

Metodo
Fuente

Objecto

Métado
Fuenta

REG_MATE.FSL

F_Repiaterias

open
method open(var evenlinfo Event)

var

prin menu

endvar

Al abrir 1a icha, maximizar y mostar el mend
If nat{eventinfo Isprefliter(ithen

maximizef

hidespeedbharQ

prin addtext('&Jair)

prin show()

selfedit)

endit

endmethod

F_RegMalerias

menuAction

method menuActionivar eventinfo MenuEvent)
var

opc string

endvar

JGestidn det menu
opc=aventinfo menuchoice()
If opc="&3alI" then
formreturn(*Salir’)

endlf

endmethad

F_Reghtaterias #Botdn12

pushButton

methad pushBulion{var evantinfo Event)
formratum{"Sallr)

endmathod
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QObfecto

Método
Fuente

Oblecto

Método
Fuente

Objecto

Matodo
Fuente

Objecto

Métoda
Fuente

Objecto

REG_PAC.FSL

F_RegPaclenta

Dpen

method open(var eventinfo Event)

oM abrir 1a ficha (desde oira), moverse al Gilima regsiira
« Blnseraruno nuevo

maimliza()

higespeedhar)

end()

editg

sKIp{1)

endmeihod

F_RegPaciente vac

pushButton

methad pushBullonivar eventinfo Event)

var

pos smallint

51 sting

endvar

pos=0

si=

pos=antecedentes search("U")

ifpos=0 then
anlecedenies=antecedentes+'Ut
else
si=anlecedentes supstr(l,pos-1)
I pus<antecedenles size() then
anfecedentes=antecedentes substr(pos+1,antecedentes sizef)-pos)
artecedenies=s1 +antecedentes
else
antecedentes=st

endlf

endif

endmethad

F_RegPaclente ein

pushBuiton

method pushBulion(var eventinfo Bventy

var

pos emalfint

&1 string

endvar

pos=0

s“ﬂ,l"l

pos=antacedentas search(*N"
ifpog=0 then .
antecpdentes=aniecedemes » N
elay

51=aniacedentes subsir(l,pos-1)
if poscantecadentas size() then
anlecedentes=antecedentes 6ubstr(pos+1,6ntecedentes sized-pos)
antecgdentes=61 +antecedentos
alse
antacadentes=s1

endlf

snai

endmethod

F._RagPaclents emb

pushButton

method pushButtanfear eventinfa Event)

var

pos smalllnt

51 siring

endvar

pos=0

glm

pos=aniecedentes search("8")

it pos=0 then
antecedenies=antiecedenies i
else
s1=antecedenies substr(1,pos-1)
i pos<aniscetenies size() inen
antecedentes=antecedentes substr(pos+1 anlecedentes sized-pos)
anfecedentes=s1 +antecedentes
else
antecedentes=51
endit

enail

endmethod

f_RegPRaclente dla
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Objecto

Métodn
Fuenle

Objecto

Matodo
Fuente

Ob|ecto

Metoto
Fuente

var
o8 emallint
o1 atring
endvar
poe=0
B1,.nu
pos=antecedantes search(*D")
ifpog=0 then
antecadentas=antecedentes+'D"
glse
gi=mantecedentss subetr(1,pos-1)
\f pon cantecedentas sizal) then
antecadentes=antecedantes substr(pos+1,antecedentes slze()-pos)
antecedantes=51+antacedentes
elaa
antecedentes=s1
endll
endi
andmethod

F_RagPaclente ane

pushBution

method pushButienivar eventinfa Event)

var

pos smalint

s1 string

entvar

pos=0

s-":lul

pos=amecedentes searcn{"t”)

if pos=0d then
anfecedentes=antecedentes+*
else

s1=antecedenies subsir(l,pos-1)
if pos<antecedentes size() then
antecedenies=antecadentes substripos +1,antecedentes sizey.pos)
anfecedentes=51+antecedentag
glsg
antecedentes=351

endil

endif

endmethod

F_RegPaciente asm

pushButton

method pushButtan(var eveniinfo Event)

var

pos smallint

51 string

endvar

pos=0

gi="

pos=antecedenies search(*A")

If pos=Dthen
antecedentes=antecegenies+ A"
alse

si=anfecedentes substr(1,pos-1)
if pos<antecedentes stze() then
antecedenles=antecedentes subsir(post+1,antecedentes size()-pos)
aniecedentes=s1+anlecedentes
glse
antecedenies=s1

endil

endif

endreathod

F_RegPaclente tra

pushBution

method pushButton(var eventinfo Event)

var

pos smaliing

51 sling

andvar

pos=0

glam

pos=antscedentes search('N")

If pog=0 then
amnlacedenteg=antacedenies+ N

elag

st=antecedanios substr(l pos-1)

1T pos<antecedeniae sized) then
antecedentes=antecadentes substr{pos+1.antecadenios slzeQ-pos)
antecedentes=s1 +antecedentes

elsn

(PR RN [y e |
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Objecto

Métodn
Fuente

Oujecto

Mélodo
Fuenie .

Objecto

Método
Fuenie

endmethod

F_RegPacienta ten

pushButton
meihod pushBution(var eventinfo Event)
var
pas smallint
51 string
eniivar
pos=0
g1="
pos=aptecedentes seachi' oY
if pos=01hen
antecedenies=aniecedentes+'G"
else
st=anlecedentes substr(i,pos-1)
If pas<antecedentes sized then

antecedenes=antecedentes substripos+t antecedantes slze(-pos)

anlecedentes=s1 +antecadentes
else
antecedenies=51
endit
endit
endmethnd

F_RegPaciente pre

pushButton
method pushBuitan(var eveniinfo Evenf)
var
pos smailint
51 string
engvar
pas=0
Ei:ml
pos=antecedentes search('Pt}
If pos=0 then
antecedentes=antecedentes+"P*
slse
s1=anecedenies subsi(1 pos-1)
If pas<antecedentes size() then

antecedentes=antecedentas substr(pos+1,antecedentes size(-pos)

antecedentas=s1+antecedenies
glse
antecadentesus]
endlf
endlf
endmethod

F_RegPaciente fie

pushBution

mathod pushButton{var sventinfo Event)
var

poa emailint

61 slring

andvar

poe=0

61,“«

pos=aniecadenies search(*F*}

If poe=0 then
almeceuenlesaantecedenies#‘F"
pise

81=antecadentes subsir{l pos-1)
it pos«<antecedentes sized then

antacedentes=antacedentas substr(pos+1 antecedonies slze(-pos)

anlecedaentes=61+antetadentas
elsa
antecedentes=a1
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Objacto

Método

Fuente

Objecto

Métogo
Fuenie

Objetio

Métada
Fuenle

endmethod

F_RegPaclente ren

pushBution
method pushBution{var eventinfo Event)
var
pas smallint
51 string
endvar
pos=0
51:].
possantecedentes search{"R")
If pos=0 then
antecedentes=antecedenies+'R”
else
si=antecedentes substr(1,pos-1)
i pas<antecedentes size(y then
antecedentes=antecedenies subsi(pas+ 1 anlecedentes size(-pos)
anlecedentes=351 +aniecedentes
slse
antecedenigs=sl
endil
endit
endmathod

F_RegPaciente eve

pushButton

method pushBuiton(var evenitnio Event)
var

pos smallint

51 string

endvar

pos=0

g{="

pos=antecedentes search(’v')

it pos=0then
anjecedentes=antecedentes +v*
gi58

s1=antecadentes subsir(1 pos-1)
If pos<antecedentes size() then
anlecedentss=antecedentes subsir(pos+1,antecedenies slze)-pos)
antecedentes=s1+antecedentes
slse
anfecedentes=s1

endlf

endlf

endmethod

f_RegPatiente b

pushButton
rnethod pushButton(ver evenlinfo Event)

var

pos smallint

61 8lring

andvar

pos=0

61 oW

pos=aniecedentas search('T)

If poe=0 then
alntacadamesameceuemesm"
alga

si=antacedentes substr(l pos-1}
i pos<antecedentas slze( then
antecadentes=antecedentas substr{pos+1 antecedentes size(-pos)
antecedentes=s1+antecadentss
alee
antecedsnieg=al

endil
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Qbjecto F_HegRacienta api

Métngo pushButton
Fuenie method pushBution(var eventinfo Event)

var

pos smaltint

81 siring

gnovar

pos=0

et

pasz=amecedentes search('t")

ff pos={ then
antecedenies=antecedentes+'EY

eise

s1=antecedentes subsir(l,pos-1)
ifpas<antecedentes size() then
antecedentes=aniecedentes substripos+1,antecedentes size()-pos)
antecedentes=s1 +antecedentes
Blsg
anfecedenies=st

endif

endit

endmethod

Qblecto F_RegPaclente ata

Método pushButton
Fuente methad pushButian(var eventinfo Event)

var

pos smalllnt

51 strilng

endvar

pos=D0

5‘:“"

pos=antecedentes search(*C")

It pos=0 then
anecedentes=aniecedentes+'Ct
Bl5E

si=aniecedentes subsk(l,pos-1)
Ifpos<antecedentes size() then
antecedentes=antecedentes substripos+1,antecedentes size(-pos)
antecedentes=s1+antecedentes
else
antecedentes=s1

endtf

endH

endmethod

Ovletio F_RegPatiente sop

Método pushButien
Fuente method pushButlan(var eventinfo Event)
var
poe smatling
81 string
andvar
pog=)
81 il
pog=antecedemes search('s")
ifpos=0then
antecedentes=aniecedenies+'S*
slge
g1=antecadenies substr(l.pos-1)
if poe<antecedentas slze( then
anfecedentes=aniatedentss subsir(pos+i antetedentss sizal-pos)
anlecedentes=s1+antecedentes
else
antecedaniss=g1



Oblecto

Wétodo
Fuenie

Ohlecta

Metodo
Fuente

Objecto

Método
Fuente

Qblecto

Metodo
Fuente

Objecta

MéEtonda

endmethod

F_RegPaclenta hep

pushBution

methad pushButton{var aventinfo Event)
var

pos smaint

51 siring

endvar

pos=0

512""

pos=aniecedenies search(*H")

if pos=0 then
anecedentes=antecedenies +H"
else

si=gntecedentes subsir(l pos-1)
if pos<antecedentes slze() then
antecedentes=anlecederntes substr(pos+1,antecedentes size()-pas)
anlecedentes=st+aniecedenies
else
antecedentes=31

endll

engif

endmethod

F_RegPaciente ale

salFocug
meihod seiF ocus{var eventinfo Eveny)

endmethod

f_RegPaclente aie

pushButtan

method pushBulton{var eventinfo Event)
var

pos smallint

s1 skring

endvar

pos=0

st=

pos=santecederes search(*i")

[f pos=0 then
antecedentag=antacadentes+"mM*
olse
s1=aniecadentas subatt{l pos-1)
if pos<antacedentes size() then
aniscedentes=antecedenies subsli{pos+1 anlecedentes size()-pos)
anlecedentes=31+antecedentes
alag
antecedantes=si

andlit

endlf

andmethod

F_RegPaclente #Botdns

pushBulion

method pushButton{var eventinfa Event)
farmreturnf S atiy

endmethod

F_RapPacipnts #Boton3
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Objacto

Mélndo
Fuenie

sKIp(Y)
ala=fales
Hep=falsa
ala=falee
gop=falsa
ne=latse
pre=falge
epi=falae
tub=falge
agveé=lajge
reh=lalae
fra=faise
ten=falge
aem=lalse
ane=falsa
dia=falee
amb=false
aln=falge
vac=faloe
nombreg moveto()
entdmethod

F_RegPatiante NOMBRE

selFocus

methad setfocusfvar eventinfo Event)

message(*Camblo de pantalta®)
beepd

It anlecedentes search("M™ >0 then
ale=true

else
ale=false

endl

| antecedentes search{'r"y>0 then
hep=true

Blse
Hep=false

endif

It antecedentes search('C'}>0 then
ata=trug

glse

ala=false

endit

it antecedentes search(’8")>0then
sop=irue

else

sop=false

endif

it antecedentes search('F)>0 then
flesirue

else

fle=false

endif

If anjecedentes search("P*)»0 then
prestue

else

pre=false

ent

if antecedentes search{E"y>0then
apis=true

else

epk=false

endit

If antecedentes search("™)>0 then
Tubstrue

glse

fub=false

endlf

if antecedentes search{*v*)»B then
eve=true

else

eve=false

endif

it antecedentes search{*R*)>0 then
ren=irye

else

ren=false

enadif

ifantecedentes search{'N">0 then
tra=true

glse

tra=fal&e

endi

fantecedentes search("G")»0 then
ten=true

eise

[ P Ny
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asm=true

glse

aamwfalse

andit

it antecadentas search{')»>0 then
ana=trye

elee

ane=fafse

andif

If antacedantes search{'D"y>0 then
dla=true

elag

dla=false

endgit

if antecadantes saarch(*'5")>0 then
amb=true

alse

smb=falas

endir

i antacedentes search("f"y>0 than
eln=trug

alse

sin=laiga

anall

ifanta¢edantes search("LMy>0 then
vag={rue

glag

vac={alss

anagil

gndmethod
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Oblecta #Paginal

métado open

Fueme meihod open(var evenlinio Event)
var
prinmenu
endvar
maximlize(
hidespeedbar()
prin addtext'&imarimir)
prin addiext(*&8allr)
prin shaw()
endmethod

Objectn #Pagina?

Método menuAction
Fuente methad menuaActionfvar aventinto MenuEvent)
var
opc stiing
endvar
opc=eventinfa menuchoice()
swilch
case opc="&Imprimlir
sell actlon{dataprinf)
case ope=*&Salir”
formreturn(“Salir)
endswiteh
endmethod
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Op|ecte F_SaldoCalChica

WMethotMame Vat
Source Var
nueva joglcal
snovar
Objecto F_SaldoCa)Chica
MetnogName open
Source method openfvar eventinfo Event)
var
tab tcursor
ehdvar

WAl abrir 1a ficha, maximizar

. Secomprueba que no ocurra "preflier pues eto significaria
.. heredar el método afodos |05 obfelos

if evenbinfo isprefilterdthen

Blse
maximize{)
hidespeedbar(y
endi!
endmethod

Objeclo f_SaldoCa|Chita

MethagName arive
Source .Mostrar 8l ment adecuada
method arrlve(var eventinfo MoveEvent)
var
prinmenu
endvar
If noxeventinio Ispreflier(ythen
maximize()
Mdespeedbar()
prin addtexd{ 8 Sall")
prin show()
endlt
endrnethod

Chbiecto F_SaldoCajChica

MethadgNama menuAction
Sourge method menuaction(var eventinfo MenuEvent)
var
ope siring
endvar
opt=aveninto menuchoice)
Ifopc=&8all then
formreturn{'Salir)

enalt
endmathad
Oblecto F_SaldoCaiChica saldo
MethodName calcFleld
Sowce otegr-totrep
Objecio F_SaldoCajChica #Botdn20
MethgdName pushButton
Source method pushButionvar eventinfo Eventy

formreturn(*Satir)
endmethod
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Qblecto FICH_INDI
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MethodName Var

Source ar
tabla tcursor
titutos arrayf string
nlengint
poay numbear
opclon string

snavar

Oblecto FICH_IMDI

MethodName opEn
Saurce method apendvar eventinfo Event)
var
X number
Inter tcursar
endvar
maxtmizes)
hidespeadbar)
If tapla open{'revista db’} and inter open("inierno”) then
x=tabla nrecords()
I x>=7 then
tittilgs setsize(x)
else
thulgs setsize(7)
endll
switch
tasa inter campo="1ltulg"
=0
tapla home()
white not{fatila eot()
titulosjii=tabla thulo
Fivy
tatita nextrecord(}
ehdwhile
case inter campo="autor"
i=0
labla home()
whiia not{tabla eot()
If notititwlos contalns(tabla aulor)) then
=it
tittos([l=tabla autor
endif
tabia nextrecord()
endwhlle
case Inter campo="(echa"
=0
tabia heme(
while not(tabta eot()
If not(titutos contalns{string(tabta fecha))) then
=+l
HHulos{li=sirtngQabla fecha)
endit

tabla.nexrecord()

endwhile
endswitch
Inter close()
=
ifl<7 then
farh from 1«1 W0 7

Nulnsni="

endfor

endll
Ach_indl tits (it vatue=litulos(f]
fich_indt fits 112 values=tituios (2]
fieh_ind! s 113 vatue=tituwos(3]
fich_indHits th4 value=tiulos(4)
feh_lndl tts the valve=tiluwos(6)
fieh_indl tits (18 value=tiuwos(8)
fieh_Indl tits 1it7 value=tliulaos(7)
posy=1
opcinn=1uos])
else
messagef*No se entuentra el archivo de 12 revista")
endlt
engmethod

Obletio FICH_IND! #8010n39

MethadName mopussEnter

Saurce methad mauseEnter{var eventinfa Mousetvent)
messagefCancelar [a aperacidn®)
endmethod



Objecto

MethodMame
Squrce

Qblecta

MethodMame
Souice

Objeclo

MethadMame
Source

Objetior

MethodMName
Source

Objacto

MathadName
Source

Objetin

MethodName
Source

Objecto

MethodMame .

Source

opjecto

Methoghama
Source

FICH_INDI #B0t6n39

mougeExit

methad mouseExitivar aventinfo MouseEvent
message)

endrethod

FICH_INDI #Botdn39

pushButien

rmethod pushButtonfvar eventinfo Event)
formreturn(* Cancelar’)

andmethod

FICH_INDI #8016n37

mouseEntar

method mouseEnterivar eventinfo MouseEvent)
message{"Proceder con el rengldn marcado")
endmethod

FICH_INDI #Botina7

mouseExit

method mousaExiijvar eventinfo MouseEvent)
message(*")

ghdmethod

FICH_INDI #8016n37

pushButton
method pushBultonvar eventinfo Event}
var

inter tcursor

endvar

tnfer apen('lnterno®)
inter editQ)

Inter cagenas=opclon
Inter endedit)

Inter close()
formreturn(opcian)
endmethad

FICH_IND! s

prac
proc dotonme()
var
pasdat point
paosme paint
endvar
posdot=dat pasition
posme=self positlon
posdot sely(posme y(+20)
dot positlon=posdat
endpro¢

FICH_INDI it #B015n3

pushButton

methad pushBuiton(var eventinfo Event}
I11>7 and posy+7<=l then
posy=posys+1t

fich_Indi tits titi=tiiulos|posy)
fich_Indi s tt2=titulos{posy+1]
fich_Indi fits H3=tulos[posy+2]
fich_Indi tits titd=titulos{posy+3)
fich_indi llis {i6=titulos{posy+ 4]
fich_indl ths tit6=ttulos{posy+§)
fich_indl ti{s {it7=ttulos[posy+B)
eige
beap()

endlt

endmethod

FIGH_INDI tits #Cuadrod

mousaClick
method mouseClick{var evenlinfo MauseEvent)

bee
endrggtnnd
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Objecto

Methodhame
Source

Oblecto

MathodMame
Source’

Objecto

MathodName
Source

Objecta

MethodNama
Squrce

Qblecic

MethodMame
Sourcs

Objecto

MethodName
Source

Objecto

MethodName
Source

Dbjacto

MethodName
Source

Objecto

MethodMame
Source

Qhjecta

MethodName
Source

FICH_INDI tits #Cuadro3 dot

mauseClick
method mouseClick(var eventinfa MouseEvent)

message(self position)
endmetnog

FICH_INDI tits #Cuwadrod TIT7

selFocus

method setFocus{var eventinfo Event)
gotonme()

opclon=selfvalue

engmethod

FICH_INDI tits #Cuadrod TT7

mousgeClick

method mouseClick(var eventinfo MouseEvent)
dotonme()

opclen=self value

endmethod

FICH_IND! tits #Cuadro3 TIT8

setFacus

method aetfacusivar eventinte Event)
dotonma(}

opcion=self value

endmethaod

FICH_INDI s #Cuadrod TITB

mouseClick
method mouseCllck{var eventinfo MouseEvent)
dotonmen
opclon=self vatue
endmethod

FICH_INDI s #Cuadrod TIT3

seiFocus

mathod setF ocus(var eventinfo Event)
dotonmeg)

option=selfvajue

sndmethod

FICH_INDI tits #Cuadro3 TIT3

mouseClick

rmethad mouseClickivar eventinlo MouseEvent)
dotonme()

opcton=sell valug

endmethod

FICH_INDI tits #Cuadrod TIT4

getFaeus

method setF ocus(var eventinfc Event)
dotanma()

opclon=gelfvalue

andmethod

FICH_IND] tlis #Cuadrod TiT4

mouseCiick
meinod mouseCllck(var eventinfo MouseEvent)
dotonmed
opelon=self value
endmethod

FICH_IND! tits #Cuadra3 TITS

setFacus

method setF ocus(var eventinfo £vent)
dotonmer}

opclon=selfvalue

endmethod
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Cbjecio

MethodName
Source

Qbjecste

MethodMame
Source

Chijecta

MethodName
Saurce

Objetin

MethodName .

Soutrce

Objecto

MethodName
Source

Objecta

MethodName
Squrce

FICH_INDI tits #Cuadrod TITS

mauaeCiick

method mouseClick{var eventinfo MouseEvent)
dotonmae()

opclon=geifvalue

andmethod

FICH_INDI fits #Cuadrod TIT2

setFocus

method setfocusivar evenlinfe Event)
dotenme()

opelon=self valua

endmsthod

FICH_NDI iits #Cuadra3 TiT2

mouyseclick

method mouseClitk{var eveniinfo MouseEveni)
dotonme()

opcion=self value

endmethod

FICH_IND! s #Cuadrod TITY

setFocus

method setf ocus(var eventinfo Event)
totanme()

opcion=seif value

endmethod

FICH_INDI fits #Cuadrad TiT1

mouseCiick

methad mouseClickvar eveniinfo MouseEvent)
datonmed

opclon=self value

enimethod

FICH_INDI lits #Botdn10

pushButton

matnod pushBution{var eventinfo Event)
If posy»=1 then
prosy=poey-1

fich_indi 1its titt=litulosiposy)
fleh_indl tlts tie2=ttuios|posy+1]
fich_Indl tits tit3=ftulosiposy+ 2}
fich_Ind? lits tit4=tiiuios{posy+3]
fich_indi tits tits=titulos[posy+4]
fich_indl tits titG=tiluios{posy+5)
fich_Indi tits tit?=titutos{posy+6]
elge
teapd

endlf

engmethod

Pagina: 103



TRATAMS FSL Pagina: 104
Objecto #Pagina2

Métada . apen

Fuente method opan(var eventinfa Event)
var
prin menu
andvar
maximlze(
hidespeedbar()
prin addlext("&Salin")
prin show(}
edit)
endmethod

Oblecto #Pdagtna?

Método menuAction
Fuente method menuAction(var eventinfo MenuEvent)
var
opt string
andvar
ope=avantinfo menuchoice(
[T opc="&3all* then
formreturn{'Sallr

endglf
endmethod
Qbjecto #P4gina2 #80idn20
Método pushButton
Fuente method pushBuiton(var eventinfo Evant)

formreturn Sallry
andmathod



Qujecto

Método
Fuente

Objecto

étada
Fuente

Objecto

Méloda
Fuente

Objecto

Métndo
Fuents

VALUA_IN.FSL

#Pagina2

open

methad openivar evenlinfo Event)
var

prin menu

gndvar

maximize()
nidespeedbarf)

prin addtexd(" &lmprimirt)
prin addtext(' &Sallr
prin shaw{)

endmethad

#Pagina2

menuAction
method menuAction{var eventinfo MenuEvent)
var
apc siring
endvar
ppe=eventinfa menucholce()
swilch
case ope="&tmprimiy"
If actlon{dataprint) then
message('Je Imprimis")
glse
beepp
message(*Problemas de Impresidn®)
enoif
case opc="&Sallr*
farmreturn(*Saliry
endswitch
gngmethod

#PagIna2 INVENTAR #Registros Importe

calcFlald
{INVENTAR Precia_promedio]*[iINVENTAR Existencla)

#P3gina2 Preclo_actual

calcFleld
sUM(INVENTAR Praclo_promedio)*liINVENTAR Existenclal}
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Objecto #Pagina2

Método open
Fuente method open(var evertinfo Evernt)
var
prin meny
endvar

LAl abrirl la ficha, maxtimizary mestrar el mend
prin addtexi("&Salir}

maximize()

hidaspeadbard

prin shaw()

endmethod

Ohjecta #Paginal

Método mentiAciion
Fuente .Geslidn det mend
method menuAction{var evénitnfo MenuEvent)
var
ope sining
endvar
ape=eventinfa menucholce
it ope="&3allr" then
formreturn(* Satiry

engif
engmethod
Objecto #Pagina2 #Botdn14
Métodao pushBution
Fuente Cerrar {a ficha al oprimir el botdn

methag pushButtonivar eventinfe Event)
formreturn{"Sall")
andmethod
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