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INTRODUCCIÓN

La creación de nuevos espacios socioculturales donde el conocimiento
es un factor importante, nos induce a nuevas tendencias arquitectónicas,
es por lo que la justificación a nuestro proyecto, es prpducto de la
necesidad de crear nuevos espacios, donde se conjuguen el aprendizaje
y el entretenimiento con su entorno natural.

El siguiente trabajo es la propuesta para la realización del proyecto del
museo local en la ciudad de Tehuacan, Puebla y esta organizado de la
siguiente manera: Se analizara la problemática existente en la ciudad en
lo referente a la escases de museos. Segundo, estudiaremos casos
similares al nuestro, así como también 1a reglameritaóión existente,
Tercero, estableceremos el sitio adecuado para el desarrollo del mismo.
Por ultimo realizaremos el proyecto arquitectónico del museo,
basándonos, en los tres puntos anteriores

El objetivo fundamental de este proyecto éerá el de brindar a la ciudad de
Tehuacan, un espacio adecuado en el cual los visitantes incrementen su
nivel intelectual, así cómo su calidad de vida.



Capitulo I DEL PROBLEMA



1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA,

Él acelerado proceso de urbanización y las consecuencias que esto
conlleva, ha ocasionado presiones y cambios, no solo en la estructura físico
espacial de los centros de población, sino también en los movimientps sociales
urbanos. Estos buscan caminos para solucionar, por sus propios medios, los
efectos de dicho proceso, sin participar en forma total de los planes y programas
del sector publico, ocasionado efectos negativos en dos niveles principalmente:
primero, escasa participación en la toma de decisiones en los planes y proyectos
de escala urbana, y el segundo, el deterioro de barrios, colonias o distritos
comunales consolidados a\través del tiempo.

Bl diseño urbano estudia aspectos físicos espaciales; asimismo considera
los espacios públjcos, Es una respuesta a la confusión en las ciudades debida a
la falta de control y diseño. La integración físico espacial de las zonas tradicionales
o históricas con las nuevas. El objetivo primordial, es permitir la expresión
individual de los edifipios bajo una armonía dé conjunto que integré las
características físicas en ios centros de población. Es determinante establecer los
mecanismos públicos que agilicen la pláneación en el ámbito, de tal que laé
soluciones ho se den exclusivamente en términos de ordenar una estructura y
función de las ciudades, sino también que cubran el vacío q"é forma urbana con la
participación ciudadana en los planes de desarrollo urbano. I/

La ciudad de Tehuacan, se ha desarrollado desde, el punto dé vista urbano,
dotada de servicios, y con un crecimiento marcado por el plan director de
desarrollo urbano. Se cuentan con antecedentes históricos, culturales, geológicos
y arqueológicos, importantes, como lo es el descubrimiento de la primera mazorca
en mesoamerica, las pirámides del sol, y los manantiales. La situación de
Tehuacan es interesante por estar en la orilla dé México central, dandp la mano a
la vertiente del pacifico, a la del golfo y a la de Oaxaca sirviendo de nexo por lo
que no es extraño que tenga una considerable actividad comercial y cultural. El
crecimiento socioeconómico conlleva a un crecimiento poblacional, requiriendo
además de servicios, espacios de recreación y sobre todo de educación y cultura,
como lo es un museo, espacio para fomentar nuestros conocimientos a través del
estudio y exhibición de los testimonios materiales del hombre, tema central de
nuestro estudio.

1/. Tesis. Centro de desarrollo comunitario. Arq. Reynaldp Cortes Martínez. UNAM



En la ciudad de Tehuacan y Dentro del exconvento el Carmen, construido
en el siglo XVIII, hoy llamado complejo cultural el Carmen, se acondicionaron
crujías para albergar los dos museos que existen en la ciudad. Él primero de ellos
exhibe piezas paleontológicas, las fases de estudip del maíz, realizado por
Richard macneish, en 1964 y los primeros asentamientos popolocas es decir
piezas de la era mesozoica, al periodo del siglo XV y se encuep r̂a bajo la
supervisión del INAB. El segundo exhibe minerales extraídos de todas partes del
mundo,. piezas reóolectadas por iniciativa del Doctor Miguel Romero Sánchez.
Actualmente ¿e encuentran en un periodo dé reparación debido al sismo
acontecido en junio de 1999 y se reabrirán en los próximos meses. Estos espacios
no cuentan con los servicios indispensables como: servicios sanitarips y
estacionamientos, presentado problemas al visitante.

Por otro lado, existe la inquietud por parte del actual Ayuntamiento, en voz
del director de desarrollo social Q.F.B Orlando Cuallo Cinta, la creación de un
nuevo museo para la ciudad, en el cual se exhiban temas, del siglo XVI al siglo
XX, donde destacan acontecimientos importantes como lo son los primeros
asentamientos Franciscanos y el hallazgo del complejo de Calcahualco, donde se
localizan las pirámides del sol.

Por tanto proponer la construcción de un nuevo museo, ubicado en otra
zona de la ciudad, partiendo d$ los principios desde los cuales se proyecta un
espacio determinado: A) funcionalidad, que cpmprende al uso, destinos y
reservas del suelo; B) Estructura, compuesta básicamente por vialidad y la
infraestructura. C) Forma, la cual confiere a una tercera dimensión a los
anteriores, principalmente bidimensionales. Este museo nuevo será enfocado a
todos los estratos sociales, con el fin de enriquecer sus conocimientos culturales.



Sin ernbargo,̂  no se puede hablar actualmente de museos, sirí referirnos a
la clasificación existente y por lo que se refiere a las muy diversas tendencias
arquitectónicas, desde las cuales actualmente se proyectan, el significado de la
palabra museo; es hoy, incluso contradictorio, ya que diverge en dos direcciones
completamente opuestas, por una parte sé tiende a prear complejos culturales
dentro de los cuales, los museos constituyen un'servicio mas, y por otra, a la
proliferación eje museos d§ carácter radicalmente monográfico y especializado, la
realización de un sistema de museos locales instalados en su contexto de origen
define otra cqrriente divergente. 2/ la cual será aplicada a la definición de nuestro
proyecto.

21. Revista Architectural Digest. Articulo. Arq. Josep María Montaner. Publicación Heres. 19



Daños presentados en la fachada del museo en el complejo cultural el Carmen

Daños presentados en la fachada lateral de museo



1.2. JUSTIFICACIÓN DEt PROYECTO.

Las características propias e individuales de una comunidad o
asentamiento humano, determinan de manera considerable la conformación del
lugar donde desarrollan sus actividades, de su habitat. Sus viviendas, los lugares
donde estudian, conviven, deben responder a estas características, con él fin de
que la comunidad se identifique cdn ella misma y con el rr^ndo que lo rodea. En
el caso particular, la comunidad qué nos ocupa, presenta características
heterogéneas desde su origen, hecho que dificulta la introducción de modelos
estandarizados, tanto de vivienda como de equipamiento mayor. 3/ Por lo anterior
sé pensó en desarrollar el proyecto de un museo que concentrara edificios que
prestaran Servicios, que la propia comunidad demandara: edificios en los que
proporcionen los medios indispensables para el desarrollo integral de la
comunidad y que respondan a las inquietudes particulares de este asentamiento y
no de otro, así concretamos qije un museo debe ser el lugar donde lo primordial
sea, desarrollarse, divertirse y convivir con el fin de homogéneizar criterios y lograr
una mayor integración de una comunidad particular como tal.

OBJETIVOS

Social: Favorecer a la pqblaOión de la ciudad de Tehuacan en general, así
como a sus visitantes, proporcionándoles un proyecto donde puedan
conocer los hechos relevantes de la ciudad y la región así como su historia
y desarrollo.

institucional; Incrementar aspectos de infraestructura en el plan de
desarrollo urbano, del Ayuntamiento de la ciudad de Tehuacan; así como
proporcionar a los catedráticos, alumnos de la facultad de Arquitectura dé
la ÜPAEP y alumnos del campús Tehuacan otra fuente de información
sobre los conceptos que deben tomarse en cuenta para la realización del
proyecto de un museo

Viabilidad: El ayuntamiento Municipal de la ciudad de Tehuáean, tiene gran
interéé por la realización, del proyecto, brindándose a proporcionar, todo (o
relacionado al terreno, como lo son su ubicación, medidas, etc., así como
también reglamentos de construcción, programas de desarrollo. Por otro
lado promover con la iniciativa privada, atravez dé sus diferentes sectores y
Gobierno él apoyó didáctico y económico.



Originalidad: La Ciudad cuenta con un centro cultural ubicado ert el
exconvento del Carmen, donde se realizan ciertas actividades de
esparcimiento socioculturales, siendo el museo una parte de este. Por lo
que, la realización de un nuevo museo, con la participación de la ciudadanía
y gobierno, permitiría através de los nuevos conceptos museograficos darle
un enfoque de originalidad que enaltezca a la ciudad.

3/. Desarrollo urbano. Editorial Jaime Torres. México



1.3. ÉSTUÜIOS PREVIOS.

Se ha estudiado medíanle las diferentes investigaciones, en libros y en
tesis, la forma en que tiene que diseñarse un museo, las áreas, circulaciones y
servicjos. Sé observo en la tesis de Hugo Cid Villa (museo interactivo), en el cual
se puede tener contacto con los objetos, cuenta con una sala de conferencias y
salas de ciencia, ps un edificio bien diseñado y aporta aspectos importantes,
como lo son la integración de sus áreas y la disponibilidad con la que se cuenta.
También se ha obtenido información sobre complejos culturales, los cuales
cuentan con áreas libres, áreas verdes, que son aportaciones de gran interés.
Sin embargo existen similitudes entre este tipo de construcciones ya que ambos
cuentan con bibliotecas, salas de conferencias.

Otro caso estudiado en el libro del Arquitecto Plazola, es el museo dé
antropología e tustoria, el cual cuenta con una amplia gama de salas de
exposición como son; él hombre, el comercio, la guerra, la ciudad, la religión y el
culto, sacrificio, música, poesía, danza, artes menores, el diseño de este museo se
le otorga al ARQ. Pedro Ramírez Vázquez, y es muy complejo debido a que
abarca la historia de todo el país, pero se toman conceptos importantes como lo
es la distribución de las áreas¡ y las circulaciones, además de ser un edifico
inteligente, porque sus áreas de exhibición se pueden hacer de una mayor
dimensión solo quitando muros, o por el contrario, tener áreas de menor
dimensión colocando un1 par de muros.

Otro caso estudiado es la tesis de Susana Bautista(Centro cultural) que
abarca explanadas, corredores, auditorios al aire libre, y el proyecto de un
pequeño museo, sin embargo el museo no es el principal centro de atracción, sino
que desempeña una función mas dentro del centro cultural. Él ultimo caso
estudiado es la tesis de Samuel Reyes García (centro de desarrollo comunitario)
en el cual se manejan exposiciones al aire libre y bibliotecas, en las cuales el
usuario tiene disponibilidad a la información directamente. Finalmente se han
adquirido algunos conocimientos específicos para el diseño del proyecto de un
museo, este debe ser funcional, estético y agradable al usuario, además de ser un
espacio con fines culturales, donde se guarden y expongan objetos notables
pertenecientes a las artes y las ciencias



1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN.

Conocer los antecedentes históricos del Valle de Tehuacan
Determinar la situación Museologica en el distrito de Tehuacan
Estudiar óasos análogos, determinando similitudes y diferencias.
Establecer las características físicas del lugar.
Obteher la normatividad requerida para el desarrollo del proyecto
Determinar una propuesta especifica del museo

1.5. ALCANCES

Estableciendo nuestros objetivos, los alcances serán:
Desarrollar el proyecto arquitectónico de un museo, como solución a los
espacios requeridos.

1.6. DELIMITACIÓN TEMPORAL Y ESPACIAL

El proyecto del museo será diseñado para la ciudad de TehuaCart, y se
basara en los estudios realizados sobre otros museos, haciendo un análisis
comparativo entre los más representativos, para analizar, tos aspectos positivos y
negativos de cada uno de ellos. Se buscara que la rnuseografjca, óe ajuste a las
necesidades de la ciudad de Tehuacan, que se relacione dé forma que se pueda
dar a la ciudad un sitio de mas interés. El museo estará ubicado en una zona, que
se encuentra en este momento en grandes vías de desarrollo, turístico,
habitacidnai y comercial. Se localiza en la zona alta de Tehuaean, frente al centro
comercial Plaza Teohuacan. El proyecto tiene un área de influencia, amplia por lo
que se beneficiara a los esta'dos de Oaxacá y Veracruz.



U. WETQDOLOGÍA

La metodología propuesta considera el desarrollo de 4 capítulos, mismos
que nos servirán para sustentar teóricamente^ al capitulo final elaboración de la
propuesta, En nuestro capitulo U donde se presenta el marco teórico y daremos a
conocer los conceptos del museo, así como la importancia de proyectos similares
al nuestro. Se mencionara en él capituló III, diagnosticó del sitio, características
primordiales que necesitamos conocer: características físicas del lugar,
infraestructurai equipamiento y servicios públicos, vías de comunicación y
transporte, imagen urbang y aspectos normativos, basándonos en los puntos
anteriores se procederán á la elaboración del capitulo IV correspondiente a los
criterios de diseño y el resultado sera la elaboración del ultimo capitulo el proyectó
arquitectónico.

DIAGRAMA DE FLUJO

Descripción dei problema
Justificación del proyecto
Objetivos
Alcances
Metodología

Museo
Significado
Relación con la
Soaedad
Diseño urbano
Casos análogos

Griteríos de diseñó

Propuesta

Diagnostico del sitio
Características físicas del Jugar
Infraestructura

Vías de comunicación
Imagen urbana
Aspectos normativos
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CAPÍTULO II

Antecedentes de los museos

2.1 ¿ Qué es un museo?

El museo es institución que alberga colecciones tte objetos de interés
artístico, histórico o científico, Conservados y exhibidos parf la enseñanza y el
entretenimiento publico. Algunas de las organizaciones que en la actualidad
conducen la política y el trabajó de los museos de todo el mundo han propuesto
definiciones parecidas sobre la naturaleza y los objetivos de un museo. En estas
organizaciones se encuentra el Consejo Internacional dé Museos (IC0M), fundado
en 1947. El ICOM es una organización profesional independiente que mediante,
comités» publicaciones y actividades, constituyen una tribiina para mas de 7000
miembros en 119 países. En estrecha colaboración con la UNESCO
(organización para la educación, la ciencia y la cultura de (as nacipnes unidaé) y
otras organizaciones internacionales, su misión consiste en desarrollar nuevos
museos y crear vínculos entre los ya existentes, a través de comités directivos
nacionales que son respetables del organismo central. Cada tres años se
celebra una reunión general del ICOM en un pa(s distinto y durante los periodos
intermedios se reúnen unos 20 comités internacionales 17.

2.2 Orígenes de los museos

Museum es una palabra latina, derivada del griego mouseion, que en
principio se refería a un templo dedicado a las nueve musas. Hasta el
renacimiento no se aplico este termino para referirse a una colección de objetos
bellos y valiosos.

El primer museion, fundado alrededor de 290 a. C. en Alejandría (Egipto)
por Tolomeo I Soíer, era un gran edificio donde se reunían los sabios y eruditos
que eran mantenidos por el estado. Disponían de un comedor, sala de lectura,
claustro, jardín botánico, parque zoológico, observatorio astronómico y biblioteca
(La famosa Biblioteca de Alejandría). También albergaba y se usabari para la
enseñanza objetos como instrumentos quirúrgicos y astronómicos, pieles de
animales, colmillos de elefantes y bustos. El museo y la mayor parte de su
biblioteca fueron destruido hacia el año 270 durante unos enfrentamientos civiles.

1/. Gran enciclopedia Larousse, tomo VI, editorial. Planeta. 1992



En los templos de la antigua Grecia abundaban las estatuas, jarrones, las
pinturas y los adornos de oro, plata, dedicada a los dioses, algunas de estas obras
se exhibían para el disfruté del publico. Del mismo modo también en los templos
de la antigua Roma (así como en los jardines, (os foros, baños, y los. teatros, se
podían contemplar obras de arte. En las villas de generales y estadistas se
exhibían para el goce privado las obras de los artistas, y el botín capturado en las
guerras. El emperador Adriano fue mas lejos incluso mas lejos al reproducir su
villa algunos de los lugares y famosas construcciones que había visto en Egipto y
en Grecia. De hecho, la villa de Adriano se puede considerar precursora de los
museos al aire libre de la actualidad.

Antes del año 1000, en china y en Japón las colecciones reales de objetos
de arte se conservaran en los palacios y templos. Merece una mención especial
el Shoso-ih , parte de un templo de la ciudad japonesa de Nara, qué alberga miles
de obras artísticas y objetos religiosos.

Durante la edad media, las iglesias y los monasterios de Europa
conservaron valiosas joyas, estatuas, manuscritos, y reliquias de los santos. A
comienzos del siglo XII, se añadieron numerosos objetos procedentes de la
presencia occidental en oriente próximo durante fas numerosas Cruzadas, que se
exhibían en algunas ocasiones.

En el siglo XVII era habjtual exhibir esculturas y pinturas sobre caballetes
en los largos salones o en galerías de los palacios y residencias de lo más
poderosos. Por esta razón comenzó a utilizarse él termino de galería de arte para
referirse a un lugar donde estas obras se hallan colgadas o dispuestas para el
disfrute de propios y estaños. Laé colecciones de objetos artísticos o curiosidades
naturales más pequeñas se guardaban en gabinetes. El gabinete en principio era
una pieza del mobiliario donde se guardaban por seguridad los pequeños objetos
de valor. Mas tarde esta palabra paso & designar una habitación pequeña
donde se guardaban estas piezas. Las primeras vitrjnas se formaron en Italia,
extendiéndose hacia el norte en el siglo XVII, y se volvieron habituales en toda
Europa durante el siglo XVHI, gracias a la prosperidad económica y comercial de
la época, q¡je facilitaba el comercio de piezas artísticas. De vez en cuando se
permitía visitar estos gabinetes a los viajeros distinguidos y poco a poco, en los
siglos XVII y XVIII áe fueron abriendo para él publico.

Al siglo XVIII pertenecen diversos museos de Madrid, (España), como él la
Real Academia de bellas artes de San Fernando. A es|a mjsma época se remonta
la Sede del museo del Prado, considerada por numerosos expertos como I a
primera pinacoteca del mundo (con gran abundancia de obras de Rubens, El
Bosco, El greco, José Ribera, Qoya, José Madrazo, entre muchos otros grandes
artistas universales)

Los museos que conocemos en la actualidad se constituyeron en Europa en
siglo XVIII, y la mayor parte de ellos provenían de grandes colecciones privadas y



reales. En 1750, el gobierno Francés, comenzó a admitir publico, sobre todo
artística^ y estudiantes, dos veces por semgna, para que contemplaran unos 100
cuadros colgados erv el palacio de Luxenlburgo de París, cuya coleccióh se
traslado a después al Louve. Este museo que tuvo su comienzo en las
colecciones del Rey Francisco 1 en el siglo XVI, se convirtió durante la Revolución
en el primer gran museo al publico, abrió sus puertas en 1793. El museo Británico
de Londres fue fundado como institución publica en 1753, pero los mejores
visitantes tenían que solicitar la entrada púr escrito. Aun en 1300 era posible
tener que esperar dos semanas para conseguir una entrada, y los visitantes, en
pequeños grupos, solo podían permácer dos horas.

Entre piros museos fundados en el sig|o de las Luces, está el museo
nacional de Ñapóles (1738), la galería de los Uffizi en Florencia (1743), él museo
sacro(1756) y el museo del Pío Clementino (1770-1774) parte del museo del
Vaticano y el museo de las ciencias naturales de Madrid (1771). Las colecciones
reales fueron abiertas al publico en Viena (1700), Desde (1746) y el Ermitage en
San Petersburgo (1765).

En Estados Unidos, antes de la Guerra de la independencia, hubo
ciudadanos! particulares que fundaron museos en las colonias, el museo de
Charleston, en Carolina del Sur (1773), dedjcado a la historia natural de la religipn,
es un ejemplo de los más de 60 gabinetes, galerías y sociedades, históricas
constituidas desde esa fecha hasta 1850. Algunos aunque apreciados por él
publico, no duraron mucho(como los museos fundados en Filadelfia por el artista y
anticuario, nacido, en Suiza Fierre Eugene Du Sumitiere en 1782 y por el artista
americano Charles Wüsori Peale en 1786). Du Sumitiere se ocupo en especial
de la documentación relacionada con la guerra de la Independencia
Estadounidense. Sin embargo, otras instituciones consiguieron permanecer hasta
la actualidad, como por ejemplo, la sociedad histórica de Massáchusetts, en
Boston (1791), el Instituto Smithsonian, ciudad de Washington (1846) y la primera
caSa-museo histórica, la casa de George Washington, en Newburgh (estado de
Nueva York) que fue abierta en 1850.

Respondiendo a una concepción moderna y al mismo tiempo modernista,
con una atención muy acusada hacia las ultimas manifestaciones de las
vanguardias Europeas y del mundo artístico anglosajón en general que se
compagina con la defensa de las innovaciones en el arte español, se han creado
recientemente pinacotecas en España. Quizá las mas destacadas sean el Museo
Nacional Centro de Arte Reina Sofía, (inaugurado en 1992) y el Instituto
Valenciano de Arte Moderno (IVAM). La relanzamiento de las actividades
muSeísticas en España( en especial en la década de 1990, hi¿o posible que una
colección de pintura tan apreciable en el plano internacional como la de, la Familia
Thyssen-Bornemisza se instalase en Madrid en el reacondisionado palacio de
villahermosa, adquirida por el estado tras dura competencia con Otras naciones.
2/,

21. Encidlopedia Microsoft encarta 1999. Disco Único



Grande Galería del Louvre
El Museo del Louvre conserva una de las mejores y más amplias colecciones de arte.

Construido a partir de 1200 como fortaleza y ampliado en 1500 como palacio, se convirtió en
museo en 1793, siendo reformado cada cierto tiempo desde entonces. La Grande Galería es

la sala principal de pintura del Museo.3/.

Museo del prado, en Madrid, España. Considerado el museo mas importante del país. Albega
obras de grandes pintores entre los que destacan, el greco, Coya y Velázquez.4/.

3/., 4/. Imágenes euro atlas. Editorial Kummerty-frey. 1992



2.3 El primer museo en México.

El Museo Nacional de Antropología (México), museo mexicano sito en
la ciudad dé México consagrado a la conservación y estudio de la antropología
mexicana en sus diversos campos (arqueológica, etnográfica, lingüística,
etcétera) y en cuyas salas alberga la colección de piezas prehíspánicas más
importantes de América. Los orígenes de esta institución se remontan a 1825,
cuando se fundó el Museo Racional de México, ubicado en un primer momeriío
ert la Real y Pontificia Uhiveréidad de México y, desde 1866, en el edificio de la
Moneda con el nuevo nombre de Museo Público dé Historia Natural, Arqueología
e Historia. Tras retomar su denominación de Museo Nacional en 1867, en 1909
le fueron separadas sus colecciones de historia natural, por Iq que fue
rebautizado corno Museo Naciorial de Arqueqfogía, Historia y Etnografía. Su
nombre definitivo, Museo Nacional de Antropología, le sería dado en 1939, fecha
eq la que pasó a depender del Instituto Nacional de Antropología $ Historia y en
la que sus colecciones de historia fueron trasladadas al .recién creado Museo
Nacional de Historia. El Museo albergó temporalmente la Escuela Internacional
de Arqueolpgía y Etnología (1911) y la Escuela Nacional de Antropología e
Historia (1941-1970). Su actual ubicación, en el bosque de Chapultepéc, data de
1964, cuando abrió sus puertas en un grandioso edificio moderno, obra del
arquitecto Pedro Ramírez Vázquez.

En sus más de cincuenta salas se exhiben decenas de miles de piezas
originales, de gran valor arqueológico, pertenecientes a las principales culturas
precolombinas de México. Entre los más importantes restos que custodia^ y
expone se encuentran la Piedra del Sol o calendario azteca, la Gatliana o diosa
de la ííerra, el Atlante, coloso toltéca procedente de Ja antigua ciudad de Tula, y
la Palma ceremonial, originaria de El Tajírt (Veracruz).S/.

5/. Enciclopedia Microsoft encarta 1999. Disco único



-«•«•»«,/ CIRCULACIÓN OPCIONAL

Esquema de circulación, de una sala de exposición. Museo nacional de antropología e historia. 6/.

6/. Arquitectura Habitacional Tomo III. Arq. Alfredo Plazola Cisneros. Editorial Limusa. 1990



Una de las fachadas del museo de Antropología e Historia en la ciudad de México.



2.4, Tipos de museos y su clasificación

Debido a la gran diversidad de tipos de rrtuseos, que existen en la
actualidad, es difícil ubicarlos dentro de una sola categoría, por lo cual se
realizará una clasificación, para determinar |a clase de museo, a la que esta
tesis se apega.

Museo. Institución publica o privada que tradicionalmenté alberga
obras de arte de extraordinaria calidad. En al actualidad sus funciones se
han diversificado enriqueciendo la idea museografica, pues existen museos
de historia y ciencia$ sociales, de arte en todas sus manifestaciones
particulares y especificas, de ciencias naturales, Ciencias Exactas, que dan
cuenta de las nuevas Tecnologías y de temáticas especificas que destacan
ciertas características de la Sociedad.

2.4.1 TIPOS DE MUSEOS

Museo Auxiliar. Establecimiento permanente construido ex profeso para
albergar espepírnéoes museograficos, que proceden de otros lugares de
aquellos en los que en el momento se exponen.

Museo Casa: Se conserva como lo dejo su ultimo morador, por lo general
perteneció a un personaje destacado en algún aspecto cultural o científico,
por lo cual contiene colecciones de diverso? objetos representativos de su
vida y dé su actuación sobresaliente.

Museo escolar: Responde a programas estatales de creación y operación
de carácter local y educativo, cuya finalidad es fá de concieníizar sobre el
valor del patrimonio cultural de México.



Museo monumento; Edificio cuyo valor arqueológico, histórico, o
arquitectónico, lo califica como objeto de exposición, en algunos pasos
cuenta con colecciones relacionadas con su origen y sus características.

Museo Nacional: Manifiesta en sus colecciones lo significativo en la
totalidad nacional.

Museo Regional: Es aquel en el que ¿e tienen objetos o exposiciones que
pertenecen a un ámbito cultural, social, y científico, vinculados a cierto raota
de influencia.

Museo local: Alberga colección de materia! arqueológico, histórico o de
diverso tipo, vinculado con un ámbito rural o urbano científico.

Museo de sitio: Se instala en espacios de importancia arqueología o
histórica, en donde se mueátran colecciones que destacan la importancia
del mismo espacio.

Museo de tecnología: Esta dedicado a una o varias ramas de la técnica
de extracción de materias primas y a la tecnología aplicada a la satisfacción
de necesidades cotidianas. 71.

71. Tesis. Museo regional interactivo ciudad de Puebla. Arq. Hugo cid villa.
UPAEP. 1998.



2.4.2 CLAStFICACfüN 0E LOS MUSGOS.

De apoyo a la enseñanza de la Historia y Ciencias Sociales: Historia,
Arqueología, Antropología, Lingüistica, Geografía, Economía, Ecología,
Demografía, Derecho, Biografía, así como sus distintas ramas.

De apoyo a la Educación Artística: Arte Prehispanioco, del siglo XIV al
XIX, moderno y contemporáneo.

De apoyo a Ternas Específicos: Artes, pintura, caricatura, acuarela,
arquitectura, expresiones plásticas diversas.

De apoyo a la Enseñanza de las Ciencias Naturales: Geología, Botánica,
Zoología, Ecología, Biología.

De apoyo a la Enseñanza de Ciencias Exactas: Técnica, Industrial,
Transporte y Descubrimientos.

De apoyo a Temas específicos: Colecciones, Filatelia, Numismática,
automóviles, indumentaria tradicional y escultura diversa. 81.

8/. Tesis. Museo regional interactivo ciudad de puebla. Arq. Hugo Cid Villa.
UPAEP, 1998



2.5 Los museos en el desarrollo cultural del Hombre

El Hombre por su naturaleza social conlleva la cultura y el arte, como su
medio de expresión, a través de la historia, creando a cada generación, una
demanda, motivada, por una valoración de las obras que van dejando para
conocer el desenvolvimiento del arte y fa cultura de determinada época.

En su carácter social como medio de expresión el museo en sus actividades
primitivas de almacenar, presentar y aumentar sus colecciones, tienden a
extenderse, aportando modificaciones en su estructura física, que ahora requieren
bibliotecas, salas de conferencias, Filmoteca, etc.

Entre las actividades culturales, uno de los objetivos principales de los
museos, es la interpretación de las colecciones mediante muestras permanentes
y exposiciones especiales, programas para escolares en sus colegios o en el
museo, visitas guiadas por el personal del museo o por especialistas,
conferencias y recorridos para adultos, programas de televisión y radio,
proyección de películas y representaciones artísticas. Muchos museos prestan
objetos con cierta frecuencia a otras instituciones para exposiciones y tambiéji
organizan muestras itinerantes para visitar otras ciudades y difundir así sus
pertenencias. Estas actividades hacen que los temas especializados estén a
disposición de todo él publico.



2,6 Conclusiones

De está manera partiendo desde el concepto que implica él museo,
su§ orígenes, de acuerdó a las diferentes clasificaciones y tipos de museos,
establecemos que el museo es una fuente de educación que Satisface ias
necesidades culturales del hombre, por tanto podemos determinar que el
museo de la ciudad de Tehuacan, será ubicado como Museo local, ya que
como se menciona en él capitulo 2.4 el museo debe albergar 1$ colección
del material arqueológiqo, histórico O de diverso tipo, vinculado con un
ámbito rural o urbano especifico. El objetivo, primordial que sea el museo de
este tipo es que los visitantes conozcan los antecedentes históricqá de la
ciudad de Tehuacan.



Capitulo III CASOS
ANÁLOGOS



Capitulo III

CASOS ANÁLOGOS

3.1 Casos a analizar:

Para la realización del Proyecto del Museo local en la Ciudad de Tehuacan,
Se tomaran en cuenta, dos proyectos existentes, el museo amparo, $n la ciudad
de Puebla. Y el museo de Antropología en la ciudad de Xalapa. Esto con el fin de
establecer la museografia y cjeterminar los espacios necesarios para la
realización de nuestro Proyecto.

3.1,1 Museo Amparo. Puebla, Puebla.

En el acceso al museo \a primer área que es el vestíbulo, el cual es un
espacio amplio, colocado sobre una mampara de madera. Fue pintado por Diego
rivera. En este museo se ha tratado de reunir una muestra que abarque el
desarrollo artístico de nuestro país, en sus diferentes etapas históricas. Dentro de
su acervo cuenta con piezas pertenecientes a las épocas prehispanica, virreinal,
republicana, moderna y actual.

El museo se encuentra el bajo lema " encuentro con nuestras ralbéis "
porque se desea qué él vístante se lleve, al finalizar él recorrido, un conocimiento
más amplio de la historia de México. En la siguiente sala, se encuentra, un
espacio dedicado al arte rupestre. En donde sobresalen pinturas de diferentes
partes del mundo que reviven especies animales que los hombres representaron
como parte de su vida cotidiana. Mamuts, bisontes, ciervos delineados libremente
sobre roca viva.

En ta planta alta, las tres primeras salas se refieren al arte prehispanico y
solo sé muestran y explican ¡os objetos sin mencionar su cronología o antigüedad
mencionando las técnicas, estilos y tendencias, usos y funciones. El museo
también ha manejado cuatro regiones dentro de las siete salas y son: región del
Golfo, Región del pacifico, Jtsmico-penisular y altiplano central.



. Existe un gran tablero cronológico cultural. En él cual podrán recrearse y
ampliar los conocimientos en relación con estas culturas prehispanicas.

El tablero cronológico en el que se puede apreciar en que etapa de la evolución estaban las
diferentes culturales en el mismo periodo.



El área colonial es una recreación de una casa familiar como lo fue realidad
la que hoy alberga al museo. La entrada de esta casa ostenta la placa del medico
que ahí vivía. Al completar el recorrido del museo, se puede contemplar una
visión del arte a través de las diferentes épocas.

Fachada Principal del Museo amparo en la ciudad de Puebla.

El proyecto arquitectónico es una integración de tres edificios del tiempo de
la colonia estuvo a cargo del Arquitecto Ramírez Vázquez. La museografia, por su
parte, es una de las obras del Arquitecto Pedro Ramírez Vázquez quien diseño



los espacios para el lucimiento en las piezas, la facilidad de la circulación, el color
y la luz. El vestíbulo es el espacio mas alto, donde se localiza un mural que lo
decora. Un muro de piezas de vidrio labrado separa esta área de la cafetería y la
biblioteca. El acceso nos lleva a encontramos con los murales rupestres.

Integración en las faenadas de los tres edificios realizadas el ARQ: Pedro Ramírez Vázquez

Eí nivel tecnológico del sistema interactivo de disco compacto lasser
logran hacer de la visita una experiencia de audio y vídeo, con sistema digital para
que el visitante pueda conocer en la pantalla y con el sonido a través de
audífonos, todo lo referente a la pieza que más le interese con un mensaje claro y
accesible. Esta información se ofrece en cuatro idiomas y el museo amparo fue el
primer museo en México en usar esta tecnología conocida como C.D.I. existen 21



monitores localizados en diversas salas y son de gran ayuda para mejorar la
comprensión de algunas piezas exhibidas en las vitrinas. En la biblioteca y en las
áreas de enseñanza el usuario podrá ver las piezas de todas las salas. El C.D.I.
puede proporcionar música, textos, y videos y al usarlo el visitante encuentra un
atractivo mas en el museo y una mayor comprensión de su contenido

El sistema de comunicación C.D.I. hace una breve explicación del recorrido, uno de los sistemas
más avanzados en México

Con lo referente al arte prehispanico, podemos admirar piezas de los
antiguos olmecas, alberga también obras de la época clásica del primer milenio,
como Teotihuacan, Tajin, Oaxaca y los mayas y posclasicas del año mil hasta la
conquista: Como lo es la cultura Tolteca, Mayas y Aztecas. Un Punto importante
es el estudio de iluminación que se realizo, debido a que unas piezas se admiran
mejor con poca luz y otras con una cantidad mayor.



En la primera exposición podemos observar una vitrina que contiene un templo de barro y
diferentes figurillas, sobresaliendo la Venus de la fertilidad

En la segunda podemos observar una Estela maya del período clásico y diferentes muestras de los
habitantes del Sureste
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Esquema museo amparo. 1/.

?/. Pabellones y museos. ARQ. Pedro Ramírez Vázquez. Editorial Noriega



3.1.2 Museo de antropología de Xa/apa, Veracruz.

El Museo de Antropología de Xalapa es una
museografica muy importante en el país.

muestra arquitectónica y

En 1984, el gobernador del estado, Agustín acosta lagunes, dispuso de la
construcción de un museo moderno, para albergar las culturas: Olmeca, La
totonaca y la Huaxteca. Este nuevo museo se construyo en el mismo lugar que el
anterior, con una propuesta museografica y arquitectónica acorde a las nuevas
necesidades, y se logro un equilibrio con su medio ambiente y con la funcionalidad
de la construcción.

La primera sala abierta es un espacio en donde se sembraron arboles,
plantas y flores representativas de la zona. Los visitantes pueden apreciar que
las salas abiertas están integradas a los jardines interiores del museo y asimismo,
pueden ver las piezas arqueológicas colocadas en estas salas. En este patio se
exhibe la cabeza olmeca No. 1



Fachada principal del Museo de Antropología

En el segundo patio Totonaca, una de ías tres salas abiertas o enjardinadas
del museo, se exhiben algunas de las piezas más representativas de la cultura
Totonaca. En él aparece arboles de magnolias y de gardenias. Las salas
abiertas gozan de una iluminación natural que permite el crecimiento de los
arboles y de las plantas, y por otra parte, sus techos de plástico sirven para
proteger a las piezas arqueológicas. Los patios están unidos a las salas cerradas
mediante grandes ventanas desde donde se pueden ver las piezas que se exhiben
en el exterior y en el interior.



Desde el área administrativa del museo puede apreciarse esta vista
panorámica del vestíbulo, donde se localiza la cabeza olmeca más grande y
menos dañadas. Data del periodo de 1200 al 900 a. C. y presenta a un
gobernante. Esta fue labrada en piedra basáltica.



Finalmente vista panorámica del nuevo museo de Antropología de Xalapa
construido en el mismo terreno donde se erigió el primero. Fue levantado en un
terreno de 30000 metros cuadrados 21. Donado a la Universidad Veracruzana,
con la condición expresa de fuera destinado a la construcción de un museo de
antropología. El edificio tiene una superficie cubierta de 13500 metros cuadrados
3/. Y fue construido en forma de "L". Cuenta con nueve salas de exhibición donde
se alojan las culturas prehispanicas que se desarrollaron en el estado de
Veracruz, cuanta con bodegas subterráneas donde se guardan las piezas que no
se exhiben y forman parte de su colección; disponible también de áreas para la
restauración de piezas locales, para alojar a los investigadores y curadores de sus
distintas salas. Su planeación y diseño llevo menos de un año y su construcción
tomo casi veinte meses, tuvo un costo de 4.2 millones de dólares y fue inaugurado
el 30 de octubre de 1986.

2/. Museo de antropología de Xalapa. Autor Osear Castro. 1992.
3/. Museo de antropología de Xalapa. Autor Osear Castro. 1992
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Esquema del museo de Antropología de la ciudad de Xa/apa.



3.2 Análisis museografico de los casos análogos
presentado.

Museo amparo. Puebla

Museo
Amparo. Puebla. Puebla.

Sala
1. Arte rupestre

2. Arte prehispanico
(4 regiones)

región del golfo

región del pacifico

itsmicQ-penínsular

Altiplano-central

3. Arte Colonial

Contenido
copias de pinturas rupestres

de diferentes partes del mundo
que reviven especies animales
de aqueHoá hombres represen-
Tan como parte de su fiábitáí.

se muestran y explican los obje-
tos, sin mencionar su cronología
o antigüedad, las técnicas, los
estilos y tendencias, usos y fun-

ciones que a través de la producci-
ón artística pudieron desarrollarse
en los pueblos de mesoamerica

En la primera sala, sección corres-
pondiente a Ip que fuera la biblioteca

de la casa, en el centro la mesa
barroca, del siglo XIX, con motivos

Vegetales.

Segunda sala. Se localizan los
Porfacíriales de piedra labrada en
el siglo XVI y arte religioso, tanto

en marfil cómo pinturas dedicadas
al culto católico



Museo Antropología Xa/apa.

Museo
Antropología

Xalapa, Veracruz

Sala
1. Olmeca

2. Totonaca I

3. Tajin-Higiteras

4. El zapotal

5. Totonaca II

Contenido
se exhiben, cabezas olmecas
deidades sentadas sobre sus

piernas. Algunos representantes
Del dios Jaguar. Influencia de
los olmecas para el desarrollo

De la cultura en la región.

Vitrinas con diversas estatuillas
que corresponden á la etapa
formativa, denominada preco-
lombina. El material procede

de Remojadas, situado al
sudoeste del puerto de Veracruz

Una maquet^ señala la entrada
al recinto representativo de la

cultura del Tajin, donde
fragmentos de columnas testi-

monian grandezas bélicas.

Manejo magistral del barro.
Esculturas modeladas en él

Santuario femenino localizado
en el zapotal, municipio de

Ignacio de la Llave.

Esculturas del sol y la luna
representativos de la cultura

Totonaca.



conclusiones

Tomando en cuenta los cuadro? anteriores, nos muestran, los aspectos
má$ importantes de la museografia. Estos museos cuentan con espacios y
contenidos, que presentan cierta similitud, principalmente en lo que se refiere al
estudio dé te evolución cultural en mesoamerica, por lo cual se tomaron,
conceptos para el desarrollo del museo dé la ciudad de Tehuacan, ya que se han
obtenido hallazgos importantes de la cultura mesoarnericaha, como lo son los
asentimientos Popolocas.



Capitulo IV NORMATIVIOAD



CAPITULO IV

NOÜMATIVIDAD

En nuestro siguiente Capitulo determinaremos los reglamentos y estatutos
existentes para el desarrollo del proyecto, el objetivo principal será establecerlos
dimensionamentos requeridos en cada área del proyecto, así como también los
espacios en los cuale? sea factible el desempeño del museo.

4.1. Programa de Desarrollo urbano de Tehuacan.

La dinámica spcial y económica del país, requiere un ordenamiento
territorial adecuado que adquiera aun más importancia ante los ámbitos, y
tendencias actuales. La apertura comercial y cultural hace indispensable una
mayor productividad, un uso más eficiente de los recursos públicos y nuevos
esquemas de localización industrial. Además de las cuantiosas inversiones que
se realizan en la infraestructura regional de comunicaciones, deben aprovecharse
para impulsar los enlaces vitales entre las ciudades, 1/.

En este programa encontramos la forma en que el municipio tiene
contemplado el ordenamiento de la ciudad y establece los lincamientos, donde
pueda establecerse el nuevo museo de la ciudad.

Entre los objetivos de este programa encontramos:

1. Encauzar ef desarrollo urbano de la ciudad eri función de la aptitud del
suelo, las demandas de la población la potencialidad de sus recursos
naturales e infraestructura para él desarrollo de actividades productivas.

2. Mejorar el nivel de bienestar de la población mediante acciones
permanentes de programas de mejoramiento, de
servicios de infraestructura y de servicios de regeneración del medio
ambiente y la conservación de las áreas naturales del entorno urbano.

3. Estructuración de los sistemas de vialidad y transporte publico de
manera que al eficientarse, eleven la productividad, y calidad de
vida y reduzcan además los niveles de contaminación ambiental.



4. Mantener el equilibrio biológico a través del control meticuloso de los
recursos hidráulicos y sus afluentes, optimizando además el manejo,
transporte y disposición final de los residuos sólidos,

5. Mejorar el centro urbano a través del rescate y revitalizacion de su
imagen urbana y la recuperación y puesta en valor de los
elementos históricos, artísticos y culturales. 21.

El polígono de color naranja es el lugar adecuado para el desarrollo del proyecto debido a que se
encuentra localizado entre dos centros de barrios y un Subcentro Urbano. En el siguiente capitulo

se establecerá él diagnostico del sitio.

Para desarrollar los objetivos será necesaria la intervención de la iniciativa
privada, debido a que cuenta con gran parte de la infraestructura establecida en
la ciudad. Será de gran importancia apoyar estos objetivos con la creación de
nuevos espacios, que desempeñen una función de educación a la población.

A partir de este programa parte la ubicación del sitio, debido a que el
programa de desarrollo urbano, determina las zonas en la que el proyecto del
nuevo museo de la ciudad pueda desarrollarse, contando la infraestructura y el
equipamiento necesario para su buen funcionamiento.

1/. Programa de desarrollo urbano de la ciudad de Tehuacan 1995.
2/. Programa de desarrollo urbano de la ciudad de Tehuacan 1995.



4.2. Programa especial Tehuacan 2020.

Programa para el mejoramiento de la ciudad, presentado et 20 de
diciembre de 1999, en e! cual se toma el concepto de la creación de un nuevo
museo. A continuación se nombraran las estrategias del programa:

1. Fprmación de recursos humanos.

2. Creación de empleo.

3. Modernización de tos sectores productivos.

4. Creación de infraestructura productiva.
a) Construir parques tecnológicos
b) Promover parques empresariales
c) Crear incubadoras de empresas
d) Establecer zonas de actividades logísticas
e) Construir centros de transporte de mercancía
f) Crear mercados mayores___________^
g) \lnstalar recintos feríales y de exposiciones^.
h) Desarrollar palacios de congresos y reuniones,

5. Desarrollo de sistemas de transporte

6. Difusión de los sistemas de telecomunicaciones

7. Estrategias para los productos inmobiliarios.

8. Transformación de la administración publica.

9. Promoción de la imagen al exterior. 3/.

El programa especial Tehuacan 2020 surge para lograr que Tehuacan, sea
d0htro de 20 años una de las mejores ciudades de México, Saber hacer las cosas
es rjnuy importante para no cometer errores costosos. Por eso es que Tehuacan se
ha unido a un grupo de 53 ciudades de 18 países que están planeando con éxito
su futuro. Desde el 15 de junio de 1999 es la ciudad miembro del centro
iberoamericano de desarrollo estratégico urbano (CIDEU), que tiene sus oficinas
en Barcelona, España.



Por tanto el plan deberá:

1. Lbgrar que Tehuacan sea:
Más habitable en lo humano.
Mas competitivo en lo económico;

2, definir que obraf y acciones son:

INDISPENSABLES para Idgr'ar los dos objetivos, esto quiere decir
que aunque cuesten mucho dinero y spa muy difícil de realizarlo,
debe hacerse.

IMPOSIBLES para evitar fracasos que desanimen a la gente y le
quiten confianza al plan y al futuro de la ciudad.

URGENTES para evitar desgracias o aprovechar oportunidades,
siempre debemos tener una reserva para lo imprevisible.

3. Responder a interrogantes como:

a) ¿ De que viviremos en el futuro?.
a)Granjas B) Manantiales c) Maquilas d) Industrias e)
agrícola f) nuevos negocios

b) ¿A que mercados deberán dirigirse nuestros productos y como
llegaremos a ellos?

p) ¿Que costo tendrá no cambiar y seguir como vamos?
d) ¿Conque recursos debemos lograr el desarrollo publico? 41.

a) publico b) Privado c) Local d) Foráneo

3. / Programa especial Tehuacan 2020. Metodología por: CIDEU (centro de desarrollo estratégico
urbano). IMDEU (Instituto mejicano de desarrollo estratégico urbano. Estructura territorial. Arq.

William Laubmíann. Imagen urbana. Arq. José Luis Ezquerra de la colina. Coordinación General.
Acq. Luis E. Paredes Moctezuma.

4/. Programa especial Tehuacan 2020, Metodología por: <CIDEU (centro de desarrollo estratégico
urbano). IMDEU (Inétftuto mexicano de desarrollo estratégico urbano. Estructura territorial. Arq.

Wiltiam Laubmann. imagen urbana. Arq. José Luis Ezquerra de la colina. Coordinación General.
Arq. Luis E. Paredes Moctezuma.



4.3 Reglamentó de construcción para el municipio de
Tehuacan.

El reglamento de construcción del municipio de tehuacan, establece a
continuación las siguientes normas para lo$ centros de reunión (museos) que son
las siguientes:

Artículo 219: Los edificios que se destinen total o parcialmente para
centros de reunión deberán tener una
altura mínima libré no menor de 3.00 metros y su cupo se
calculara a razón de 1.00 metro cuadrado por persona.

Articulo 220: los escenarios, vestidores, cocinas, bodegas, talleres, y
cuartos de maquinas, de los centros de reunión deberán
estar aislados entre sí y de las salaé mediante: muros,
techos, pisos y puertas de materiales incombustibles e
incorborentes, las puertas tendrán dispositivos que
mantengan las puertas cerradas.

Artículo 221: Los centros de reunión deberán contar con suficiente
ventilación natural, cuyo claro de ventilación no será
inferior al 5% de á/ea del local, o bien se ventilara con
medios artificiales que garanticen durante los periodos de
uso 25 cambios por hora del aire del local.

Articulo 222: los centros de reunión contaran al menos con dos núcleos
de sanitarios, uno para hombres y otro para mujeres, y se
calcularan eri él área de hombres a razón de dos
excusados, cuatrp mingitorios y un lavabo por cada 200
concurrentes y en área de mujeres a razón de cuatro
excusados y dos lavabos por la misma cantidad dé
asistentes. Tendrán además un núcleo de sanitarios
diferentes a los anteriores para empleados.



Articulo 223: Las disposicipnes que establece este reglamento para
los salones, tendrá 'aplicación en lo que sé refiere a los
centros de reunión en cuanto a la licencia de construcción,
comunicación con la vía publica, puertas letreros,
escaleras, guardarropas, servicio eléctrico,
especificaciqnes de materiales de los servicios sanitarios y
autorización para su funcionamiento.

Articulo 224: Lo§ centros de reunión se sujetaran en lo que relaciona a
provisiones contra incendio g las disposiciones especiales
que en Cada caso señale el departamento de Bomberos
para dar cumplimiento al reglamento respectivo.

Articulo 225: estacionamientos.- la previsión de estacionamientos para
los centros de reunión, se aplicara de acuerdo al siguiente
criterio.
MUSEOS: 1 por cada 20 metros cuadrados. 51.

5/. Reglamentó de constricción para el municipio de Tehuacan. 1Q95.



4.4 Sistema Normativo de Equipamiento
(SEDESOL). Secretaría de Desarrollo
Social.

Los fineamientos establecidos por SÍÍDESOL, indican que un museo local
es, un inmueble construido ex profeso para su función; su propósito principal es
dar una visión integral de los Valores locales del lugar donde se ubican, mediante
una muestra completa del téttia o investigación realizada que se exponga en el
mismo. Constituyen espacios de expresión y actividad cultural para beneficio de
los habitantes del lugar.

Constan comúnmente de áreas de exhibición permanente y temporal,
oficinas (cjirección, administración e investigación), servicios (Educativos, usos
múltiples y vestíbulo general en la taquilla, guardarropa, expendio de
publicaciones y reproducciones, sanitarios e intendencia), auditorio, talleres y
bodegas (conservación y restauración de colecciones, producción y
mantenimiento museografico), estacionamiento y espacios abiertos exteriores.

§u localización se recomienda en localidades de 10,000 habitantes en
adelante, para la cuál se plantea un modulo tipo de 1400M2 de área de exhibición
con 2025m2 de superficie total construida y 3$00m2 de terreno.

A continuación se presentan las siguientes tablas establecidas por
SEDESOL con las características y recomendaciones de un museo local.



íistema Normativo de Equipamiento (SEDESOL)

ocalizacion y Dotación Regional Y Urbana
irarquia Urbana y Nivel de Servicios. Regional Estatal Intermedio
ango de Población 500,001 H 100,001a 50,001a

5GQ,OQOH ÍOO.OOOH

MUSEO LOCAL
Medio Básico
10,001 a 5,001 a
50,OOOH 10,OOQH

Conc.Rural
2,500 a
5000H

DCALIZACION
^calidades Receptoras
^calidades Dependientes
adió de Sen/ico REG. RÉC
adió de Servicio Urbano Rec.

De 30 a 60 Km (de 30 minutos a 1 Hora)
El Centro de Población (la Ciudad)

OTACION
ablación usuaria potencial
nidad Básica de Servicio UBS
apacidad de Diseño por UBS (Visitantes)
jrnós de operación (8 Horas)
apacidad de Servicio por UBS
ablacten Beneficiada por UBS

Población de 4 años y mas (90 % de la población fatal)
Área Total de Exhibición (140Qm2)
100 Visitantes por día por Área Total de Exhibición)

1 1 1 1
100 100 100 100

2 2 2 2

IMENSIONAMIENTO
2 Construidos por UEÍS
2 de Terreno pqr UBS
ajones de estacionamienío por UBS

1.50 (m2 construidos por m2 de Área de Exhibición)
2.50 (m2 de terreno por m2 de Área dé Exhibición)
40 Cajones por el área total de Exhibición

OSIFICACIÓN
antidad de Ubs requeridas
odulo tipo Recomendable (UBS)
antidad de Módulos Recomendable
ablación Atendida

2,800
1,400

2
2

2,800
1,400

2
2

1,400
1,400

1
2

1,400
1,400

1
2



SISTEMA NORMATIVO DE EQUIPAMIENTO ( SEDESOL)

bicación Urbana
¡rarquia Urbana y Nivel de Servicio regional
ango de Población 500.001 H

MUSEO
Estatal
100,001a
500,QQQH

Intermedio Medio Básico Conc. Rural
50,000a 10,001a 5,001a 2,500a
100.000H 5Ó,OOOH 10.000H 5,OOOH

EáPECTO AL USO DE SUELO
abitacional
omerció, Oficinas Y servicios
tiustrial
D Urbano (Agrícola, pecuario, etc)

O
@@

/
o

/
o

M NÚCLEOS DE SERVICIO
entro Vecinal
antro d,e Sarrio
ubcentro Urbano
arrédor Urbano
realización Especial
jera del área Urban

@
o
t)
o

@o
o
o

o
o

o
o

M RELACIÓN A LA VIALIDAD
alie o Andador Peatonal
alie Local
alie Principal
/. Secundaria
V. Principal
^topista Urbana
ialidad regional

O
o
@@

o
o

o
o

@
/
o
o

O RECOMENDABLE / CONDICIONADO @' NO RECOMENDABLE



¡ISTÉMA NORMATIVO 0E EQUIPAMIENTO (SEDÉSOL)

¡ELECCIÓN DEL PREDIO
irarquía Urbana y de nivel de Servicio Regional Estatal
ango de Población mas de 100,001a

500,001 H 500.000H

MUSEO LOCAL
Intermedio Medio Básico Cone.Rural
§0,001 a 10,001a 5,001 a 2,500 a
100,QOOH 50.000H 10.000H 5,QOOH

ARACTERISTICAS FÍSICAS
cjdulo tipo Recomendable (UBS)
¿Construidos por modulo tipo
2 de terreno por modulo tipo
roporción del predio (ancho/largo)
-ente mínimo recomendable (metros)
limero de Frentes Recomendables
endientes recomendables
Dsición en Manzana

1,400 1,400 1,400 1,400
2,025 2,025 2,025 2,025
3,500 3,500 3,500 3,500

1:1 A 1¡2
40 40 40 40
2 2 2 2

1%A5%
Cabecera o Esquina

EQUERIMIENTOS DE
IFRAÉSTRUCTURA Y SERVICIOS
gua Potable
Icantarillado y Drenaĵ
nergía Eléctrica
lumbrado Publico
sléfono
avimentación
écolección de Basura
ransporte Publico

O
O
O
O
O
O
O
O

O
O
O
O
O
O
O
O

O
O
O
O
O
O
O
O

O
o
o
o
o
o
o
&

O INDISPENSABLE & RECOMENDABLE



HSTÉMA NORMATIVO DE EQUIPAMIENTO {SEDESOL)

rograma Arquitectónico General
odulo Tipo
bmponentes Arquitectónicos

rea de Exhibición Permanente
"ea de Exhibición temporal
rea de Oficinas
írección
cfministración
vestigación
cea de servicios
srvicios Educativos
alón de Usoá Múltiples
Bstíbuto General
aquilla
uardarropa
xpendio de publicaciones y reproducciones
anitarlos
srvicios Generales (intendencia)
uditorio
rea de talleres y Bodegas
onservación y restauración de colecciones
reducción y mantenimiento
odega de colecciones
rea de estacionamiento (Cajones)
reas Verdes Libres

MUSEO LOCAL

A.1,400m2
No. Locales Local Cubierta Descubierta

1 1,200
1 200

1 25
1 20
1 20

1 20
1 100
1 45
1 4
1 10
1 35
2 15 30
1 16
1 150

1 45
1 60
1 45

40 22 890
1 1320

B.

iiperficies totales
upeffiqe construida cubierta m2
uperficie construida en planta baja m2
uperficife del Terreno m2
Jtura recomendable de construcción pisos
Deficiente de ocupación del suelo (¿OS)
Deficiente de Utilización del suelo (CUS)
stacionamiento Cajones
apeldad de atención (visitantes por dia)
obalcion Atendida

2 (7 a 8 metros)
37%
58%

40
100

2,025
2,023
1,300
3,500

2,200

El uso de este equipamiento es variable por lo que se considera como población atendida a la de la localidad
su arete de influencia regional.



4.5 Conclusiones.

Determinamos en nuestra investigación las condiciones y requerimientos
necesario^ para la realización del proyecto. Mediante el Plan Director de
Desarrollo Urbano establece las zonas en las cuales es factible desarrollar el
museo las cuales serán analizadas en el siguiente capitulo Diagnostico del sitio,
así como también la SEDEÍ3QV indica los dimensionamî ntos mínimos de cada
área del museo.



Capitulo V DIAGNOSTICO DEL
SITIO



CAPITULO V.

DIAGNOSTIÓO D&L SITIO.

5.1. Antecedentes.

La ciudad de Tehuacan esta ubicado en: Latitud norte 18 grados 27 minutos 40
segundos, Longitud Oeste 97 grados 23 minutos 31 segundos. Con una altitud de 1620
metros con respecto al mar. La población estimada de la ciudad es de 190,468 (2000)
1/. Habitantes, asentada en una Superficie de 3124 hectáreas (ion una densidad actual
de 59 habitantes/hectárea.

La tasa de crecimiento anual es del orden del 5.6 % eri 1990. El crecimiento
físico de 1980 a 1993 pasa de 1^01 hectáreas & 3124 hectáreas y ha sido extensivo,
dejando grandes vacíos urbanos, presentando un gran desarrollo industrial y comercial
en la zona poniente. La dotación de agua potabje es de 555 litros por segundo y da
servicio al 85% de la población, el 84% de la superficie urbana cuenta con una red de
drenaje, pero la red de colectores y súbcólecíores solo da servicio al 25% de la red de
drenaje y no se cuenta con tratadora de aguas servidas, solo el 38% de las calles están
pavimentadas.

El alumbrado publico da servicio al 67% de la población sin embargo tienen un
déficit de luminarias del 55%. Las principales vías urbanas están saturadas con transito
pesado, los requerimientos de equipamiento para una ciudad con nivel de servicios
regional no son cubiertos satisfactoriamente. Finalmente la imagen de la ciudad
presenta una7 imagen confusa y heterogénea sin elementos que le den identidad propia.
La piudad se encuentra localizada en una zona penisismica. 2(.

1. -INEGI. Resultados definitivos tabulados básicos. Puebla 2000
2/Programa tíe Desarrollo Urbano de la Ciudad de Tehuacan. 1995



5.2. Ubicación del área de estudio.

El predio propuesto se eligió mediante un análisis realizado en varios terrenos
localizados en la zona poniente de la ciudad denominada: Zona alta. En esta se
desarrolla con gran auge el turismo, la industria y el comercio, así como también se
asentó el centro de gobierno de la ciudad. Por otro lado, cuenta con todos los servicios
municipales y buenas vías de comunicación. Por lo expuesto, determinamos ubicar el
proyecto del museo local de la ciudad de Tehucan en esta Zona, considerando que el
uso de suelo es el adecuado, apoyado en una revisión del Plan Director de Desarrollo
Urbano de la ciudad.

El área de estudio donde se desarrollara el proyecto del museo, es importante,
considerar los siguientes datos. Se ubica en la zona Poniente de la ciudad dentro del
Fraccionamiento Reforma. Colinda al norte, con Fraccionamiento ExHacienda, al sur
con la colonia Venustiano Carranza, al poniente con San Lorenzo y al Oriente con el
Fraccionamiento Arcadia. Dentro del Fraccionamiento Reforma se localiza el terreno de
estudio siendo propiedad privada, colindando de la siguiente forma, al Norte, con su
acceso principal la Calzada Adolfo López Mateos así como también el Centro comercial
Plaza Teohuacan, al sur Colegio Benavente, al oriente con calle y al poniente con
Distribuidora de Autos Chrysler y cuenta con una superficie total de 14,114 m2.

Predio seleccionado para el desarrollo del proyecto
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Ubicación del predio con respecto al centro de la ciudad.
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5.3. Características físicas del sitio
El predip destinado al proyecte} del museo, esta ubicado en una zona donde,

dominan l$s flanboyañes, pinos y algunas cactáceas. Topográficamente es una zona
popo accidentada, con pendientes no mayores aj 3% con respecto al plano horizontal,
se calcula que la zona esta en pendientes adecuadas para el acceso vehicular y
peatonal. La superficie del terreno es t̂a compuesta por tepetate, la temperatura
promedio es de 19.3 grados y te precipitación pluvial es de 441.3 mm. El clima es seco
semicalido y se cuentan con mantos acuíferos subterráneos.

5.4. Infraestructura,
La zona cuenta con los servicios de infraestructura siguientes: el suministro dé

agua potable, se conduce por medio de tuberías de PVC, por el tipo de instalación,
presenta un bajo promedio de fugas y desperdicio del liquido en su recorrido. El drenaje
sanitario presenta un problema, el no contar la ciudad con plantas tratadoras de aguas
residuales. El suministro de energía eléctrica a la zona, se resuelve, a través de redes
conectadas al sistema eléctrico de la ciudad. La instalación se realiza de manera
unifamiliar, por superficie y por medio de pértigas de concreto que soportan el cableado,
que conduce la corriente hacia los lotes, toda la zona cuenta con alumbrado publico.

5.5. equipamiento y servicios públicos

El equipamiento localizado en el área de estudio, es favorable, tanto en
capacidad, corno en calidad de las instalaciones y los servicios prestados. Los
elementos existentes han sido establecidos en su mayoría por el H. Ayuntamiento de la
ciudad y por la iniciativa privada. La zona depende básicamente del municipio de
tehuacan para satisfacer sus necesidades de equipamiento urbanov Él análisis del
equipamiento actual, nos indica las características de la zona.



Educación: colegio John F. Kennedy. Cuenta con secundaria y preparatoria
Colegio Benavente: secundaria y preparatoria
Colegio México

Comercio: Centro comercial Plaza Teohuacan con 40000M2 de construcción
Distribuidora de autos NISSAN
Distribuidora de autos FOFtD
Distribuidora de autos Crysler
Embotelladora balseca
Dóminos PIZZA
Cines Géminis
Restaurant Alcázar

Recreación y deportes: la zona de estudio, cuenta con un gimnasio accesible a
todo él publico y Q\ centro deportivo Sport Fishing, donde puede realizarse
pesca.

Asistencia publica:
Aldeas infantiles S.Q.S.
Hoteles: aldea de Ba£ar y Villablanca

Vigilancia: Delegación de polieia No. 3 de la ciudad. Además de estos servicios
prestados, la zona cuenta con el servicio de limpieza, que hace su recorrido los
miércoles y sábados por la mañana.

Administración Publica: H. Ayuntamiento de la ciudad de Tehuacan

5.6, Vialidad y Transporte.
Las principales vías urbanas son adecuadas, cuenta con cuatro carriles de

circulación, dividos por un camellón, dos que se dirigen al centro de la ciudad, y otros
dos hacia la zona comercial, (calzada Adolfo López Mateos) en la que se encuerítra
nuestro predio. Él servicio de transporte urbano es suficiente en cantidad pero deficiente
en instalaciones terminales, áreas de maniobras. El servicio urbano prestada por
autobuses y camionetas colectivas se muestra deficiente en calidad y seguridad. El
área de estudio cuenta con un 95% de las calles pavimentas o adoquinadas, y el 5%
restante presenta algunos problemas. Sin embargo, no dificulta el transitar diario de los
automóviles.



5.7 imagen urbana.
La imagen urbana presenta una visión clara y concisa, con elementos que de

cierta manera le dan identidad. Por un lado tenemos la zona habitacional de clase
media-alta y por el otro contamos con los principales comercios de la ciudad, además
de contar como imagen principal al H. Ayuntamiento de la ciudad. Se agrupan dos
fraccionamientos en un radio de 1km, en sentido transversal.

Contexto Urbano de la zona



Calzada Adolfo López Mateos

5.8 Uso de Suelo.

Para analizar el uso de suelo de esta zona, se tomo como base los estatutos del
Programa de Desarrollo Urbano de la ciudad estableciendo, su ubicación como (SU)
subcentro Urbano. El suelo destinado para la administración publica y servicios
comprenderán todo lo relacionado con oficinas y servicios especializados de carácter
publico y privado, servicios de salud, educación y religiosos, entretenimiento, turísticos y
alojamiento. Preferentemente se presentaran agrupados en centro, subcentro, centros
de barrios y corredores urbanos.

En usos de cultura como
exposiciones y ferias establece:

lo son, bibliotecas, museos, galerías de arte,

1.COS. se refiere al coeficiente de ocupación del suelo.
2.CUS. se refiere al coeficiente de utilización del suelo.



COEFICIENTE DE OCUPACIÓN
DEL SUELO. 21.
EN ÁREA URBANA

TIPO LOTE MÍNIMO FRENTE COS ÁREA LIBRE
M2 MI MÁXIMO MÍNIMA %

Muy Bgja 800 20 0.4 60
Baja 300 10 0.8 20
Media 160 8 0.8 20
Alta 120 6 0.8 20

COEFICIENTE DE UTILIZACIÓN DEL SUELO. 3/.
ÁREA URBANA

TIPO LOTE MÍNIMO CUS MAX. CANT. M2. CONST.
M2 MÁXIMO PERMITIDO. (V.A.T)*

Muy Baja 800 0.8 Hasta .80 V.A.T
Baja 300 2 Hasta 2.00 V.A.T
Media 160 2.4 Hasta^O V.A.t
Alta 120 2.4 Hasta 2.4d V.A.T

V.A.T. Veces el área del terreno.

Los datos presentados son especialmente deJ área urbana, los cuales serán
tomados en cuenta, para el desarrollo del proyecto museo local de la ciudad de
Tehuacan.

2/. Programa de desarrollo urbano de la ciudad de Tehuacan. 1995.
3/. Programa de desarrollo urbano de la ciudad de Tehuacan. 1995.



5,9, ZONA DE INFLUENCIA.

La zona dé influencia que recibirá el museo local, de la ciudad de Tehuacan,
será Municipal, teniendo cqmo localidades principales, al norte, Tepanco de
López, Chapulco, Ñipólas Bravo, Santiago miahuatían, Vicente Guerrero y
Antonio Cañada, al Este, Eloxochitlan, Tlacotepec de Díaz, Zoquitlan y Ajalpan,
al Sur, Zapotitlan Salinas, caltepec, Chilac, San José Miahuatían, Alte^exi,
Zinacatepec, Coxcaílan y Coyórr^eapan y al Oriente con e! municipio de Tepexí.

MUNICIPIO DE TEHUACAN

•-OHAPULCO -'NiCOLAS BRAVO

, TLACOTEPEC
ZÓQUITUAK - ' DE

. • '' -O DÍAZ
O

ESTADO DE OAX^CA

Plano de lócati±ación de Tehuacan y su área de influencia



5,10 Conclusiones.

El sitio analizado y de acuerdó con las características presentas como lo
son, el alto nivel de infraestructura y las vfas de comunicación accesibles.
Determinamos por tanto que es la ubicación mas óptima para el desarrollo del
proyecto.



Capitulo VI PROPUESTA



CAPITULÓ vi PROPUESTA ESPECIFICA

6.1. OBJETIVOS

Los objetivos que se desarrollaran en el proyecto del museo local de la
ciudad de Tehuacan s^ráo:

1. Dotar a la población de un centro que promueva las actividades
culturales.

2. Proveer a la comunidad de instalaciones adecuadas que permita
desarrollar su nivel intelectual.

3. Incrementar el equipamiento educativo existente en la ciudad.

4. Desarrollar un proyecto qué aproveche al máximo las condiciones físico
naturales del terreno con el fin de lograr una mejor integración al
contexto.



.z CRITERIOS DE ÓISENO URBANO

Para la realización del proyecto del museo se tomaran en cuenta ios siguientes
aspectos:

6.2.1 Topografía

La topografía será un punto de partida muy importante á la hora de evaluar las
posibilidades de desarrpllo espacial, la estructura y la forma del proyectp
arquitectónico, cuanto mas pronunciada es la plástica del terreno mayor será su
influencia sobre: él uso de la superficie, la articulación espacial, la edificabilídád, la
accesibilidad, la configuración del paisaje y de la edificación independíente o como
unidad y la configuración de detalles.

La representación de la topografía del proyecto del museo, se llevara a cabo medíante, curvas de
nivel en el plano de situación y mediante secciones del terreno.



6.2.2 Estructura del suelo.

La estructura del subsuelo, por su resistencia {tepetate)r la profundidad del
nivel de aguas subterráneasígajerías Filtrantes) y la calidad del suelp, una premisa
importante será el aprovechamiento y la edificabilídad solar. La reóisteñcia del
subsuelo se clasifica como buena, lo cual nos asegura la estabilidad de los
edificios, las calles y la canalización. Consideramps también importante el nivel de
aguas subterráneas^ un hivel alto de aguas disminuye la resistencia, los elementos
de la construcción como sótanos y garajes, deben disponerse entonces por
encima del borde superior del terreno.

Estructura del suelo, capa resistente del
subsuelo, de acuerdo a la estructura del edificio.

Nivel <

Profundidad del nivel de agua subterránea,
referencias para la imperrtleabilización y el
equilibrio de las cargas



6.2.3. Vegetación

La conservación ^ protección de la vegetación y diversas es de
interés para unas condiciones agradables y sahas(irhagen del, paisaje),
Para no poner en peligro la existencia de los arboles, es necesario dejar
libre una zdna de seguridad de cualquier intervención constructiva, que
debería concordar, por lo menos, con el diámetro del árbol. Los grupos de
arboles deben mantenerse como tales, y en caso necesario, protegerlos
con maleza en la parte inferior. Los arboles situados en zonas de
contaminación están en peligro de desaparecer.

Lluvia con pro--;
duelos químicos »•
p&rjütílcíates •••

Zona de raices
.obstaculizada ' .

por tubsrias

Gases
de escape

Proteger en la
mayor parte
posible 3 los
arboles
existentes en el
predio

Mantener una zona
libre de seguridad,
de cualquier
construcción, por lo
menos con el
diámetro del árbol.

Árbol aislado,
acostumbrado
en psligro sin protección

Considerarlas
sombras que
puedan producir
las edificaciones a
los arboles



6.2.4. Clima e influencia del medio ambiente.

La edificación en medio de superficies verdes extensas permite una
distribución ventajosa de las temperaturas, una mejpr evaporación y aireación
y el intercambio dej aire, por cuanto se evita la acumulación de la polución. Los
principales agentes de polupión son: él trafico, ios hogares y la industria. La
formación de capas de inversión implica una barrera cqnfra el intercambio de
aire con capas mas altas y una reducción de la radiación solar

Influencia del microclima dentro dé la ciudad, con
áreas verdes prediseñadas

Principales ágenteá de la polución: trafico,
hogares e industrias



6.2.5. acción del viento
El terreno a consecuencia tanto de la macroestruetura, como de la

microestructura (morfología del terreno, edificaciones, arbolados). La incidencia
del viento Suele ser distinta, asimismo la potencia y la dirección del viento
repercuten considerablemente sobre la transmisión de los distintos tipos de
contaminación (suciedad, ruido, malos olores) y el bienestar en las zonas
residenciales, en las calles y los centros de reunión.

1. Situación con una distribución media anual d€
viento equilibrada.

2. Situación con una dirección principal
dominante del viento

Arfitíiádo

La principal función de la vegetación será,
establecer una imagen urbana fresca y libre de
contaminación.



6.2.6 Geometría.

Se obtiene cuando nuestro diseño se efectúa, bajo una repetición de
elemento^ obteniendo como resultado una red, es decir obtener un
equilibrio. El equilibrio no siempre se logra de manera de una exacta, si no
mas que nada apreciativa, significara relacionar ios ejerrientos unps con
otros mediante principios establecidos, cdmo lo pueden ser por su figura,
tamaño, color o textura, en el cual aplicaremos un juego de volúmenes en el
diseño final del proyecto.

El patío de entrada se abrirá
amplíarnente hacia la calle y los
detalles sé han configurado de
manera atractiva

Equilibrio y geometría, serán los principales
objetivos, en la traza dé nuestro proyecto



6.2.7 escala humana

Para poder realizar nuestro proyecto será necesario tomar al hombre como
elemento principal, en sus diferente? diménsioríes, físicas, sociajefe, económicas,
políticas y espirituales, así como su personalidad formada por su herencia y el
medio, por lo tanto el hombre y el medio son los dos factores indispensables para
realizar el diseño de nuestro proyecto. Nuestro diseño estará basado
principalmente en tres en tipos de espacios: interno, externo e intermedio.

Espacio
intsrno

' • ' Espacio' 8
intermedios

Esquemas de los tres principales
espacios-que se utilizaran en el
diseño del proyecto: interno, externo
e intermedio

Espacio
externó

delimitado

1/. Imágenes del Capitulo
6.2. planificación y configuración urbana. DietérPrínz, GG/México



6.3 ESTRUCTURA MUSEÓGRAFICA DEL MUSEO LOCAL DÉ
TEHUACAN.

La estructura museografica, se establece, por el estudio realizado a los
museos Amparo en la Ciudad dé Puebla y al Museo de Antropología de la ciudad
de Xalapa, tomando algunas características, en cuanto a la distribución que en
ellos existe; El museo estará divido por salas y temas. Para entender mejor esto
lo explicaremos. 1. ¿Qué es una sala?. 2¿Güé es un tema?.

1. - La sala es un espacio destinado á exponer obras, la cual estará divida
por temas que se proponen en el museo, se requiere de tres salas las cuales a
continuación $e nombraran:

1. Tehuacan, ciudad y municipio.
2. Horizonte en el tiempo.
3. Imágenes y remembranzas.

Cada sala contara con el área suficiente para lograr un funcionamiento adecuado
para e! desarrollo de los ternas.

2. Los temas serán la idea principal de la composición de las salas, los
cuales estarán debidamente explícitos y ordenados de acuerdo a su jerarquía,
tomando en cuenta que algunos temas serán de mayor importancia que oíros, los
espacios destinados a su exhibición serán de diferentes dimensiones.



ESTRUCTURA MUSÉOGRAFICA

La estructura museografica se determino con la ayuda de la Doctora
Margarita Martínez del sobral, siendo una historiadora de la ciudad de Tehuacan y
se distribuye de Ig siguiente itianéra.

SALA 1. TEHUACAN, CIUDAD Y MUNICIPIO.

TEMA 1. Ubicación, Entorno rríunicipal, Vías de Comunicación,
Población

1.1 maqueta de la ciudad.

SALA 2 HORIZONTE EN EL TIEMPO.

TEMA 2. Ruinas del Complejo Arquitectónico de Calcahualco.
2.1 Cultura popóloca
2.2 Maqueta del complejo

TEMA 3. Templos y Qonventos.
3.1 El convento y Templo de San Francisco.

3.1.2 Los primeros asentamientos Franciscanos
3.2 La Catedral de la Ciudad.
3.3 El Convento y la iglesia del Carmen.

3.3.1 Los Carmelitas en Tehuacan.

TEMA 4. Las Haciendas
4.1 Características
4.2 Influencia dentro de la sociedad

TEMA 5, Región de Manantiales.
5.1 Manantial de San Lorenzo.
5.2 Manantial del Riego.
5.3 Manantial de Garci-Crespo.
5.4 Manantial de Penafiel.



TEMA 6. Casas y Edificios.
6.1 Los portales
6.2EI Chalet (Casa del Centro)
6.3ÉI palacio Municipal.

SALA 3. IMÁGENES Y REMEMBRANZAS.

TEMA 7. Diversidad Biológica en el Valle Tehuacan-Cuicatlan.
7.1 Flora
7.2 Fauna

TEMA 8. Danza •
8.1 Danza de los negritos
8.2 Danza del Mahuitzplt
8.3 Danza de la Vaquería
Ó. 4 Danza de la Matanza.

TEMAS. Indumentaria
9.1 orígenes.
9.2 Técnica
9.3 ejempres:

9.3.1 El Teñido.
9.3.2 El Huípil
9.3.3EI pafcatlahui
9.3.4E1 Qvatero.
9.15 El Rebozo.

TEMA 10. La Jarcería.
10.1 Orígenes
10.2 Técnicas
10.3 Producción
1Q,4 Ejemplares

10.4.1. Sombreros
10.4.2. Bolsas.
10.4.3 Otros.



6.4 Pfagrama (te necesidades
El programa de necesidades de nuestro proyecto se establece en

tres salas de exhibición permanentes y una temporal. Támbjén sé ha
basadQ en él sistema de equipamiento de SEDESOÍ, para museos locales
y en algunos casos existentes como el museo de antropología de la ciudad
de Xálapa y el Museo amparo en la cijjdad de Puebla. En los siguientes
puntos se, presentaran las áreas que conforman ef programa de
necesidades y sus zonas, Ééte programa cubre las necesidades más
importantes sobre las cuales girara el bueri funcionamiento del museo. El
objetivo principal del museo, es proporcionar a la comunidad de
instalaciones adecuadas que permita elevar su nivel Intelectual, con el fin
de mejorar su Caüdád de Vida. Para ello se presenta el siguiente esquema:

1. Áreas de exhibición permanente: dividida en tres ámbitos de la ciudad.

1. Teliuacan, ciudad V municipio.
2. Horizonte en el tiempo
3. Imágenes y Remembranzas.

2. Área de expocision temporal: esta área estará divida en exposiciones o
temas, proporcionadas por instituciones privadas para el intercambio
cultural

3. Área de oficinas. Se, divide en Jas siguientes zonaé.

1. Dirección
2. Administración
3. Investigación
4. Relaciones Publicas

4, Área de Servicio. En esta área se consideran los servicios más
importantes al publico, en los cuales además deben ser espacios amplios
para tenet un mejor funcionamiento,



1. plaza de acceso
2. Acceso principal
3. Vestíbulo general
4. Taquillas
5. Guardarropa y paquetería
6. Información y servicio al visitante
7. Baños
8. Teléfonos
9. Tienda
10. Cafetería.
11. Auditorio
12. Andadores y jardines.
13. Foro al aire libre.

5. Área de talleres y bodegas. En ésta área se le dará mantenimiento a las
exposiciones presentadas

1. bodega
2. mantenimiento
3. patio dé maniobras

6. área dé estacionamiento. Se consideraran al publico y a los empleados
de museo.

1. estacionamiento publico
2. estacionamiento de camiones



6.5. Estudio de Capacidad del Museo

6.5.1 Capacidad para visitantes

Para determinar las dimensiones de las instalaciones se toman en cuenta
la capacidad de los museos analizados en el Capitulo III. Como ejemplo básico se
tomara en cuenta el Museo de Antropología de la ciudad de Xalapa, que nos
indica una capacidad de 100 a 150 personas diarias, en un horario de 10:00 a.m.
a 6:00 p.m. los 365 días del año.

Se tomaron en cuenta otros museos, como lo son el museo de historia
natural, en la ciudad de puebla que recibe aproximadamente entre 250 y 300
visitantes, y el museo amparo que recibe de 150 a 200 visitantes en un horario de
10:00 a.m. a 6:00 p.m.

La propuesta dé capacidad para el museo local, tomando como referente el
museo de Antropología dé la Ciudad de Xalapa, que recibe una afluencia de 100 a
150 visitantes diarios, con una población en la ciudad de Xalapa de 336,632 21.
Habitantes. Por ello, para la ciudad de Tehuacan, se toma en cuenta la población
de la ciudad y su área conurbada con un total de 190,468 Habitantes 37. Con
base en estos datos se calculo en total de visitantes al museo local de la ciudad
de Tehuacan, de la siguiente manera:

54750 visitantes________ , 336 632 Habitantes Ciudad de Xalapa
X ____________190 468 Habitantes Ciudad de Tehuacan.

X= 30977 Visitantes al Año
Entre 365 días.

84 Visitantes al día.

21, INEGL Resultados definitivos tabulados básicos. Veracruz. 2000
á/. /A/ES/. Resultados definitivos tabulados básicos. Puebla. 2000



6.5.2 Capacidad para Personal

Para el calculo del personal se toma como referencia una vez mas el Musep
de Antropología de la Ciudad de Xalapa.

Personal que labóYa en el museo de Antropología.

1 .Área de exhibición permanente y temporal _______!___10 Guías

2. Área de Oficinas.
Secretarias. 3 Personas.
Jefes departamentales 3 Personas.

3. Área de sérvicips
Taquilla 2 Personas.
Paquetería 2 Personas.
Información 1 Persona.
Cafetería 3 Personas,
Tienda. 2 Personas.
Limpieza 10 Personas.
Vigilancia 5 Personas.

4. Talleres y Bodegas
Mantenimiento 5 Personas.

El personal que labora en el museo de Antropología nos da un total de 45
empleados. Con esta base de datos se obtendrá el porcentaje de los
Trabajadores que laboran en el museo local de la ciudad de Tehuacan.

Ejemplo.

Área de exhibición permanente y temporal.

150 visitantes diarios Antropología,̂ _____. 10 Guías
84 Visitantes diarios Tehuacan ________ 6 Guías



2. Área de oficinas. 4 empleados.

3. Área de servicips, 14 empleados.

4. Área de Talleres y (bodegas. 3 empleadps-

(El promedio de Visitantes y trabajadores calculado nos servirá cc-mo base
para crear el programa arquitectónico y las dirnensioneé en M2 que
determinaran el diseñó del museo local de la ciudad de TehuacSn.



6.6 Diagrama de funcionamiento.
[Acceso de Servicio |

[Patío de Maniobras | bodega
Mantenimiento

[Auditorio I

[Sanitarios [

[salas de exposición j

[Vestíbulo' i

[Jardines |

[Cafetería [

|Spyvenírs \

[intendencia ]

Taquilla
Guafdafropa

Acpeso
Edificio

[Foro al aire

[Oficinas |

(Plaza de Acceso

[Acceso Peatonal___|

I Petar in n am ÍAnfr»



6.7 Programa Arquitectónico general.

Para determinar Ips metros cuadrados necesarios del museo local, tenemos
como base el programa arquitectónico que establece SÉDESOL, mencionado en
el Capitulo 4.4. de Normatividades y él estudio realizado de áreas en él capitulo 3
casos análogos.

En él capitulo 6.3 Museografia se llego a la conclusión que se requieren
10 temas, para poder desarrollar las actividades propuestas.

Por tanto el programa arquitectónico definitivo se establece en nuestro
programa de Necesidades mencionado en él capitulo 6.4.

Ahora realizaremos el estudio en m2 qye se requieren. Para el área de
Exhibición Permanente 1200 m2 y para el área de exhibición temporal 200 m2. Lo
cual nos indica un total de 1400 m2. Esta superficie es dividida entre 4, que son
él numero de salas requeridas esto con la finalidad de tener salas con la misma
superficie.

1. Áreas de Exposición
Área de exhibición Temporal. 350m2
Área de exhibición Permanente.
Sala 1. Tehuacan, Ciudad y Municipio. 350 m2
Sala 2. Horizonte en el Tiempo. 350 m2
Sala 3. Imágenes y Remembranzas. 350 m2.

Total 1400 m2
2. -Área cíe Oficinas
Dirección
Administración
Investigación
Relaciones Publicas
Salón de usos múltiple. Total 292 m2



3. -Área de Servicio
Acceso Principal
Vestíbulo General.
Taquillas.
Guardarropa
Baños
Teléfonos
Tienda de Souvenirs
Restaurante
Auditorio.
Intendencia Total 1154m2

4. -Área de Talleres y Bodegas
Pgtio de maniobras.

Bodega de Colecciones
Conservación y mantenimiento Total 810 m2

5. -Área de Estacionamiento
Estacionamiento Automóviles
Estacionamiento Autobuses Total 1000 m2



PROGRAMA ARQUITECTÓNICO DETALLE

ÁREA MOBILIARIO CAPACIDAD SUPERFICIE

M2

REGLAMENTO REQUERIMIENTOS

ESPECÍALES

Taquillas
2 módulos de cobro 2 computadoras

1 caja de seguridad
2 cobradores

2 cajeras 1Gm2 4 m2 SEDESOL Iluminación
ventilación

Guardarropa
Recepción y Entrega Itnostrador

1 área de guardado

1/2 baño

1 Asistente

10 m2
10 m2 SEDESOL

20 m2

Acceso Principa!
Control y Vigilancia

Vestíbulo

1 área de revisión

1 área de carteles

rampas discapacitados

1 poíicía 3m2 I iami nación
Ventilación

Ambiente
Equipo

vestibujo general 247 m2 45 m2 SEDESOL



ÁREA MOBILIARIO CAPACIDAD SUPERFICIE

W2

REGLAMENTO REQUERIMIENTOS

ESPECÍALES

Modulo información 1 área de folletos Inasistente 3m2

sanitarios Hombres

4 mingitorios

4 excusados 1 discapacitado

3 lavamanos 49.5 m2 15m2SEDESOL

Iluminación

Ventilación

Mujeres

7 excusados 1 discapacitado

3 lavamanos 49.5 m2 15M2SEDESQL

Área de teléfonos 4m2

363 m2

Auditorio
Acceso principal

Cuarto de control

130 personas

equipo de audio y vídeo

1 bodega de uíiíeria

1 técnico

1 asistente

Total

230 m2

9m2

9m2

150M2SEDESOL Ambiente

Equipo

Flexibilidad

248 m2



ÁREA

Tienda de Souvenirs
Área de venta

MOBILIARIO

1 mostrador
1 cajera
5 aparadores
1/2 baño

CAPACIDAD SUPERFiCÍE REGLAMENTO RÉQUERiMiENTQS
ÍI2 ESPECÍALES

1 cajera
1 Asistente

35 m2 SEDESOL.

Total 73 m2

Cafetería
cocina
área de preparación

refrigeradores y alacenas

cuarto de servicia

1/2 baño

Tota!

73 m2

38 m2

36 m2

145 m2

Zona de Comedor mesas de 4 plazas

módulos de 2.50 por 2.50

ToíaS 218m2

Ambiente

Iluminación
Ventilación



ÁREA MOBILIARIO CAPACIDAD SUPERFICIE REGLAMENTO REaUERiWHENTQS

M2 ESPECIALES

Oficinas

Director 1 modulo secretaria!

1 despacho particular

1 secretaria

1 director 42 m2

líurninaeion

Ventilación
25 m2 SEDESOL Flexibilidad

Administración 1 modulo secretaria!

1 despacho

1 administrador

1 secretaria 42 m2 20 m2 SEDESOL

Investigación 1 modulo secretaria!

1 despacho

1 investigador

1 secretaria 42 m2 20 m2 SEDESOL

Relaciones Publicas 1 modulo secretaria!

1 despacho

1 asistente

1 secretaria 42 m2

saíon de usos múltiples capacidad 14 personas

1/2 baño
84 m2 100 m2 SEDESOL

sala de espera sofas y sillas 36 m2

Sanitarios 2 medios baños 4m2

Total 292 m2«— j

Salas Permanentes
control y vigilancia 1 asistente Iluminación

Ventilación



ÁREA MOBILIARIO CAPACIDAD SUPERFICIE

112

REGLAMENTO REQUEmiVllENTOS

ESPECIALES

con rampas para

discapacitados

Safa Temporal,

Área de exposiciones

con rampas para

discapacitados

Área por visitante

Área por visitante

Tota!

Total

1200 m2

200 m2

1200 m2 SEDESOL Ambiente

Flexibilidad

200 m2 SEDESOL

Bodega y mantenimiento
Recepción Patío de Maniobras

1 Bodega de colecciones

1 Área de Mantenimiento

conservación y restauración

de coiecciones

1 recepcionista

2 mantenimiento

Total

480 m2

110 m2

11Qm2

110m2

810 m2

45 m2 SEDESOL
60 m2 SEDESOL

45 m2 SEDESOL

Intendencia

núcleo de vestidores hombres

2 regaderas

1 excusado

1 lavaba

3 lockers 27 m2



Jardines

ÁREA MOBILIARIO CAPACÍQAD SUPERFICIE

W2

REGLAMENTO REQUERIMIENTOS

ESPECÍALES

Mujeres

2 regaderas

1 excusado

1 lavabo

3 lockers 27 m2

16 m2 SEDESOL

control de limpieza

Estacionamiento

Publico

1 área de guardado

equipo de limpieza.

1 por cada 20 M2

Total

90 m2

117 m2

Reglamento de construcción

40 Cajones 880 M2 SEDESOL

Estacionamiento

Privado

Recepción

1 por cada 40 m2

1 asistente Reglamento de Construcción

Plaza Acceso rampas y escalones

Auditorio al aire ubre Capacidad 100 Personas

1 Bodega

Total 314 m2

andadores



&S. Concepto ¿el proyecto.

El proyecto del museo surge a través de un eje rector que divide al
predio en dos partes. El proyecto esta compuesto por un edificio central en
el cual se cumplen funciones distintas aunque convergentes con las demás
en (a finalidad de brindar una variedad d^e actividades mucho mgs amplia:
auditorio, foro al aire libre, oficinas, cafetería, y por supuesto museo, todo
ello acpmpañado con su equipo respectivo.

Ubicado en la zona de mayor desarrollo de la ciudad, el nríusép tiene
una disposición muy clara.

La plaza demarcada por avenidas, sirve de acceso con una fuente en
uno de los extremos del terreno. De este modo, lo primero que atrae la
atención desde las distantes perspectivas de que se disfruta el proyecto, es
el edificio central el cual es una circunferencia, con diferentes alturas, para
realizar la integración del contexto urbano^ debido a que el centro comercial
Plaza Teohuacan, ubicado sobre una de las avenidas es en forma circular.

El museo, destinado a exposiciones, también aporta su nota de
originalidad, consistente en la forma de disponer el área de exhibición en
este caso se trata de un semicírculo, dividido en cuatrp partes iguales,
cubierta con una estructura sin columnas intermedias, el acceso qué se
proyecto a cada una de las salas es independiente.

La cafetería que se encuentra en la parte lateral de este edificio,
procura por su parte hacer más agradable la estancia en el museo. Por su
parte los dos auditorios, el cubierto y el descubierto, cuentan cada uno con
las instalaciones y el equipo idóneos.

El área administrativa, no obstante que en lo tocante a su
locaiización ffsica se le dispuso centralizada con relación al conjunto, se
mantiene sin embargo, en un segundp plano de importancia. En este
sentido puede considerarse que en este nivel de composición se respetaron
adecuadamente las jerarquías culturales del conjunto.
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FOTOS DE MAQUETA

Fotografía porAV. Paseo de la Reforma



Fotografía por Calle Juan Alvarez.



Fotografía por Calle Juan de la Fuente



Fotografía por Calzada Adolfo López Mateos



TABLA QE ACABADOS

A&A

SALAS DE EXPOSICIÓN

VESTÍBULO

ZONA COMEDOR

AUDITORIO

SANITARIOS

ZONA DE OFICINAS

TIENDA DE SOUVENIRS

BODEGA DE INTENDENCIA

SANITARIOS INTENDENCIA

BODEGA COCINA

CONSERVACIÓN
RESTAURACIÓN
MANTENIMIENTO

PATIO DE MANOBRAS

PLAZA DÉ ACCESO

FORQ AL AtRf LIBRE

ESTACIONAMIENTO

PI$Q$
Cerámica

50*50

perárnica
50*50

Cerámica
50*50

Alfombra

Cerámica
50*50

Alfombra

Cerámica
50*50

Piso pulido
cemento

Cerámica
30*30

Cerámica
30*30

Piso pulido
Cementó

Adocreto
hexagonal

concreto
deslavado
concreto

deslavado
Asfalto

MUROS

aplanado esponja
terminado con
pintura vinílica
Piedra dorada
de la Región

Aplanado esponja
terminado con
pintura vinílica

Madera

Azulejo
30*30

Aplanado esponja
terminado con
Pintura Vinílica

Aplanado esponja
terminado con
Pintura Vinílica
Allanado fino
terminado con
Pintura Vinílica

Lambrines do azulejo
30*30 hasta 2M y

terminado con yeso
planchado.

Aplanado fino

Aplanado esponja
terminado con
pintura vinílica

Piedra dorada
de la Región

LG$ÁS

Plafones de
tablaroca

Plafones de
tablaroca

» i

Plafones de
tablaroca

Plafones de
tablaroca

Plafones de
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7.12 conclusiones finales.

Se determino el proyecto Arquitectónico, tomando en cuenta la integración
con el contexto urbano, así corno íarpbién el aprovechamiento del terreno, creando
los accesos al museo, en las principales vías de comunicación existentes y
apoyándonos en los capítulos anteriores establecemos las características del
proyecto del Museo Local de la Ciudad de Tehuacan.
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