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INTRODUCCION

Este trabajo practico inicié con la inquietud de la Universidad Estatal de San Diego (S.D.S.U.) y La
Universidad Popular Autonoma del Estado de Puebla (U.P.A.E.P.) a través de la Licenciatura de Sistemas
computacionales y la Licenciatura en Disefio Grafico, para dar a conocer la cultura de los Tarascos a los

alumnos de la Universidad Estatal de San Diego.

Conforme pasa el tiempo, la tecnologia avanza y se han obtenido alternativas mas atractivas en la
difusién de fa informacion, es decir, ahora la adquisicion del conocimiento ya no viene unicamente de los
libros y de los conocimientos impartidos en las aulas, sino que existe ofra solucion mas dinamica,

Multimedia.
Esta pertenece a la tecnologia de nuestro tiempo, sin dejar en desuso los libros. Los nuevos

productos de software que incluyen aspectos como lo son: sonidos, animaciones, una combinacion de textos,

graficos y videos por medio de los cuales se incrementa el interés del usuario.

[
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ANTECEDENTES

Como antecedentes de este trabajo practico, podemos encontrar el proyecto WICAT 1990, que
buscaba la traduccién de un software para los Estados Unidos, posteriormente se origind una Alianza de
Universidades (La Salle, Universidad del Valle de México, Universidad Regiomontana y Universidad Popular
Auténoma del Estado de Puebla), que pretendian resolver problemas de la ensefianza de las matematicas a
nivel preparatoria, mediante la creacién de un grupo multidisciplinario formado por pedagogos y profesionales

en computo.

EL CONVENIO ENTRE UNIVERSIDADES

Dada la inquietud y necesidad por difundir la cultura de los Tarascos, tanto de la Universidad Estatal
de San Diego (S.D.S.U.) como de la Universidad Popular Autonoma del Estado de Puebla (U.P.AEP.), se
genera una alianza que da origen a un convenio, dentro del cual se integraron, estudiantes de la carrera de

Sistemas Computacionales y estudiantes de la carrera de Disefio Grafico.

Parte importante de este convenio fueron las personas que servian de contactos, tanto de un lado
como del otro, por nuestra parte, nuestro contacto directo fue el L.C.A. Jaime Castillo Rodriguez, quien es el
lider del trabajo practico, por otra parte se conto con la visita del Dr. Robert Pozos, quien es Auxiliar Dean de
Ciencias y contacto con la Universidad Estatal de San Diego, ellos proporgionaron gran parte de los datos y

elementos necesarios para el desarrollo del trabajo practico.

Los miembros de ambos equipos, es decir, tanto estudiantes de la carrera de Sistemas
Computacionales como de Disefio Gréfico, fueron agrupados de forma coordinada, los alumnos de Sistemas
Computacionales buscarian realizar la integracion de todos los elementos como: textos, audio, guiones,
videos e introduccion de codigo y loa alumnos de Disefio Gréfico tenian la responsabilidad de investigar todo
lo concerniente a la cultura, retomar elementos, conceptualizar la idea, generar graficos, audio y guiones, para

después realizar la integracién del producto.
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Por su parte, la Universidad Estatal de San Diego, buscaria, una vez que se entregara el prototipo,
realizar las traducciones, asi como las pruebas pertinentes para un software de difusion, corrigiendo los
errores del area de pedagogia que existieran, ya que nosotros no tenemos las bases suficientes dentro de

esa area para notar esos errores.

El problema, fue planteado por la Universidad Estatal de San Diego, que encontré un gran
desconocimiento por parte de su poblacién (donde encontramos el grupo étnico hispanoamericano, y por
ende dentro de este a los México-Americanos, a quienes directamente implica el conocimiento de sus raices),
hacia la cultura de los Tarascos. Por lo que era necesario difundir las caracteristicas de la cultura, dentro de

una aplicacion multimedia.

Los alumnos de Disefio Grafico realizaron un sondeo en una pequefia comunidad de Michoacan
cuyos habitantes tratan de mantener la pureza de sus tradiciones, este sondeo aport6 las bases necesarias

para escoger los elementos que habrian de utilizar en el Tutorial Multimedia

Debido a los escasos recursos con los que se contaba no fue posible ir a la Universidad Estatal de
San Diego para realizar un sondeo sobre lo que les gustaria conocer, o saber, o de que manera les gustaria a
los estudiantes de la Universidad Estatal de San Diego se les presentara la informacidn, por lo que la

informacion obtenida en el sondeo anterior fue suficiente para desarrollar la interfaz.

Al conocer un poco mas sobre la cultura tarasca y contar con la implementacion de herramientas
como audio, textos, voz, animacion, es posible proporcionar nuevas alternativas de asimilacion, una forma
més dinamica de conocer sobre la misma y sobre todo permitir que el prototipo cuente con una identidad

propia ligada totalmente a las caracteristicas de la cultura.
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JUSTIFICACION

La implementacion de las capacidades de multimedia en las computadoras, es sélo una forma mas
de difundir el conocimiento pasando por: pinturas rupestres, textos, manuscritos, imprenta, radio y
television.... Estos avances reflejan el desec innato del hombre de crear herramientas para expresarse

creativamente, de utilizar la tecnologia e imaginacion para comunicarse més poderosamente y liberar ideas.

ETIMOLOGIA DE MULTIMEDIA

Etimolégicamente la palabra Multimedia se compone de dos vocablos que son: Mulli, que significa
‘multiple” y Media, que es el plural de “medium”, y que significa medio. Por lo tanto, multimedia significa
‘muchos medios” (GLENN Ochsenraiter 1992).

Aplicando este concepto a las computadoras, se definira a Multimedia como la utilizacién e
integracion de varios dispositivos para que los sistemas interactlien con sus usuarios; a partir de la década de
los 90’s las computadoras personales han sido capaces de manipular un mayor nimero de datos y medios,

por lo cual el término Multimedia se encuentra generando una gran comercializacion.

En computadoras, los primeros sistemas Multimedia combinaban sélo texto y gréaficas. Ademas de
estos, hoy en dia las computadoras utilizan teléfono, fax, satélites, antenas, redes locales, bases de datos,

videos y sonidos; todos ellos, juntos con Multimedia, solo tiene una finalidad “Comunicar”,

Por su parte, los especialistas en computacién, no logran ponerse de acuerdo acerca de la definicién

de Multimedia, por lo cual se han extraido los conceptos mas relevantes:
a) Transmisién de informacion a través de mas de un medio.

b) Presentacion de informacion a través de mas de un sentido.

¢) Realizacién de presentaciones por medio de Software y Hardware especializado.
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LA META DE MULTIMEDIA

La meta principal de Multimedia es la transmision de un mensaje impactando varios sentidos a la
vez, para lograr una mayor permanencia del concepto transmitido en el usuario; es por ese motivo que
Multimedia, puede ofrecer gran asistencia a las personas que dan capacitacion, publicistas y disefiadores,
entre otros. Por ello ven a Multimedia como la ola del futuro en cuanto a medios de comunicacion se refiere
(JERRAM Peter 1992).

DESARROLLO DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA

En 1980 la compafiia estadounidense IBM, una de las pioneras en sistemas de computo a nivel
mundial, ofrecio sistemas de alto nivel de desempefio, que permitieron a los desarrolladores de software
integrar textos, graficos, animaciones, video y audio. Dentro de la compafiia surgié el interés por desarroliar
algan sistema con caracteristicas interactivas, el cual constd de una computadora de escritorio IBM 5100, un

reproductor de cintas y alguna tecnologia temprana de contacto en pantalla.

En 1984 se presentd un paquete, Story-Board, el cual contenia un disefio para producir
presentaciones similares a las diapositivas en pantalla de la PC. Por esas fechas otras compafiias como
Microsoft, Lotus y Ashton Tate realizaron programas de “presentacion de escritorio”, que permitieron la

incorporacion de imagenes en movimiento.

Uno de los cambios mas repentinos en el desarrollo de Tecnologia Multimedia surgié con la
computadora “Amiga” de la compafiia Commodore, la cual tuvo una gran campafia publicitaria por television,
ésta campafia mostré todas las ventajas que proporcionaba la computadora “Amiga”, con el uso de la

integracion de animaciones, textos, gréficos e imagenes en movimiento.

Mas tarde, los equipos Macintosh, integraron nuevos programas que facilitaban los trabajos de

Multimedia. Desafortunadamente, la mayoria de los usuarios comerciales contaban con equipo de computo

]



Desarrollo de tutorial multimedia para
la difusion de la cultura tarasca

basados en la plataforma PC, lo que provoco que las compaiiias que sostenian alglin tipo de vinculo con este

sistema produjeran software y hardware especializado para desarrollar tareas de Multimedia.

Los primeros cambios se dieron en 1991, con una liuvia de productos de Multimedia anunciados por
todas partes. La primera escala fue “Intel” de IBM. Este equipo fue integrado con un programa llamado “Action
Media II", un paquete que cumplié con una serie de normas de Multimedia que garantizd su correcto
funcionamiento y uso con los productos de Multimedia en las plataformas de otros sistemas. De esta manera,
habia una compatibilidad entre los archivos de video y sonido con las plataformas Macintosh y UNIX, los

cuales apoyaban ésta norma.

Desafortunadamente al principio de la década de los 90's la Gnica aplicacién comercial de
Multimedia que se habia dado era para capacitar, en donde es conveniente tener imagenes claras y sonidos

de calidad, aunque en esta area ha habido poca actividad.

Por ofra parte el grupo Zuma creé “Curtain Call’ , un paquete disefiado para funcionar en
colaboracion con los equipos de Multimedia, para producir presentaciones que integran video, imagenes

generadas por computadora y con sonido.

Es por ello, que la mayoria de las computadoras personales actualmente vienen equipadas con
monitores VGA y ULTRA-VGA de alta resolucion de imagen, CD-ROM, tarjetas de sonido, tarjetas de video,
bocinas, memoria expandida, procesadores mas rapidos y discos duros de mayor capacidad, ya que
finalmente los investigadores y desarrolladores de software y hardware han encontrado la manera de

comercializar la Tecnologia Multimedia a través de:

a) Juegos interactivos con sonido

b) Utilerias para la mejor convivencia con la computadora.
¢) Programas de retoque fotografico.

d) Programas de animacion.

e) Programas de edicion en audio.

f) Programas de edicion en video.
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g) Programas para video conferencia.

h) Programas de conexion via modem.

i) Componer, editar y arreglar misica.

i) Aumentar la capacidad de instrumentos musicales.
k) Tutoriales.

I) Informacion pablica (kioscos).

m) Compra / venta de productos via Internet.

La demanda de la tecnologia multimedia, se originé por la necesidad de obtener presentaciones
dinamicas en video; toda computadora cuenta con un desplegador de video (video display), pero una
computadora Multimedia realmente lo utiliza para un intercambio rapido de imagenes muy complejas a través
de la ejecucion de un programa. Esto significa, que el sistema debe ser capaz de recuperar rapidamente la
informacion del despliegue de video, pasarla al almacenamiento en masa, procesarla y regresarla al
subsistema de despliegue de video logrando asi una presentacion multimedia. Algunas veces este proceso
sucede tan rapido, por ejemplo: treinta veces en un segundo, con el fin de crear una presentacion adecuada

de video.

Es por esto, que el sistema Multimedia ha incursionado en varios émbitos, acogiendo a otros
sistemas como son: el teléfono, la imprenta, la fotografia y los medios audiovisueles. Otro aspecto que hace
de Multimedia un medio interesante, es la interactividad, lo que significa que el usuario tiene el control y o que

él ve y escucha es el resultado de las propias decisiones y elecciones que hizo anteriormente.

Un ejemplo mas claro de esto seria el video juego, donde el jugador se enfrenta a una motivacion
audiovisual continia y debe responder agresivamente; una experiencia de interactividad comdn es manejar
un carro, donde el chofer tiene el control. Aqui no hay una computadora envuelta, al menos no visible, pero la

interactividad con el ambiente visual y fisico la completa.
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MULTIMEDIA DENTRO DE UN CD-ROM

Una vez conocido el concepto y el desarrolio de multimedia, sera necesario conocer el medio para

conteneria y haceria llegar al usuario.

La tecnologia Multimedia implica la capacidad de reproducir imagenes claras, tanto fijas como en
movimiento, asi como acceso y almacenamiento de datos y sonidos; Multimedia requiere grandes cantidades
de memoria digital cuando se almacena en una biblioteca de usuario final, 0 de un gran ancho de banda
cuando se distribuye por cables o fibra optica en una red, por eso, una de las atribuciones normalmente

relacionadas actualmente con multimedia es el CD-ROM.

Durante los ultimos afios el CD-ROM (compact disc-read-only memory, o memoria de sélo lectura en
disco compacto), surge como el medio de distribucion mas econdmico para proyectos de multimedia: un disco

CD-ROM puede producirse en masa y a menor costo.

En la actualidad, se enfrenta una gran revolucion en la manera de presentar la informacion, desde la
aparicion de la imprenta, nuevas técnicas estan siendo adoptadas en el terreno de la educacion, al igual que

el libro en su inicio, la computadora personal esta iniciando el largo proceso de cambiar el sistema.

En este proceso de cambio habria que mencionar dos factores importantes que son, la participacion de
la tecnologia en el campo del aprendizaje y por otro lado se encuentra la utilizacién de la Ingenieria de
Software que incluye el uso de nuevos lenguajes y de Modalidades de la Ensefianza a través de la

Computadora.

Por dltimo, la experiencia que se ha adquirido en el uso de la computadora como herramienta de
difusion esta comenzando a delinear las caracteristicas deseables de los nuevos productos y los caminos por
seguir para su disefio y construccion. Actualmente en el aula de clases la computadora es usada con diversos

juegos, tutoriales, enciclopedias; con los cuales se fomenta el interés del estudiante por aprender.

El bajo costo que han alcanzado los componentes fisicos de la computadora (hardware), ha sido una de

[8]
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El aprendizaje en grupo puede ser una experiencia muy valiosa ya sea con la ayuda de la
computadora o sin esta, el aprendizaje cooperativo aumenta el nivel de interaccion del estudiante, de este
modo la computadora puede hacer la educacién mas dindmica considerando que se puede recordar

solamente cerca del:

o 10% de lo que lee.

o 20% de lo que se escucha.

e 30% si se tienen visualizaciones relacionadas con 1o que se escucha.
e 50% si se ve a alguien hacer algo mientras lo explica.

e 90% si se hace el trabajo por uno mismo, cComo una simulacion.

En oftras palabras interactuar con multiples medios, ayuda a mejorar mucho el aprendizaje
(VAUGHAN Tay, 1996).

EL SOFTWARE COMO ELEMENTO DE DIFUSION.

Multimedia causara cambios radicales en el proceso de difusion en las proximas décadas, en
particular cuando los estudiantes descubran que pueden ir mas alla de los limites de los metodos de
ensefianza tradicionales. De hecho, en algunos casos 10s maestros se convertiran en guias y orientadores en
el proceso de aprendizaje, en vez de ser los proveedores primarios de informacion y comprension, los

estudiantes, no los maestros, seran el nlcleo del proceso de ensefianza y aprendizaje (Burger 1993).

Actualmente, a pesar de lo mucho que se habla acerca de las computadoras en la educacién se
usan relativamente poco en los sistemas educativos debido al alto costo de éstas y a la falta de software
educativo.  Sin embargo, nos dirigimos rapidamente hacia un futuro en donde los ordenadores seran

utilizados en casi todas las edades y areas como elemento dominante.

En México se estan planteando dos lineas de trabajo en la produccion de software de difusion:
[10]
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e La produccion de herramientas de uso especifico para la ensefianza, donde se puedan estudiar los
procesos.

e La elaboracion de Sistemas Guiados de Ensefianza y Aprendizaje para las Matematicas, los cuales
contengan una estructura y enfoque didacticos preestablecidos que puedan realizar €l trabajo de un
auxiliar del profesor, reforzando conceptos, proponiendo ejercicios con diversos enfoques, y guiando al

estudiante con actividades concretas en un ambiente computacional (Riestra 1996).

Por Ultimo, la experiencia que se ha adquirido, durante los ultimos tiempos en el uso de la
computadora como herramienta de difusion ésta comenzando a delinear las caracteristicas deseables de los
nuevos productos y los caminos por seguir para su disefio y construccion. Actualmente la tecnologia ésta aqui

para revolucionar el sistema de difusion, o Gnico que nos falta es la voluntad para hacerla realidad.

(11
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la enseflanza de la Cultura Tarasca

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DEL TUTORIAL MULTIMEDIA TARASCOS

Investigacion de la Cultura
Disefio de Imagenes
Evaluacion de Integradores X
Evaluacion de productos multimedia X
Taxonomia X

X
X

Diagrama de transicion de estados y Disefio de Interaccion
Evaluacion de las Iméagenes en cuanto a tamafio en
Pixeles y tamafio en MB

Integracién de acuerdo al diagrama de transicion de X X
estados y construccion de pantallas

Programacion del producto en cuanto a la navegacion X

Pruebas X

INTEGRADORES DE MULTIMEDIA EVALUADOS

Dazzler X

Coctel 98 X
Podium X
lluminatur X
Media Forge X
Tool Book X
Autorware X
Director X

Cabe mencionar que el mejor integrador para este tipo de productos es Autorware pero no se utilizo porque no
se puede conseguir con facilidad asi que el mas apropiado para nuestro propésito fue Director.

DERECHOS DE AUTOR
Los elementos utilizados en este producto multimedia , tales como son Audios, fotografias, no se

tiene derecho, estos seras regularizados por la Universidad Estatal de san Diego.

CAMBIOS DE ESTRATEGIA
Como primera solucion al problema se penso en utilizar la herramienta llamada Podium, este
software no ofrece un control total de los elementos, y cuanta con limitaciones en el manejo de Iméagenes, por
lo cual se decidié hacer un cambio de Integrador, y se intenté realizar en Media Forge, este al principio ofrecia
ventajas sobre podium, pero al integrar los elementos y al ir tomando mas conocimiento de otras herramientas
(Animator, lcon Forge, Corel5, Photo Shop etc.) nos dimos cuenta que Media Forge, no tenia €l control
[12]
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deseado sobre los elementos, asi que nos vimos en la necesidad de evaluar otra herramienta, encontrando
Director 5, observando muchas mejoras y un minimo de limitaciones que se pueden manejar. Tomando en
cuenta lo anterior se tomo la decision de emigrar a Director 6.5 ya que cuenta con mas capacidad para el
almacenamiento de imagenes.

En un principio los alumnos de Disefio Grafico no manejaron una metodologia, obteniendo como
resultado una gran perdida te tiempo ya que al consultar con la Maestra Enis Castellanos y al Maestro Elias

Diaz se hicieron cambios radicales reorganizando los elementos y estructura del producto

Otro cambio de estrategia que se llevo a cabo durante el periodo de desarrollo del producto fue que
al principio se manejo el trabajar separados, s decir, la disciplina de Disefio Grafico como un equipo y la de
Sistemas Computacionales como otro equipo, lo cual provocaba perdida de tiempo, y mucha falta de
coordinacién entre las disciplinas, por lo que se decidié manejar un centro de trabajo en donde se desarrollara
a la par, trabajando juntos como un solo equipo.

Esto realmente fue benéfico para ambos grupos ya que nosotros aprendimos sobre el disefio gréfico

y el equipo de disefio aprendi6 un poco més sobre el manejo de la PC, se redujo el tiempo de desarrollo.

RESTRICCIONES

¢ No se cuenta con el equipo y tiempo necesario para la integracion en la escuela.

e El software utilizado no se encuentra en la escuela por lo que tuvo que ser proporcionado por el asesor
de tesis L.S.A. Jaime Fco. Castillo R.

¢ Desconocimiento de la Metodologia para el desarrollo de productos multimedia

* Desconocimiento de herramientas especializadas en el desarrollo de productos multimedia

o Dificultad de acoplamiento con ofras disciplinas.

[13]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

MATRIZ DE ACTIVIDADES

Investigacién de la X X

Cultura
Investigacion de X X
Herramientas
Disefio de Imagenes X X
Taxonomia X
Tutorial
Redes Semanticas
Tablero X
Juego (RPG) X
Base de Datos X

xX X X X

Ayuda
Créditos

Colocacion de X X X

x X X X

Imagenes
Digitalizacion de X X X X
Audio, Video e

Imagenes

[14]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

PORCENTAJES DE DESARROLLO

Disefio Grafico 50%

Sistemas Computacionales  50%
CAPACITACION REQUERIDA
Se realizé un proceso de investigacion por equipos sobre los diferentes productos que se necesito utilizar y
posteriormente se explicaba cada producto a todos los compafieros, tanto de Sistemas Computacionales

como de Disefio Gréfico.

Entre los producto que se manejarcn dentro de la capacitacion fueron:

e  Animator

e Icon Forge
o Corelb

e Photo Paint
o Premier

o  Gif Animator

[19]



EXPERTOS QUE INTERVINIERON

Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
1a ensefianza de la Cultura Tarasca

Experto

Participacion

Lic. Jaime F. Castillo Rodriguez

Asesor de tesis de Sistemas y disefio

Mtro. Enis Castellanos

Asesor de tesis de Disefio Grafico y apoyo de
sistemas Computacionales

Mtro. Elias Diaz

Asesor de tesis de Disefio Grafico y apoyo de
sistemas Computacionales

Lic. Carla Becerra Romero

Lector de tesis de Disefio Grafico

Lic. Ivan Aguirre Hernandez

Lector y coordinador de tesis de Sistemas

Computacionales

ESTUDIOS SOBRE PRODUCTOS MULTIMEDIA

Cabe mencionar que se hizo un estudio sobre productos multimedia, existentes en el mercado,

analizando reacciones de la gente, donde se puede observar claramente que lo que mas les gusta es un

ambiente totalmente gréfico y existio un cierto rechazo hacia productos estéticos y con mucha informacion

estatica.

Se pudo observar que el producto tiene que ser facil de utilizar en cuanto a su navegacion, ya que si

no se encuentra la salida, las personas se aburren y se desesperan rapidamente.

[16]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

CALIDAD

SQA CARACTERISTICAS DE CALIDAD DEL SOFTWARE,

Armonia de Forma
Comprensible
Adaptable
Reusable

Portable

Proposito ildoneo
Capaz

Confiable
Correcto

Facil de Usar

Eficiencia de Significado
Correspondiente

Rapido

Pequeiio

Productivo

[17]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

De acuerdo lo que se ha observado en la teoria de calidad mostrada anteriormente, se considera
que el prototipo realizado cuenta con una calidad considerable como se muestra en la siguiente matriz,
indicando los puntos con los que cuenta el prototipo:

NUESTRO PRODUCTO NO LO TIENE |

| PUNTO DE CALIDAD NUESTRO PRODUCTO LO TIENE

PROPOSITO IDONEO

CAPAZ

CONFIABLE

CORRECTO

>x X X X

FACIL DE USAR

ARMONIA DE FORMA

COMPRENSIBLE

ACEPTABLE

REUSABLE

X X X IX

PORTABLE

EFICIENCIA DE SIGNIFICADO

CORRESPONDIENTE X
RAPIDO X
PeQUERD

PRODUCTIVO X

[18]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la.Cultura Tarasca

ACTIVIDAD: DESARROLLO DE TUTORIAL MULTIMEDIA PARA LA DIFUSION DE LA
CULTURA TARASCA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

La actividad consiste en desarrollar un producto multimedia que ensefie, de manera amigable e
interesante, a los alumnos universitarios los origenes de la cultura tarasca.

Para lograr el desarrollo det producto multimedia se promovié la formacion de un equipo de trabajo

interdisciplinario, integrado por alumnos tesistas de la Licenciatura de Disefio Gréfico y la Licenciatura en
Sistemas Computacionales.

PARTICIPANTES

| Saraht Sanchez Gomez | Dlseno de Interfaz rﬁca
Alejandra Maldonado Romero * Dlseno delnterfaz Gréf ica
~ Desarrolio de la Taxonomia e integracion del‘
%ManoAIvaro Ibarra Saldana ~ Producto Mulimedia :
Desarrollo de la Taxonomia e integracion del |
%“Irvlng RamlrezAmador S 'Producto Multimedia .

DURACION

Qctubre de 1999

[19]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

USUARIO: Alumnos de la Universidad Estatal de San Diego con nacionalidad mexicana

Perfil: Estudiante Universitario interesado en explorar nuevas herramientas de
aprendizaje para el conocimiento de sus origines y cultura.

Caracteristicas

Auto-aprendizaje

Estudiante universitario alegre, jovial, divertido, entusiasta, inquieto, investigador, con
disposicion al cambio de paradigmas.

Estudiante bilingtie con raices latinas

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

s

: Universidad Popular Auténoma del Estado de Puebla.

| Falta de difusion de sobre el origen de la cultura tarasca.

| Falta de material didactico que lleve a una ensefianza sencilla e interesante para el -
studiante universitario.

SOLUCION PROPUESTA

Desarrollo de un Producto Multimedia, de manera sencilla, interesante y dinamica, que enserie el
origen de la cultura tarasca

RELACION CON OTRAS DISCIPLINAS

Participante .~~~ - Funcién - Disciplina
§Sarah| Sénchez Gomez Dlseno de Interfaz Créfica e Invesﬂgac:on de Dlseno Grafico
e /i.@ntemdo
 Alejandra Maldonado Pérez | Diserio de Interfaz Grafico e Investigacion de Dtseno Gréfico |
3 iContenldo j

[20]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

OBJETIVO GENERAL

Dar a conocer los origenes de la cultura tarasca a jovenes latinos que realizan sus estudios dentro
de la universidad de San Diego.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Investigar Herramientas que nos ayudan al desarrolio de productos Multimedia, eligiendo la
mejor usando un criterio personal
Investigar el manejo de la herramienta Director para integrar la aplicacion.
Ayudar a los Tesistas de Disefio en la Digitalizacion de los elementos graficos y el desarrollo de
la taxonomia.

e Integrar la aplicacion.

ALCANCES

e integrar el tutorial multimedia.
Integrar un juego de conocimiento y habilidad.
o Integrar las redes semanticas.

RESTRICCIONES

Desconocimiento de metodologia para el desarrolio de productos muitimedia.
Desconocimiento de herramientas para el desarrolio de elementos gréaficos.
Falta de Software especializado.

Dificultad de acoplamiento con tesistas de diferente discipiina.

No se cuenta con el Hardware necesario para desarrollar productos multimedia.

bl332
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ToTAL DE HORAS
A. Personales

Irvi ] R

Disefio

Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

mirez Amador

BTﬁhoa

‘Hol

Andlisis 70
Integracion 400
Juntas 50
Documentacion 40
Soporte Técnico 140
Capacitacion 1186
Total 875
Total de Horas
13% 8% go,
16%
5% WG, 'Q
0,
- 6% / 44% -
'@ Disefio @ Analisis [1Integracion
| @ Juntas B Documentacion @ Soporte Técnico
m Capacitacion

Capacitacion

‘Alvar ]ba Saldana

940 horas

Diseno
Anaélisis

Dig

Programacion

italizacion
Juntas
400

Scporte Técnico 90

Total 940

43%

-Eapacitacit‘)n“
[ Digitalizacién

& Soporte Técnico

Total de Horas

10% 10%;74,

[JAnalisis
@ Programacion

-Diseho
® Juntas
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Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

TotaL DE CosTOS

T8 7000

Horas Tiofales
250
420
0
60 25
| mDisefio M Analisis
[l Digitalizacion Cocumentacion
= %urt\t?s @ Soporte Técnico
B [nia -

Copias $ 130.00
Impresion 250.00 250.00 500.00
Computadora 3000.00 3000.00
Quemadora 1066.00 1066.00
Scanner 2300.00 2300.00
CD’s 500.00 500.00 1000.00
Disquetes 50.00 100.00 150.00.
Totales $3171.00 $ 4976.00 $8,147.00
Gréfica del Total de Costos por persona
Irving Ramirez Amador
Total de Gastos
3000 @ Copias
# Impresion
% 2000 1 Computadora
O 1000 @ Quemadora
0| m Scanner
Material s
M Disquetes
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Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

Mario Alvaro Ibarra Saldafa

Total de Gastos
4000 (] COpIES.
o 3000 o . |m :presmn
@ 2000 ~ |OComputadora
© 4000 [@ Quemadora
0 W Scanner
D
Material |.C S
| Disquetes

Grafica del Total de Costos por Equipo

Total de Gastos Por Equipo
o RN — |@lrving |
o S g |
4 . |MmMario |
© 1* [1Total |
ey ‘
)
o“',"@
&
RECURSOS UTILIZADOS -
L Handware b 0L Cardcteribtioes
Computadora Pentium a 233MHz
Computadora Pentium Il a 450 MHz
Quemadora Quemadora HP CD-Writter
Scanner Resolucion a 16 Millones de Colores
Microfono
Unidad de Zip

24]



DESCRIPCION DE LA APLICACION

Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

| Software  Version|
Paint Shop Pro P 412
Corel Draw L 18]
Animator i b
Photo Paint 70|
Premier ' 42
Podium : 90
Director i 50
Gif Animator - 4.00.950
Install Shield _ 50

La aplicacion consiste en un producto multimedia que difunda los origenes de la cultura tarasca.

REQUERIMIENTOS MINIMOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

~ Hardware -~
Procesador

Memoria en RAM

Memoria de Video

Espacio libre en Disco Duro
Multimedia

Equipo Especial

£ eatlne.

Sistema Operalivo
Windows

" Pantiuma 150MHz

_Caracteristicas

32 Mb
4 Mb
190 MB

"MS-Dos 6.0
Windows 95 Version 4.00.1111 |

(25]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para

la enseifianza de la Cultura Tarasca

DOCUMENTACION TECNICA DEL TUTORIAL MULTIMEDIA DE LA CULTURA

TARASCA

A. ELEMENTOS F1JOS DE ESTANDARIZACION

DICCIONARIO DE IMAGENES

Resolucién

16 Millones de Colores Crammtaralimg\ic

16 Millones de Colores  C.ammtara\imgic

16 Millones de Colores ~ C:ammtaralimg\ic

¢ Fondos
lc001.bmp 640 * 480 pixeles
1c0101.bmp | 640 * 480 pixeles
1620001.bmp | 640 * 480 pixeles
1c20002.bmp 640 * 480 pixeles

16 Millones de Colores  C:ammtaralimglic

[26]



Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensenianza de la Cultura Tarasca

1620003 .bmp 640 * 480 pixeles 16 Millones de Colores ~ C:ammtaralimg\ic
'1c20004.bmp 640 * 480 pixeles 16 Millones de Colores ~ C:ammtaralimg\ic
|c20005.bmp 640 * 480 pixeles 16 Millones de Colores ~ C:lammtaralimg\ic
lc20006.bmp 640 * 480 pixeles 16 Millones de Colores  Clammtaralimghic
[c20007.bmp | 640 * 480 pixeles 16 Millones de Colores ~ C:\ammtaralimglic
' 1620008.bmp - 640 * 480 pixeles 16 Millones de Colores  C:\ammtaralimgic

[27]




1620010.bmp

1c30003.bmp

1c70000.bmp |

Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

640 * 480 Pixeles 16 Millones de Colores | C:\ammtara\imglic
640 * 480 Pixeles | 16 Millones de Colores | C:\ammtaratimlic
| 640 * 480 Pixeles | 16 Millones de Colores | C\ammtaralimgiic |

28]




Nombre

(b10100.bmp

Imagen

Ib10300.bmp

1b10400.bmp

(b10600.bmp

(b10700.bmp

Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para

la ensenanza de la Cultura Tarasca

Botones

Tamano Resolucion

244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores

[29]




|
|
1610800 bp

Ib10900.bmp

(b11100.bmp

Ib11500.brmp

Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para

244 % 240 Pixeles

la ensenanza de la Cultura Tarasca

16 Millones de Colores

244 * 240 Pixeles

16 Millones de Colores

244 * 240 Pixeles

16 Millones de Colores

244 * 240 Pixeles

(30]
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16 Millones de Colores

16 Millones de Colores

16 Millones de Colores




Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para

la ensefianza de la Cultura Tarasca

Ib11600.bmp 244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
1b11700.bmp 244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
Ib11800.bmp 244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
Ib11900.bmp 244 * 240 Pixeles 16 Millones de Colores
Ib12100.bmp 244 * 240 Pixeles 16 Millenes de Colores
1620001 bmp 35 * 35 pixeles 16 Millones de Colores
[b20002.bmp 35* 35 pixeles 16 Millones de Colores
[h20003.bmp 35* 36 pixeles 16 Millones de Colores
[b20004.bmp 35 * 35 pixeles 16 Millones de Colores
[h20005.bmp 35 * 35 pixeles 16 Millones de Colores
[h20006.bmp 35* 35 pixeles 16 Millones de Colores




Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefianza de la Cultura Tarasca

b0007bmp |35+35pieles |16 Mikones de Colores |
IbQOE)él;mp_ . 28%35 [;;(ates o 1(23 Millonas-a; Coio_re-a-s__ ]
EZEOOQ.Dmp -- 35 * 35 pixeles 16 Millones de Colore:__
[h20010.bmp 35* 35 pixeles 16 Millones de Colores
[b20011.bmp 35* 35 pixeles 16 Millones de Colores
[b20012.bmp 35* 35 pixeles 16 Millones de Colores 1
1b20013.bmp 35" 35 pixeles 16 Millones d;a Colores E
{b20014.bmp 35 * 35 pixeles 16 Millones de Colores
Tb%‘l?bmp - 35*35 pier; 16 Millones de Colore; N
Ib20019.bmp 35 * 35 pixeles 16 Millones de Colores- 77
Ib20020.bmp 35 * 35 pixeles 16 Millones de Colores
|b2002;.bmp - 35* 35 pixeles 16 Millones de Colores
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Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensenanza de la Cultura Tarasca

Textos

SEmEENG ¢l
BRI VR I v BNTIGaHr que

a il bos

Tx20002.bmp 450 * 322 Pixeles Cammtaraitxt)

Eslas gobi)

s lersarnt

%20003.bmp 450 * 286 Pixeles Cammtaraitxt\
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Actividad Desarrolto de Tutorial Multmedia para
[ ensenanza de L Cultira Tarasca

Textos

Enla bl

_[!tl_lf[; e

un phing e Guar Gue

16 1o st e los T nlcariente o

[x20002.brmp 450 * 322 Pixeles Chammitaraiixt)
[x20003 bimp 50 * 286 Pixeles Chammitaraitxi\
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Actividad Desarrollo de Tutorial Multumedia para
L ensenanza de T Cultura Farasca

| Tx20004.bmp 450 * 286 Pixeles Chammtaraltxt\

Estas conglustas se higieron
tristaments célebras por su
ferocidad, por el pavor infundido
en los puebips conguistadas y por
ias fugas de la gente ton sls
dioses, ;1Iunu§jas v joyas A fal

plnto guedaron las poblaciones
dasiettas

Al reqiienimiento de Hitipan, los
—pueblos conquistados
fespondieron coi uy sl mieniras
linraban lodds ias viejas  los
vig|os v Ios muchaghos,

[x20005.bmp 450 * 286 Pixeles Cammtaraltxi\

£ Hennanos vamos a conquistar !
Id; tomar viiestras pughlos, morar
@n ellps eoimo antes, ¥ omara
vijéslros arboles de frutas y
vueslran lierras y samanteras.

Lina vez eslablegidas on sus
ligares e arkien los tres asfores
dijeron: [1agamos casigles en ks |
peblos que plagera alos dioses,

y s suwga'mn o lodes. e iban
paniendo casigues en tados los
pusblos e inciuso caskas

[ x20006.bmp - 450 * 286 Pixeles Clammtaratlxty
Los Michoaqlies al fin v al cabo resldentas en ur terrlloro de v
— rendian sulta al fuege i divinidad maxima & Cunicausr,
guaihador, a guien se ke cfrendpba gran parte de |6ia, quo e
: &l |68 bosgues de Michpacan
Fiabia mulitudide dicses y dicsas eslos
estaban divididos en B Arupos, disses

celesles, dinses de fas cliald paites dal

rnde, dioses del infiemo, dicses
pramagan|tos, digses locales, v |os tres
nayores :

La mayor deidad feraiiing de los Tarascos
g6 (lamaba Cderauapen coneiderada dicsa
dala vida y oweéie asta exigia 8 cambio
offendas de sangie
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Netmodad Desareallo de Totoral Maltimeda para

1x20010.bmp Los Sacerdotes axhottaban al comin da 1a

gente! "trae lefa para los ctes, da de comer
lefia & Curicaueri”.

Este @8 negro como un tizdh y por lo mismo, &l
sacerdocio a su servicio se pinta de Aa

incluso el cazonei, considerado encarnasion del

dios

L.6& Sacerdotes efan numeresos precisamente
por la gran cantidad de dioses que tenlan gque
ser atendikdos

El sumo sacerdota se tafila de negro; usaba lina

gifnalda de plumas en la cabeza, una tenacilla
de oro atada al cuello, una calabaza de

turduesas colgando de su espalda y Un bordone

baculs; el oficio de sacerdote era heraditario, &s
dedir de padres a hijbs.

Como s muestra en la imagen, (Reacdién de
Michoacan)

EEOORRNSTITIN L os Gunrieros, atan administradores del relho,
los cask Les terilan |a abligacion de Ir a |a guerra
an calidad de jefes,

La Relacicn de Michoatan asegura gué o~
cazoncl, acompanado de [os casiques, iba muy:
fracuentamente a combalit, Lina vecas pelaaba

pars obtehes cautivos pare saceilicar en :
cerefronias religiosas

Chras gusrras e skterminio contra poblagiones
enamigas, y otras erall contiendas de congulstas
para acracentar las dimansiones del sefiorlo

Los Gueirerol para demade ar & sk enemigos;:
usabah muy diestralmente (a canicua o arco y -
pitacuas o flachas, los garrotes as porias y (as |

mAcanas

Clamo se muestra an la ima

M s 4 N BUReTVIsAdos v @ §u vaz Brian Gue ¢
| %200 l 7 th][l . ¥ oy Hlo s Ao, inmBidR taan
R SUBE Y IBAL R (a8 {18 1TaR el sansr y |

{Imagen e [a lming XY g6 la Rulseien de Mikhasdin

136]

AL 300G Pixales

Ah() *

HEK

lirensenanza de n Coltura arasca

280 Pixelas

7286 Pixales

CAamumtaraiixi

Coharmmilar abxty

CAammitaraiixy




Notvadad Desarrollo de Tutoral Nualtoned pairm

L enseianza de B Cultoes Tarasea

[ %0013 bn p Los artésanos tenian diferentas actividades AN
entie estas |4 orfebreria, la téonica que
utilzaban era la cera perdida vy la del
laminado, mallan en (s piszas de oro, jade

urqlesas liegs de fepujatlas, embutian - -
casqlllles dorados en objetos de obsidiana o
de ndera, nadie ponla en duda sus

habilidades en las artesanias de vfo y cobre, y
an menos cantidad, en los trabajos de plata y
da una aleacion del cobre y dal ore conooida
con el hombre de tumbago :

286 Pixolos CAammibaratbxi

[%20014 bmp

‘Comd ya mencionamos anterlarmente que fa AK0 " 286 Pixeles Coarmmitar abx
mooiedad Tarasca no era [usta, [os plebeyos
parteneoen a la perullima di las vlases
sociales jararguizadas®

[%20015 bmp

450 * 286 Pixcles 7
Los esclavos eran cautivos de guerra, en
algLinas ocasiones eran sadnficados en
ceremornias religivsas; la nobleza distutaba o

tributos y los trabajos deé plebeyos ¥ esc,lavos

Aammiarattxty

Se convertian eh esclavos ciertos céu!ivos de
guerra como ya hablamos menclonado; (08

ladrones y |08 qlie e vendian como esclavos,

Aungue la esclavitud no era heraditaria los
esolavos constitllan el dibimo de |a Sooiedad:

Coirio se muestra en nuestra magen
(Relacidn de Michoacan p 14?]
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Actividad Desarrollo de Tutorial Multimedia para
la ensefanza de la Cultura Tarasca

DICCIONARIO DE ANIMACIONES

¢ Animacion de la Presentacion

bre

iy b r
001.avi

/ O 2 Segundos

i de colores

B. ELEMENTOS VARIABLES

¢ Audios Narrativos

s e IIUPRRlOH G e o oo dlblodelon
Sn0107 7.50 /Seg 162 KB Ciammtaralson\
Sn0108 26.00 /Seg 560 KB C:\ammtara\son\
Sn0109 16.00 /Seg 324 KB Ci\ammtara\son\
Sn0110 17.00 ISeg 367 KB C:\ammtara\son\
Sn0111 17.50 1Seg 377 KB Ci\ammtara\son\
S5n0112 33.50 /Seg 722 KB Ciammtara\son\
Sn0113 25.00 /Seg 539 KB C:ammtara\son\
Sn0114 22.00 /Seg 474 KB C:\ammtara\son\
Sno115 33.08 /Seg 713 KB Cammtara\son\
Sn0116 20.28 /Seg 437 KB C:\ammtara\son\
Sn0117 7.00 /Seg 151 KB Ciammtara\son\

¢ Diccionario de Audios

Senide 1 0 viDdragien e o i UbleReldn
Sn20001 13.69 /Seg 148 KB - C:\ammtaralson\
Sn20002 47.22 1Seg 509 KB Cammtaralson\
5n20003 38.99 /Seg 420 KB C:ammtara\son\
5n20005 63.17 ISeg 681 KB - Cammtara\son\
Sn20006 30.22 ISeq 326 KB C:\ammtara\son\
Sn20007 76,62 ISeg 826 KB C:\ammtaratsont
Sn20008 24.93 [Seg 269 KB C:\ammtara\son\
Sn20009 30.03 /Seg 324 KB C:ammtara\son\
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Logotipo

[ MLT N

LOGO.bmp | 256 * 190 Pixeles
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Conclusiones

El haber creado un grupo interdisciplinario, formado por tesistas de la licenciatura en Diseno grafico y
alumnos de |a carrera en Sistemas Computacionales, nos llevo a obtener una experiencia importante debido a
que aprendimos a trabajar con personas que no estan familiarizadas con nuestra area.

Conforme fuimos avanzando en el desarrollo del producto, nos encontramos con diferentes
obstaculos, la carencia de Software y Hardware, que se soluciono con recursos propios y con la cooperacion
del grupo pilote, al reunir fondos para la compra de Softimage.

El desconocimiento de metedologias para el desarrollo de productos multimedia fue un obstéculo
mas a vencer, en este caso se consulto a la Maestra Enis Castellanos en donde se nos mostro productos
terminados realizados por alumnos de ofras universidades y asesorados por dicha profesora, también se
mostré la metodologia utilizada.

De igual manera se consulto al Lic. Jaime Castillo Rodriguez, el cual nos impartio un curso de 20
horas, en donde se aclararon muchos conceptos de la tecnologia multimedia.

Finalmente logramos elaborar un producto interactivo en donde se aprovecha la tecnologia enfocada
a la difusion de la informacion, en este caso de los tarascos.

[41]



Propuestas

Se propone a las autoridades de la escuela de sistemas computacionales y de la UPAEP consideren
la posibilidad de crear un laboratorio multimedia, lo cual llevara a una ensefanza mayor a cerca de esta area
de nuestra profesion.

De igual manera de sugiere promover mas el trabajo interdisciplinario ya que consideramos que es

de gran ayuda para el desarrollo profesional y te lleva a un aprendizaje, no solo de tu profesion sino también
se aprende mucho sobre otras areas.

(42]



SemNet Research Group

SemNet User Guide

Professional Version

1994

- Multimedia Power Togls,

' JERRAM, Peter
Random House, inc, 1992
Designing interactive Multimedia.
LUTHER, Arch
Batam Books, 1995
Multimedia

' VAUGHAN Tay

- Edit, Mc Graw Hill. 1996
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