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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se centra en la expresion grafica de disefio de
personajes en los estudiantes de disefio grafico y digital de la Universidad Popular Autonoma
del Estado de Puebla (UPAEP).

El trabajo detalla el planteamiento del problema del cual dio origen al tema del proyecto
integral, expone los criterios para analizar el tema, establecer y realizar la investigacion del
que se elabora una propuesta de disefio con el objeto de ayudar a los estudiantes de la
licenciatura de disefio grafico y digital (DGD).

El capitulo uno proyecta la organizacion y proposito del trabajo de investigacion se plantea un
antecedente que dio comienzo al planteamiento de la investigacion acerca del disefio de
personajes en estudiantes de disefio grafico y digital de UPAEP donde se generaron las
preguntas de investigacion e hipdtesis. Se establece el alcance del tiempo y lugar establecido
del cual se realiz6 la investigacion junto con el objetivo de ayudar a los estudiantes de disefio
grafico y el enfoque tedrico base a una autora quien plantea el procedimiento de disefio
Diseiio colaborativo (Co-disefio) con el cual se basa para disefiar el medio que ayudara a los
estudiantes de DGD a mejorar sus habilidades en la expresion grafica de disefio de personajes.

En el capitulo dos se encontraran los marcos de referencia, los cuales se dieron a investigar
los contextos geograficos, educativos y profesionales acerca de las universidades que cuentan
con la licenciatura de disefio grafico y donde se realizan disefio de personajes. Se menciona
también el caso UPAEP, del cual explica en qué materias son las que se enfoca el tema de
disefio de personaje; el marco tedrico contiene las definiciones acerca de la expresion grafica,
dibujo y los personajes donde se esclarece qué tipos de personajes y los diferentes aspectos de
hay que tomar en cuenta en el disefio de personajes; continuando asi se exhibe el Co-disefio
en como estd compuesto la estrategia de disefo.

El capitulo tres por lo tanto abarca la metodologia, del que posteriormente se elabora el disefio
de la investigacion, se realiza un modelo grafico del que abarca con qué sujetos se van a
investigar y poder elaborar los instrumentos para la recoleccion de datos de los sujetos que
van a ser observados y entrevistados agregando las sugerencias de los maestros acerca de la
elaboracién de los instrumentos. En el momento de tener el modelo grafico aclarado, se aplica
el proceso de investigacion a los estudiantes de DGD acerca del disefio de personajes y como
expresarlos graficamente mediante lo aprendido en las asignaturas de la licenciatura de disefio
grafico y digital mediante ejercicios de observacion y entrevistas. También se realizé una
investigacion de informacion obtenida con profesionales de los cuales se realizaron
entrevistas, mediante su conocimiento y experiencia acerca del disefio de personaje.



En el capitulo cuatro con la informacién obtenida mediante la metodologia del capitulo
anterior, se planted la forma de trabajo en la propuesta del cual se desarrollo el proyecto,
mediante el procedimiento de disefio se expone la bitdcora donde se muestra como evidencia
los bocetos y prototipos realizados en el tiempo abarcados en las etapas del procedimiento de
disefio mediante el enfoque tedrico que se empleo, junto con las sugerencias de los maestros,
asesores y la directora sobre el disefio elaborado mediante las sesiones de disefio. Se
manifiesta entonces las caracteristicas de la propuesta de disefio detallando los elementos que
la componen. El trabajo incluye los hipervinculos del prototipo para que el lector pueda
probarlo mediante su dispositivo movil y posteriormente se exponen los resultados de
encuestas basadas mediante graficas basadas en las pruebas de los usuarios quienes son los
estudiantes de DGD a fin de que se analiza qué fue resultados fueron eficientes en la
propuesta de disefo.

Al término del documento, el capitulo cinco muestra la conclusion del trabajo de
investigacion, el procedimiento de disefio y los resultados obtenidos en los que muestran en el
capitulo cuatro, se menciona si la investigacion respondi6 a las preguntas de investigacion e
hipotesis acuerdan con el resultado, también determinar que sirvié de aprendizaje propia y
que acciones volveria a realizar y la recomendacién para el lector cuando se requiera realizar
un trabajo de investigacion o un proyecto emprendedor mediante el procedimiento en que
realizo esta investigacion.



CAPITULO 1: PROPOSITO Y ORGANIZACION
1.1 Planteamiento del problema.

El disefio de personajes forma parte del programa académico de licenciatura de Disefio
Grafico y Digital de UPAEP (DGD); este tipo de ejercicios se incluye en los temarios de las
asignaturas de Dibujo digital, Ilustracion digital y Arte e ilustracion digital.

El problema es que los estudiantes presentan deficiencias en la expresion grafica de las
caracteristicas de aspecto fisico, elementos distintivos, forma general y vestimenta
(propuestas por Ostos, 2010) de un concepto de personaje previamente concebido para su
materializacion.

La falta de desarrollo de estas habilidades repercute en su desempefio académico; el disefio de
personaje es un tipo de ejercicio que se desarrolla en las asignaturas de dibujo digital,
ilustracion digital y arte e ilustracion digital; correspondientes al area profesional del
programa académico de la licenciatura de disefio grafico y digital de la Universidad Popular
Autonoma del Estado de Puebla. Los estudiantes que cursan estas materias presentan diversas
deficiencias en la expresion grafica de las caracteristicas principales en la conceptualizacion
del personaje; repercutiendo en los resultados graficos que se esperan del ejercicio y afecta asi
en el desempefio académico del alumno.

En una encuesta realizada a 15 estudiantes de 4o0. a 8o. semestre de DGD de la UPAEP en
marzo de 2019, se preguntdé sobre las principales dificultades que experimentaban en el
proceso de disefio de personaje, el 75% de los estudiantes aseverd que les cuesta trabajo el
manejo de las proporciones de los personajes, mientras un 12.5% se les dificulta las
expresiones graficas y el 12.5% el desarrollo de una historia para los personajes (Grafica 1).

Grdfica 1. ;Qué temas del diserio de personaje te ha costado o es dificil de desarrollar?
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Fuente: elaboracion propia



Respecto a los procesos de disefio de personaje se encontré que el 6.3% experimenta
dificultades en la expresion del estilo, el 25% en la expresion de la personalidad, el 12.5% en
la expresion de proporciones y el 25% en la practica de dibujo, haciendo evidente que el
68.7% manifiesta como principales problemas aspectos relacionados con la expresion grafica.
Y un 31.3% quien enfatiza las dificultades en la idea o la conceptualizacion del personaje.
(Grafica 2)

Grdfica 2: Dificultades en el proceso de diserio de personaje.
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En observaciones realizadas en marzo de 2019, durante el curso curricular de taller de arte
digital para estudiantes de Disefio Grafico y Digital impartido por el profesor Jorge Acevedo
Franco, se analizé uno de los ejercicios, el cual consistia en realizar un storyboard basado en
un guion creado por el docente con fines de ser entendido por un auditorio infantil. Durante
el desarrollo del ejercicio era necesario mostrar la expresion adecuada en los personajes, los
escenarios, asi como ubicarlos en la secuencia correcta representada en el storyboard.

Se observaron los procesos de desarrollo de personaje de 10 alumnos, 6 de los cuales
demostraron poco interés en el ejercicio y realizaron un solo disefio, 3 de 10 buscaron
referencias visuales para producir la expresion grafica de sus personajes. Los resultados
visuales fueron registrados en archivos digitales. Los resultados graficos finales mostraron
deficiencias en: 5/10 manejo de la proporcion, 3/10 expresion del género, 5/10 expresion de
rasgos de personalidad, 3/10 en la eleccion del estilo de acuerdo con la historia y el publico.
Todos lograron expresar la especie a la que pertenece el personaje.



1.2 Preguntas de investigacion.

(Cuadles son los factores que dificultan al estudiante de DGD la expresion grafica de las
caracteristicas de un concepto de disefio de personaje?

(Como se puede ayudar al alumno de DGD a mejorar la expresion grafica de disefio de
personaje?

1.3 Hipétesis.

H1: La falta de practica en el dibujo dificulta la expresion gréafica de las caracteristicas de un
concepto de disefio de personaje.

H2: La ejecucion de ejercicios con apoyo de un manual de practicas de dibujo ayuda a los
estudiantes de DGD a mejorar su calidad grafico-expresiva para el disefio de personajes.

1.4. Objetivo general.

Desarrollar una estrategia de apoyo para la expresion grafica en procesos de disefio de
personaje a través de la comprension de las dificultades que el estudiante experimenta en la
practica mediante el Co-disefio (Disefio colaborativo).

1.5 Objetivos especificos.

e Identificar las dificultades que tienen los estudiantes de disefio grafico en la
expresion grafica en disefio de personajes.

e Analizar los procesos de expresion grafica de disefio de personaje en estudiantes de
DGD UPAEP mediante observacion del desarrollo de proyectos en clase.

e Diseflar una estrategia de apoyo dirigida a estudiantes de DGD de UPAEP para
mejorar sus habilidades de expresion grafica en el disefio de personaje mediante el
analisis de los factores que la dificultan.

e Recalizar pruebas preliminares de la estrategia propuesta para determinar su
comprension, practicidad y funcionalidad mediante su implementacion en grupo
muestra.

1.6 Justificacion de la investigacion.

La investigacion es relevante para los estudiantes de DGD quienes estan cursando materias de
dibujo digital, ilustracion digital y taller de arte digital ya que se sitia en el tema de
importancia que presentan los estudiantes quienes tienen las deficiencias en el concepto de
disefio de personaje y aporta la investigacion para aquellos estudiantes quienes quieren
disefar sus propios personajes.

Esta investigacion es viable porque cuento con los recursos necesarios para realizar la
investigacion como lo son libros sobre el disefio de personajes, la expresion grafica y

co-disefio, experiencias previas, acceso de grupo a prueba y asesoria especializada.

Es original porque se desarrollara con materiales especificos para las necesidades de UPAEP.



La investigacion a diferencia a otros proyectos es que llevara informacion reciente sobre el
disefio de personajes, contara con imagenes, ejemplos y pasos sobre el disefio de personajes
con ejemplos de disefios e ilustraciones propias que servirdn como guia para realizar disefo
de personaje.

Es de interés personal, debido a que me visualizo desempeniandome en areas profesionales
relacionadas con el disefio de personaje para comics, historias animadas y videojuegos. Sin
embargo, considero que puedo encontrar las oportunidades de mejora en los procesos que me
son propios y contribuir también en el incremento de los procesos de practica de mis
compaiieros de la licenciatura.

Esta investigacion me beneficiara personalmente para poner en practica mis habilidades en la
investigacion y en el disefio de informacion. Me ayudard a conocer mas a fondo sobre la
expresion grafica de disefio de personajes.

1.7 Alcances y limitaciones.

Durante el periodo se pretende alcanzar al haber obtenido informacion de los estudiantes de
DGD de UPAEP y el disefio de personajes.

e Tiempo: La investigacion se realizard en el tiempo desde Febrero 2019 a Primavera
2020.

e Espacio: La investigacion se abordara en el edificio de CETEC de la UPAEP

e [aunidad de andlisis: La unidad de andlisis de la investigacion son los estudiantes de
DGD que cursan las materias de dibujo digital, ilustracion digital y taller de arte
digital.
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1.8 Enfoque tedrico.

El estudio se realizard desde la perspectiva de Buvinic, P. La perspectiva se centra en el
método de Disefio colaborativo (Co-diseiio). La autora en su libro explica como es el
proceso del disefio colaborativo, se realiza con el apoyo de un grupo de personas y entre
nosotros elaboramos la propuesta de disefio explorando a los usuarios clave con quienes se
van a comprender qué propuesta se genera para apoyar al objetivo quienes son los estudiantes
de DGD.

El disefio colaborativo se genera mediante cuatro pasos: Presentar, Explorar, Proyectar y
Generar.

El proceso de disefio tiene la cualidad de realizar junto con otros personales a desarrollar una
propuesta con la informacion mediante la investigacion realizada y del que los contribuyentes
dan aportaciones y sugerencias durante el proceso creativo contando el tema de examinar las
herramientas de investigacion que se realizan. Al finalizar la propuesta disefiada, se pone a
prueba a los usuarios clave de quienes de disefio para que posteriormente den su opinioén sobre
la propuesta si cumple con el objetivo o que sugerencia agregarian para complementar la
propuesta de disefio o qué aportaciones son funcionales para futuros proyectos a realizar.

“El co-disefio abre nuevas oportunidades a los disefiadores al existir la necesidad de
mejorar las brechas comunicacionales entre distintos perfiles de personas.

Al existir voces con lenguajes distintos entre diversos profesionales y diferentes
usuarios, el disefiador deberad facilitar la compresion siendo capaz de entender los
requerimientos de cada grupo de colaboradores. Deberd ser capaz de explorar,
observar y generar puentes de comunicacion”. (Buvinic, 2014, p. 40)
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CAPITULO 2. MARCO DE REFERENCIA.
2.1 Marco contextual.
2.1.1 Contexto profesional.

En mi experiencia personal, he comenzado a dibujar digitalmente desde hace nueve
afios, y puedo decir que al comenzar a hacer comisiones de arte, en paginas especializadas
como DeviantArt y Fiverr, he conocido otros artistas que estan localizados en diferentes
lugares alrededor del mundo con quienes he compartido mis ilustraciones, de igual forma he
creado mis propios personajes con el fin de crear y disefiar conceptos para desarrollar
historias y otros medios de expresion.

La pagina de educacion Estacion Disefio (s.f.) redacta que el disefio de personaje se realiza en
campafias enfocadas al disefio, estudios de arte y en dibujo y entra en el perfil de trabajo de un
ilustrador y disenador de personaje.

El disefio de personaje se enfoca en desarrollar personajes para historietas, comics,
storyboards, campafias y videojuegos. Es necesario desarrollar con todo detalle al personaje,
para que cualquier profesional pueda utilizarlo de forma coherente.

En el disefio de personaje se incluyen diferentes conceptos: la poses y los movimientos, el
disefio del cuerpo y cabeza, gestos y muecas. (Disefio de personaje, parr.1)

En estudios realizados en LinkedIn como en INEGI en la ciudad de México publicados por la
pagina web CoolHunter Mx (2019) muestra los datos de perfiles de disefiadores graficos, se
obtuvo un promedio de que las ganancias de un disefiador grafico son de $10,100 MXN, es
decir, 125,000 MXN al afo. Estos nimeros en un rango de $6,000 MXN como el salario mas
bajo y un maximo de 18,000 MXN. (Salarios de disefiadores graficos en México, parr.8)

Esta captura de datos sobre las ganancias de un disefiador grafico, determina cuéanto es lo que
gana un disefiador grafico, con el objeto de saber si este gana poco o gana mucho, el resultado
obtenido mostré que el disefio grafico es uno de los oficios profesiones que generan pocas
ganancias en comparacion de otros oficios.

Es relevante esta informacion a conocer ya que enfoca al perfil del disefiador grafico en el
ambito laboral.

2.1.2 Contexto geografico.

En un contexto geografico, se investigo a las universidades que cuentan con la licenciatura de
disefio grafico en el pais de México y aquellas estadisticas relacionadas con quienes estudian
esta licenciatura y donde se ubican profesionalmente.

En un estudio publicado en Unitips (2018) menciona que en México hay 322 universidades
que imparten la licenciatura: UNAM , UDLAP, UVM, entre otras. El estudio muestra que las
universidades mas destacadas con la licenciatura de disefio grafico en México son: Anahuac,
UNAM, UDG, UAM, UVM y UANL. (Top 5 las mejores universidades publicas para
estudiar disefio grafico, parr.1)
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Paredro (2014) publicd que en un estudio publicado en México, la carrera de disefio grafico
atrae en su mayoria al mercado femenino, mientras que la mayoria de los profesionistas
dedicados a esta carrera de ambos sexos, se encuentran en un rango de edad de entre los 25 y
34 afios, también indica que es una de las profesiones con el menor nimero de personas
asalariadas.

El problema de que sea una de las profesiones con un bajo nimero de personas ejerciendo
dentro de una agencia o empresa es que de cada 100 disenadores, 36 prefieren hacerlo de una
manera independiente. (Las 30 mejores universidades para estudiar disefio grafico en México,
parr. 1.) Este articulo resalta cual es el movimiento de los estudiantes de disefio grafico al
terminar la licenciatura, si se dedican a trabajar independientemente como freelancer o si
trabajan apoyando a una agencia, campafa o empresa.

2.1.3 Contexto educativo.

En el contexto educativo se centra cudles son los recursos mds efectivos para disefar
personajes; el disefio de personajes y la expresion grafica, se pueden aprender y practicar
mediante talleres que se imparten en diferentes centros educativos como lo son las escuelas,
museos y a través de Internet, mediante cursos virtuales que se promocionan en paginas web
especializadas; por otra parte se ponen en venta libros y revistas que muestran las técnicas,
algunos consejos y pasos para aprender a expresar graficamente cuerpos y formas.

En un articulo de Superprof (2018) detalla que en centros culturales, dirigidos a todo tipo de
publico, se imparten clases enfocadas al dibujo y pintura por la ciudad de México y en el pais.
Las escuelas que proporcionan diversos tipos de talleres de dibujo, son oportunidades para
practicar, dibujando cuerpos o paisajes. De igual forma algunos museos de México organizan
talleres para todas las edades. Estos talleres sirven para iniciarte en las técnicas de pintura.
(¢Qué clases de dibujo podemos elegir en Ciudad de México?, parr.40)

En Sleepydays (2019) se menciona que se encuentran en disposicion diversos cursos en linea
con un determinado precio que se realizan en sitios de internet como Domestika, Crehana y
Udemy; estos cursos son para todas aquellas personas quienes tienen el interés de aprender
y/o practicar. (8 Cursos online de disefio de personajes para el Inktober, parr.1)

Por experiencia propia, he visto que en la plataforma de YouTube hay artistas y maestros que
realizan videotutoriales para ver gratuitamente, dentro de los cuales se pueden observar como
realizan sus dibujos, qué técnicas y herramientas utilizan para desarrollar sus dibujos y los
consejos que comparten; también podemos encontrar que hay otros medios para publicar
dibujos con el paso a paso del proceso de desarrollo que se publican en paginas enfocadas al
arte digital y redes sociales tales como: Facebook, Twitter, Tumblr, Instagram vy
DeviantArt en donde explican ademas del proceso, los tipos de herramientas que se emplean
en distintos programas de ilustracion digital: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Paint
Tool SAI, Clip Paint Studio, Medibang entre otros.
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2.1.4 Caso Upaep.

La Universidad Popular Auténoma del Estado de Puebla (UPAEP) es una universidad privada
que se encuentra en el estado de Puebla en México, es una de las universidades mas
reconocidas en el estado y en el pais. La universidad cuenta con una gran oferta académica en
diferentes modalidades, se cuenta entonces con la licenciatura de disefio grafico y digital
dentro del departamento de artes y humanidades.

El disefio de personaje es parte del plan de estudios de la carrera de disefio grafico y digital, el
cual se imparte en las materias ubicadas entre el cuarto y sexto semestre especificamente en
aquellas que estan enfocadas al dibujo e ilustracion digital y las materias son: Dibujo digital,
Ilustracion digital y Taller de arte digital. Son materias que se imparten con regularidad de
2 a 3 veces a la semana por la mafiana o tarde en el edificio de CETEC de la UPAEP.

Como estudiante de la carrera, curse las tres materias mencionadas y el contenido que estas
imparten es el siguiente: En Dibujo digital de 4° semestre impartida por el profesor Jorge
Acevedo Franco, imparte los fundamentos de dibujo tradicional y dibujo digital como: trazos,
formas, colores, luz, sombra, planos y escenarios. (Castafieda, 2014a, p. 2)

La asignatura Ilustracion digital de 5° semestre impartida por la maestra Kenya Maryann
Ibarra Pradal, se da a conocer a detalle el tema de disefio de personaje, en la materia se
realizan ejercicios digitales para crear un perfil de caracteristicas de un personaje inspirado
desde un texto (generalmente se basa en un cuento corto); se realiza una hoja de giro del
personaje el cual se enfoca en la expresion grafica de como es el personaje en tres vistas
diferentes: frente, lateral y posterior; crear una hoja de expresiones donde muestre las
expresiones de nuestro personaje, y llegando finalmente a mostrar el personaje disenado en
una portada del cuento elegido por el estudiante. (Castafieda, 2014b, p. 2)

Y por ultimo la asignatura de Taller de arte digital de 6° semestre impartida también por el
profesor Jorge Acevedo Franco, se realizan ejercicios de paletas de color y contraste, perfiles
de caracteristicas, bocetaje y disefio de personaje, por ejemplo: disefiar un personaje basado
en una historia y perfiles de caracteristicas de personaje asignada por el profesor y después
desarrollar un storyboard enfocado al guion escrito por el profesor. (Castafieda, 2014c, p. 2)

Un dato importante que hay que mencionar es que en la facultad de disefio grafico y digital se
realizan talleres enfocados a temas de diseo grafico impartidos por los maestros, egresados
de la universidad e invitados de diferentes universidades y entre estos talleres también se ha
contado con la realizacién de talleres de disefio de personaje, estos tienen el objetivo de
promover el aprendizaje adicional que el estudiante puede tener para incrementar su
conocimiento en temas que quisieran aprender y que al invertir un par de horas pueden
conocer si es viable para su perfil que quieren desarrollar para su profesion.
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2.2 Marco tedrico.

2.2.1 Fundamentos de la expresion grafica.
2.2.1.1 Fundamentos de dibujo.

,Qué es un dibujo?

El dibujo es un lenguaje, una forma universal de comunicarnos que nos ha acompafiado desde
nuestra historia mas remota y nos ha ayudado a transmitir ideas, pensamientos, sentimientos y
conocimientos. (Lopez, 2015, p. 33)

Definicion de dibujo.

Es representar graficamente, sobre una superficie plana de dos dimensiones, aquello que el
ojo percibe en tres dimensiones, es decir los resultados que presenta toda imagen; la forma y
el volumen. El dibujo es una técnica esencial y elemental en todas las artes plasticas.

(Casas, 2015, p. 75)

Tipos de dibujo.

El autor Casas (2015) menciona que hay diferentes tipos de dibujo, estos son: artistico,
geométrico, mecanico, arquitectonico, digital, cientifico, (Casas, 2015, p. 76).

El dibujo artistico es la representacion de sentimientos y expresiones por el cual el artista o
dibujante traza aquello como lo piensa. El geométrico, parte de formas basadas en las figuras
geométricas. El mecéanico se desarrolla para la representacion de partes maquinarias y
vehiculos. El arquitecto emplea representaciones graficas de las que interpretan planos de
construccion de edificios, casas y autopistas. El digital realiza dibujos realizados con
programas de computadora y finalmente el cientifico es aquel que ilustra temas selectos
relacionados con la biologia, medicina y botanica.

Herramientas para el dibujo.
El principal instrumento de dibujo es el lapiz, para dibujar es necesario utilizar lapices con
minas especiales, graduadas por nimeros y letras de acuerdo con la dureza de su mina. Los

lapices se clasifican con H por dureza y B por lo oscuro: (2B, HB, 2H), otras herramientas
para el dibujo son los pinceles de tinta, gises pastel y carboncillo.
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Figura 1.Clasificacion del lapiz y el tipo de mina.
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-Nota.Adaptado de Dibujo técnico I (p. 21), por C.Calabera , 2016, Paraninfo.

El papel es el soporte fundamental del dibujo donde se realizan los trazos, por el cual es uno
de los instrumentos fundamentales del dibujo.

(Calavera, 2016, p. 20)

Formas en el dibujo.

Dibujar es saber representar graficamente formas imaginarias o copiadas de la realidad,
sabiendo que puede ser representados por una forma elemental o incluso puede representarse

como combinaciones de formas simples.

Las formas mas comunes en el dibujo son el cuadrado, el circulo y el triangulo, estas
formas son el vocabulario basico del dibujo. (Equipo Parramoén, 2019)

Tipos de trazo.
El trazo constituye la principal forma de construccion del dibujo, este imprime a la obra el

caracter y oficio del dibujante.
Hay tres tipos diferentes de trazos: lineales, curvos y geométricos. (Sanchez, 2019 a, p. 136)
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Figura 2. Tipos de trazo.
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-Nota.Adaptado de Expresion gradfica: intervencion educativa (Expresion y comunicacion) (p.
136), por M.Sanchez , 2019a, Editorial Editex S,A.

2.2.1.2 Definicion de expresion grafica
.Qué es expresion?

La expresion es la forma de comunicacion de la cual nosotros realizamos el mensaje para
aportar sentimientos e ideas en el entorno que nos encontramos.

Es la forma en la que representamos una idea, pensamiento o sentimiento y lo esterilizamos
utilizando algun tipo de signos. Existen formas de expresion: oral, escrita, corporal
graficamente, plastica, etc. (Sanchez, 2019 a, p. 9)

.Qué es lo grafico?

La expresion grafica es una comunicacion mediante signos graficos formados por trazos.
(Sanchez, 2019 b, p. 114)

La grafomotricidad utiliza como unidad de expresion los grafismos o signos graficos: lineas,
puntos, circulos, arcos y espirales. (Sanchez, 2019 b, p. 114)

Grafico es la accion en el cual se comunica con las personas mediante trazos realizados con

utensilios que marquen en una superficie. Los trazos generan signos y formas que hacen
entender lo que uno quiere comunicar.
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Manifestaciones graficas.
Las primeras manifestaciones graficas las constituyen los garabatos, que van evolucionando a
lo largo de los afios hacia formas de dibujo mas profesionales.

El dibujo da paso a otro tipo de forma de expresion que se manifiesta en forma de trazos
dirigidos. (Sanchez, 2019 b, p. 114)

Al paso del tiempo, el ser humano va mejorando los trazos del cual va innovando al realizar
una expresion grafica en el transcurso del crecimiento y tiempo.

Usos y funciones de la grafica.

El uso principal de la grafica es comunicar sobre ideas, sentimientos y emociones de una idea
que estd en mente. Se realizan diferentes tipos de trazos para representar lo que una persona
que realice pueda dar a entender un concepto o una idea.

El dibujo da paso a otro tipo de forma de expresion que se manifiesta en forma de trazos
dirigidos. (Sanchez, 2019 b, p. 123)

Procesos de produccion grafica.

Para que el disefio de produccion grafica funcione: existen elementos basicos que se deben
cumplir, como la comunicacion, el lenguaje visual, la percepcion visual y la administracion de
recursos. (Salvatierra, 2015, p. 105)

La comunicacién es conocer y manejar los elementos basicos para poder transmitir los
mensajes que el disefio pretende comunicar a través del mensaje y la eleccion del medio. El
lenguaje visual determina que a través de qué elementos el mensaje es transmitido
adecuadamente los recursos oportunos.

La percepcion visual se requiere para tener conocimiento un mayor conocimiento sobre la
manera en la que las personas ven y perciben lo que ven, asi como también se encarga de estar
informados en los aspectos importantes que afectan a el campo visual humano, el recorrido de
la vista, el contraste, la percepcion de figuras, la luz, la rapidez de percepcion, etc.

Finalmente la administracion de recursos pretende dominar y ayudar a conocer todos los
recursos de los que se dispone y aplicarlos lo mejor posible dentro del proceso de disefio.
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2.2.2 DISENO DE PERSONAJE
2.2.2.1 Personaje.

El personaje es una parte iconica para un libro, pelicula, serie animada que hace transcurrir un
relato, la representacion de una persona o ser vivo ficticio que vive en el entorno de quien lo
escribe y se va desarrollando mediante la expresion del autor .

Los personajes son los seres de ficcion que recrean a personas humanas imaginadas o
inspiradas en la realidad y seran piezas fundamentales que moverdn o recibiran las
consecuencias de la historia. Los personajes pueden ser también animales u objetos debido a
la increible flexibilidad que el medio ofrece. (Parramoén, 2019 d, parr.3)

2.2.2.2 Diseiio de personaje.

El disefio de personaje es la expresion grafica del personaje mediante la percepcion del autor,
plasmado mediante los trazos realizados, expresa lo que es el personaje.

El dibujante debe plasmar dichos rasgos. Para ello debe dibujar varios bocetos del personaje,
con diferentes vistas de frente de perfil afiadiendo expresiones faciales (alegria, tristeza,
enfado). (Casas b, 2015, p. 281)

El objetivo de esto es que el dibujante aprenda muy bien los rasgos de un personaje y sea
capaz de reproducirlo en distintas actitudes y que todas las expresiones se parezcan entre si
(Casas b, 2015, p. 281)

2.2.2.3 Funcidn de personaje.
Llevan a cabo la accion dentro de una historia y por medio de ellos, el autor expresa sus
pensamientos. Puede haber una gran cantidad de personajes dentro de una historia, asi como

puede haber sélo uno, todo depende de las necesidades de cada narracion.

Existen diferentes tipos de personajes: protagonista, antagonista, pareja sentimental y
personajes de apoyo.

(Ostos, 2010, p. 40)
Los personajes tienen una dimension fisica y psicologica. El aspecto fisico describe
externamente al personaje en sus rasgos caracteristicos: edad, estatura, peso, ropa, elementos

destacables, etc. En la descripcion psicoldgica se abordan los aspectos de personalidad (feliz,
timido, grufion, introvertido, etc). (Casas, 2015, p. 281)
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Figura 3. Ficha técnica.
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-Nota. Adaptado de Técnicas fundamentales para aplicar al dibujo de Comic digital (p. 282),
por N.Casas, 2015, BUBOK PUBLISHING, S .L
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Figura 4. Ficha técnica dos.
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digital (p. 283), por N,Casas,2015, BUBOK PUBLISHING, S .L

Aspecto psicologico.

Un buen personaje es aquél que tiene suficientes méritos como para ganarse el aprecio o la
admiracion del lector y los suficientes defectos como para que se perciba como alguien real.

Las cosas que dice y como las hace es la forma mas facil de dar a conocer su aspecto
psicologico.

(Ostos, 2010, p. 40)

El aspecto psicoldgico suele basarse en las personalidades de las personas que estan alrededor,
se exhiben sus aportaciones como sus puntos negativos.

Aspecto fisico.

La mejor forma de que el lector descubra inmediatamente la forma de ser del personaje es con

la correcta forma de representarlo graficamente mediante la forma de su rostro, cuerpo,
vestuario y accesorios. (Ostos, 2010, p. 43)
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Es la representacion fisica del personaje por como es su cuerpo, la vestimenta y los
accesorios que lleva puesto.
Elementos distintivos.

Es muy importante que tu personaje cuente con algunos elementos que los distingan de los
demas personajes y con los que el lector pueda identificarlo facilmente. (Ostos, 2010, p. 43)

Son las caracteristicas y objetos que llevan los personajes que los diferencian de los demas
personajes de la historia que se sitiia y de otras historias.

Referencias.

Forzosamente para inventar algin personaje, utilizamos conscientemente €
inconscientemente, las referencias que tenemos almacenadas en nuestro cerebro de gente que
hemos conocido en vivo o en cualquier medio de combinacion. es necesario combinar
correctamente las referencias para hacer a nuestro personaje lo mas original posible.

(Ostos, 2010, p. 43)

Las referencias son instrumentos de apoyo que nos benefician al plasmar el personaje que se
estd disenando, Puede ser una persona que abarque en la vida del autor, un animal u otro
personaje existente basandose en pocas caracteristicas de €l o ella.

Hoja de personaje

La hoja de personaje debe contener las imagenes del personaje desde varios costados para que
se aprecien claramente los elementos visuales. (Ostos, 2010, p. 43)

Es la hoja que muestra al personaje visto mediante diferentes vistas, como se ve de frente,
atras y de lado.

Hoja de expresiones.

Contiene las expresiones basicas del personaje: también sirve para marcar los limites de la
expresion de gestos del personaje. (Ostos, 2010, p. 43)

Las expresiones del personaje son disefiadas para dar la idea como son los gestos del
personaje, se va exponiendo la emocion y sus niveles.

Hoja de accion.

Contiene las poses y movimientos mds comunes, sirve para marcar el limite de la flexibilidad,
el dinamismo y actitud del personaje. (Ostos, 2010, p. 43)

La hoja de accion permite mostrar las posiciones y movimientos del personaje de los cuales
hace frecuentemente.
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2.2.3 Co-diseiio
2.2.3.1 ;Qué es disefo colaborativo?

El co-disefio parte de la idea de que todas las personas son creativas y expertas de sus propias
experiencias. Busca mejorar la implicacién ciudadana e impulsar el empoderamiento, porque
defiende que cada persona tiene la capacidad de participar y dirigir el cambio en su vida.

El co-disefio se ha definido como un proceso de creacion colectiva que incorpora a los
usuarios finales o partes interesadas en el disefio de un producto o servicio: estos trabajan
junto a los disefiadores profesionales y a los expertos de otros d&mbitos como por ejemplo
psicoldgicos y socidlogos. (Garcia, 2019, p. 9)

Fases del Co-disefo

El proceso se construye considerando la experiencia completa de implementacion
(Buvinic, 2014) para jornadas de co-disefio son: Presentar, explorar, disefiar y proyectar.

Presentar.

El co-diseiio abre nuevas oportunidades a los disefiadores al existir la necesidad de mejorar
las brechas de comunicacion entre distintos perfiles de personas. Asi el disefiador debe
disenar interfaces de los artefactos los cuales permiten comunicarse con las personas.
(Buvinic, 2014, p. 20)

El primer paso del co-disefio es idear un concepto de un proyecto a realizar, identificar en las
areas de temas de interés o un problema que se presenta en un publico, con base a aquello
idear un proyecto que podria beneficiar al objetivo.

Explorar.

Se requiere empatizar con los personales para familiarizarse con los conceptos especiales para
que sean tratados: dialogar con las personas sobre la dindmica que se va a trabajar, que cada
uno explique sus expectativas de soluciéon mediante un medio de dibujo o escrito y cada
persona explique sus posibles deseos o soluciones. (Buvinic, 2014, p. 26)

Identificar cudles de las expectativas son las mas viables y aptas para realizarse en el entorno
situado de los usuarios que presentan.

Disenar.

Una vez que se hayan escuchado las necesidades y las expectativas de las soluciones
presentadas por el publico que fue preguntado, se elige cual es mas viable y funcional
mediante los espacios identificados.(Buvinic, 2014, p. 44)

Validar los conceptos de los que concuerdan a los personales y ver cual es mas factible, los

usuarios validen si las propuestas funcionan mediante en el procedimiento de trabajo que se
esta realizando.
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Proyectar.

Una vez ya realizado el disefio, se le presenta a los usuarios el disefio desarrollado con las
propuestas y posibles soluciones planteadas con las ideas viables de los usuarios, presentar y
utilizar el recurso creado para el publico dirigido.

Se desarrolla experiencia cuando los usuarios utilizan el método planteado para identificar si
el disefio colaborativo es viable y pueda apoyar a los usuarios que tengan la misma
problematica. (Buvinic, 2014, p. 60)

Los personales evaluan el disefio establecido y se le realiza una encuesta o entrevista para
saber la opinion de los usuarios quienes han colaborado con el disefio, se da opiniones y
comentarios del disefio y el cual ayuda a ver que en qué aspectos se da a mejorar para el
disefiador en sus proyectos y en el método de diseo.
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CAPITULO 3. METODOLOGIA.

En este capitulo se menciona el proceso de la metodologia determina cual es el
método de investigacion correspondiente en el tema de investigacion. Se explica como el
disefio de investigacion determina qué tipo de investigacion abarca, que elementos la
componen y la organizacion posee dentro del proyecto. De ahi se desarrollan los instrumentos
correspondientes para obtener la informacidon necesaria y desarrollar el medio de apoyo que
apoyara a los estudiantes de disefio grafico de la UPAEP cuando realicen ejercicios de
expresion grafica de disefio de personajes.

3.1 Disefio de investigacion.

El alcance de la investigacion es exploratorio porque consiste en observar a los estudiantes de
la licenciatura de Disefio grafico y digital de UPAEP que estan cursando alguna de las
materias que estan enfocadas al dibujo y la ilustracion digital. Se observara de igual forma a
los estudiantes y en cémo realizan los ejercicios especificamente el producto resultante de
expresion grafica de disefio de personajes.

El tipo de razonamiento es deductivo, este busca cuales son las deficiencias que presentan los
estudiantes cuando realizan expresion grafica de disefio de personaje para entender como son
los procedimientos que ellos realizan, que herramientas y conocimientos previos utilizan. La
ubicacion temporal es sincronica por que se realizara en el periodo donde las asignaturas de la
licenciatura de disefio grafico se estan impartiendo en el semestre de primavera 2020.

El proposito-resultado de la investigacion es aplicada por que consiste en generar un medio de
apoyo mediante el disefio colaborativo (Co-disefio) y en el momento que el medio de apoyo
esté desarrollado, pueda apoyar a los estudiantes cuando realizan productos y ejercicios de
expresion grafica de personajes.

El uso de la informacion obtenida es cualitativa porque se realiza un analisis de las cualidades
y deficiencias que presentan los estudiantes cuando realizan ejercicios de expresion grafica de
personaje, entre de ellas es identificar los procedimientos, los ejercicios los que se aplica la
expresion grafica (ejercicios, practicas, desarrollo de perfil de personaje, etc) y los hallazgos
que encuentran los maestros de las materias y los alumnos.

Las variables de la investigacion son no experimentales, porque ocurren en situaciones
actuales en donde los estudiantes estan presentes en el edificio de CETEC. Como las variables
son no experimentales, los momentos de aplicacion de la investigacion son longitudinales
porque se obtiene informacion en diferentes grupos de personas de las cuales seran
observadas en diferente tiempo y/o diferente saloén o establecimiento del edificio de CETEC.
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3.2 Organizacion de estudio.

Para la organizacion del estudio se plantea qué informacion es la requerida para el trabajo de
investigacion.

3.2.1 Modelo grafico.

El factor es conocer a los estudiantes de diseno grafico de UPAEP, saber si un grupo de
estudiantes estan cursando en tiempo presente las materias de dibujo digital, ilustracion digital
y taller de arte e ilustracion digital en el periodo escolar de primavera 2020 y otro grupo de
estudiantes los cuales ya cursaron las materias en semestres anteriores.

La informacién de los estudiantes de disefio grafico se enfoca en los ejercicios donde se
realiza expresion grafica de disefio de personajes (ejemplo: disefio de personaje para un
cuento o historia, una ilustracion digital, una mascota de un producto ficticio o un storyboard,
etc.) y a base de la ensefianza de los profesores (Figura 5).

En las figura 5 y 6 se muestra el factor dividas en dos partes para mostrar del que requiere
investigar en la investigacion.

Figura 5. Mapa de modelo grafico.
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26



Figura 6. Continuacion del mapa de modelo grdfico.
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3.2.2 Técnicas de recoleccion de datos y correspondientes.

Durante el periodo escolar de primavera 2020 se realizard una observacion participante en el
cual se observard a los estudiantes de disefio grafico que cursan las materias de dibujo digital
y taller de arte digital, en el cual se participard con ellos cuando realicen ejercicios de disefio
de personaje y llevar la accion de observar para registrar las deficiencias que presentan, cuales
son los ejercicios, los procedimientos que realizan, las deficiencias que presentan y el
aprendizaje aplicado.

Se realizaron entrevistas a aquellos estudiantes de disefio grafico quienes ya acreditaron las
materias enfocadas en dibujo e ilustracion digital, en las cuales se les preguntd sobre el
aprendizaje obtenido, las dificultades que presentaron en los cursos y los ejercicios realizados.

Al haber analizado la informacién obtenida de los sujetos de estudio, se les brindo el plan de
trabajo que se realizard con ellos mediante el disefio colaborativo. A través de este, se logrd
adentrarse en el entorno de los estudiantes de disefio grafico que estan cursando en el tiempo
actual y quienes ya cursaron anteriormente las tres materias de Dibujo digital, con base a esto
se identificaron cuales son las deficiencias que presentan al realizar las actividades de disefio
de personaje.

Al establecer un contacto con los estudiantes de disefio grafico, se realizara el método del
disefio colaborativo (Co-disefio):

El co-disefio abre nuevas oportunidades a los disenadores al existir la necesidad de mejorar

las brechas comunicacionales entre distintos perfiles de personas. Al existir voces con
lenguajes distintos entre diversos profesionales y diferentes usuarios, el disefiador debera
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facilitar la compresion siendo capaz de entender los requerimientos de cada grupo de
colaboradores. Debera ser capaz de explorar, observar y generar puentes de comunicacion.
(Buvinic, 2014, p.40)

La técnica del disefio colaborativo (Co-disefio), se divide en cuatro partes: Presentar,
explorar, generar y proyectar.

Presentar: es presentar el plan de trabajo hacia los sujetos de estudio: los estudiantes y
maestros de diseno grafico y digital de UPAEP.

Explorar: Busca empatizar la informacion de los sujetos de investigacion quienes serdn los
participantes en el trabajo de disefio y que tengan las cualidades en los ejercicios de expresion
grafica.

Generar: Se co-disenid el medio de apoyo mediante la necesidad y uso de la informacion
recolectada y plantear el medio de apoyo.

Proyectar: Una vez ya terminado el medio de apoyo disenado, se realiza la prueba con los
estudiantes de disefio grafico si el resultado es aprobatorio y se evalten los resultados de cada
participante que estuvo involucrado y entre ellos den sus comentarios y opiniones acerca del
medio disefiado.

Después de la evaluacion, se utilizan herramientas de recopilacion de informacion (Encuestas,
entrevistas, conversaciones, etc) para estudiar los resultados.

La figura de abajo muestra el medio conceptual que representa a la metodologia de la
investigacion cualitativa (Figura 7)

Figura 7. Mapa de técnicas de recoleccion de datos y correspondientes

Metodologia

Investigacion cualtitativa a:

Presentar
~Familiari
Disefio colaborativo i am Iar zor
(Co-disefio) Identificar

-Disefiar
Valid:

Profesionales que

[ Estudiantes de DGD de UPAEP

\

Que estan cursando:

Alumnos que
acreditaron las materias

'
F

4 estudiantes

Proyectar
Taller de arte &

-Resultados
~Experlencia
-Evaluacién

2 profesionales ilustracién digital

4 estudiantes

Observacién directa

Registrar y analizar informacién de:

Registrar y analizar infermacién de

-Procedimiento
-Conecimiento

Registrar y analizar informaciénde -Ejercicios Una vez que se clasifican Ia informacién de los

¥ se procede al método de Diseilo Colaborative:

-Deficiencias
-Aprendizaje

Fuente: elaboracion propia con datos de Buvinic, 2014.
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3.3 Sujetos de estudio.

En el periodo de primavera 2020 se realizara la investigacion participante en los estudiantes
que estan cursando la materia de Taller de arte e ilustracion digital en el edificio de CETEC de
UPAEP en el laboratorio de computo F-01 los dias lunes y en otro laboratorio el FO-3 los dias
miércoles, la materia estd impartida por el profesor Jorge Acevedo Franco.

La materia de Taller de arte e ilustracion digital se imparten sus clases los dias lunes y
miércoles en el horario de 08:30 am a 10:00 am. El niamero de los alumnos que estan
cursando son 9 estudiantes, de los cuales se eligieron 4 estudiantes de los cuales seran
observados para realizar la observacion de los ejercicios experimentales planteados y son el
primer grupo de sujetos de estudio de la investigacion.

De las cuatro estudiantes, la mitad de las seleccionadas estan interesadas en el diseno de
personaje mientras que la otra mitad no estan interesadas por el disefio de personajes.

El segundo grupo de sujetos de estudio de la investigacion son los estudiantes de disefio
grafico de UPAEP quienes ya acreditaron las materias de Dibujo digital, ilustracion digital y

taller de arte e ilustracion digital, se contaran con 4 estudiantes para la investigacion.

El tercer grupo de sujetos de estudio, son expertos y maestros que imparten el tema de disefio
de personajes mediante una materia taller o curso, los cuales serdn entrevistados 2 expertos.
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3.4 Disefo de instrumentos.

3.4.1 Instrumento n°1: Observacion a los estudiantes de taller de arte e ilustracion
digital.

Para el primer grupo de sujetos de estudio, el primer instrumento de investigacion, se realizo
observaciones a 4 estudiantes que estdn cursando la materia de taller e ilustracion digital en
la que se les plantea un ejercicio disefiado con la ayuda de los asesores donde se les observara
como realizan una expresion grafica de un disefio de personaje mediante una indicacion
planteada con la ayuda de expertos que imparten sesiones de disefio de personajes (Tabla 1):

Tabla 1: Instrumento de observacion del primer grupo de sujetos de investigacion.

Indicacion de | Herramientasy | Procedimiento

Estudiante ejercicios materiales s Imagen / dibujo
Datos: Ejercicio Utiliza Pasos: Explica la idea y
Nombre planteado: caracteristicas del

personaje:

Lenguaje Sigue o no sigue Numero de Estilo:
corporal: las instrucciones: propuestas:
Expresion Busca Elementos
corporal: referencias: distintivos:
Postura:

Fecha, tiempo
y lugar:
Comentarios
de la actividad

Fuente: elaboracion propia
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Se anotaran los siguientes datos del estudiante: El lenguaje corporal y postura que presenta en
el tiempo del proceso, si el estudiante sigue las indicaciones planteadas, busca las referencias
en su dispositivo movil o computadora cercana de su alrededor para basarse en ellas y poder
proceder a realizar la expresion grafica del personaje. Para este instrumento de registro de
datos, se mostro el instrumento a tres profesionales en el tema de ilustracion y disefio de
personajes.

Se le mostroé el disefio del instrumento de observacion anterior al profesor Jorge Acevedo
Franco. El analiz6 la herramienta y menciond que cambiaria el criterio de registro de forma
general a estilo, porque analizar la forma general es buscar y evaluar demasiados detalles, si
se analiza por un solo estilo de disefio de personaje establecido (si es realista, surrealista,
cartoon o anime) la diferencia entre ambos criterios, es que en el segundo se puede disefar
con libertad por el estilo de personaje que realiza graficamente el alumno y pueda explicar
como disena el personaje al terminarlo. Con este criterio se evaluara la anatomia,
proporciones, rasgos, los trazos, etc.

El maestro también sugirié tomar en cuenta el nimero de estudiantes que estan interesados en
el disefio de personaje y los que no estan interesados, ya que en el grupo de estudiantes que
estan cursando la materia de taller de arte e ilustracion digital que estan conformados por 9
estudiantes: 2 estudiantes estdn interesadas mientras que 7 de los estudiantes no estan
interesadas.

También se le mostro el instrumento de observacion a la maestra Kenya Maryann Ibarra
Pradal. Ella analiz6 el disefio previo del instrumento, y sugirié que hay que tomar en cuenta el
registro del tiempo, este comprendia de 10 a 20 minutos maximo para que los alumnos
realizaran el ejercicio. La maestra explico que para poder realizar un personaje para un trabajo
profesional se lleva de 5 a 10 horas en disefar y crear el concepto. Si se realiza el disefio de
un personaje en poco tiempo, los resultados de la expresion grafica quedarian escasos y los
alumnos tendrian como propuestas de disefio solamente una. Ella mencion6 que es mas
favorable establecer el tiempo de la actividad de 30 a 40 minutos.

Por ultimo se le mostro el instrumento al disefiador grafico, disenador de juguetes ilustrador
de personajes Mike Wynter, al mostrarle el instrumento de observacién, El explico que el
registro de estilo también es mds viable a registrar, ya que los dibujantes pueden expresarse
libremente sin forzarse en un estilo que no estan acostumbrado.

En los registros de la indicacién de las caracteristicas del personaje y referencias son
importantes porque el disefiador va imaginando y basandose como seria el personaje que
disefiard, y va expresando graficamente las cualidades de las caracteristicas que va pensando y
las referencias que va buscando para después combinarlas y dar la expresion grafica.

Para el primer instrumento de observacion, cada estudiante que estd cursando la materia de

Taller de arte e ilustracion digital, tendran que dibujar un personaje con diferentes
indicaciones del disefio de personaje que expresaron graficamente.
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A continuacidn, se presentan los ejercicios disefiados de las cuales se les indicara al primer
grupo de sujetos de estudio (Tabla 2), (Tabla 3), (Tabla 4) y (Tabla 5):

Tabla 2: Indicacion de ejercicio n.1
Indicacion de ejercicios

Ejercicio planteado:
Dibuja un ajolote de sexo femenino estudiante de medicina que es curiosa y noble, se esfuerza mucho
por buscar la cura de enfermedades nuevas.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 3: Indicacion de ejercicio n.2
Indicacion de ejercicios

Ejercicio planteado:
Dibuja un perro policia masculino valiente y rudo que se preocupa por la seguridad de una ciudad
insegura

Fuente: elaboracion propia

Tabla 4: Indicacion de ejercicio n.3
Indicacion de ejercicios

Ejercicio planteado:
Dibuja un dinosaurio T-rex masculino adulto-adolescente vandalista que le gusta ocasionar
problemas en las calles

Fuente: elaboracion propia

Tabla 5: Indicacion de ejercicio n.4
Indicacion de ejercicios

Ejercicio planteado:
Dibuja una orca de sexo femenino amorosa que le encanta surfear por el caribe y comer todo tipo de
mariscos

Fuente: elaboracion propia

Se recolectaran los detalles de proceso de expresion grafica de personaje tanto la explicacion
del personaje como los elementos distintivos y el estilo de disefio de personaje que se
desarroll6 y ;por qué?

Para el anélisis de los datos obtenidos, se imprimieron en hojas el instrumento de observacion
observado junto con el indicador de ejercicios, se registraron con lapiz los registros de
observacion y después se pasaron en hojas de calculo y se escanearon los dibujos como
evidencia del ejercicio de la observacion.
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3.4.2 Instrumento n°2: Entrevista a los estudiantes quienes ya cursaron las materias de
dibujo digital, ilustracion digital y taller de arte e ilustracion digital

En el segundo grupo de sujetos de estudio, el cual esta conformado por los estudiantes de
disefio grafico que cursaron las materias de dibujo digital, ilustracion digital y taller de arte e
ilustracion digital en periodos anteriores de primavera 2020.

Se disefid este conjunto de preguntas con el objetivo de que los estudiantes puedan expresarse
como fue su desempeno en las clases al haber realizado ejercicios de disefio de personaje,
para identificar cuales fueron los ejercicios que han realizado, qué dificultades ellos
presentaron y los compafieros quienes cursaron las mismas materias y la forma de explicacion
del maestro/a:

XN R LD =

e

I1.

12.
13.
14.

15

17.

(Qué es expresion grafica?

(Qué es diseno de personaje?

(Alguna vez has creado un personaje previamente antes de entrar en la universidad?
(En qué perfiles profesionales realizan el disefio de personaje?

(En qué materia aprendiste sobre el disefio de personaje?

(Qué ejercicios realizaste de expresion grafica de disefio de personaje?

(Qué herramientas se requieren para disefiar un personaje?

(Cuadl fue la materia donde realizaste mas ejercicios de expresion grafica de
personaje?

(Qué dificultades presentaste al disefiar a un personaje?

. (Has visto a alguien quien tenia dificultades en el disefio de personaje cuando cursaste

alguna de las materias?

(Qué deficiencias veias en los ejercicios de expresion grafica de personajes quienes
cursaron contigo las materias enfocadas al dibujo digital?

(Qué tipo de personajes disenaste?

(Cursaste algun curso de disefio de personajes impartido por la facultad de DGD?
(Qué tema te hubiera gustado aprender sobre el disefio de personaje?

. Qué ejercicios te hubiera gustado realizar en las clases que cursaste?
16.

(Qué tipo de medio podria apoyar a los estudiantes de disefio grafico que tienen
deficiencias para realizar expresion grafica de disefio de personajes?

(Has realizado expresion grafica de disefno de personaje después de haber cursado las
materias de dibujo digital?

Para el registro de las respuestas de las entrevistas de los sujetos de investigacion, se grabaron
mediante una aplicacion de grabacion de voz y se registraron los datos en hojas de célculo
para después graficar los hallazgos obtenidos.
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3.4.3 Instrumento n°3: Entrevista con maestros y profesionales quienes estan enfocados
en el aprendizaje de disefio de personaje

Para el tercer y ultimo grupo de sujetos de estudio, se realizard una entrevista de las que se les
preguntara a los maestros y expertos quienes enseiian el tema de disefio de personaje en
materia universitaria o taller de aprendizaje.

En este instrumento, se disefid con el objetivo de preguntar a los profesionales acerca de la
manera de como explican el tema de disefio de personaje en su curso o taller, base a ello
preguntar cudles son las dificultades que observan y presentan sus estudiantes durante el
periodo de tiempo que han estado ensefando y cuales son atributos que manejan para apoyar
al estudiante en el procedimiento del disefio de personaje y la practica de ello:

(Ha explicado en qué consiste un disefio de personaje en su materia?

(En qué proyectos o productos ha diseniado un personaje?

(Qué ejercicios o producto de disefio de personaje establece en su materia?

(Qué herramientas y materiales son los que requiere que lleven los estudiantes en la

materia que imparte?

(Muestra ejemplos profesionales de disefio de personajes a los estudiantes?

(Qué tipos de disefio de personajes ha visto y observado en su materia?

7. ¢Qué dificultades son las que ha observado a los estudiantes al expresar graficamente
un disefio de un personaje?

8. (Cuales cree usted que sean las dificultades que presentan los estudiantes cuando
realizan ejercicios de expresion grafica de disefio de personaje?

9. (Qué acciones realiza cuando los estudiantes presentan dificultades cuando disefia un
personaje?

10. ;Los estudiantes tienen dudas y preguntas cuando estan realizando ejercicios de disefo
de personaje?

11. ;Como evalua el disefno de personaje de un estudiante que cursa la materia que
imparte?

12. ; Tiene un criterio o sigue un criterio de evaluacion de calidad expresion grafica en el
disefio de personaje?

13. ;Como determina usted si un disefio de personaje es deficiente, regular o bueno?

14. ;Cuéles son las cualidades que toma en cuenta en el disefio de personaje? (trazo,
estilos, producto)

15. ;Da sugerencias y recomendaciones a los estudiantes cuando observa sus ejercicios de
disefio de personaje (en proceso y entrega final)?

16. ;Qué tipos de medios de apoyo son los adecuados para apoyar a los estudiantes de
DGD cuando presentan deficiencias en el disefio de personaje?

17. ;Algln caso de éxito ha presentado cuando ha observado los disefios de personajes en

los estudiantes?

b

SN

Igualmente, el registro de las respuestas de las entrevistas de los sujetos de investigacion, se
grabaron mediante una aplicacion de grabacion de voz y se registraron los datos en hojas de
calculo para después graficar los hallazgos obtenidos.
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3.5 Analisis de los datos.

El registro de datos obtenidos de los instrumentos de investigacion se obtuvieron durante el
plazo de tres semanas: comenzando el dia martes 25 de febrero y terminando el dia martes 10
de marzo de 2020.

A continuacidén se mostrardn los ejercicios de observacion que se realizaron y las respuestas
obtenidas mediante las dos entrevistas realizadas en el periodo de las tres semanas para
después realizar los hallazgos de los cuales se puede comenzar a interpretar el estudio y
realizar la propuesta de investigacion.

3.5.1 Analisis de los datos del primer instrumento.

Manifiesto los ejercicios de expresion grafica de disefio de personajes por las estudiantes de
disefio grafico que cursaron la materia de Taller de arte e ilustracion digital junto con el
registro que se escribio en el ejercicio de observacion:

(Figura 8) (Figura 9) (Figura 10) (Figura 11)

3.5.1.1 Primer ejercicio de observacion directa.

Figura 8. Ejercicio de disenio de personaje n°l

|

Fuente:elaboracion por sujeto de estudio del primer grupo de sujetos de investigacion.
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Tabla 6: Instrumento de observacion del primer grupo de sujetos de investigacion con

registro de datos n.1

Indicacion de | Herramientas
Estudiante ejercicios y materias Procedimientos Imagen / dibujo
Datos: Ejercicio Utiliza: Pasos: Explica la idea y
planteado: Lapiz, borrador [-Lee la indicacion caracteristicas del
Dibuja un , dispositivo -Comienza a ilustrar [personaje:
ajolote de movil -Busca referencias

sexo femenino
estudiante de
medicina que
es curiosa y

-Guarda la imagen a
la referencia

-Comienza a dibujar
una expresion facial

La ajolote se esfuerza
en encontrar una cura
para una enfermedad
que presentan sus

noble, se -Dibuja una posiciéon [amigos y es la tnica
esfuerza del personaje esperanza.
mucho por -Agrega sombras en
buscar la cura el personaje
de -Dibuja un fondo Quiso expresar lo mas
enfermedades -Detalla los trazos linda y sencilla
nuevas.
Lenguaje corporal: [Sigue o no Nuimero de Estilo: Cartoon
Concentrada sigue las propuestas: 1 (caricatura)
instrucciones
: Si sigue las
instrucciones

Expresion corporal:

Busca referencias:

Elementos distintivos

Se alegra al dibujar y Si busca referencias |-La bata y el

rie al proceder al laboratorio en donde
ejercicio esta

Postura:

Agachada

Fecha, tiempo y lugar:

Fecha 4- 03-2019

Hora y tiempo:14:39 a 15:09 (30 minutos)
Lugar: CETEC Laboratorio F-01

Comentarios de la
actividad:

No sabia como era la especie y los materiales de un médico
-Dibuja con pocos detalles
-Le hubiera gustado dibujar algo més dificil

Fuente: elaboracion propia
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3.5.1.2 Segundo ejercicio de observacion directa.

Figura 9. Ejercicio de diserio de personaje n°2

Fuente:elaboracion por sujeto de estudio del primer grupo de sujetos de investigacion.
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Tabla 7. Instrumento de observacion del primer grupo de sujetos de investigacion con registro

de datos n.2

Indicacion de | Herramientas
Estudiante ejercicios y materias Procedimientos Imagen / dibujo

Datos: Ejercicio Utiliza: Pasos: Explica la idea y
planteado: Lapiz, borrador |-Comienza a leer las |caracteristicas del
Dibuja un instrucciones personaje:
perro policia -empieza a realizar  [-Marca la expresion
masculino trazos suaves -En el procedimiento
valiente y -Dibuja sus del diseno de personaje
rudo que se expresiones uso trazos de formas

preocupa por
la seguridad
de una ciudad
insegura.

-Detalla su pelaje

bésicas para indicar las
partes del cuerpo.

Lenguaje corporal:

Se entretiene

Sigue 0 no
sigue las
instrucciones
: Si sigue las
instrucciones

Nimero de
propuestas: 1

Estilo: Animado y
realista (caricatura)

Expresion corporal:
Se alegra al dibujar y

rie al proceder al

Busca referencias:
No busco referencias.
-Uso detalles en su

Elementos distintivos:
Los elementos
policiacos que lleva

gjercicio mente puesto, la cicatriz y sus
gestos

Postura:

Sentada

Fecha, tiempo y lugar:

Fecha 4- 03-2019

Hora y tiempo:14:42 a 15:09 (27 minutos)
Lugar: CETEC Laboratorio F-01

Comentarios de la

actividad:

-Le agrado la indicacion del ejercicio
-Le dificulto cual estilo pudo haber realizado en el ejercicio

Fuente: elaboracion propia
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3.5.1.3 Tercer ejercicio de observacion directa.

Figura 10. Ejercicio de diserio de personaje n°3

e

Indicacion de ejercicios

Ejercicio planiteado:
Dibuja un di io T.rex Ii dulto-adol dalist:
le gusta ocasionar problemas en las calles

——

Fuente:elaboracion por sujeto de estudio del primer grupo de sujetos de investigacion.



Tabla 8. Instrumento de observacion del primer grupo de sujetos de investigacion con registro

de datos n.3

Indicacion de | Herramientas
Estudiante ejercicios y materias Procedimientos Imagen / dibujo

Datos: Ejercicio Utiliza: Pasos: Explica la idea y
planteado: Lapiz, borrador |-Lee la indicacion del |caracteristicas del
Dibuja un y un equipo ejercicio personaje:
dinosaurio Macintosh del [-Comienza a trazar  |-Chico vandalo
T.rex laboratorio despacio basandose
masculino FO-1 en una referencia

adulto-adolesc
ente
vandalista que
le gusta
ocasionar
problemas en
las calles

-Borra los primeros
trazos

-Copia la imagen de
la referencia

-Busca mas
referencias de
dinosaurios

-Lee de nuevo la
indicacion
-Completa el trazo de
la especie
-Comienza a anadir
sombra a la figura
-Dibuja el fondo
-Agrega detalles al
dinosaurio
(personalidad)

Lenguaje corporal:
Duda en dibujar

Sigue o no
sigue las
instrucciones

Si sigue las
instrucciones

Numero de
propuestas: 1

Estilo: Realista

Expresion corporal:
-Se siente preocupada
-Se centra

-Se rie al dibujar

Busca referencias:
Si busco referencias
en internet

Elementos distintivos
-Quien lo vieran, que
fuera muy rudo pero en
realidad tiene
sentimientos(un
sad-boy)

Postura:
Sentada
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Fecha, tiempo y lugar:

Fecha 4- 03-2019

Hora y tiempo:16:44 a 17:03 (29 minutos)
Lugar: CETEC Laboratorio F-01

-Tuvo dificultad al realizar un dinosaurio por que nunca habia dibujado uno,

también le dificulto como podria plasmar que es vandalismo

-Le facilit6 dibujar el fondo para acompaiiar el personaje

-Le hubiera gustado en la actividad dibujar realismo por que es lo que se ha
Comentarios de la  acostumbrado, ya que normalmente dibuja partes del cuerpo humano.
actividad: -Le agrado anadirle los elementos distintivos

Fuente: elaboracion propia
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3.5.1.4 Cuarto ejercicio de observacion directa.
Figura 11. Ejercicio de disenio de personaje n°4
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Fuente:elaboracion por sujeto de estudio del primer grupo de sujetos de investigacion.
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Tabla 9. Instrumento de observacion del primer grupo de sujetos de investigacion con registro

de datos n.4
Indicacion de | Herramientas
Estudiante ejercicios y materias Procedimientos Imagen / dibujo
Datos: Ejercicio Utiliza: Pasos: Explica la idea y
planteado: Lapiz, borrador [-Pregunta como es el |caracteristicas del
Dibuja una y dispositivo  |procedimiento del personaje:
orca de sexo |movil ejercicio y de la -Costo de trabajo poner
femenino observacion un género de un animal
amorosa que -Busca las referencias |a una persona,
le encanta -Sigue y copia una
surfear por el referencia de una
caribe y imagen
comer todo -Comienza a ilustrar
tipo de el fondo
mariscos -Agrega elementos
distintivos
-Agrega color
Lenguaje corporal: ([Sigue o no Numero de Estilo: Realista
-Duda en dibujar sigue las propuestas: 1
-Habla mientras

realiza el ejercicio

instrucciones

Si sigue las
instrucciones
y pregunta
como se
puede realizar

Expresion corporal:

-Se centra
-Piensa que mas
dibujar

Busca referencias:
Si busco referencias
en internet

Elementos distintivos

Se le presenta los
articulos femeninos al

distinguirlo (un mofio y

la falda)

Postura:
Sentada

Fecha, tiempo y lugar:

Fecha 10- 03-2019

Hora y tiempo:11:33 a 12:00 (27 minutos)
Lugar: CETEC Afuera del salon de Aerografo

Comentarios de la
actividad:

-Una dificultad que presento es desarrollar la idea en poco tiempo, entre
pensando como se pudiera expresar graficamente el personaje

-Hubiera querido dibujar personas ya que lo que ha dibujado son mds gestos y
caras de personas humanas
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-Le gusto la idea del personaje
Fuente: elaboracion propia

Basandose en los ejercicios de observacion hacia los primeros sujetos de estudio:

e Una de las dificultades que presentaron, fue el estilo de la cual usaron para expresar el
personaje, ya que unos estan acostumbrados en dibujar realismo y otros en animacion.

e Las estudiantes buscaron referencias de imagenes sobre la especie que dibujaron
(puede que no supieran claramente como es la especie que se planted en la indicacion
del ejercicio.)

3.5.2 Analisis de los datos del segundo instrumento

Se realiz6 la entrevista a 4 estudiantes de disefno grafico quienes ya cursaron las materias de
dibujo digital, ilustracion digital y taller de arte e ilustracion digital en periodos anteriores de
primavera 2020. A continuacion se muestra la tabla que contiene las preguntas y las

respuestas de los estudiantes del segundo grupo de investigacion (Tabla 10)

Tabla 10. Preguntas de entrevista y respuestas del segundo instrumento de investigacion

Estudiante Estudiante

Preguntas Estudiante n°1 n°2 n°3 Estudiante n°4
Forma de
conceptualizac
.Qué es expresion 16n de una Expresion de
grafica? Caracteriza algo idea dibujo Expresion de dibujo
Representacid
La creacion de un n de una sefial Crear un
.Qué es diseiio de personaje mediante  de una historia personaje con Crear un personaje,
personaje? sus perfiles de una persona una funcion  desde su estética

JAlguna vez has creado
un personaje

previamente antes de No, sin saber de la

entrar en la universidad? Si, historias propias No Si, un animal habilidad
Animacion,

JEn qué perfiles [lustracion, Imagen  Ilustracion e

profesionales realizan corporativa 'y Imagen Animacion, Imagen

diseiio de personaje? animacion corporativa [lustracion corporativa

(En qué materia Taller de arte e

aprendiste sobre el ilustracion [lustracion

disefio de personaje? Iustracion digital digital digital Tlustracion digital

Historia,

. Qué ejercicios realizaste definir las Bocetos, ideas de un

de expresion grafica de  Expresiones y hoja  Formas, personalidade personaje, hoja de

disefio de personaje? de giro anatomia S giro, personalidad
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- Qué herramientas se
requieren para disefiar
un personaje?

. Cual fue la materia
donde realizaste mas
ejercicios de expresion
grafica de personaje?

. Qué dificultades
presentaste al disefiar a
un personaje?

JHas visto a alguien
quien tenia dificultades
en disefio de personaje
cuando cursaste alguna
de las materias?

. Qué deficiencias veias
en los ejercicios de
expresion grafica de
personajes quienes
cursaron contigo las
materias enfocadas al
dibujo digital?

. Qué tipo de personajes
disefaste?

. Cursaste algun curso de
disefio de personajes
impartido por la facultad
de DGD?

,Qué tema te hubiera
gustado aprender sobre
el disefio de personaje?
.Qué ejercicios te
hubiera gustado realizar
en las clases que
cursaste?

,Qué tipo de medio
podria apoyar a los
estudiantes de disefio
grafico que tienen
deficiencias para realizar
expresion grafica de
disefio de personajes?

Imaginacion,
enfocarte y hacer
procedimientos para
crearlos, referencias
y guias de estilos y
anatomias

[lustracion digital

Cuestiones técnicas
de dibujo, Hoja de
giro

Los estudiantes que
no estan interesados
en el dibujo

Anatomia , los
estudiantes
dibujaban por
dibujar

Personas, Monstruos

El curso de disefio de
personaje impartido
por "Ed Luna"

Posicionarlo en
contexto de historia

Crear un animatic y
un comic

Cursos en linea

Papel y lapiz

Ilustracién
digital

Anatomia

Algunos
comparneros

Falta de ideas

Personas

No

Experimentar
mediante
formas basicas

Bocetaje
rapido

Cursos en
linea

Dibujo a lapiz
y digital

[lustracion
digital

Hacerlo mas
original

Un
compariero
que copiaba
un personaje

Hacer
personajes sin
personalidad

Personas

Ninguno

Disefio de
ropa

Mas
ejercicios de
disefio de
personaje

Guias y
consejos

Idea sobre lo que
quieres realizar,
bocetos y sacar la
personalidad

[lustracion digital

Tener la idea en
mente y expresar
graficamente la idea

Algunos
compaferos

Dificultad en dibujar

Un personaje de un
cuento

El curso de disefio
de personaje
impartido por "Ed
Luna"

Personalidades

Fue completo en
contenido la materia
de ilustracion digital

Cursos en linea 'y
guias, depende a
como la persona
pueda aprender
mejor
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Has realizado expresion

grafica de disefio de

personaje después de

haber cursado las

materias de dibujo Si, realizar proyectos Si, se volvio  Si, ha No, se enfoco a
digital? propios pasatiempo realizado dibujos fan-art

Fuente: elaboracion propia
En la revision de las grabaciones y anotaciones se redacto lo siguiente:

e [os estudiantes vieron mas el tema de disefio de personajes en la materia de
[lustracion Digital con la maestra Kenya Maryann Ibarra Pradal a diferencia de las
demas materias de disefio grafico enfocado a la ilustracion digital.

e El disefio de personaje se desarrolla profesionalmente en trabajos de ilustracion,
animacion e imagen corporativa.

e Las deficiencias que presentaron los compaiieros son que algunos no estan interesados
en el ambito de dibujo digital y por ello no expresan graficamente detallado sus
personajes.

e Un proceso dificil es comenzar a realizar una expresion grafica de disefio de personaje
es expresar claramente la idea que estd en mente.

e [os medios de apoyo mas convenientes que pueden apoyar a los estudiantes cuando
presentan dificultades en hacer expresion grafica de disefio de personaje son cursos y
guias en linea.
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3.5.3 Analisis de los datos del tercer instrumento.

Se realizo la entrevista a dos maestros y profesionales que imparten clases y cursos donde
imparten el disefio de personaje, una de los profesionales es la maestra Kenya Maryann Ibarra
Pradal que imparte la materia de Ilustracion Digital a los estudiantes disefio grafico y digital
de la UPAEP y el diseiador Mike Wynter quien imparte cursos y talleres de disefio de
personaje y figuras en una casa creativa llamada Valenza. (Tabla 11)

Tabla 11.Preguntas de entrevista y respuestas del tercer instrumento de investigacion

Preguntas

.Ha explicado en qué
consiste un disefio de
personaje en su materia?

(En qué proyectos o
productos ha disefiado un
personaje?

.Qué ejercicios o producto
de disefio de personaje
establece en su materia?

,Qué herramientas y
materiales son los que
requiere que lleven los
estudiantes en la materia
que imparte?

‘Muestra ejemplos
profesionales de disefio de
personajes a los
estudiantes?

. Qué tipos de disefio de
personajes ha visto y
observado en su materia?

. Qué dificultades son las
que ha observado a los
estudiantes al expresar
graficamente un disefio de
un personaje?

. Cuales cree usted que sean

las dificultades que
presentan los estudiantes
cuando realizan ejercicios
de expresion grafica de
disefio de personaje?

Maestro.1 Kenya Ibarra
Pradal

Si, un parcial dedicado en el

desarrollo psicoldgico y visual

Personajes para imagen

corporativa y apoyo visual de

internet

Escoger una historia y centrarse
de acuerdo a aquella realidad de

aquel universo

Tableta para dibujo digital ,
tablas de personalidad,
referencias y caracteristicas
visuales

Muestra conceptos de arte de

peliculas, historietas y
videojuegos

Los ejercicios son muy

variados, en varios estilos como
realistas, anime y surrealistas

Habilidad y cuestion del
alumno (si le interesa o no le
interesa dibujar

Experiencia, tienen miedo a
expresar al trazo

Maestro.2 Mike Wynter

Si, el disefio de un personaje al
desarrollar un producto, generar
una historia donde se desenvuelve

Disefio de figuras, Design week
(produccioén de piezas)

Ejercicios creativos basicos,
formas aleatorias y dar pauta
sobre las formas

Una libreta de dibujo y lapiz,
donde puede plasmar las ideas
que se llevan y aparecen en la
mente

Muestra los ejemplos de artistas

profesionales de distintos eventos

Criaturas y leyendas mexicanas,
mascaras y personajes existentes

Miedo a comenzar a dibujar,

No pueden expresar la idea que
tienen en mente
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.Qué acciones realiza
cuando los estudiantes
presentan dificultades
cuando disefia un
personaje?

JLos estudiantes tienen
dudas y preguntas cuando
estan realizando ejercicios
de disefio de personaje?

.Como evalua el disefio de
personaje de un estudiante
que cursa la materia que
imparte?

JTiene un criterio o sigue
un criterio de evaluacion de
calidad expresion grafica en
el disefio de personaje?

.Como determina usted si
un disefio de personaje es
deficiente, regular o bueno?

. Cuales son las cualidades
que toma en cuenta en el
diseiio de personaje? (trazo,
estilos, producto)

,Da sugerencias y
recomendaciones a los
estudiantes cuando observa
sus ejercicios de diseiio de
personaje (en procesoy
entrega final)?

. Qué tipos de medios de
apoyo son los adecuados
para apoyar a los
estudiantes de DGD cuando
presentan deficiencias en el
diseiio de personaje?

JAlgun caso de éxito ha
presentado cuando ha
observado los disefios de
personajes en los
estudiantes?

Fuente: elaboracion propia

Préctica de trazos para
adaptarse, evidenciar ejercicios
de la vida real (estereotipos)

Evidentemente

La técnica depende a cada
alumno, los conceptos visuales
y correspondientes al perfil
sicologicos

Basandose en el pardmetros de
disefio del que el alumno crea

Si es congruente con la
psicologia

Las caracteristicas visuales,
siempre establecer un artista de
referencia, el estilo se
desarrolla por inspiracion

Si, recomendaciones y validar a
su concepto de personaje

Videotutoriales y cursos en
linea, depende el proceso de la
persona

Una chica que disefi6 los
personajes y su propia historia

Hacer entender que va el esfuerzo
dependiendo de la persona, va
conforme a la practica, ser
pacientes

Si, preguntan como puede
practicar y tener una calidad

Es subjetivo, como van
esforzandose cuando siguen
realizando los ejercicios

Se evaluan cada uno, explican sus
historias y entre ellas evaltian
cudl personaje es el mas completo

Determina mediante el
conocimiento de como el
personaje cuenta su historia

La historia, se desarrollara
después el estilo mediante la
historia, el estilo es una cualidad
dificil que toma tiempo y buscar
el concepto claro

Dar sugerencias y guias para
apoyar al disefio del estudiante

Ver las referencias, de conceptos
de disefio de personaje, como
poder reproducir la imagen

Cuando los estudiantes presentan
alegremente las piezas que
desarrollan distintas
convocatorias, como "Me lleva la
huesuda"
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En la revision de las grabaciones y anotaciones se analizé lo siguiente:

e Los maestros muestran referencias de profesionales al introducir sus cursos.

e Comienzan a introducir a los estudiantes sobre los principios de trazos y definicion de
un personaje desde su perfil psicoldgico e historia.

e El desempefio del estudiante en la materia o en un taller va por la habilidad de dibujo
que desarrolla (puede que algunos ya han practicado en dibujo mientras que otros no
llevan conocimiento previo al dibujo)

e Una de las dificultades que méas presentan los estudiantes es expresar graficamente el
personaje que tienen en mente, ambos entienden que lleva de practica el disefio y que
se necesita una o mas propuestas para definir el disefio definitivo del personaje

e Uno de los criterios que evaliian sobre el disefio de personaje de un estudiante es
mediante el perfil sociologico que escribid y en el que se baso y validar si cumplen
con las caracteristicas que planteo en el ejercicio en el principio del curso.

e Una de las cualidades que es deficiente en el disefio, es crear algo muy original, el cual
se necesita dedicacion y se requiere comenzar con el disefio usado referencias sobre el
personaje (personalidades, especies, etc).
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3.6 Hallazgos y discusion/interpretacion de los estudios.

Después de analizar los datos obtenidos de los instrumentos de investigacion, se hallaron los
siguientes acontecimientos:

3.6.1 Hallazgos en el primer grupo de sujetos de estudio.

Un nimero de los estudiantes de disefio grafico no estan interesados en el disefio de
personaje. Los estudiantes buscan referencias de imagenes sobre las caracteristicas del
personaje que se planted para disenar. El tiempo de desarrollo del disefio de personaje es
limitado para poder realizar mas propuestas del disefio de personaje.

La segunda mitad del grupo de los sujetos de investigacion estdn acostumbradas a dibujar
realismo, por una parte, les dificulta expresar a un personaje antropomorfo u otro animal que
nunca han dibujado, por ejemplo.

3.6.2 Hallazgos en el segundo grupo de sujetos de estudio:

En UPAEDP, los estudiantes de la universidad mencionaron que es donde se aprende mas sobre
el tema de disefio de personajes en la materia Ilustracion digital de la carrera de disefio grafico
y digital impartida por la maestra Kenya Maryann Ibarra Pradal.

En la clase de ilustracion digital la maestra Kenya, la maestra apoya a los estudiantes en la
ilustracion digital con ejercicios y ejemplos profesionales como referencias para realizar los
ejercicios planteados en su curso.

Los recursos que pueden servir de apoyo a los estudiantes son cursos en linea y
videotutoriales que estan abarcados en la ilustracion y disefio de personaje.

3.6.3 Hallazgos en el tercer grupo de sujetos de estudio.

Los expertos en el disefio de personaje, explicaron que para el disefio de personaje se necesita
practica, que uno de los elementos importantes que conforman al disefio de personaje son
historia y perfil psicologico del personaje que se va desarrollando y expresando.

El disefio de personaje cambiard durante el proceso de disefio cuando se esté elaborando y el
estilo de personaje se va desarrollando con el tiempo, base a la historia y el perfil de personaje
que se les asigna.

Algunos alumnos que han cursado en las materias y talleres de los profesionales, mencionan
que las dificultades que presentan cominmente son el miedo a expresar graficamente al
personaje por poca experiencia en el dibujo y no pueden expresar el personaje exactamente
como esta en mente del estudiante.

El criterio que manejan para evaluar el disefio de personaje de los alumnos, consiste en que no
los evaltian mediante el tipo de trazos, debido a que el objetivo que buscan los maestros es la
expresion del personaje realizado por alumno, si el alumno realmente expresa lo que ha
conseguido establecer refiriéndose a la historia establecida o el perfil psicologico del
personaje.
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CAPITULO 4. PROPUESTA.

El capitulo muestra el procedimiento del disefio de la propuesta. Se muestra la bitdcora
de trabajo que se estuvo realizando, se detallan las caracteristicas de la propuesta disenada y
el resultado de evaluacion del prototipo.
4.1 Proceso de disefo.

4.1.1 Equipo de disefio colaborativo.

El disefio colaborativo, es el método del disefio del cual se disefia un trabajo con personas que
estan involucradas en el mismo entorno o situacion que se presenta (Figura 11).

Figura 12. Proceso de diserio colaborativo

PRESENTAR PROYECTAR

Fuente: elaboracion propia con datos de Buvinic, 2014.
4.1.2 Integrantes del equipo de disefio.
Los integrantes del equipo de disefio colaborativo con los que se ha estado trabajando:

e Maria Elena Razo Fabre quien es la directora de este proyecto, también es la maestra
que imparte las materias de medios de dibujo y Producciéon de signos en la carrera de
disefio grafico de UPAEP.

e Kenya Maryann Ibarra Pradal quien es una asesora de este proyecto, imparte la
materia de ilustracion digital y las materias optativas de técnicas de representacion a
los estudiantes de disefo grafico de UPAEP.

e Alejandro Eduardo Jarero quien imparte la materia de Administracion de recursos

digitales y entre otras en UPAEP.

Las sesiones de trabajo se han estado trabajando mediante sesiones de videollamada y
conversaciones de texto durante los meses de abril y mayo de 2020 debido a la pandemia de
COVID-19 que se presento a nivel mundial en el aflo mencionado.
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4.2 Disefio de propuesta.
4.2.1 Describir lo que se realizo

La propuesta que se ha estado trabajando es a base de un disefio de una aplicacion para
dispositivos mdviles cuya principal funcidon es mostrar la informacidén sobre la expresion
grafica de diseno de personaje, el cual incluye el procedimiento, las definiciones, ejercicios
para practicar expresion grafica, perfiles de personaje, plantillas, recursos y guias.

4.2.2 Decision de diseno.

Se decidié como propuesta el realizar una aplicacion para dispositivos moviles en la cual los
usuarios (los estudiantes de disefio grafico) pueden consultar las definiciones, el
procedimiento y mediante ejercicios, los estudiantes realicen ejercicios de practica en
expresion grafica de disefio de personaje.

Se tomo la decision de disefio de aplicacion para dispositivos moviles porque son uno de los
instrumentos que se usan frecuentemente en la actualidad, el cual es un medio visual en el
cual el usuario pueda analizar la informacion acerca del disefio de personaje y pueda usarla
cuando presenta dificultades en expresion grafica de disefio de personaje.

Se generd mediante una pagina web del nombre ;Cuanto cuesta mi app? un presupuesto de
valor de cuanto valdria el desarrollo de la aplicacion mediante una serie de 10 preguntas
programadas en la pagina y el presupuesto generado por las respuestas para desarrollar la
aplicacion es de $114,000 MXN. Este dato es adicional porque se debe tomar en cuenta el
presupuesto de generar una aplicacion con las herramientas y recursos necesarios para
desarrollarla y aplicarla al mercado. (Yeeply, 2020.)

4.3 Bitacora

Seguidamente, se mostrara la bitacora de trabajo en la que se ha realizado el disefio
colaborativo (Co-disefio) durante los meses de abril y mayo de 2020 junto con imagenes que
muestran los conceptos en los dias mencionados.

4.3.1 Presentar.

Semana 13 al 18 de abril de 2020:

e Jlunes 13 de abril: en la sesion de clase de “Administracion de recursos digitales”, el
maestro Alejandro Eduardo Jarero Mora dio como actividad el realizar bocetos burdos
de una aplicacion para dispositivos moviles

e martes 14 de abril: Se realizaron los bocetos burdos del concepto de la aplicacion para

dispositivos moviles base al disefio de personaje de los cuales se muestra el principal
contenido pensado del cual se trabajaria y se disefiaria. (Ver anexo 4.1)
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Figura 13. Prototipos burdos de la aplicacion diseriada para la clase de Administracion de
recursos digitales impartida por maestro Alejandro Eduardo Jaredo

Fuente:elaboracion propia
4.3.2 Explorar:

Se explord a los estudiantes de DGD y expertos en disefio de personaje aplicando los tres
instrumentos de investigacion previamente mencionados en el capitulo 3, pagina.

4.3.3 Generar:
Semana 19 al 24 de abril de 2020:
e [unes 20 de abril: se presento en la clase de administracion de recursos digitales los
bocetos burdos mediante un testeo realizado con la herramienta Adobe XD en el cual
se les asigno funciones a los bocetos que representa la aplicacion prevista

(ver figura 14)

Figura 14. Enlace del prototipo realizado en Adobe XD

https://xd.adobe.com/view/085d582¢e-7b06-4344-4344-b9dbbfaab57f-7eb¢c
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Fuente:elaboracion propia

e micrcoles 22 de abril: Se presento el prototipo a la maestra Maria Elena Razo Fabre

mediante videollamada el prototipo burdo adaptado en Adobe XD, se le explico el
concepto de cudl es la idea del prototipo. Ella lo vio valido para desarrollarse.

e jueves 23 de abril: En la hora de clase de Proyectos integrales Il impartida por la

doctora Dora Ivonne Alvarez Tamayo, se le presento mediante el tiempo que asigno en
la hora de clase para asesorias, en el cual pudo probar el prototipo realizado en Adobe
XD. Ella propuso incluir guias para el disefio de personajes en diferentes estilos para
tomar en cuenta a los usuarios quienes quieran guias sobre el dibujo del cuerpo
humano, animales, caricatura y anime.

viernes 24 de abril: Se presento mediante conversaciéon en correo electronico la
propuesta a la maestra Kenya Ibarra el prototipo burdo. Ella mencion6 que en recursos
se deben agregar elementos de “casos de éxito” como libros de conceptos para inspirar
al estudiante.

Semana 27 de abril a 30 de abril de 2020:

e martes 28 de abril: Se presento el prototipo digitalizado en la clase de Administracion

de recursos digitales al maestro Alejandro Jarero. El comentd que se debe tomar en
cuenta el disefio del submenu y el uso de tipografias de los botones. (Ver figura 14)

Figura 15. Prototipo digitalizado en Illustrator.

L] L] - -
Chara C Procedimiento Procedimiento Procedimiento
-Concept _ " "
P @ Historia/ Funcién L) @ ldeasenmente <JC> @ Referencias o |

El personaje surge mediante ua 4 Ya tienes ideas en mente Si ya tomaste las ideas
funcién, ya sea para formar una mediante la historia o funcién? principales:
parte clave de una historia, una
imagen de una marca -Escribe las palabras, las Busca tres imagenes en internet
corporativa, etc. imagenes que se vienen en tu o en libros que contengan

mente. imagenes sobre la idea que
Es necesario determinar el pensaste
entorno de la historia o funcién
para saber cual es su funcion
principal.. Personﬂ @

Conej
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Fuente:elaboracion propia



e miércoles 29 de abril
Se presento el prototipo digitalizado a la maestra Kenya Ibarra mediante videollamada, se le
compartio el enlace elaborado en Marvel App (Ver figura 15)

e Figura 16. Enlace del prototipo realizado en MarvelApp

e

3[m

https://marvelapp.com/e6hh9eb

Fuente:elaboracion propia

Ella sugirié que hay que tomar en cuenta que algunos de los usuarios comprenden mejor con
recursos visuales como dibujos y videos, porque si es solamente texto el usuario puede
aburrirse y no pueda comprender el procedimiento del disefio de un personaje. También hay
cuestiones de los usuarios artistas de inmediato comienzan a dibujar.

Sugiri6é que en las opciones procedimientos y recursos se pudiera incorporar con el sitio web
de YouTube en desarrollar un canal del cual se suban videos que muestran visualmente el
procedimiento, ejercicios y guias para que el usuario pueda tener contenido textual y visual.

En el disefio de las opciones que contiene la aplicacion, la maestra sugirid la recomendacion
de asignar esquemas color a los botones de las opciones que brinda la aplicacion en el cual el
usuario pueda distinguir mediante el color la opcion en la que esta ubicado y evite que pueda
confundirse y piense que se ha retrocedido o se adelantd un proceso.

Enlazar también la aplicacion con redes sociales como Facebook, Instagram y Twitter para
que el usuario pueda compartir sus personajes y archivos, vincular con Google Drive para el
almacenamiento de los archivos que suba el usuario del cual localice los ejercicios que
realiza.
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Ese mismo dia se le presento el prototipo a la maestra Maria Elena Razo Fabre, Ella
recomendd que se debe usar menos texto y agregar mas contenido visual como dibujos
descriptivos. Se le comparti6 la sugerencia aportd la maestra Kenya previa de agregar videos
de YouTube para adornar las plantillas del procedimiento y definiciones.

Ella sugiri6 que, en el disefio de logo, debe reflejar el objetivo principal de la aplicacion
(disefio de personaje) y que se diera un disefo distintivo en el que se diferenciara en

aplicaciones enfocadas al dibujo que se encuentran actualmente disponibles.

Se le coment6 la sugerencia de la doctora Dora Ivonne Alvarez Tamayo sobre la opcion de
incluir la guia. Ella mencioné que si podria ser un complemento adicional en el prototipo.

4.3.4 Proyectar:
Semana 4 al 9 de mayo:
e miércoles 6 de mayo de 2020: Se presento el disefio del prototipo a la maestra Kenya,
ella menciond que contiene los elementos principales respecto a los procedimientos y
definiciones de disefio de personaje expresion grafica y los ejercicios que pueden

realizar los estudiantes, que ya esta listo para ser evaluado.

Se presento el prototipo a la maestra Maria Elena Razo, Igual mencioné que el prototipo ya
esta listo para ser evaluado con los maestros y estudiantes de DGD. (Ver anexo 4.5)
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Café Research

La facultad de DGD de UPAEP organiza un evento llamado Café Research elaborado por los
maestros y coordinadores de la facultad. Se realizo el 6 de mayo de 2020 mediante
videoconferencia.

En este evento los alumnos de DGD comparten los proyectos integrales que estan
desarrollando cuando cursan las materias de Seminario de investigacion, Seminario de
proyectos integrales I 'y II.

El evento consta de tres rondas formados por grupos que estdn conformados por los alumnos
que muestran una infografia respecto al tema de investigacion que estan trabajando y
comparten sus experiencias mientras y los maestros dan retroalimentacion para sugerencias
que ayudan al alumno a tomar en cuenta los hallazgos comentados por los maestros y
alumnos.

En una de las rondas realizadas, se le presento a la maestra Sandra Elisa Roura Espinosa el
prototipo. Ella mencion6 que las secciones de la aplicacion son adecuadas, pero se debe
detallar més la aplicacion al realizar la evaluacion a los estudiantes de DGD y con expertos de
disefio de personaje, la aplicacion debe tener menor texto y tener mas contenido mas animado
y amigable al estilo del disefio de la aplicacion Headspace. (Ver figura 16)

Figura 17. Evaluacion de la maestra de DGD Sandra Elisa Roura Espinosa en el Café
Research 2020

Fuente:elaboracion por la facultad de Diserio grdfico y digital y la maestra Sandra Elisa
Roura Espinosa

Semana 11 al 15 de mayo.
e [unes 11 de mayo: Se realiz6 la evaluacion del prototipo a 5 estudiantes de DGD. 2
estudiantes fueron del primer grupo de sujetos de investigacion, mientras que otras 2

estudiantes fueron del segundo grupo de investigacion y también se contd la
participacion de otra estudiante de DGD que realiz6 la evaluacion por disponibilidad.)
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4.4 PROPUESTA
4.4.1 Aplicacion Characten

La propuesta consiste en una aplicacion que explica el procedimiento e incluye ejercicios de
expresion grafica de disefio de personaje: (Ver anexo 4.n)

El nombre de la aplicacion es Characten que es combinacion de las palabras en inglés:
character que significa personaje, concept es concepto y design de disefo.

El logotipo de la aplicacion Characten representa el concepto de una cabeza humana con
lineas de guia que indica donde se pondran las partes de la cara.

En la aplicacion se usaron vectores de iconos para uso libre publicados en las paginas de stock
Icomoon e iconmonstr.

Se realizaron ilustraciones propias para la decoracion del disefio de la aplicacion

La fuente tipografica utilizada en el disefio del prototipo fue la familia de Avenir Next
(Normal y Condensed) se eligi6 esta fuente tipografica para darle un disefio moderno

El uso de la paleta de color de naranja se usd una paleta de naranja porque segin en un
articulo publicado por Guzman. (2018) menciona que el color naranja tiene como relacién con
la sociabilidad, la originalidad, la extraversion, la actividad y entusiasmo.

(¢ Qué significa el color naranja en Psicologia?,parr.51)
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4.4.2 Secciones de la aplicacion Characten
Seccion Procedimiento.

El usuario puede consultar los pasos en orden para disefiar un personaje.
e Historia

Ideas en mente

Referencias

Perfil de personaje

Expresion grafica

Propuestas

Para el disefio de procedimientos, la informacion del procedimiento se inspird6 mediante la
informacion de Ostos (2010) y Casas (2015).

Seccion Definiciones: La seccion de definiciones permite al usuario a leer y entender las
definiciones de los elementos que componen el disefio de personaje.

La informacion de definiciones se inspird mediante la informacion de Ostos (2010) y Casas
(2015).

Seccion Ejercicios: Los ejercicios que se incluyen en la aplicacion, son ejercicios que
permiten al usuario a poder realizar ejercicios de desarrollo de idea, compresion de trazos y
lineas de expresion grafica y disefio de personaje mediante plantillas del cual puede descargar
para imprimirlas o desde una aplicacion de dibujo digital pueda practicar.

Las plantillas de los ejercicios de ideas fueron inspiradas en las plantillas de ideacion
presentadas en las clases de Modelo Emprendedor y el centro de impacto social de la UPAEP
por la maestra Legna Gonzalez Cuellar y el director de beca liderazgo Radovan Pérez
Restovic.

Las plantillas de expresion grafica y disefio de personaje fueron inspiradas en los ejercicios
impartidos por la maestra Kenya Maryann Ibarra Pradal en la materia de Ilustracion digital.

Seccion Crear personaje: El usuario puede crear el perfil de un personaje, en el cual tiene
que llenar los campos de texto solicitantes, subir los archivos de texto e imagenes y después la
aplicacion crea un almacenamiento donde guarda los archivos mencionados la seccion Mis
personajes.

La plantilla donde se escriben las caracteristicas del personaje, fue inspirado en la ficha de
personaje de Casas (2015)

Secciéon Mis personajes: Es el almacenamiento del usuario donde se pueden observar los
archivos que sube el usuario, puede modificar el perfil de personaje y afiadir mas imagenes o

reemplazar las imagenes subidas por otras.

Se agregd en el disefio, una imagen y los nombres del ejercicio previo de ilustracion de Las
no tan emocionantes aventuras de Joso el oso realizado por el maestro Jorge Acevedo
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Franco en la materia de Taller de arte e ilustracion digital y una carpeta adicional con el
nombre Criso de Zafire como agregado de disefio a la plantilla.

Seccion Plantillas: La aplicacion contiene plantillas con la funcion de que el usuario la use
para disefiar un personaje, el usuario puede imprimir las plantillas en hojas de papel tamaiio
carta o pueden descargarlas para usarlas digitalmente con programas de disefio.

La seccion de plantillas fue basada en las sesiones de clases de Ilustracion digital impartidas
por la maestra Kenya Maryann Ibarra Pradal.

Seccion Recursos: Los recursos contienen archivos en formato PDF, los cuales son libros que
ayudan al estudiante mediante casos de éxito para disefiar un personaje y también incluye el
enlace del canal de YouTube de la aplicacion para que el usuario vea los videos que desarrolla
la aplicacion

Seccion Guias: La seccion de guias es una seccion adicional en la que consta de brindar guias
para dibujar el cuerpo humano, animales, estilos de caricatura y anime.

El contenido de las secciones de guias estan inspiradas por el contenido del indice de Flores
(2012).
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4.5 Evaluacion de la propuesta.

Para la evaluacion del prototipo, se disefid6 mediante la aplicacion Google formularios en el
cual se les enviara el enlace de MarvelApp junto el enlace de formulario a los estudiantes de
DGD.

4.5.1 Disefio de evaluacion de la propuesta
La encuesta esta compuesta con 34 preguntas de las cuales 8 consiste en evaluacion de escala

de las secciones de contenido (de 1 a 5), 13 preguntas fueron de respuesta multiple de 3

opciones, 11 preguntas solicitan 11 respuestas abiertas y una pregunta es de casillas.
(Ver tabla 4.6)

Tabla 4.6 Formulario de evaluacion de prototipo

Formulario de evaluacion de prototipo

1.;Qué materias de dibujo digital estas cursado?

2. ;Qué entiendes por el nombre "Characten'?

3. En escala del 1 a5 ;como evaliias el contenido de "Procedimiento'" para
disefiar el personaje?

4. ;Cémo ves contenido textual e ilustrativo de '"Procedimiento'?

5. En escala del 1 a 5 ;como evalias el contenido de la secciéon de
"Definiciones"?

6. ;Como ves contenido textual e ilustrativo de "Definiciones"?

7. En escala del 1 a 5 ;como evalias el contenido de la seccion de "Ejercicios"?

8. (Crees que usando las plantillas del "ejercicios'" ayudan a practicar al
estudiante con idea, expresion grafica y en disefio de personaje?

9.;Por que ayudarian o no ayudarian las plantillas de "Ejercicios'?

10. En escala del 1 a 5 ;como evaluarias el disefio y formato de la seccion de
"Crear personaje"?

11. ;El formulario de texto de perfil del personaje cumple con el contenido de
procedimiento?

12. ;Por qué cumple o no cumple con el procedimiento?

13.En escala del 1 a 5 ;como evalias el contenido de la seccién de '"Mis
personajes'?

14.;La funcion del almacenamiento de '""Mis personajes" vinculado con Google
Drive es ideal para que los estudiantes suban todo el contenido necesario para el
disefio de sus personajes"?

15.;Por qué es o no es ideal el almacenamiento?

16.En escala del 1 a 5 ;como evaliias el contenido de la seccion de "Plantillas"?
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17.;Las plantillas presentadas en la seccion de "Plantillas'' son las suficientes
para el disefio de personaje?

18.;Por qué son o no suficientes las plantillas de "Plantillas''?

19.En escala del 1 a 5 ;como evalias el contenido de la seccién de "Recursos"?

20.En escala del 1 a 5 ;como evalias el contenido de la seccion de " Guias'?

21.;Cual de las secciones de la aplicacion '""Characten" es la mas completa?

22.;Cual de las secciones de la aplicacion '""Characten" es la menos completa y
necesita desarrollarse mas?

23.;Cual de las secciones de la aplicacion '""Characten" son las mas importantes
para los estudiantes de DGD?

24.;Los iconos de las secciones de la aplicaciéon son faciles de entender?

25.;Qué elementos creias que iba a contener la aplicacién Characten antes de
abrir el enlace?

26.;Qué le afiadirias en la aplicacion? (secciones, ejercicios, recursos, plantillas,
etc.)

27..En qué formato de las plantillas de "Ejercicios" y '"Plantillas", es el mas
apropiado para los estudiantes cuando vayan a practicar expresion grifica y
disefio de personaje?

28.;Por qué es ideal fisico, digital o ambos?

29.;Crees que incluir videos mediante un canal de YouTube de la aplicacion
puede ayudar al estudiante en las secciones de "Procedimientos" y
"Definiciones' en caso de que no logre entender claramente con el texto e
ilustraciones?

30.;Por qué o por que no puede ayudar al estudiante mediante videos de
YouTube ?

31.;La paleta de colores utilizada en el prototipo es atractiva?

32.;Crees que la aplicacién "Characten" pudiera ayudar a un estudiante de
DGD cuando presenta dificultades en expresar graficamente un diseiio de
personaje en las materias de Dibujo digital en la carrera?

33.;Por qué ayudaria o no ayudaria al estudiante?

Fuente:elaboracion propia

Se eligio la evaluacion de escala con el objetivo de que las estudiantes evaluaran una escala
de incompleto a completo en como visualizaban el contenido del prototipo.

Las preguntas que se tenian que responder mediante respuesta multiple es para verificar el
porcentaje de las respuestas de la calidad del contenido de las secciones.

Las preguntas con respuestas abiertas fueron realizadas para que el usuario escribiera el
motivo de la respuesta de las preguntas de respuesta multiple.

Y la pregunta de casillas es para que los estudiantes pudieran marcar cuales son las secciones
de la aplicacidon que creen que son importantes para el estudiante de DGD.
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4.5.2 Resultados de evaluacion de propuesta.
Se realizo la evaluacion de prototipo a 5 estudiantes de DGD el dia 11 de mayo de 2020

Seguidamente se muestran los hallazgos de las respuestas de 8 preguntas de la evaluacion las

cuales fueron importantes en la evaluacion del prototipo realizado por las estudiantes de
DGD:

La primera grafica de la evaluacion muestra que el 80% de las estudiantes mencion6 que el
contenido de la seccion de Procedimiento debe explicar mds, mientras que el 20% de las
estudiantes evaluo6 que si es entendible. (Grafica 3).

Grdfica 3. Resultados de la pregunta ;Como ves el contenido textual e ilustrativo de la
seccion de Procedimiento?

Recuento de ; Como ves el contenido textual e ilustrativo de la
seccion "Procedimiento”?

Entendible
20.0%

Debe explicar mas
80.0%

Fuente: Elaboracion propia
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La segunda grafica de la evaluacidon muestra la evaluacion de las estudiantes sobre la
evaluacion del contenido textual e ilustrativo de la seccion Definiciones. El 60% de las
estudiantes mencionaron que el prototipo debe explicar mas, mientras que el 40% restante
menciona que el contenido es entendible. (Grafica 4).

Grdfica 4. Resultados de la pregunta: ;Como ves el contenido textual e ilustrativo de la
seccion de “Definiciones” ?

Recuento de ; Como ves el contenido textual e ilustrativo de la
seccion "Definiciones"?

Entendible
40.0%

Debe explicar mas
60.0%

Fuente: Elaboracion propia
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La tercera grafica de la evaluacion muestra la opinion sobre el formulario de perfil del
personaje que se encuentra en el disefio de la seccion de Crear personaje, un 40% de las
estudiantes dijeron que, si cumple el formulario de texto con la seccidn, el otro 40%
mencionan que algunos criterios cumplen con el contenido de Procedimientos y el 20%
indica que no hay cumplimiento con el contenido de la seccion Procedimientos. (Gréfica 5).

Grdfica 5. Resultados de la pregunta: ;EIl formulario de texto de perfil del personaje cumple
con el contenido de “Procedimiento”?

Recuento de ¢ El formulario de texto de perfil del personaje
cumple con el contenido de procedimiento?

No
20.0%
Algo
40.0%
Si
40.0%

Fuente: Elaboracion propia
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La cuarta grafica de la evaluacion muestra la evaluacion de las estudiantes acerca de las
plantillas que son presentadas en la seccion de Plantillas donde contestaron si las plantillas
son suficientes, faltarian o no son suficientes.

Un 40% mencion6 que no son suficientes plantillas, otro 40% indica que faltarian diferentes
plantillas y el 20% dice que son suficientes las plantillas que contienen la seccion de
Plantillas (Grafica 6).

Grdfica 6. Resultados de la pregunta: ;Las plantillas presentadas en la seccion
de “Plantillas” son las suficientes para el diserio de personaje?

Recuento de ¢ Las plantillas presentadas en la seccion de
"Plantillas son las suficientes para el disefio de personaje?

No Faltarian algunas
40.0% 40.0%
Si

20.0%

Fuente: Elaboracion propia
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En esta quinta grafica de la evaluacion representa la evaluacion de las estudiantes sobre cual
es la seccion mas completa del prototipo de Characten. El 60% de los estudiantes

mencionaron que la méas completa es la de Mis personajes mientras que el 40% eligieron qué
Guias. (Grafica 7).

Grdfica 7. Resultados de la pregunta ;Cudal de las secciones de la aplicacion “Characten” es
la mas completa?

Recuento de ¢ Cual de las secciones de la
aplicacion "Characten” es la mas completa?

Guias
40.0%

Mis personajes
60.0%

Fuente: Elaboracion propia
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La sexta grafica muestra la eleccién de las estudiantes sobre cudl de las secciones de la
aplicacion Characten es la menos completa y necesita complementarse, el 40% mencionan la

seccion de Plantillas, otro 40% eligieron la seccion de ejercicios y el 20% el procedimiento
(Gréfica 8).

Grdfica 8. Resultados de la pregunta ;Cual de las secciones de la aplicacion “Characten” es
la menos completa y necesita desarrollarse mds?

Recuento de ;Cual de las secciones de la aplicacion "Characten” es la
menos completa y necesita desarrollarse mas?

Plantillas
40.0%

Ejercicios
40.0%

Procedimiento
20.0%

Fuente: Elaboracion propia
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La séptima grafica de evaluacion es representada como una grafica de barras y estd muestra
los resultados de la pregunta ;Cuales de las de las secciones de la aplicacion “Characten” son
las mas importantes para los estudiantes de DGD?

Esta grafica estd inspirada en una pregunta de casillas, con lo cual representa que 3 veces
marcaron que la seccion de Procedimiento es la mas importante que debe contener para el
uso de los estudiantes, 2 veces marcaron la seccion de Ejercicios, Definiciones y Guias.

Por ultimo se marcaron una vez las secciones de Crear personaje, Plantillas, y Recursos
(Grafica 9).

Grdfica 9. Resultados de la pregunta: ;Cudles de las de las secciones de la aplicacion
“Characten” son las mas importantes para los estudiantes de DGD?

Recuento de ¢, Cuadles de las secciones de la aplicacion "Characten” son las mas importantes
para los estudiantes de DGD?

3

Procedimiento Definiciones Ejercicios Crear personaje Guias Plantillas Recursos

Recuento de ;Cuéles de las secciones de la aplicacion "Characten” son las més importantes para los estudiantes de DGD?

Fuente: Elaboracion propia
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La ultima y octava grafica presentada de la evaluacion muestra el porcentaje de la opinién de
las estudiantes que evaluaron sobre el posible apoyo hacia los estudiantes de disefio grafico
cuando presenten dificultades en expresar graficamente un personaje, un 40% indica que
podria ayudar en una parte en los estudiantes, a diferencia de otro 40% de los estudiantes que
indicaron que si ayudaria a los estudiantes y el 20% restante menciona que no ayudaria a los
estudiantes de DGD (Grafica 10).

Grdfica 10. Resultados de la pregunta ;Crees que la aplicacion "Characten" pudiera ayudar
a un estudiante de DGD cuando presenta dificultades en expresar graficamente un disenio de
personaje en las materias de Dibujo digital en la carrera?

Recuento de ; Crees que la aplicacion "Characten" pudiera ayudar a un
estudiante de DGD cuando presenta dificultades en expresar graficamente un
disefio de personaje en las materias de Dibujo digital de la carrera?

No
20.0%

Si
40.0%

Algo
40.0%

Fuente: Elaboracion propia
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4.5.3 Condiciones de la aplicacion.

Después de haber obtenido el resultado de la evaluacion por las estudiantes de DGD, el
prototipo necesita incluir mas contenido textual para las secciones de Procedimiento y
Definiciones,

Explicar detalladamente el uso de las plantillas de ejercicios los cuales deben de indicar al
usuario la funcion de cada una de las plantillas, ofrecer también mas variedades de plantillas
enfocandose en los estilos que se basan en las guias.

También requiere complementar la seccion de Guias para ofrecer mas contenido al usuario
que quiere aprender los conceptos de diferentes estilos para el dibujo de personajes.

Se desarrollard més contenido ilustrado y explicativo para que los usuarios puedan probar

diferentes estilos y ejercicios de los cuales puedan practicar mas estilo y desarrollar nuevos
proyectos
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CAPITULO 5: CONCLUSION.

Este trabajo de investigacion me dejo de aprendizaje sobre el procedimiento de realizar un
proyecto integral, desde los principios de planteamiento de problema, los marcos de
referencia para determinar el proceso de metodologia y llevar a cabo a realizar la propuesta
del proyecto de investigacion.

Se pudieron responder las preguntas de investigacion planteadas:

e La primera hipdtesis si responde a la primera pregunta de investigacion, los
estudiantes de DGD tienen falta de practica de realizar el concepto de disefo de
personaje.

e La segunda hipotesis pudo responder la segunda pregunta de investigacion, los medios
de apoyo visuales son ideales para poder ayudar al estudiante de DGD cuando
presenta dificultades en expresar graficamente un disefio de personaje.

Se pudieron responder las preguntas de investigacion mediante los instrumentos de
investigacion disefiados sirvieron para identificar como fueron los ejercicios de expresion
gréfica de disefio de personaje, las deficiencias que presentaron los alumnos en periodos
anteriores y entrevistando a expertos mediante su profesion como maestros durante el tiempo
que han impartido clases o talleres.

El objetivo general del proyecto se pudo desarrollar, el cual consiste en generar un medio de
apoyo que pueda apoyar a los estudiantes de DGD en el momento que presenten dificultades
en realizar la expresion gréafica de disefio de personaje.

El trabajo mediante el disefio colaborativo (Co-disefo) consistid en explorar un entorno
enfocado a una situacion o problema detectado, el cual su funcion es empatizar con las
personas (los estudiantes y expertos) y el desarrollo fue investigar cuéles son las deficiencias
que presenta los estudiantes de DGD en expresion grafica de disefio de personaje y cuales son
los recursos adecuados para practicar los conceptos, la forma de aprendizaje de los expertos, y
mediante la informacién recolectada, poder generar el medio que ayude a las deficiencias que
presentan los estudiantes y mediante la informacion obtenida, generar el medio de apoyo
visual para los estudiantes.

El Co-disefio también consisti6 en estar comunicado con el equipo de trabajo seleccionado,
entre las conversaciones se pudieron compartir sugerencias, opiniones e ideas acerca del
disefio, el equipo brind6 excelentes sugerencias para complementar el proceso del disefio.

Aunque en este periodo de contingencia fue dificil comunicarse en persona y trabajar juntos
en un lugar y comunicarse con mas sujetos que pudieran ser miembros del equipo de trabajo,
se pudo tener la comunicacién y la disposicion de las personas desde el internet para
desarrollar el proyecto, fue un gran reto en este periodo de primavera 2020.

El prototipo de la aplicacion Characten que fue disefiado, necesita ajustarse mas en el ambito

de contenido para que los estudiantes de DGD puedan tener el contenido completo las
secciones disefiadas en el momento que se desee vender en algun futuro.
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Aunque la evaluacion no haya mostrado los resultados esperados, no significa que sea un fallo
de disefio, al contrario. Es un medio de aprendizaje que te ayuda a mejorar, los evaluadores
siempre van a ser tus mejores aliados porque brindan las sugerencias para mejorar en el
disefio de un prototipo y te enfocan al camino adecuado para ir al objetivo general. Es un
ejemplo de apoyo que ayudara a otras personas a realizar una propuesta de un proyecto que
deseen realizar.

Las recomendaciones que brind6 hacia el publico que ley6 este proyecto integral, uno de los
grandes instrumentos que tenemos para poder realizar un proyecto para que sea funcional y
tenga un objetivo claro.

La clave es investigar con el publico para obtener la informacion y desde la informacion se
debe examinar cudl es el principal hallazgo del cual se trabajara para el prototipo. Después de
tener un prototipo, hay que probarlo con el publico con el que se ha realizado la investigacion
para que se hagan las evaluaciones y ahi se destacan cudles son los detalles para corregir,
mejorar y lograr llegar a la solucion del hallazgo encontrado.

Este proyecto sirve como aportacion para mostrar como fue un proyecto integral mediante el
disefio colaborativo (Co-disefio) para algiin personal que desee realizar un proyecto integral
con disefio colaborativo. El disefio colaborativo sirve también para compartir experiencia,
conocimientos con un equipo de trabajo y crear algo creativo para el publico objetivo.

No solamente el proyecto esta enfocado unicamente en el disefio colaborativo, sino que
también aporta en el &mbito de emprendimiento, ya que, al poder realizar un proyecto de
negocios o ideas, la clave es investigar y empatizar para poder brindar una solucion efectiva 'y
no solamente de la expectativa de una persona que piensa que el problema que percibe, es el
que se enfoca en todas las personas de una poblacion.

La importancia que tuvo el haber realizado este proyecto, fue conocer y comprender cuales
son las deficiencias que presentan los estudiantes de DGD en la expresion grafica de disefio
de personaje, y de ahi poder realizar un prototipo profesional para poder aprender a realizar
un medio que puede brindar un buen apoyo para algiun estudiante que presente deficiencias y
poder generar la accion de que el estudiante pueda animarse a practicar y mejorar su
desempefio en el disefio de personaje.
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