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EN LA ZONA DE MONUMENTOS ARQUEOLOGICOS DE CHOLULA

INTRODUCCION GENERAL :

Como parte integral de la formacion académica, de un arquitecto, el proceso de titulacion es uno mas dentro de este y tal vez el mas importante pues es
la aplicacion y demostracion tedrico-practica de los conocimientos adquiridos a lo largo de este proceso educativo, por lo que este documento de
investigacion, refleja en una parte tedrica, los diferentes analisis necesarios, que conlleva el disefio arquitectonico de una obra, desde su problematica y
sector urbano al que va dirigido, hasta obtener un programa arquitecténico detallado, pasando por criterios de disefio, para su realizacion.

En este caso el proceso de andlisis aplicado a esta tesis da solucion al el tema de investigacion titulado “Foro al aire libre con parque de barrio
dentro de la zona de monumentos arqueoldgicos de Cholula”.

La investigacion de esta tesis empieza desde el andlisis de la problemética, ya que cualquier proyecto arquitecténico necesita satisfacer las
necesidades arquitectonicas, sociales y urbanas que arroje esta parte de la tesis, como establecer los lugares que actualmente albergar o funcionan
como estos espacios, sin ser destinados o proyectados desde un principio para este fin, y como afecta a la sociedad que hace uso de ellos, y a su vez
como esta sociedad afecta al medio urbano en el que se desarrollan. Se daran por resultados los objetivos generales y particulares que esta tesis
cumpliray la metodologia a usar en general para todo este documento.

Habiendo analizado esta parte, se procede a analizar proyectos arquitectonicos que sean lo mas parecidos a lo que se pretende disedar, con el
propdsito de retomar criterios de disefio y sobretodo encontrar deficiencias tanto de disefio como de funcionamiento pudieran existen y tratar de no solo
no aplicarlos en nuestro disefio, si no darle una nueva solucion a estos.

Se dara un mayor énfasis a un caso analogo, el cual sera que mas se apegue a lo que se pretende disefiar, tanto en superficies, como en programa
arquitectonica, asi como usuarios y actividades que en este se llevan a cabo, el resultado final de este andlisis serd realizar un programa de
funcionamiento que se apegue mas a nuestro proyecto, asi como retomar criterios de disefio para el nuestro.

Una parte fundamental de este proyecto, es encontrar el sitio adecuado en donde se va a desarrollar este proyecto, pues este no puede ser
improvisado, debe cumplir ciertos requerimientos, no solo de normativa, si no también de aspectos culturales o sociales, el cual también debe ser
analizado para comprobar que es la mejor opcién, y que el proyecto arquitecténico se puede disefiar dentro de este espacio, entre los aspectos a
analizar estan los componentes naturales, artificiales y urbanos, y en este caso en particular se analizaran los principales hitos en torno a la Zona de
Monumentos Arqueoldgicos de Cholula, que en este se encuentran ya que son elementos de tipo arqueoldgico o intervenciones nuevas que se han
hecho precisamente a espacios ala aire libre, como lo que busca este proyecto.

Por otra parte se efectuara un levantamiento topografico del sitio para conocer aspectos mas técnicos como area total, forma, pendientes, medidas, etc.,
pasando por un reporte fotografico del sitio, para graficamente conocer los limites, colindantes y usos actuales de este.

Como resultado de este andlisis se hara una zonificacion dentro del terreno de los diferentes espacios obtenidos en los 2 andlisis previos, aprovechando
o modificando los aspectos naturales o artificiales de este, y de nueva cuanta retomando criterios de disefio de las principales tipologias en torno a esta
zona para que este disefio se adapte a su contexto en donde el disefio se desarrolla. As i como un primer analisis de areas con metros cuadrados.

Todo proyecto arquitecténico esta destinado para un uso en particular el cual se lo dan aquellas personas que irdan y haran uso de sus instalaciones, en
este caso llamados usuarios, por lo tanto otro andlisis competente a esta tesis es este . Primeramente se mencionaran todos aquellos usuarios tanto
internos como internos que realizan ciertas actividades en el lugar, para dar lugar a un andlisis mas especifico por usuario, que por medio de encuestas
y entrevistas realizadas a estos en el sitio, nos arrojaran resultados como lugar de procedencia, frecuencia de uso del sitio, actividades que realiza y la
secuencia de realizacién de estas, asi como los espacios 0 mobiliario que requiere para realizar dichas actividades , sin pasar por alto aspectos
antropomeétricos de los usuarios los cuales pueden ser complexion y altura promedio, también es importante saber aspectos mas personales de los
usuarios realizando preguntas para saber gustos y disgustos espaciales.

Todos los resultados de este andlisis serviran para realizar una nueva zonificacién tanto para usuarios externos como internos y uno general
fusionando ambos usuarios asi como actividades y un segundo analisis de areas con metros cuadrados.

En cualquier disefio arquitecténico, el disefiador debe de apegarse a la normativa vigente para aplicfar las leyes tanto federales, estatales y hasta
municipales que le correspondan, este proyecto no es la excepcion por lo que como parte final de estos andlisis , se debera estudiar las
correspondientes a este proyecto como son : Codigo Reglamentario del Municipio de Puebla, Sistema Normativo de Equipamiento Urbano
SEDESOL, Reglamento de Construcciones para el Distrito Federal, Normas Técnicas Complementarias para el Proyecto Arquitectonico,
Reglamento de Construcciones para el municipio de San Andrés Cholula, PLAZOLA, Ley de la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de
Cholula.

En un capitulo final se estableceran las conclusiones generales de todos los analisis antes mencionados el cual incluira un programa arquitectonico
detallado con aspectos como zona , espacio descripcion, medidas, orientacion, mobiliario, superficie, etc.
De la mismamanera una zonificacion y diagrama de funcionamiento con los criterios de disefio de los diferentes andlisis.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
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TEATRO AL AIRE LIBRE CON PARQUE DE BARRIO

EN LA ZONA DE MONUMENTOS ARQUEOLOGICOS DE CHOLULA



1.1.- INTRODUCCION

El presente documento plantea la investigacion realizada para disefiar un foro al aire libre con parque de barrio en la Zona de Monumentos
Arqueoldgicos de Cholula, dentro del municipio de San Andrés Cholula, y dar soluciones espaciales, urbanas y arquitectonicas a la problematica que
nos arroja esta investigacion.

Antes de retomar la tematica de este capitulo se necesita definir lo que es un Foro al aire libre (también conocido como anfiteatro) y un Parque de Barrio
términos que competen a esta investigacion.

Para realizar dicha propuesta se tomé en cuenta el nivel cultural, socioeconémico, del sector social que sobre todo acude a eventos culturales y/o
culturales, realiza actividad deportiva, asi como recreacion pasiva y que son una manera de diversién y convivencia social, ademas de que son una
manera de integrar a la sociedad al &mbito de realizar actividades recreativas de este tipo..

Primeramente se mencionara estos 2 grandes grupos sociales que se dividen en los que asisten a espectaculos artisticos-culturales y los que asisten a
realizar actividades deportivas o recreativas pasivas, todos en la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de Cholula, mas especificamente a los
alrededores de la Gran Piramide de Cholula, la cual sera la zona principal de la problematica y por lo tanto del analisis, no solo en esta capitulo, si no en
todo el documento de esta investigacion.

Se mencionaran los problemas a los que se enfrentan estos grupos sociales, y como afecta tanto a sus actividades como a la realizacion de estos
eventos, también se mencionaran los principales eventos, fiestas o celebraciones que realizan en torno a este hito cultural, asi como el lugar de
procedencia de estos.

De manera mas especifica se hara un andlisis a los lugares que actualmente funcionan como foros al aire libre y también la zona que alberga la mayor
numero de actividades deportivas y recreativas y como estos lugares realizando estas actividades afectan a su entrono y sobretodo a la Zona de
Monumentos Arqueoldgicos de Cholula, con caos vial y peatonal o sobrecupo de estos poniendo en peligro a los asistentes o como la poblacién se ha
apropiado de los espacios al aire libre para realizar sus actividades recreativas.

También de manera grafica se marcan estos lugares y se mencionan las actividades que albergan, teniendo como referencia inmediata la Piramide de
Cholula.

En este capitulo también se deberan de establecer los alcances que pretende cubrir esta tesis, mencionando los objetivos tanto general como
particulares, la necesidad espacial que existe y la metodologia de investigacién que se usara en torno e esta tesis.

FORO AL AIRE LIBRE
“m. arquit. Edificio de forma redonda u oval con gradas alrededor, en el cual se celebraban espectaculos al aire libre!”

1 http://www.wordreference.com/definicion/anfiteatro
PARQUE DE BARRIO

Espacio abierto arbolado destinado al libre acceso de la poblacion en general para disfrutar del paseo, descanso y recreaciéon. Su localizacion
corresponde a los centros de barrio, preferentemente vinculado con las zonas comerciales o turisticas.

Esta constituido por areas verdes y para descanso, areas de juego y recreacion infantil, plazas y andadores, sanitarios, bodegas y mantenimiento,
estacionamientoy eventualmente instalaciones de tipo cultural (Foro al aire libreo)?

2 SEDESOL Tomo 5 — Recreacion y Deporte

»Imagenes www.flickr.com 2008



1.2.- PROBLEMATICA SOCIAL

La probleméatica de este proyecto se divide en tres partes: el social, urbano y arquitecténico. Asi que de esta manera se plantearan primero los
problemas que al sector urbano se refiere esta propuesta, con sus necesidades y los antecedentes y posteriormente se hara un analisis en cuanto a los
sitios que actualmente desarrollan estas actividades y problemas arquitecténicos que de la mismamanera presentan.

SOCIAL
Esta parte de la problematica se divide en 2 principales el sector social que acude a los lugares que actualmente funcionan como foros al aire libre y el

otro sector que acude a la zona en donde se llevan a cabo las actividades deportivas y recreativas, ambos en la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de
Cholula mas exacto entorno a la gran Pirdmide de Cholula

Zona Arqueoldgica
(Piramide de Cholula)

Zona Cultural y Artistica e M e O N e e e« > Zona Deportiva y Recreativa

»Google Earth 2008

‘ g <
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Por una parte el sector social al que va dirigido esta propuesta es aquel que gusta de asistir a espectaculos artisticos y/o culturales en lugares
improvisados en la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de Cholula mas exacto entorno a la Pirdmide de Cholula, y en otras cercanas a este, los cuales
van desde espectaculos musicales nacionales e internacionales hasta fiestas, celebraciones o eventos de relevancia que se efectian entorno a la Gran
Piramide de Cholula, pero que sobreocupan esta zona creando problemas a grandes rasgos como accesibilidad, caos vial, y afectaciones a los
monumentos arqueoldgicos. Este sector comprende poblacién de todo el municipio y de la capital del estado principalmente, registrando un aforo
promedio de entre 2000 a 2500 espectadores por evento.

B San Andres y San Pedro Cholula

»Informacién obtenida por
encuestas realizadas a 30
usuarios en el sitio

Zona Cultural H Puebla
y Artistica

= Otros Estados de la Republica

Extranjeros

Por otro lado el segundo sector social al que va dirigido esta propuesta de disefio es a los usuarios que se relinen en espacios al aire libre en la Zona de
Monumentos Arqueoldgicos de Cholula en los alrededores de la Gran Piramide de Cholula que acuden a realizar alguna actividad fisica deportiva y de
recreacion pasiva, como pueden ser correr, trotar, ejercicios de calentamiento y estiramiento, pasear a la mascota, jugar, leer, platicar, etc., pero se
tiene que adaptar a los espacios abiertos que actualmente ofrece esta zona del municipio, pero que desafortunadamente estos no ofrecen el
equipamiento urbano necesario para los usuarios

B San Andres Cholula

Zona Deportiva y

. »Informaciéon obtenida por
Recreativa

encuestas realizadas a 50
usuarios en el sitio

B San Pedro Cholula

= La Rectay sus alrededores

ColoniaLa Paz

Entrando puntualmente a la problematica de este apartado, el principal que se presenta en estos lugares que
actualmente funcionan como foros ala aire libre es que al ser lugares improvisados, no cumplen con la normativa
adecuada poniendo en peligro la integridad fisica de los espectadores, por ejemplo con gradas inseguras y escenario sin
las dimensiones adecuadas, por lo tanto creando otros problemas como isopticay acustica.

Por otra parte no cuentan con servicios necesarios como estacionamientos, ocasionando caos vial y esta a su vez caos
peatonal, asi como también problemas de accesibilidad a la hora de ingresa a estos lugares y de la misma forma a la
hora de abandonarlos una vez finalizados los eventos a los que asisten.

Por eso es de gran importancia solucionar la gran demanda de este grupo social que requiere de un sitio donde celebrar
estos eventos en un lugar que cuente con todas los necesidades arquitectonicas y espaciales, con los servicios minimos
requeridos para disfrutar de un espectaculo de calidad, sin poner en peligro su bienestar

Zona Cultural y Artistica

»Concierto en las
inmediaciones de la Zona
Arqueolégica, de igual
manera el lugar es
improvisado - www.flickr.com
(2008)

»Sobrecupo de los
lugares que actualmente
reciben presentaciones
musicales - A.P.
19/01/08

Y teniendo de la misma manera, que el otro sector social antes mencionado, adaptar espacios libres a sus necesidades
de recreacion, y teniendo que compartir el uso con otros usuarios y otras actividades diferentes a las que estan
realizando.

Todo esto conlleva ala mala realizacion de la actividad fisica o recreativa de este grupo social, y poner en peligro su
integridad fisica.

Entre las actividades fisicas que realizan estas van desde : correr, trotar, ejercicios de estiramiento, calentamiento,
pasear a sus mascotas, andar en bicicleta hasta actividades que requieren menos desgaste fisico como simplemente
sentarse a leer, platicar u observar las vistas naturales que ofrece esta parte del municipiode San Andrés Cholula.

Zona Deportiva y Recreativa

»Canchas deportivas en
la Zona de Monumentos
Arqueoldgicos de
Cholula A.P. 19/01/08

»Actividades deportivas
en torno a la Piramide de
Cholula A.P. 19/01/08

Uno de los objetivos de esta propuesta de disefio es fusionar a estos 2 usuarios entorno a un mismo sitio
ubicado cerca de la Piramide de Cholula (para no perder ese importancia que los mismos usuarios y por si sola
le han dado a la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de Cholula) cada uno cubriendo sus necesidades
espaciales y urbanas que requiere, pero sin intervenir en las actividades del otro.




1.3.- PROBLEMATICA URBANA

ZONA CULTURAL Y ARITSTICA:

Los lugares que actualmente funcionan como Foros ala aire libres son improvisados por lo que no se tiene un estudio del entorno y las
necesidades espaciales que estos requieren tanto para el interior como exterior de estos, asi que los problemas que generalmente se
presentan son viales, creando caos vehicular en las inmediaciones de estos lugares, ocupando terrenos que sirven de estacionamientos
improvisados o incluso invadiendo calles y avenidas, todo esto poniendo en peligro a transedntes y los asistentes mismos que acuden.

Otro problema que se presenta es que estos lugares que funcionan como foros al aire libre no tienen una adecuada planeacion en cuanto al
sonido que generan, y provocan incomodidad a los habitantes de los alrededores, que generalmente son casas y fraccionamientos y sobretodo
generan vibraciones extremas en la Zona que de alguna manera afectan la Zona Arqueoldgica

También es importante mencionar que las empresas que en determinados casos traen presentaciones de grupos o artistas musicales no toman
en cuenta la capacidad de usuarios que puede albergar la Zona de Monumentos Arqueolégicos de Cholula, y ponen en riesgo la integridad de
los monumentos que se encuentran en esta, ya que en la mayoria de los casos existe un sobrecupo en los lugares que rentan o improvisan
para hacer sus presentaciones, poniendo en peligro el patrimonio cultural de la Zona de Monumentos Arqueoldgicos, con problemas como
maltrato a los elementos que protegen o delimitan esta zona como rejas y bardas y en general le dan una mala imagen urbana al sitio

Por otra parte los mismos usuarios tampoco tienen conciencia del dafio que causan a la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de Cholula tan
solo con el exceso de estos, pero también la falta de orden publico por parte de las autoridades que no ha logrado de cierta manera
reglamentar estas presentaciones, que no quiere decir que este mal realizarlas en esta zona, pero deberia de existir un reglamento especial
para la realizacién de estos en esta parte del municipio

Lo mismo sucede con las fiestas, celebraciones o eventos que se realizan por parte de la sociedad Choluteca que siempre recurren a esta zona
y de la misma manera improvisan sus presentaciones en lugares prohibidos como calles, plazas publicas o espacios al aire libre, asi como
también terrenos baldios o de cultivo a los alrededores de la Zona de Monumentos Arqueolégicos de Cholula, esto ya que la mayoria de sus
festividades tienen conexion directa con esta parte del municipio, sobretodo por la parte religiosa y cultural, pasando por lo histérico y el orgullo
que representa para ellos y a su vez lo reflejan a los demas, la iglesia de la Virgen de los Remediosy Piramide.

Problemas ocasionados:

Lugares Improvisados

Falta de Normativa

Estacionamientos improvisados

Invasion de terrenos baldios o areas verdes

Caos Vial

Caos Peatonal

Sobrecupo de estos lugares improvisados.

Exceso del ruido que generan

Exceso de generacion de desechos que contaminan la zona.

Espacios dentro de esta zona como parques, plazas, jardines que se adaptan para recibir esta clase de eventos sin contar con las instalaciones
necesarias para hacerlo. — A.P 01/11/08

ZONA DEPORTIVA Y RECREATIVA:

En cuanto a la parte recreativa el problema urbano que existe es que no se le ha dado toda la atencién a las necesidades de las
personas que acuden a hacer deporte a las inmediaciones o en la misma parte de la Piramide, pues los espacios libres existen, asi
como los requerimientos urbanos, pero simplemente no se han aprovechado al maximo y los usuarios los han adaptado a sus
necesidades, apoderandose de ellos y haciéndolos suyos, sin importarles las condiciones.

Es importante mencionar que si existen espacios para realizar deportes en especifico, como futbol y beisbol, pero no lugares en los
gue no se requiera realizar un deporte en especifico para hacer uso de ellos, si no simplemente la actividad fisica o recreativa que el
usuario quiera.

Una vez el usuario habiendo logrado hacerse de un lugar en donde realizar sus actividades fisicas o recreativas pasivas, empieza a
hacerlo cada vez mas suyo, por ejemplo creando lugares de estacionamiento improvisado, puestos de venta de alimentos en la via
publica, lo cual genera muchos problemas urbanos como sobrecupo de espacios al aire libre o dafio de vegetacion, asi como de
arboles y cubreselos existentes.

Actualmente la mayor concentracion de este tipo de problemas se localiza en la parte Sureste de la Piramide por lo que se pondra
mayor énfasis a esta zona, para dar una solucién espacial a estos problemas.

Problemas ocasionados:

Maltrato de areas verdes

Estacionamientosimprovisados

Lugares de venta de alimentos sobre areas verdes o vias peatonales
Basura en el sitio que dejan los usuarios

Instalaciones deficientes para la realizacién de estas actividades

»Zona en la que se da la mayor concentracién de este tipo de problemas - A.P. 28/10/08

Cancha de beisbol y futbol Cancha de futbol

Sitio a analizar

Los sitios colindantes al terreno a analizar en el capitulo no presentan grandes problemas como los antes mencionados pues ya son
lugares debidamente establecidos, lo cual no pasa con el sitio que si los presenta y es foco de atencion pues si llega a afectar a
estos 2 en determinado momento, como hacer uso de ellos para realizar actividades para los que no son destinados.




PROBLEMATICA URBANA

Zona Cultural y Artistica

»Imagen que muestra inmediaciones de los lugares de
espectaculos, estacionamientos improvisados en las invadiendo
aceras y pasos peatonales - A.P. 19/01/08

Zona Arqueolégica
(Pirédmide de Cholula)

»Lugares improvisados como el Parque Soria que debe de adaptar
sus instalaciones para instalar gradas y escenario improvisado,
quitando juegos infantiles y reinstalandolos al finalizar estos —
www.googleimages.com 2008
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»El sobrecupo de estos lugares que se rentan como foro al aire
libre generan problemas de desalojo y accesibilidad y generan
ruido excesivo — A.P. 19/01/08

Image ©]2008 DigitalGlobe

»Procesiones culturales manifestaciones artisticas de los
habitantes de la zona que invaden terrenos y areas verdes—
www.flickr.com 2008

»Representaciones artisticas en la Zona Arqueoldgica que de
la misma forma no cuenta con las instalaciones adecuadas
para este fin— www.flickr.com 2008

»Instalaciones deficientes para la realizacion de actividades
deportivas, basura en el sitio que dejan los usuarios — A.P.
01/11/08

»Puestos de comida sobre las calles o invadiendo las areas
verdes— A.P. 01/11/08

»Realizacién de actividades deportivas en calles peatonales,
entre autos estacionados en zonas peatonales— A.P. 01/11/08

»Estacionamiento improvisado por los usuarios que hacen uso
de los espacios al aire libre para ejercitarse— A.P. 01/11/08

Esto afecta la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de Cholula, mas especifico los limite que protegen la Piramide de Cholula y las excavaciones realizadas en el sitio, por que la acumulacidn excesiva de gente maltrata estos espacios
o los usa para actividades que ponen en peligro su valor historico. El ruido excesivo de cierta manera también los afecta y el mal uso de los espacios aledafios le dan una imagen urbana mala a la Zona. Por ejemplo dafian las rejas o
muros que delimitan la zona, dejan exceso de basura que llega hasta las excavaciones realizadas y deterioran el suelo, contaminan tanto visual, como auditivamente el sitio.
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1.4.- PROBLEMATICA ARQUITECTONICA

Para este apartado primero se mencionaran los principales lugares que actualmente funcionan como foros al aire libre dentro de la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de Cholula y que reciben esta clase de espectaculos, fiestas o celebraciones, y los cuales en su mayoria son
improvisados o no fueron disefiados desde un principio con este fin

De la mismaforma la zona de mayor concentracién de problemas por actividad deportiva o recreativa, en ambos casos también se nombraran las diferentes actividades y problemas que presentan estos espacios

»Parque Soria
A.P.19/01/08

»>Area verdes y espacios al
aire libre entre las canchas
deportivas

A.P. 28/10/08

»Jardin Palmas

i

- 1
»>Areas verdes de la A.P.19/01/08 i
1

A.P.19/01/08

i
i
piramide lado Noroeste — | 1
i
i

»Espacios al aire libre sin
ocupar de los campos de
floricultivo del lado Sureste de
la Piramide

A.P.28/10/08

Y

»Areas libres de la zona
de las excavaciones
Arqueoldgicas del lado

Sureste de la Pirdmide-
A.P.19/01/08

»Areas Verdes
A.P.19/01/08

Image|®)2008 DigitalGlobe

Google Earth - 2008
Como ya se menciono estos lugares son improvisados y las necesidades espaciales carecen de planeacién como por ejemplo los accesos que son insuficientes y muy pequefios, dificultando la accesibilidad y desalojo de estos lugares. No cuentan con lugares de estacionamiento
propios, gradas seguras, escenarios con aspectos basicos de disefio como isopticay acustica, taquillas, vestidores, etc.

De los servicios que en su interior se prestan son de igual manera en lugares improvisados como stands o lonarias, provocando problemas de atencion al cliente y acumulacién de gente

Problemas en los servicios sanitarios y de zona de alimentos, pues estos de la misma manera al ser improvisados no cuentan con el equipamiento adecuado para brindar servicios de calidad y sobretodo higiénicos que satisfagan las necesidades de los asistentes. En las zonas
deportivas y recreativas simplemente el espacio carece de elementos arquitectonicos para tales actividades y la gente adapta el espacio a sus necesidades
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1.5.- NECESIDAD ESPACIAL

Cholula es un hito cultural y recreativo por excelencia dentro del estado de Puebla, sin embargo no cuenta con un lugar destinado para albergar
espectaculos de esta indole, y hoy por hoy se ha convertido en un punto de reunion para la juventud poblana, de otros estados de la Republica e
incluso del extranjero.

De esta misma manera se ha vuelto una obligacion satisfacer las necesidades de este grupo social, teniendo que albergar estos espectaculos en
lugares que simplemente no cumplen con las necesidades espaciales adecuadas, normas y espacios necesarios para estos, como los
mencionados en el capitulo anterior.

De la misma manera es un lugar dentro del estado de Puebla que sirve de escaparate de la rutina diaria de la ciudad, tanto por su cercania a la
capital del estado(13 km de distanciaé, como por su gran ackvidad y espacios recreativos que ofrece.

1.6.- CRITERIOS DE DISENO

Con el objetivo de dar respuesta a este grupo social el Gobierno Municipal de San Andrés Cholula necesita un nuevo espacio que alberge estas 2
principales actividades, asi como también a los usuarios y unificar estos aspectos en un sitio cercano a la Piramide de Cholula, que es el gran hito
del municipio, respetando la Zona Arqueoldgica, asi como también llegar a conocer la historia del sitio para retomar criterios de disefio que puedan
ayuden al enriquecimiento cultural de la zona, que no rompay compita con lo ya establecido.

Legar a conocer en lo mas profundo la historia del sitio, por medio de los analisis posteriores es muy importante para involucrarse en el proyecto.

También es importante conocer las nuevas intervenciones que se han hecho entorno a la Piramide precisamente a espacios al aire libre y sobre
todo también conocer

El proyecto toma referencia directa del Parque Explora, ubicado en Ledn, Guanajuato México debido a que es un parque contemporaneo con
instalaciones culturales (Foro al aire libre) y todos los servicios e infraestructura necesario.

A pesar de no ser una instalacion ubicada en una Zona Arqueoldégica, lo importante es la integracipn que logra .

1.7.- JUSTIFICACIONES Y METODOLOGIA DE LA TESIS

Disefiar un anfiteatro con parque de barrio dentro de las inmediaciones de la Piramide de Cholula, con todas las prestaciones necesarias que se
necesitan para disfrutar y llevar a cabo estas actividades

SOCIAL: Brindar servicios de calidad a un sector social, disefiando un lugar apto de recibir las actividades que realizan, para disfrutarlos en medio
de un ambiente seguro donde su integridad fisica no se ves en peligro, y funcional para satisfacer sus necesidades espaciales.

ARQUITECTURA: Mediante un buen disefio arquitectdnico lograr la integracion de este espacio en el contexto en el que se proyectara y atraer a un
mayor numero de personas, y a su vez que se sientan cada vez mas identificados con esta clase de actividades y sobre todo con este espacio,
cumpliendo asi el objetivo de disefiar un anfiteatro con parque de barrio

INTERES SOCIAL: Contribuir con la cultura que a través de los afios la ciudad de Cholula ha forjado, disefiando un espacio que esta a la altura 'y
expectativas que esta ciudad merece y sobretodo los usuarios

1.8.- OBJETIVOS

GENERAL

»Desarrollar la propuesta arquitectonica para el disefio de un anfiteatro con parque de barrio en el municipio de San Andrés Cholula.

PARTICULARES

»ldentificar la problematica actual existente entorno a este tipo de proyecto para disefiar soluciones adecuadas

»Analizar la creciente necesidad de disefiar un espacio con estas caracteristicas en el municipio de San Andrés Cholula

»ldentificar el sitio adecuado para el disefio del proyecto a realizar, con todas las caracteristicas espaciales y urbanas para llevar a cabo ambas
actividades de ambos sectores sociales

»Analizary conocer el sector social tanto externo como interno al que va dirigido este disefio

»Conocer la historia del sitio, asentamientos urbanos, tipologias existentes etc.. para usarlos a favor proyecto como criterios de disefio

»Fusionar a estos 2 usuarios entorno a un mismo sitio ubicado cerca de la Piramide de Cholula (para no perder ese importancia que los mismos
usuarios y por si sola le han dado a la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de Cholula) cada uno cubriendo sus necesidades espaciales y urbanas

que requiere, pero sin intervenir en las actividades del otro.

Planteamiento del Problema:

Social
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Arquitecténica
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EN LA ZONA DE MONUMENTOS ARQUEOLOGICOS DE CHOLULA



2.1.- INTRODUCCION

Para la eleccion de los casos analogos se tomo en cuenta que fueran proyectos actualmente funcionales y contemporaneos, lo que se propone al

analizarlos es retomar todo lo bueno de los diversos proyectos y no repetir los errores que existen en ellos.

También con ayuda de estos se pretende la eleccion de un sitio que cumpla las necesidades espaciales y naturales sin que agreda la integridad de > Parque Waldbiihne - www.flickr.com 2008

este.

En general los aspectos que se analizaran son su programa arquitecténico, sistema constructivo, diagrama de funcionamiento, materiales, terrenos

aledafios, actividades, principales usuarios, costos, isoptica, aspectos sensoriales, contexto natural, etc.

Los casos analogos secundarios son Parque Waldbiihne y Parque Xcaret teniendo como caso anélogo principal el Parque Explora el cual fue
visitado, este parque fue elegido como tal por que es el que mas ase apega a lo que se pretende disefiar en esta propuesta de tesis, con aspectos
tales como superficies y programa arquitecténico, es importante mencionar que a pesar de que este no se encuentra dentro de una zona
arqueoldgica, este no es factor de analisis ya que se analizara desde el punto de vista de como logra integrarse a su contexto y a su vez como logra

combinar esto con un disefio atractivo y funcional.

Por ultimo se debera a través de los resultados de los 3 casos analogos un primer programa arquitectonico, asi como un diagrama de

funcionamientoy criterios de disefio y funcionamiento resultante por caso analogo.
Los proyectos analizados fueron:

1.- Explora, Le6n, Guanajuato, México.

2.- Waldbihne, Berlin, Alemania.

3.- Xcaret Cancun, Quintana Roo, México »Parque Explora - A.P. 08/03/08

Criterios de seleccion:

1.- Isoptica, iluminaciony servicios como zona de alimentos, zonas de descanso y estacionamientos.
2.- Plastica o sistema constructivo.
3.- AccesosYy distribucion de gradas.

4.- Disefio y arquitectura de integracion de elementos naturales.

5.- Materiales. >Parque Xcaret - www.panaramio.com 2008



2.2.- PARQUE WALDBUHNE

DESCRIPCION DE LA INSTITUCION:
El Waldbuhne de Berlin es una instalacion para conciertos (clasicos, rock-pop) y proyecciones cinematogréficas, situada en un predio rodeado por densa
vegetacién. Es uno de los mas populares escenarios al aire libre del mundo.

Pertenece al complejo olimpico construido entre 1934-36, conjuntamente con el Estadio Olimpico, sede de la final del Mundial de Futbol Alemania 2006.

Construido en forma de anfiteatro griego por el arquitecto Werner March, durante las Olimpiadas de 1936 se desarrollaron también alli competiciones
deportivas, en especial peleas de boxeo. Al terminar la Il Guerra Mundial, pasé a depender -por su ubicacion- de las tropas de ocupacién britanicas,
quienes a partir de 1948 las cedieron en parte para el uso publico. Hasta 1960 la Waldbiihne fue utilizada casi exclusivamente para eventos de boxeo;
desde ese afio se comenzaron a realizar alli también conciertos.

CAPACIDAD:
22,000 Espectadores

PRINCIPALES USUARIOS:

Jovenes de 18 hasta 27 afios, ya que recibe en su mayoria espectaculos de rock que van dirigidos a este tipo de usuarios

X\

Waldbuhne @ Schwarzenberg

MISION: »>www.flickr.com 2008

Ubicado dentro del gran complejo olimpico de Berlin, y construido bajo los estandares griegos , le permite vivir una experiencia inolvidable mientras
disfrutan de un gran espectaculo, teniendo como escenario de fondo solo el contexto natural

VISION:
Ofrecer una experiencia diferente, sin grandes lujos y tecnologia, para simplemente sentarse y disfrutar del espectaculo

UBICACION:
Complejo Olimpico de Berlin Alemania

COSTOS:
La mayoria de los eventos que realiza corren a cargo de la administracion del anfiteatro, que son grupos locales, pero cuando recibe espectaculos de
corte internacional los costos varian dependiendo el tipo de artista, duracién y cercania a el escenario mas o menos van de $80 a $150 euros

>»www.flickr.com 2008

»Google Earth 2008
PROGRAMA ARQUITECTONICO:
GRADAS:

La Waldbiihne cuenta con 88 escalones desde la parte mas alta hasta el escenario con filas de asientos para 22.000
espectadores sobre 3 niveles: la diferencia entre la primeray la Ultima fila es de 30 metros.

»www.wikipedia.com 2008
Se aprovecha al maximo la pendiente natural del sitio para distribuir las gradas

ESCENARIO:

La frondosa vegetacion circundante y el techo tipo tienda sobre el escenario (construido en 1982) le otorgan un
extraordinario &mbito acUstico y 6ptico. Recibe 500.000 visitantes anuales a los espectaculos. El punto culminante de
cada temporada es el concierto anual de la orquesta Filarménica de Berlin; se llevan también a cabo proyecciones de
peliculas clasicasy éxitos cinematograficos

»www.panaramio.com 2008 » www.glockenturm.de

SISTEMA CONSTRUCTIVO:
El sistema constructivo a base de poste — viga le permite al lugar conservar esa sencillez e intimidad al momento de

estar en el interior de este. El escenario de 24.00 x 15.00 m. Resulta ser apto para una orquesta completa y una
pantalla para proyecciones y ser vista con claridad desde cualquier punto de las gradas

Postey Viga

» www.glockenturm.de

>»www.flickr.com 2008

ZONAS DE DESCANSO Y ALIMENTOS

Las zonas de descanso y alimentos se encuentran en la parte del parque un poco mas alejadas de la zona cultural, lo
cual invita al usuario a recorrer el sitio en busca de uno, su localizacion podria resultar dificil, bancas de acero para

= —
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PARQUE WALDBUHNE

AREAS DE ACTIVIDAD FISICA:

Se realizan en la parte natural del parque, la cual es el bosque, cuenta con corredores y areas de trabajo, hay que recordar que el parque de Waldbiihne
es parte de un complejo mayor donde se encuentra el estadio Olimpico de Berlin, lo que lo convierte en una zona no solo cultural, si no también recreativa
y deportiva,

RAMPAS DE ACCESO

Cuenta con 4 principales rampas de acceso que pueden resultar insuficientes al momento de desalojar, con un ancho minimo de 2.50 m. La pendiente es
mucha, incluso puede ser peligrosa

>www.flickr.com 2008 »Google Earth 2008

ISOPTICA:

»La distribucion radial de las gradas respecto al escenario, asi como la
pendiente del terreno, crean buenas visuales a este, desde cualquier
punto donde se encuentre. No se puede pasar por el alto el frondoso
contexto natural de la parte posterior del escenario

»Las visuales al escenario resultan muy agradables y funcionales
desde las gradas

A pesar de la contar con un poco numero de luminarias, los efectos que
se logran son muy buenos con una gran gama de colores

»Circulos concéntricos para el trazo de las gradas, principio del Tratado
de Vitrubio
»>www.flickr.com 2008

AUDIO E ILUMINACION:

Pare preservar ese ambiente de naturalidad y simplicidad la iluminacion del escenario no va mas alla de 50 luces de
diferentes colores ubicados en la parte inferior de la lonaria que pueden ser 0 no ser proyectadas sobre un muro ubicado
en la parte posterior del escenario.

» www.glockenturm.de »www.panaramio.com 2008

La distribucion de las gradas es constante y continua logrando unja isoptica muy clara, incluso se pueden poner usuarios por debajo del escenario y aun
poder ver a los artistas y sin tapar a laos usuarios de la zona de las graderias

En algunos casos la pendiente al querer aprovecharla al maximo puede llegar a ser excesiva e incluso peligroso a el momento de accesar a este por
mediade las escaleras, pues se puede percibir un espacio demasiado alto.

»www.panaramio.com 2008 »www.panaramio.com 2008

En cuanto al audio se le han agregado elementos electronicos a lo largo de las gradas pequefias bocinas que sirven
para una mejor distribucién del sonido, pero todo esto sin afectar el disefio arquitectdnico clasico que se planeo desde el
principio, para conservar su esenciay tendencia arquitectonica que es uno de los elementos que lo distinguen

TERRENOS ALEDAOS

Foro al Aire Libre

» www.glockenturm.de

www.glockenturm.de f
Complejo Olimpico +_ ,

» www.glockenturm.de

Estadio Olimpico | \

»Google Earth 2008



PARQUE WALDBUHNE

PLANTA ARQUITECTONICA: mahS
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La arquitectura de integracion hace su funcién al insertar el anfiteatro en medio de una densa zona boscosa
ASPECTOS SENSORIALES

La simplicidad del escenario, el contexto natural, asi como el estilo clasico del anfiteatro de colores tierra y texturas
rugosas provocan sensaciones agradables a los espectadores

CONTEXTO NATURAL - »www.panaramio.com 2008

Ubicado en una zona de bosques, le permite tener mas privacidad y de esta manera tampoco afectar con el sonido a
otras edificaciones a su alrededor.

Otro punto importante es la ubicacidon del terreno, aprovechando las pendientes naturales de las colinas , para la
ubicacién de las gradas y la acustica natural del mismo.

MATERIALES:

»www.panaramio.com 2008

Las gradas son de piedra y respaldo de madera, materiales naturales y que armonizan muy bien con el contexto natural
del sitio. Las texturas son rugosas y los colores naturales

» www.glockenturm.de

DIAGRMA DE FUNCIONAMIENTO:

Area Verde

ﬁ Acceso

Escenario

Area Verde

Gradas 3er nivel

<> Acceso <—

Acceso PN

Gradas 2do nivel

<> Acceso

Gradas 1ler nivel

)

Area Verde

!

Area Verde

Zona de alimentos

Acceso

CONCLUSIONES DE ESTE CASO ANALOGO:

Zona de alimentos

Zona Privada

Zona Publica

<———> Andadores

<>

ASPECTOS POSITIVOS

ASPECTOS NEGATIVOS

»Arquitectura de integracién
»Excelente Isoptica

»Traza y distribucién de gradas (Tratado de Vitrubio)
»Zona de alimentos cercade los accesos

»Facil Accesibilidad

»Materiales del sitio que se integran a la vegetacion tanto

en textura como colores

»Clara zonificacion en 2 principales parque y foro al aire

libre.

»Discreta anexion de elementos electrénicos de audio

»Mucha pendiente en las gradas
»Sencillez de sus instalaciones

»Falta de Estacionamientos propios
»Falta de servicios sanitarios

»Exceso de vegetacion que puede
confundir a los usuarios.

»Falta de presencia a la parte del parque

llegara

ESPACIOS Y AREAS:
ESPACIO AREA

»Escenario »250 m2
» Gradas 3er nivel »2770 m2
» Gradas 2do nivel »>2 602 m2
»Gradas ler nivel »>3786 m2
»Zonas de alimentos »280 m2
»Areas Verdes »30 000 m2
»Andadores para ejercitarse »1000 m2

Andadores para ejercitarse



2.3.- PARQUE XCARET

DESCRIPCION DE LA INSTITUCION:

COSTOS:

Entrada Basica
$69.00 Adultos
$34.50 Niflos

Entrada Plus
$99.00 Adultos
$49.50 Nifios

Con la idea de llevar a cabo un desarrollo turistico que se sumara a los atractivos propios de la region, un grupo de empresarios mexicanos con una vision
muy clara de lo que seria el turismo en el estado de Quintana Roo, adquirio el terreno de Xcaret, nombre maya que significa pequefia caleta

En 1984 el arquitecto Miguel Quintana Pali, cautivado por la belleza natural del lugar, compré a este grupo cinco hectareas de ese maravilloso terreno con la
idea de construir en éste la casa de sus suefios.

Sin embargo, al empezar la limpieza del terreno, fue descubriendo cenotes formados por bovedas que se desplomaron tras millones de afios de erosién a
causa de corrientes subterrdneas que ahi desembocan al mar. Cambio de idea y sinti6 que tantas bellezas no podian ser privilegio de s6lo unos cuantos.

Asi, el arquitecto Quintana comenz6 a concebir la idea de un parque natural abierto al publico y uniendo esfuerzos con los hermanos Oscar, Marcos y Carlos
Constandse hicieron realidad este gran suefio.

UBICACION:

Ubicado a 56 km al sur del Aeropuerto Internacional de Cancuny 6 km al sur de Playa del Carmen en la Riviera Maya.

Riviera Maya, México

0 20km Cancin
= 6km g

.
Puerto
Maroma,~ Morelos

PARAISO SAGRADO DL LA NATURALLZA

.Pliya del Carmen
Xcalet. .pifﬂlﬂ
Xcaret
Xpu-Ha

s "Puerto *Cozumel
Xel-Hag® Aventuras RIVICRA MAYA CANCUN

Akumal-
Kantenah

Tu\um-.
Ruinas Mayas Mar Caribe

CAPACIDAD:

Google images 2008 Plazola
1,700 espectadores

MISION:

Este parque eco-arqueoldgico permite conocer diferentes aspectos de la cultura maya de Quintana Roo, ademas de tener importancia ecolégica por su labor
en la conservacioén y reproduccién de flora y fauna regionales. En sus instalaciones se encuentra el antiguo sitio arqueoldgico de Polé, una gran variedad de
ejemplares de animalesy plantas tropicales, y una serie de atractivos para practicar actividades acuaticas, ademas de una playa.

VISION:

El Parque Eco Arqueoldgico Xcaret muestra toda la riqueza de México; Cultura Maya, Flora y Fauna, Recorridos Arqueoldgicos, Actividades Acuaticas y la
oportunidad de vivir experiencias unicas como el Nado con Delfines.

MISION:

Este parque eco-arqueoldgico permite conocer diferentes aspectos de la cultura maya de Quintana Roo, ademas de tener importancia ecolégica por su labor
en la conservacion y reproduccion de flora y fauna regionales. En sus instalaciones se encuentra el antiguo sitio arqueolégico de Polé, una gran variedad de
ejemplares de animalesy plantas tropicales, y una serie de atractivos para practicar actividades acuaticas, ademas de una playa.

VISION:

El Parque Eco Arqueoldgico Xcaret muestra toda la riqueza de México; Cultura Maya, Flora y Fauna, Recorridos Arqueoldgicos, Actividades Acuaticas y la
oportunidad de vivir experiencias Unicas como el Nado con Delfines.

PROGRAMA ARQUITECTONICO:

GRADAS:

Son de piedra misma de la region lo cual permite seguir conservando ese aspecto arqueoldgico de la zona, cuenta

con 30 filas y 2 acceso principales por medio de escaleras, la pendiente que tiene es muy alta y un poco peligrosa.

ESCENARI

»www.panaramio.com 2008

O:

El principal atractivo de este inmueble es precisamente el escenario pues se encuentra incrustado en una cueva
natural de piedra, tiene forma ovalada y detras de el cruza un rio subterraneo, dandole un aspecto mas natural al sitio,

se integra perfectamente a su contexto natura

ACCESOS:

El acceso principal es a un costado del inmueble, por la parte media permitiendo la distribucién ordenada de los
espectadores, asi como el desalojo del mismo

e 5

»www.googleimages.com 2008

»El medio natural forma parte
importante de las instalaciones

»www.panaramio.com 2008

Acceso Principal



PARQUE XCARET

ARQUITECTURA: DE INTEGRACION

El acceso secundario se localiza en la parte trasera del anfiteatro agilizando el flujo de personas La arquitectura de Xcaret pertenece al estilo "Costa
Oriental", entre las caracteristicas decorativas principales se encuentra la ornamentacion con pintura en las fachadas, entablamentos, dinteles remetidos,
jambas y muros interiores de los templos. Desde 1990 el proyecto La pintura mural prehispanica en México del Instituto de Investigaciones Estéticas de
la Universidad Nacional Autébnoma de México, se dedica al registro y estudio de los murales precolombinos, como los de Chichén Itza, en donde se
advirtié durante los trabajos de investigacion, restos de pintura en varios edificios. Es comin que los edificios estuvieran recubiertos tanto al exterior
como al interior con numerosas capas de estuco, en su mayoria pintadas. Pueden encontrarse decoradas con colores lisos, predominantemente rojo en
el caso de Xcaret, o presentar disefios geométricos simples o representaciones figurativas, en cuyo caso se combinan dos o mas colores.
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ISOPTICA: www.flickr.com 2008

www.flickr.com 2008

Con el uso de una gran pendiente se logro un gran angulo de vision en cada una de las filas de la graderia para los espectadores, en ningln momento
la visibilidad se ve afectada por otro usuario incluso este estando de pie

SANITARIOS PUBLICOS:
Estos se encuentran en la parte exterior del anfiteatro a unos 40 m. de distancia, estos siguen la misma tendencia arquitectonica de arquitectura
prehispanica

> Interior de los sanitarios,
mingitorios que asemejan unas
conchas de mar - www.flickr.com
»Zona de descanso 2008

en la entrada a los sanitarios

MATERIALES:
Usa los mismos de la region e incluso los que los mayas usaban en su arquitectura, como piedra caliza para darle ese aspecto de antiguo e integracion
con la vegetacion y el rio subterraneo., también este material permite crear formas decorativas de tipo prehispanico

www.flickr.com 2008

Bafios publicos con

zona de descanso

DIAGRMA DE FUNCIONAMIENTO:
< Parque <—
—> Acceso <> Graderia Escenario
Acceso
Parque
\

Zona Privada

Zona Publica

<———>  Andadores
<——>  Areanpara correr

<——> Rio Subterraneo

CONCLUSIONES DE ESTE CASO ANALOGO:

ASPECTOS POSITIVOS

ASPECTOS NEGATIVOS

encuentra

»Respeto por la Zona Arqueoldgica en la que se

»Utilizar materiales de la zona para no romper con
el contexto y introducir elementos ajenos ala zona
»Conocer elementos prehispanicos para aplicar en
el disefio de elementos arquitectonicos
»Afectar en lo menos posible el entorno o incluso
adaptarlo y hacerlo parte integral del disefio
»Servicios sanitarios que sigan el mismo disefio del
inmueble principal
»Jerarquizacion del acceso
»Mas de un acceso principal

»Servicios sanitarios muy alejados de las
gradas

»>Falta de zona de alimentos cerca del foro al
aire libe

»Pendiente excesiva en las gradas
»Asoleamiento excesivo en al area de gradas
lo cual provoca molestia a los usuarios

»Falta de lugares de sombra

ESPACIOS Y AREAS:

ESPACIO AREA
»>Escenario S 70m2
»Gradas

A = »650 m2
»Area de bafio can
zona de descanso >600 m2
> Area para correr »1000 m2
A P »1900 m2
»Areas verdes




2.4.- PARQUE EXPLORA

DESCRIPCION DE LA INSTITUCION:

El Centro de Ciencias fue creado por el Patronato de la Feria Estatal de Ledn, el cual se propuso apoyar el desarrollo integral de la comunidad regional
con la creacion de una obra de beneficio social, de interés cultural y de valor educativo. En agosto de 1992, el Patronato concibi¢ la idea de crear una
reserva ecoldgica que incluyera un centro interactivo de ciencias enfocado a la nifiez, la juventud y las familias. Los Gobiernos Municipal, Estatal y
Federal apoyaron el proyecto; este ltimo dond el predio al Municipio de Ledn, para que el Patronato de la Feria lo administrara.

Se inici6 en mayo de 1993 la construccion tanto del parque como del Centro de Ciencias. El proceso completo de disefio y construccion se llevo 16
meses: el 23 de Noviembre de 1994, Explora abrid sus puertas al publico.

En total, la obra conjunta el Parque donde se localiza el anfiteatro y el Centro de Ciencias

Centro de Ciencias

CAPACIDAD: »www.explora.edu.mx

2,100 Espectadores

PRINCIPALES USUARIOS:
De todas las edades ya que también sirve para realizar ejercicio al aire libre en los jardines que lo rodean

MISION:
Desarrollar en la comunidad —principalmente en la nifiez y en la juventud la comprensién del mundo desde una perspectiva cientifica; la apropiacion social
de la ciencia y la tecnologia como parte de la cultura; la creatividad y el espiritu investigador; y la aplicacion innovativa de conocimientos y habilidades
mentales

FILOSOFIA:
Plantea los valores y conceptos de busqueda de excelencia, que se promueven para ser practicados por el personal en todos los niveles y circunstancias
de trabajo.

UBICACION:
Boulevard Francisco Villa# 202 Col. La Martinica C.P. 37500
Ledn, Guanajuato, México

»A.P.08/03/08

»Google Earth - 2008

COSTOS:

Con entrada al parque cuyo costo es de $15.00 adultos, nifios y 3ra edad, Y $37.00 con acceso incluido al Museo
Interactivo Explora

HORARIOS:
Martes a Viernes: De 09:00 a 18:00 hrs.
Lunes a Domingos: De 10:00 a 19:00 hrs.

Sabados, Domingos y dias festivos: De 10:00 a 19:00 hrs.
Explora cierra sus puertas al publico los lunes, excepto cuando éstos son dias festivos

ORGANIGRAMA

Direccion General

>{ Servicios Educativos

> Operacion y Servicios al Visitante
> | Disefio y Museografia

> | Administracion

>| Informatica

H Mantenimiento y Servicios Generales

Mercadeo y Promocion

~
7

Personal

\ 4

»www.explora.edu.mx

»>A.P.08/03/08



PARQUE EXPLORA o

PROGRAMA ARQUITECTONICO - ZONA CULTURAL (FORO AL AIRE LIBRE): RAMPA DE ACCESO A LA GRADERIA:

GRADAS:

La zona de las gradas se encuentra seccionadaen 3 secciones, 2 lateralesy 1 central, y esta a su vez subdivididas en 17 filas cada una con 25 asientos, Ubicada a un lado de la graderia permite el facil y rapido desalo de las instalaciones en caso de emergencia, y de esta
los asientos son prefabricados de fibra de vidrio color amarillo. manera evitar accidentes en caso de encontrarse con una escalera de acceso. La rampa tiene un grosor de 12 m.

- . subdividido en 3 partes iguales de 4 m. con barandales para mayor seguridad.
Entre cada seccién de gradas se encuentran escaleras para los recorridos.

PLANTA ARQUITECTONICA

ACCESO (RAMPA)

ACCESO

ACCESO

GRADAS GRADAS

>A.P.08/03/08
ESCENARIO:
El disefio de este escenario sobresale de otros analizados, pues al ser relativamente pequefio ( 11.00 x 12.5 m), este se encuentra situado en el lago que ' ol *Google
se encuentra en frente del anfiteatro, para dar la sensacién de que se encontrara flotando. : i
»Google Eatrh 2008 ESCENARIO

PROGRAMA ARQUITECTONICO — ZONA RECREATIVA (PARQUE):

ZONAS DE DESCANSO (BANCAS)

Se encuentran en todo el parque con tal de que los usuarios encuentren una lo mas cerca posible, estan son de forma
circular con 8 bancas alrededor, cada una con capacidad para 6 personas comodamente sentadas, dando un total de 24

»Vista frontal del escenario se > Vista lateral del escenario - usuarios descansando al mismo tiempo; al centro se encuentran flores de distintos colores, rematadas al centro por una
puede observar que se encuentra A.P.08/03/08 palmera para un aspecto mas natural y agradable, sin olvidar la vista de los alrededores.

construido sobre el lago-A.P.

08/03/08

INSTALACIONES DE AUDIO:

El anfiteatro no cuenta con equipo de audio o iluminacion propio para llevar a cabo espectaculos, estos son rentados e instalados en el sitio cuando alguin
evento asi lo requiera.

Es importante mencionar que tampoco cuenta con postes de alumbrado publico cerca del escenario, La falta de alumbrado publico hace dificil la
accesibilidad al lugar cuando las condiciones naturales de iluminacién no lo permitan

»>A.P.08/03/08
SISTEMA CONSTRUCTIVO

Construccién de concreto reforzado y un anclaje especial por medio de pilotes en la zona del escenario para estar un poco elevado y no estar en contacto ANDADORES PARA CORRER Y/O TROTAR:

directo en el agua . . :
Con una extension total de 1850 m. recorre practicamente la mayor parte del parque , estos son amplios con un ancho

maximo de 3.20 m. cuenta con bancas y botes de basura, ya que por lo que observamos los usuarios suelen tomar
bebidas refrescantes mientras corren y de la misma suelen descansar por ratos, Los recorridos son dindmicos y en
partes pasan por el perimetro del lago. Los andadores estan cubiertos por arena rojiza para evitar un contacto fuerte con
el piso y en caso de caidas evitar accidentes graves , al igual que cuenta con areas con sombras por medio de
vegetacion (palmas 5 m. de altura aprox.)

»A.P.08/03/08 »>A.P.08/03/08



PARQUE EXPLORA

»>A.P.08/03/08

ANDADORES PARA PASEAR Y BICICLETAS:

En este caso se ocupa para las 2 funciones al mismo tiempo, pero debido a sus dimensiones no se ve una actividad interrumpida por la realizacién
de otra o pone en peligro al usuario, con un ancho maximo de 5.00 m.y adoquinados, cuenta con botes de basura y clasificados por tipo de basura.

A lolargo del recorrido cuenta con areas verdes y sefialetica muy facil de ver

»>A.P.08/03/08

AREAS DE VENTA DE ALIMENTOS:

El sitio cuenta con una arquitectura sencilla que no compite con el medio natural, este es el caso de un kiosco sencillo a base de herreria y madera
gue en ocasiones se usa para albergar vendedores de alimentos y que los usuarios puedan acudir a comprar; o simplemente a recorrerlo y
conocerlo, su ubicacion es estratégica pues se encuentra en una zona de transicion entre el anfiteatro y los andadores del parque.

»A.P.08/03/08

AREAS VERDES:

Ademés de recibir espectaculos, en los alrededores de este anfiteatro se pueden realizar actividades deportivas y
recreativas, como caminar, correr, hacer deporte o simplemente hacer un picnic con amigos, todo esto rodeado de fauna
como gansos los cuales viven en el lago del anfiteatro.

MOBILIARIO: »A.P.08/03/08

Cuenta con botes de basura bien distribuidos a lo largo de los recorridos a una distancia aprox. de 25 m. al igual que
bancas de acero para descansar, carece de infraestructura de iluminacion, y solo cuenta con lamparas de colores vivos
para enmarcar de noche el anfiteatro.

»A.P.08/03/08
ASPECTOS SENSORIALES Y MATERIALES:

El elemento natural mas importante en el disefio del anfiteatro es el lago, que con el agua le da una sensacién al lugar de
tranquilidady serenidad y armoniza con los jardines que rodean la edificacion

»A.P.08/03/08

Ellugar es complementado con arbustos que se ubican a lo largo del lago, para crear un ambiente mas natural lleno de
vegetacion



PARQUE EXPLORA

Los muros son de concreto con textura lisa, las gradas de fibra de vidrio y barandales tubulares pintados de blanco, textura lisa

»A.P.08/03/08

Los jardines le dan una gran amplitud al espacio y crean un ambiente muy limpio y natural. El lago y el elemento agua permite que fauna como
patos y aves beban de este

EDIFICIOS ALEDANOS FUERA DEL PARQUE

»Ubicado en la parte central de un gran complejo
turistico, deportivo y comercial, se tiene que
interrelacionar con todos estos edificios de una manera
u otra y generar una especie de intercambio de
usuarios, que se trasladar de un lugar a otro por las vias
gue comunican que existen entre ellos -
www.skyscrapercity.com 2008

ESTACIONAMIENTOS: —— e —

Cuenta con 1 zona de estacionamiento ubicados cerca del anfiteatro con una capacidad de 750 cajones y un area
total de 9500 m2.

Cuota de $ 30.00 por tiempo ilimitado, no se paga por hora.

»A.P.08/03/08

»>A.P.08/03/08

VIALIDADES Y ACCESIBILIDAD:
Por el boulevard Francisco Villa que es la via Principal
Por la calle Olimpo que es la Via Secundaria

ACCESOS:

Son 2 principales ubicados a lo largo del limite del terreno de proporciones amplias para el facil desalojo de las
instalaciones

ZONAS DE CONFLICTO:
Solo se detecta una causada por la presencia excesiva de patos que ensucian los andadores y obstaculizan el paso
de los peatones

TIPOLOGIA DEL INMUEBLE:

Formas muy sencillas en planta de forma semicircular que permite buenas visuales

La plastica no afecta ni repercute en el medio natural en el que se encuentra ya que son formas muy simples y
colores muy claros

ISOPTICA

»>A.P.08/03/08
El proyecto tiene buena visual hacia el escenario la distancia entre el limite del escenario y la primera grada es de

10.00 m. y la altura es de 3.00 m con esto de logra el objetivo de la traza de la curva isoptica, la altura de una grada
aotra es 0.50 cm. Y esta dentro de la normativa requerida, por lo que ningun espectador obstruye la visual de otro
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MATERIALES:

Estos sobresalen o se notan mas en los andadores ya que lo demés son areas verdes, estos se utilizan principalmente para crear cambios de
texturas y por disefio de pisos aunque también puede por uso como pueden ser tanto para correr como caminar .

En los andadores de correr utilizan arena para hacer un contacto menos agresivo y evitar molestias al usuario, en cuanto a los andadores para
caminar usa en los limites piedra bola y en algunos casos por disefio este mismo material en forma de cuadricula combinado con placas de
concreto, para crear un disefio mas innovador

»A.P.08/03/08

TIPOLOGIA DEL INMUEBLE RESPECTO A LOS INMUEBLES ALEDANOS:
Tampoco afecta de manera significativa y se complementar muy bien, manejan ambos formas basicas y se integran al medio ambiente juegan
con los jardines y los recorridos naturales del exterior

e e e ] |t

»Museo Interactivo Explora »www.explora.edu.mx

VISTA GENERAL DEL ANFITEATRO RODEADO POR EL LAGO Y JARDINES

La integracion con el contexto es muy buena, no compite con este, se complementan entre ellos por medio de
colores como por ejemplo el amarillo de las butacas que combina con el verde de los jardines.

Otro elemento importante son las alturas pues no obstruyen las visuales naturales, la claridad y amplitud del
espacio es perceptible desde que se ingresa al sitio.

Se logro integrar elementos naturales con artificiales sin dafiar el medio natural, materiales sencillos, colores y
texturas, claros

»www.el-heraldobajio.com.mx
LAGO:

Este junto con las fuentes le dan movimiento al agua lo cual crea un sonido agradable para los usuarios al
momento de realizar sus actividades, el lago se ubica en la parte central del parque, que junto con el teatro al aire
libre es el elemento principal del parque. Tiene una superficie total de 7 500 m? y de forma trapezoidal.

De el lago se distribuyen los diferentes andadores a las demas areas del parque es el elemento central de este
en donde también se ubica el otro elemento mas reconocible del parque que es el foro al aire libre.

»El lago junto con las fuentes le dan movimiento al agua y un sonido »A.P.08/03/08
agradable

FAUNA:

Ya que este parque cuenta con el ya mencionado lago, este elemento es factor detonante para que se de el
albergue de cierta fauna implantada por el hombre y de la misma forma cuidada por el como en esta caso son los
patos, que constantemente se les pueden ver caminando en los limites del lago o nadando en este, en
determinado momento estos llegan a invadir los andadores, pero nunca llegan a molestar a los usuarios, pues
estos son espantadizos y huyen al acercarsele alguien.

Son un buen complemento para el parque ya que atrae a nifios y jovenes que los alimentan y vienen a verlosy a
suvez conocen el parque.
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»>A.P.08/03/08 SAP.08/03/08

VEGETACION:

Parte importante de todo parque es el tipo de vegetacion que integra en sus areas verdes, en este caso se manejan varias clases diferentes de arboles,

herbaceas dependiendo la zona y el proposito de cada uno, entre los que destacan:

»A.P.08/03/08

»En las zonas en donde se ubican
elementos decorativos, en este
caso medios de transporte antiguos
como locomotoras y carros, se
utilizan flores de diferentes colores,
entre los que destacan amarillos y
rojos

»A.P.08/03/08

»En las zonas de los jardines y
‘principalmente en los andadores para
correr utilizan arboles de tipo Nache,
de poco follaje para dejar correr el
viento

»En las zonas de juegos infantiles
utilizan arboles de tipo Tepozan que
son de altura promedio de 4.00 m y
follaje mas frondoso para proyectar
mas sombra.

»>A.P.08/03/08

»A.P.08/03/08

»En las zonas del kiosco usan
palmeras Sabal con una altura
promedio de 10.00 m. su principal
caracteristica es que el follaje se
encuentra en la parte mas alta del
tronco para no obstruir visualmente al
kiosco

»A.P.08/03/08

»En los limites del parque con el

propdsito de cubrir elementos macizos

como muros se recubrieron en algunos <:|
casos, para continuar con esa

naturalidad del parque con bambul y

arbustos.

KIOSCO:

Es una parte importante del parque aqui se llevan acabo diferentes actividades por parte de los
usuarios es un elemento con una arquitectura muy sencilla a base de herreria, madera y cubierta de
fibra de vidrio. Se ubica en un area de aproximadamente 950 m?

»>A.P.08/03/08
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DIAGRAMA DE FUNCIONAMIENTO: CONCLUSIONES DE ESTE CASO ANALOGO:
La distribucién del parque se hace entorno al anfiteatro y distribuyendo los demas espacios a su alrededor, poniendo los servicios de
uso mas comun, mas cerca de este y los de uso mas privado como la pista de correr mas alejado, esto con el fin de buscar mas
tranquilidad para realizar esta actividad.

ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS

Todos los andadores tanto de atletismo como de bicicletas y paseo se conectan entre ellos por medio de las areas de descanso, y estos
a su vez de la misma manera se distribuyen en casi todo el parque, para que las personas puedan encontrar uno lo mas cerca posible

. : ) »Utilizaciébn de elementos naturales como agua
sinrecorrer grandes distancias para sentarse.

(lago) para darle un aspecto mas natural al inmueble
y no olvidar su principio basico, que es al aire libre

Las areas verdes es el elemento que mas se encuentra en el parque pues es el elemento principal de este, estos sirven para crear los R
gue es sinénimo de naturaleza.

mismos andadores, circulacionesy vestibular en determinado momento las diferentes areas

»Uso de grandes jardines que rodeen al inmueble,
para que cuando no este en uso, se puedan realizar
otras actividades como simplemente caminar, hasta

andad en bicicleta o hacer deporte al aire libre.
Area Verde _ . _ . »No se encontraron grandes problemas ni de
\Vi »Arquitectura de integracion por medio de colores, | disefioy funcionamiento
Zonas de descanso Zonas de descanso formas y texturas
/
»Materiales naturales en todos los espacios a
proyectar
Area Verde ;
Area Verde >Variedad de vegetacion, arboles, plantas, bambu,
etc.. Siempre y cuando se adapten al sitio
< Rampa de Acceso > Zonificar de acuerdo a la privacidad los espacios,
asi como su frecuencia de uso.
Graderia <& > Area »Interconectar todas las circulaciones existentes en
Verde el sitio
Escenario ESPACIOS Y AREAS:
Area Verde Lago
ESPACIO AREA VISTA GENERAL DEL FORO
»Escenario »139m2
» Graderia »1000 m2
/. Kiosco
$ (I) >Lago >7500m2
Acceso Acceso >Plaze del kiosco »>950 m2

»Andador para correr | »1850 m de longitud

Zona Privada

»Andadores »2100 m de longitud
Zona Publica i
»Areas verdes »53000 m2
<&———>  Andadores »Zonas de descanso »>30m2 clu

Pistade atletismo

<>



2.5.- ELEMENTOS A RETOMAR

DIAGRMA DE FUNCIONAMIENTO RESULTANTE:

Estacionamiento

Taquillas

<——>  Acceso Principal

N\

0

Zonas de descanso

)

Zonas de descanso

Kiosco

Area Verde

\

y

Area Verde

Graderia

Bafios publicos

Escenario

Acceso Secundario

Zona Privada

Zona Publica

<&————> Andadores

< Pistade atletismo

Juegos Infantiles

CRITERIOS A RETOMAR POS CASO ANALLOGO:

EXPLORA:

> Utilizacién de elementos naturales como agua (lago) para darle un aspecto mas natural al inmueble y no olvidar su principio basico, que
es al aire libre que es sindnimo de naturaleza.

»Uso de grandes jardines que rodeen al inmueble, para que cuando no este en uso, se puedan realizar otras actividades como
simplemente caminar, hasta andad en bicicleta o hacer deporte al aire libre.

» Arquitectura de integracion por medio de colores, formas y texturas

»Materiales naturales en todos los espacios a proyectar

»>Variedad de vegetacion, arboles, plantas, bambd, etc.. Siempre y cuando se adapten al sitio
»Zonificar de acuerdo a la privacidad los espacios, asi como su frecuencia de uso.

»Interconectar todas las circulaciones existentes en el sitio

WALDBUHNE:

> Distribucion radial de las gradas, a partir de la traza de circulos concéntricos, para permitir buenas visuales desde cualquier punto de
estas hacia el escenario.

»Aprovechamiento maximo de la pendiente natural del sitio para desplantar las gradas.
»Uso de principios béasicos de disefio y traza de este tipo de edificaciones como el Tratado de Vitrubio
»Grandes extensiones de areas verdes

»Isoptica similar

XCARET

» Utilizar materiales de la zona para no romper con el contexto y introducir elementos ajenos ala zona
»Conocer elementos prehispanicos para aplicar en el disefio de elementos arquitecténicos

» Afectar en lo menos posible el entorno o incluso adaptarlo y hacerlo parte integral del disefio
»Servicios sanitarios que sigan el mismo disefio del inmueble principal

» Arquitectura de Integracion a la Zona Arqueologica




CAPITULO I
ANALSIS DE SITIO

/

LEVANTAMIENTO TOPOGRAFICO + COMPONENTES NATURALES + COMPONENTES ARTIFICIALES Y/O URBANOS + PRINCIPALES TIPOLOGIAS + USO ACTUAL DEL SITIO + REPORTE FOTOGRAFICO

TEATRO AL AIRE LIBRE CON PARQUE DE BARRIO

EN LA ZONA DE MONUMENTOS ARQUEOLOGICOS DE CHOLULA



3.1.- INTRODUCCION 3.2.-CRITERIOS DE SELECCION

Por reglamento de SEDESOL:
El sitio analizado cumple con todos los requerimientos pedidos por el reglamento de SEDESOL los cuales son:
El siguiente apartado analiza de manera detallada, el sitio en donde se desarrolla la propuesta de disefio para el Anfiteatro con parque de

barrio en el municipio de San Andrés Cholula retomando los principales puntos del analisis de sitio entre los que se encuentran los REQUERIMIENTOS DE
componentes naturales y artificiales o urbanos. CARACTERISTICAS FISICAS INFRAESTRUCTURA Y SERVICIOS
Por otro lado también se debera analizar y mencionar las caracteristicas del medio fisico, historia, costumbres y tradiciones de la zona o Modulo Tipo Recomendable (UBS: Butacas) 1,000 Agua Potable Si tiene
barrio, asi como el mismo municipio en el que el sitio se encuentra, yendo de lo general a lo particular, esto con el fin de entender aun mas
el sitio, y comprender la importancia de todos estos aspectos, a poder crear o retomar criterios de disefio de esta informacion, como por M2 Construidos por Modulo Tipo 3,976 Alcantarillado y/o Drenaje Si tiene
ejemplo analizar la tipologia de los hitos que se encuentran en los alrededores de nuestro sitio analizado. -
M2 de Terreno por Modulo Tipo 11,378 Energia Eléctrica Si tiene
También se mencionaran las caracteristicas fisicas con las que cuenta el terreno, y que estas coinciden con las requeridas por normativa Proporcién del Terreno (ancho /largo) 11 A 1:2 ] T
en el reglamento de SEDESOL, lo cual nos indica que el sitio si es apto para el proyecto y por lo tanto podremos realizar el andlisis antes Alumbrado Publico Si tiene
mencionado; por ejemplo los metros cuadrados o la infraestructura y servicios requeridos. Frente Minimo Recomendable (metros) 80 Teléfono Si tiene
Todo el analisis sera apoyado de manera grafica por medio de imagenes para entender mas visualmente el desarrollo del anélisis, Numero de Frentes Recomendables 3A4 Pavimentacion Si tiene
finalmente realizando un reporte fotografico del sitio para el mismofin
. . . L . _ Pendientes Recomendables (%) 2% a 8% (positiva) Recoleccion Basura Si tiene
Finalmente se plantea una conclusién sobre las estrategias de disefio resultantes a partir de este analisis. Transporte Publico Si tiene
Posicién en Manzana Completa P
_ >Fortalecer el lado Sureste de la Piramide y a su vez toda la »>Crear un vinculo de conexion entre
p ' Zona de Monumentos Arqueolégicos de Cholula las canchas deportivas

»Pirdmide de Cholula

Imagel®/2008 DigitalGlobe

»Google Earth 2008 »Google Earth 2008
»Ubicacion del sitio dentro del
barrio de San Juan Aquiahuac

»Google Earth 2008



3.2.1.- SAN ANDRES CHOLULA

HISTORIA — PRIMEROS ASENTAMIENTOS HUMANOS EN EL SITIO A ANALIZAR

“Hablar con veracidad de la fundacién de San Andrés Cholula, es casi imposible debido a la falta de investigacion y a que los datos que
existen son contradictorios.

Debido a los estudios arqueoldgicos sobre ceramica en la region de Cholula, permitieron revelar datos muy importantes que permiten plantear
que San Andrés fue el primer pueblo que se establecid en el Valle del Atoyac y después se dividié en dos secciones: San Andrés y San
Pedro; mas tarde gente forastera se apoderé de Cholula y quité la Piramide a los habitantes de San Andrés. Existen 3 regiones principales:
San Andrés, San Pedro y Santa Isabel Cholula.

Cholula es uno de los asentamientos mas antiguos de América. Ademas se ha mantenido constantemente poblada por diversos grupos
étnicos.

Entre los grupos mas antiguos destacan los olmecas preclasicos que florecieron alrededor del siglo XV posteriormente durante el periodo
clasico (200 d.C.), el valle recibid influencia Teotihuacana

Mas tarde durante el siglo XII (1168 d.C.) arrib6 un grupo de emigrantes de la tribu Tolteca- Chichimeca con grandes habilidades guerreras lo
cual les permiti6 derrotar a los antiguos sefiores.

Sin embargo, la inversién Tolteca no significo la eliminacion de los Olmecas-Xicalancas por lo contrario después de ser desplazados buscaron
refugio en la parte Sur de la piramide "Tlachihualtepetl”, lo cual les permitié seguir conservando cierta autonomia politico religiosa hasta la
actualidad ( San Andrés Cholula)’1

Esto permite conocer los primeros asentamientos humanos que existieron en el sitio a analizar, (misma ubicacion al Sur de la pirdmide) y a
partir de esta informacion, retomar criterios de disefio, entre los que podemos mencionar:

»Asentamientos humanos mas antiguos de toda América.

»Busqueda de autonomia desde los primeros afios.

»Peleas constantes por el control de la Piramide, tanto por habitantes de San Pedro como de San Andrés Cholula
» Culturas prehispanicas (Olmecas — Xicalancas)

Traduccién al a lenguaje arquitectonico:

»Por medio de un disefio arquitectonico funcional, innovador y creativo ayudar al enriquecimiento de la Zona Arqueoldgica del sitio.

»Darle un caracter propio al sitio, pero sin romper o competir con el contexto que lo rodea.

»Unificar los alrededores de la Piramide por medio de esta propuesta de disefio y conectarlo con la parte turistica de los alrededores (Ver
parte de problematica)

»Conocer la cultura cholulteca, asi como sus edificios arqueoldgicos, y retomar elementos arquitectonicos que se puedan plasmar en el
disefio de esta propuesta de disefio. ( se analizara mas adelante en este capitulo)

1y 2.- http://www.mexicantextiles.com/library/nahuapopo/cholula.pdf

»Matanza de Cholula

»Google 2008

MEDIO FISICO

Localizacién

El municipio de San Andrés Cholula, se localiza en la parte centro-oeste del estado de Puebla. Sus coordenadas geograficas
son los paralelos 18° 59' 12" y 19° 03' 24" de latitud norte y los meridianos 98° 15' 06" y 90° 20' 42" de longitud occidental.
Colinda al Norte con el municipio de San Pedro Cholula, al Sur con los municipios de Ocoyucan y la ciudad de Puebla, al
Oeste con el municipio de San Gregorio Atzompay al Este con la ciudad de Puebla.

Extension

Tiene una superficie de 68.89 kilometros cuadrados que lo ubica en el lugar 150 con respecto a los deméas municipios del
estado.

Orografia

El municipio se localiza con su mayor parte dentro del Valle de Puebla, el cual constituye la

altiplanicie poblana; al suroeste atraviesa la represion de Valsequillo, represion que sirve de fondo al cause del rio Atoyac. El
relieve del municipio representa una topografia francamente plana; se

identifican algunos lomerios que no sobrepasan los 60 m de altura, como el que se ubica en San

Francisco Acatepec, o en San Bernabé Temoxtitla. Se observa un ligero declive de oeste-este en

direccién al Atoyac, que no pasa de 100 m. Presenta una altura promedio de 2150 metros sobre el

nivel del mar.

Hidrografia

El municipio se ubica en la porcion sur de la cuenca alta del rio Atoyac, una de las mas importante
del estado. El Unico rio permanente que lo recorre es el Atoyac, que lo bafia con un corto tramo al
sureste, sirviéndole de limite con el municipio de Puebla. El rio Zapatero que nace al sureste de la
Universidad de las Américas, recorre el Oriente a partir del poblado de Concepcion la Cruz hasta
unirse al Atoyac, sirve de limite con el municipio de Puebla.

También cuenta con unos arroyos intermitentes, afluentes del Atoyac, como el Alamo que nace al
sureste de Tlaxcalancingo, asi como el que nace en San Francisco Acatepec.

Clima

El municipio se ubica dentro de la zona de los climas templados del valle de Puebla; se identifica un solo clima: Clima templado
subhdmedo con lluvias en verano.

Su temperatura media anual fluctGa entre 18° y 20°, la media del mes mas frio (enero) entre los 10° y 16° y la del mes mas
célido (mayo) entre 20°y 22° C. Lo cual denota un clima sin variaciones extremas, durante el ciclo anual.2

»www.flickr.com 2008



3.2.2.-BARRIO SAN JUAN AQUIAHUAC

DESCRIPCION:

La cabecera municipal del San Andrés Cholula esta dividida por 8 barrios, los cuales son:
1.-San Pedro Colomochco

2.-Santa Maria Cuaco

3.-San Juan Aquiahuac

4.-Santiago Xicotenco

5.- Santisima Trinidad

6.- San Miguel Xochimehuacan

7.-Santo nifio Macuila

8.- San Andresito

Con una superficie de 862,271.50 m? lo hace el segundo barrio mas grande de San Andrés, pero si el mas importante debido a su gran concentracion de
actividades comerciales, culturales y turisticas, lo cual atrae a un gran numero de gente de los demas barrios, asi como de San Pedro Cholula y de la
cuidad de Puebla, que vienen a conocer de la cultura cholulteca, sus costumbresy tradiciones.

Este barrio alberga las construcciones mas importantes del municipio como la Gran Piramide, la Iglesia de Ntra. Sefiora de los Remedios, y otras piramides
como Teopixcalco, el recinto ferial, museo de sitio, UDLA, asi como la mayor concentracion se infraestructura y servicios de la region.

COSTUMBRES, TRADICIONES Y EVENTOS MAS RELEVANTES:

Costumbres y tradiciones realizadas en el barrio

Celebracién o evento Fecha/ Duracion
Fiesta del barrio 24 de Junio
Fiesta de Ntra. Sefiora de los Remedios 1° al 8° de Septiembre
Feria Regional 1° al 17° de Septiembre

Equinoccio de primavera

Ritual a Quetzalcoatl (espectaculo nocturno)

Espectaculos musicales Varia, las fechas son imprecisas

»El proyecto propuesto en uno de sus objetivos particulares busca la realizacion de estas actividades, pero en un lugar adecuado e iddnea para su
realizacion.

»No perder estas tradiciones, si no por el contrario atraer a mas turistas o gente de la region a conocerlas y hacer lo mismo con la Zona Arquelogica del
municipio

Cabecera municipal de San Andrés Cholula por barrios —Catastro 2008
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3.3.-LEVANTAMIENTO TOPOGRAFICO

DESCRIPCION DEL PREDIO:
Forma: Rectangular
Medidas: 168.93 m. X 97.20 m.

Area: 16,420 m?

Direccion: Manzana completa entre las calles 6 y 8 Poniente y las calles 3y 5 Norte s/n en el barrio de San Juan Aquiahuac, San Andrés
Cholula, Puebla

Vialidades Colindantesy Tipo: 6 Poniente Peatonal
8 Poniente Vehicular
3 Norte Vehicular
5 Norte Peatonal

Barrio y Descripcion: El barrio de San Juan Aquiahuac es el mas prospero de los 8 con los que cuenta el municipio, pues en este se
encuentra la zona de monumentos arqueoldgicos de San Andrés Cholula, la cual alberga la de mayor actividad comercial, turistica y
cultural de todo el municipio, con inmuebles histéricos tan importante no solo del municipio si no de todo el estado de Puebla como la Gran
Pirdmide de Cholula.

& Ponients
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S Poniente
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3.4.- COMPONENTES NATURALES

Asoleamiento:

) 4
Orientacién Este — Oeste con cierta Inc.inacion al sur

Elementos cubiertos: Orientar elementos hacia el este para
aprovechar el Sol de la mafiana y subir temperatura y bloquear el
oeste para bajarla en la tarde.

Elementos al aire libre: Se aprovecha el asoleamiento por la
mafana, ubicar arboles del lado Sur para proporcionar sombra y
aéreas de descanso, en el anfiteatro con direccion Noroeste —
Sureste para asoleamiento lateral y no de frente a los
espectadores o artistas y evitar problemas visuales

Suelo: 1 |

Tipo: Suelo Vertisol; presenta fase durica profunda (tepetate entre
50y 100 cm de profundidad).

Suelo perfecto para desplantar construcciones sin necesidad de
compensar con otros materiales para este fin.

Temperatura: 10° 22°

Climatemplado subhimedo con lluvias en verano.
Media mes mas célido 10° - 16°

Media mes mas frio 20° - 22°

Media Total 18° - 20°

Proponer mas vegetaciéon para compensar esos cambios de
temperatura

e

AU

10° 22°

9°23°
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Pendiente (Simbologia)
2%
W z-c%

Vegetacion: I:l -

Se encuentran en su mayoria arboles agrupados
con altura promedio de 10 m. y un es diametro en su
tronco de 30 cm. El cubre suelo existente es pasto,
aungue también existen partes de terraceria.

Aplicar nueva vegetacion como cubre suelos nuevos
y de otra especie. También arboles y arbustos de
diferentes especies para crear dinamismo cumplan
tengan nuevas funciones como  bloquear
horizontalmente visuales no deseadas, ruidos, etc..
también verticalmente como los efectos de la
radiacion solar, precipitaciones, etc..

I 45% 1

Humedad:
Humedad promedio del 45%

Se pueden aplicar espejos de agua en las zonas con menos
humedady mas vegetacién

METO.20 N.P.T0.05 % .

; Eﬁ%
Corte X =X
W

5 Norte i

Hsr\'\/
NPT D.QDﬁ

3 Norte
:&; :,&_, %N- 0.00 @ MPT0.15 NPT 0.00

El sito se encuentra a 2220 msnm.
aproximadamente. Las pendientes son poco
pronunciadas; y se da, como ya se mostr6 en el
plano de escurrimientos. No es un terreno sinuoso

Teniendo esta topografia se pueden ubicar los
espacios de uso publico en las zonas mas planas,
ademas de que se pueden crear cambios de nivel
para las gradas.

Precipitacion Pluvial:

La precipitacion pluvial media es de 700 a 800 mm. Con un bajo
coeficiente de variacion pluvial anual, cayendo el 94% del total de
las lluvias entre los meses de Mayo a Septiembre

Se tiene una precipitacion adecuada para elementos al aire libre,
ya que la mayor parte de las lluvias ocurre en 5 meses, la mayor
parte del afio no llueve.
Las horas de lluvia en su mayoria son en la tarde por lo que las
actividades deportivas y recreativas no se ven afectadas ya que
estas son en la mafiana

Zonas Inundables:

Se ubican al final de los escurrimientos, en la misma direccién, no
son muy profundos, de hecho el uso actual es de estacionamiento
improvisado por lo que no representar grandes problemas a el
momento de proyectar en esa zona

La diferencia de pendientes va de 0.20 cm. en la esquina de la 5 Norte y 8 Poniente a -0.15 cm en la calle 3 Norte, no afecta significativamente al terreno, pues
no lo convierte en un terreno sinuoso

Escurrimientos:

Escurrimientos superficiales con direccién Suroeste debido al
relieve del terreno, por lo cual conlleva a la formacion de zonas
inundables

Vientos Dominantes:
Direccion NE-SO
Son vientos fuertes pues es una gran area abierta por lo que se

podrian bloquear con elementos como arboles, para evitar fuertes
golpes o corrientes de viento

Fauna:

Pequefias aves como zanates, que descienden en
busca de alimento en las zonas con mas
vegetacion, también perros que vienen a pasear con
sus duefios, en general no resulta una fauna nociva
Crear andadores agradables para que los usuarios
puedan venir con sus mascotas a pasear, asi como
hacer ejercicio; y zonas de descanso para los
usuarios y en cuanto a los zanates crear por medio
de arboles altos que ahi desciendan a alimentarse o
descansary no estén ten cerca del suelo.




3.5.- COMPONENTES ARTIFICIALES O URBANOS

Vias:

» Primarias

»Secundarias

»Peatonales

»Estacionamientos

improvisados

------

Los caminos de terraceria y a la vez peatonales (1,2) sirven para

comunicarse con la piramide de Cholula y las canchas de beisbol y
futbol que existen en las colindancias directas del terreno; en cuanto a
las vias primarias (3) son también las mas ruidosas y con flujo vehicular;
por ultimo las vias secundarias no generan mucho ruido y existe poco
paso vehicular. (4)

Los materiales que usan son en la via principal concreto hidraulico, en
la via secundaria adoquin y en los caminos peatonales tierra y grava
roja

En cuanto a vias primarias es importante tomarlas en cuenta ya que
generan ruido y esto nos ayuda a proponer arboles, pantallas u
elementos que disminuyan o quiten el ruido por completo. Las vias
secundarias y las vias peatonales no generan mucho ruido al contrario

sirve de recreacion y deporte a ciertas personas.

1.- Calle 5 Norte

3.- Calle 3 Norte

NP.T0.20 N.P.T 0.05 %

PEATONALES VISTAS

2.- Calle 6 Poniente 1.-Piramide de Cholula ' 2.-Popocatepetl

No solo por asoleamiento si no también por ubicacion vy
aprovechamiento de estas vistas el anfiteatro se ubicara de tal forma
que la Piramide de Cholula, junto con la Iglesia de los Remedios se
localiza al fondo del escenario para crear esa escenografia natural en
el sitio.

VEHICULARES

Y en la parte del parque aprovechar la vista del volcan, orientando
aéreas verdes o zonas de descanso (bancas) hacia esa direccion

3.- Vistas desde la Piramide al sitio

4.- Calle 8 Poniente

NPT o.zoﬁ

[ Vistas Potenciales:

\Ar]

La vista panoramica mas importante es la que
se da hacia la Pirdmide (1). También hacia el
Popocatepetl (2) aunque existen arboles que la

obstruyen un poco.

Se deberan aprovechan al maximo estas vistas
pues son construcciones y/o elementos

naturales importantes de la region.

i

Todas las vias tanto peatonales como vehiculares tiene
el mismo ancho de 8.00 m. y un peralte en la banqueta
de 0.15 cm.Y ancho de banquetade 1.10 m.

8.00 110

Cancha de beisbol
y futbol

Sitio analizado

[ Sonidos, Olores, Ruidos ]

No afectan de manera significativa al terreno, ya que solo circulan
automaviles, y los peatones no se perciben olores desagradables.

Se podrian manejar locales comercialesy de venta de alimentos

Accesos Peatonales:

Accesos Vehiculares:




COMPONENTES ARTIFICIALES O URBANOS

Piramide de Cholula ona Arqueologica Canchas Deportivas Alumbrado Publico
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Cada 90 m. aproximadamente.

Parque Soria (Feria) Se ubican en el interior del terreno es por donde camina la gente dentro
I [ de este y a la vez lo divide en 3 partes, son de terraceria.

Zona Arqueoldégica
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3.5.1.- HITOS — PRINCIPALES TIPOLOGIAS

PIRAMIDE DE CHOLULA O TLACHIHUALTEPTL

Descripcion General:
Es el monumento méas grande del continente y la mas grande pirdmide de Mesoamérica, por encima de la Piramide del Sol, de Teotihuacan. La construccién forma parte de la zona

arqueoldgicade Cholula, en el centro del estado de Puebla.

Caracteristicas Técnicas:
»7 piramides sobrepuestas, una sobre la otra.
»La base del basamento mide 450 mts. de lado, y alcanza una altura de 66 mts.

»>Volumen cerca de 4,5 millones de metros cubicos

Tipologia:
Arquitectura Prehispanica propia de la cultura cholulteca, a esta estructura se le agregaron plataformas y grandes tableros de tipo teotihuacano, dispone de varios cuerpos y cada uno
tiene 3 mts. de altura, componiéndose de talud-tablero, estos tiene una ornamentacion con motivos pintados al fresco, en los que dominan los colores amarillos y rojos en fondo negro.

En general son formas rectangulares de manera escalonada, que van reduciendo su tamafio conforme aumentan en altura.
Elementos a retomar:
»Se nota una clara tipologia en elementos repetitivos como las grecas prehispanicas, claro ejemplo del reflejo de esta cultura, elemento que se retomara a el momento de

proyectar elementos del parque o anfiteatro.

»Las formas ortogonales angulos rectos muy marcados se notan en toda la arquitectura desde las fases constructivas de esta hasta, los taludes que usaron para ganar

cadavez mas altura.

»Materiales propios de la zona como la piedra

»Se siguen repitiendo las grecas y formas
ortogonales en esta ocasibn en una
»Elementos decorativos de Quetzalcodatl > Arco Falso hecho por exploradores dentro excavacion dentro de la Zona Arqueolégica
de la piramide

»Seccion reconstruida de la
Gran Piramide de Cholula (lado
poniente), dedicada a
Chiconquiahuitl.

»Maqueta que muestra las
etapas constructivas de la
piramide.

»Calzadas de piedra con
decorado en forma de grecas

»Talud

»Tablero con decoracion de
grecas triangulares

* Todas las imagenes son Aportacion Personal 01 / Nov /2008




3.5.2.- HITOS — PRINCIPALES TIPOLOGIAS

PARQUE SORIA (RECINTO FERIAL)

Descripcion General:

Es un espacio que ha adquirido una identidad por parte de los habitantes de los barrios mas cercanos, las actividades son variadas debido a la gran diversidad de personas que
asisten a este, en su mayoria jovenes y nifios, casi siempre acompafiados de un adulto la hora de mayor concurrencia es en la tarde pues el clima es mas agradable. Este sitio es el

que alberga las actividades del recinto ferial.

Caracteristicas

»Uso: Reside en la actividad recreativa que es constante en todo el afio otro aspecto en particular es que se ocupa como plaza del recinto ferial en el mes de Septiembre.

»Forma: El lugar es trapezoidal sin relieve alguno, tiene una explanada y cuenta con circulaciones definidas indirectas; se presenta como un espacio auto-contenido por tres
elementos importantes, la Piramide de Cholula, la Piramide de Teopixcalco y el modulo ferial Xelhua. El espacio se ve definido por un elemento vertical: un gran mastil que en
ocasiones se utiliza para eventos culturales (Danza de los Voladores)

»Delimitacién: Los limites del lugar estan definidos al este por el Pasaje Turistico Comercial (antes via férrea), al sur por el edificio del recinto ferial, al oeste por una vialidad
secundaria (4 Sur) y al norte por una gran barda (estacionamiento privado)

»Proporcion: El espacio se relaciona con las alturas de las piramidesy se percibe como un espacio vacio

»Escala: Las piramides se convierten en volumenes altos, de modo que se percibe una escala monumental

»Contraste y Transicién: Por ser un espacio abierto grande no se logra la transicién adecuada de los andadores y calles que comunican a este espacio

»Texturas: Los pavimentos son de tipo tactil, grava roja y arenas, hace que el movimiento del usuario sea mas lento, De tipo visual en corredores adoquinados

»Color: El color predominante en el plano horizontal, es el rojo, gris en corredores y en el pavimento, en el plano vertical predomina el verde de la vegetacion silvestre (en épocas de
lluvias). Hay que recordar que en Septiembre, la tradicional feria viste de colorido el lugar, por la implantacién de carpas, lonas y toldos de distintos colores que son utilizados para

proporcionar sombray resguardo de las lluvias

Elementos a Retomar:

»Materiales que no compitan con el contexto si no por el contrario se integren como adoquines, gravarojay arenas.
»Interaccion entre los diferentes tipos de andadores, asi como recorridos mas dindmicos e interesantes para los usuarios, con formas curvasy no solo recorridos rectos.

»Para elementos cubiertos arquitectura de un solo nivel con accesos y ventanas enmarcadas por dinteles y jambas, asi como cornisas, colores que armonicen con el

contexto y el verde de la vegetacién.

»La fuente es el elemento central del parque se
repiten las grecas en la decoracion y de este
elemento parten las circulaciones las cuales se
combinan e intercomunican entre ellas

»Panoramica del Parque Soria
tomada desde la piramide
Teopixcalco, con la vista
enmarcada al fondo de Ila
Pirdmide de Cholula.

»Corredores de adoquin vy
pavimentos de grava roja y
arenas

»Recinto Ferial Xelhua que
delimita al Sur con el parque
Soria

»Pasaje turistico comercial, se
puede notar los 2 tipos de
circulaciones de adoquin rojo y
gris, uno lineal para bicicletas y
otro en zigzag para peatones

»Mobiliario urbano que como
indica le LZMA de Cholula debe
armonizar en materiales, forma,
textura, color e imagen con el
contexto histérico

* Todas las imagenes son Aportacion Personal 01 / Nov /2008




3.6.- CONCLUSIONES

Aspectos Negativos

Aspectos Positivos

Estrategias de Disefio

Falta de cultura de cuidado del sitio por parte de la gente

Las vias secundarias y las vias peatonales no generan mucho ruido al contrario
sirve de recreacion y deporte a ciertas personas.

Orientar elementos hacia el este para aprovechar el sol de la mafiana y subir
temperatura y bloquear el oeste para bajarla en la tarde.

Se podrian manejar locales comerciales y de venta de alimentos, Ya que no

Se deberan aprovechan al maximo las vistas pues son construcciones y/o

Bloguear con elementos como arboles, para evitar fuertes golpes o corrientes de viento.

existen olores desagradales elementos naturales importantes de la region.

Se pueden ubicar los espacios de uso publico en las zonas mas planas, y | En cuanto a vias primarias es importante tomarlas en cuenta ya que generan
aprovechar las partes con mas pendiente para desplantar la graderia o crear | mucho ruido y esto nos ayuda a proponer arboles, pantallas u elementos que
cambios de nivel para este fin disminuyan o quiten el ruido por completo.

En cuanto a los zanates crear por medio de arboles altos que ahi desciendan a alimentarse o
descansary no estén ten cerca del suelo.

Crear andadores agradables para que los usuarios puedan venir con sus
mascotas a pasear, asi como hacer ejercicio; y zonas de descanso para los
usuarios

Puestos ambulantes en las vialidades secundarias Suelo apto para el crecimiento de vegetacion en el sitio

Aplicar nueva vegetacion como cubre suelos nuevos y de otra especie. También
arboles y arbustos de diferentes especies para crear dinamismo, y tengan nuevas
funciones como bloquear horizontalmente visuales no deseadas, ruidos, etc..
también verticalmente como los efectos de la radiacion solar, precipitaciones, etc..

Vegetacion existente nociva o0 muy descuidada que afecta el aspecto visual del sitio Pendientes minimas recomenendables para el sitio y tipo de proyecto

Los aspectos climaticos como lluvias y temperatura no afectan significativamente | Se pueden aplicar espejos de agua en las zonas con menos humedad y mas

Falta de sefializacion en vias y sitios de interés ) . o ;
las actividades del usuario vegetacion para compensarlos cambios de temperatura

3.7.- ZONIFICACION

Para su comprension se dividi6é en 4 Zonas Principales

1) Zona Cultural 1,000 m2 aprox. 3) Zona de Servicios 800 m2 aprox.
Anfiteatro Sanitarios Publicos
Graderia Locales Comerciales
Escenario Bodega de mantenimiento

2) Zona Recreativa 11,600 m2 aprox.

Parque
Andadores 4) Zona de Acceso 2,800 m2 aprox.
Caseta de Seguridad Taquillas

Areas de Descanso Estacionamiento
Espejo de agua

Juegos Infantiles

Los criterios para zonificar se basaron en los resultados de este analisis, empezando a zonificar los servicios de acceso sobre la via principal, asi como la zonificacion del
area del anfiteatro, aprovechando las pendientes del sitio, asoleamiento y aprovechamiento de las vistas panoramicas, dejando los demas espacios del parque en una
mayor extension del terreno entre estas 2 areas.

* Todas las imagenes son Aportacion
Personal 01 / Nov. /2008

DENTRO DEL SITIO

Ocasionalmente: .
Parque Soria:

»Jugar futbol > Pasear Zona Arqueoldgica de la Piramide:
> Estacionamiento improvisado DENTRO DEL SITIO: >Sentarse y platicar »Correr

para 25 autos aprox.(como se Diarias »Comprar artesanias »Ejercicios de estiramiento y/o

ve en el plano de componentes »Correr »Andar en bicicleta calentamiento

artificiales o urbanos) » Trotar »Turismo

»Ejercicios de estiramiento y/o calentamiento

»Andar en Bicicleta

»Pasear a la mascota




3.9.- REPORTE FOTOGRAFICO
DEL TERRENO HACIA LAS COLINDANCIAS

DE LAS COLINDANCIAS HACIA EL TERRENO

S e — —

3 Norte — Hacia las Casas Habitacién

Esquina 8 Poniente y 3 Norte Esquina 3 Norte y 6 Poniente

6 Poniente — Hacia la Cancha de Futbol

Esquina 8 Poniente y 5 Norte Esquina 5 Norte y 8 Poniente

ELEMENTOS URBANOS

Barreras de Acceso Vehicular

5 Norte — Hacia La Zona Arqueolégica

Poste de Energia Eléctrica Poste de Alumbrado Publico

8 Poniente — Hacia La Cancha de Beisbol




CAPITULO IV

ANALISIS DE USUARIO

/

DEPORTISTAS + ESPECTADORES + ARTISTAS + JARDINERO + POLICIAS + VENDEDORES + TAQUILLEROS + SERVICIOS MUNICIPALES
e

TEATRO AL AIRE LIBRE CON PARQUE DE BARRIO

EN LA ZONA DE MONUMENTOS ARQUEOLOGICOS DE CHOLULA



4.1.- INTRODUCCION

El presente capitulo muestra a los diferentes usuarios ya sean interno y externos que tienen acceso al lugar de desarrollo de esta tesis

En primera instancia se hace un listado de los diferentes tipos de usuario, clasificandolos de acuerdo al tipo de actividades que realizan en inmueble y mencionando los usuarios que lo integran, asi como los espacios arquitectonicos que necesitan para llevar a cabo sus actividades

dentro del parque de barrio y el anfiteatro
En seguida se hace una andlisis mas especifico por usuario mostrando las caracteristicas principales de cada uno de estos como son complexion fisica, edad, gustos disgustos.

Posteriormente se hace un andlisis de actividades, para encontrar el mobiliario minimo requerido a utilizar en cada una de las areas que necesita para realizar sus actividades con toda la facilidad que se requiera, asi como frecuencia de usos, patrones de comportamiento y

experiencias sensoriales de los usuarios .

Finalmente se muestra un programa arquitectonico resultante por los andlisis efectuados con anterioridad

En conclusién, este andlisis nos proporciona las necesidades espaciales, sensoriales, de funcionamientoy constructivas que cada uno de nuestros usuarios necesita para el 6ptimo uso de cada uno de los espacios en que se desarrollara.
Se hicieron una serie de entrevistas de las cuales se obtuvieron resultados acerca del tipo de iluminacién, colores, texturas, formas, dimensiones, etc.

La clasificaciénde usuarios es la siguiente se dividiran para su estudio en Zona Recreativa y Zona Cultural, entendiéndose, el parque el anfiteatro respectivamente.

A) Usuarios Externos B) Usuarios Internos
A1) Zona Recreativa: — a) Deporte (corren, trotan , ejercicios de estiramiento etc..) B1) Zona Recreativa: a) Cuidador
b) Vendedor
Deportistas Empleados c) Jardinero
— —— d) Proveedores
b) RecreacionPasiva ( leen, descansan, platican etc..) e) Policia
— —
A2) Zona Cultural: a8 a) Hombres
b) Mujeres
Espectadores c) Adolescentes
] d) Nifios
e) Personas3ra edad B2) Zona Cultural:
. Empleados a) Policia
Artistas a) Hombres b) Taquillero
b) Mujeres

c) Adolescentes
d) Nifios
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ARIC) PRINCIPAL — ZCO)NA
4.2.- PERFIL DEL DEPORTISTA

Es necesario obtener el perfil del usuario principal que en la zona recreativa corresponde a las personas que asisten al sitio con fines de ejercitarse cuyas actividades van desde trotar, correr hasta hacer ejercicios de estiramiento etc; pasando por andar en bicicletao pasear a sus
mascotas;y asi resumir las caracteristicas que permiten establecer las estrategias adecuadas para satisfacer la demanda en relacién con su estilo de vida.

Dadas las caracteristicas de los asistentes se ha obtenido la siguiente informacién en relacion a su procedenciay el porcentaje que representa:

San Andrés Cholula 50 %
San Pedro Cholula 30 %

La Recta y sus alrededores 15%
La Paz 5%

Otro dato importante por mencionar es que la estancia promedio es de 1 a 2 hrs. resultando el motivo obvio de la asistencia que es el tiempo requerido minimo para hacer sus actividades deportivas, agregandole tiempo extra por llegada, y retiro.

Cabe mencionar que el usuario principal viene en su mayoria acompafiado ( 80 % de las veces ) ya sea con miembros de su familiacomo pareja y nifios, permaneciendo el mismotiempo y realizando las mismas actividades que el primero, en contraste con las veces que acude solo ( 20
% ). En funcién a sus acompafiantesy solo se tiene el siguiente perfil de actividades en las que se encuentra incluido el usuario principal (deportista):

ACTIVIDAD PRINCIPAL ACTIVIDAD SECUNDARIA
(Deporte) (Recreacion Pasiva)
~ . . 0
Acompafiado por miembros de su familia (80 %) >Trota >Descansa
»Corre »Toma bebidas
Deportista »Anda en bicicleta »Pasea —>  »>Seretira del lugar
»Pasea a su mascota »Leen
Asiste solo ( 20 %) »Hace ejercicios de estiramiento »>Platican

A continuacion se desarrollo un diagrama del usuario principal para poder entender sus actividades dentro del sitio, desde su llegada hasta el uso de los espacios publicos, con el propésito de conocer la manera de cdmo se desenvuelve en el espacio:

> Arri Ovi . .
7 Arribo en automovil »Desciende de su medio de transporte y se prepara »Buscaun lugar generalmente con sombra para
Deportista para empezar la actividad fisica que vaya a sentarse y toma bebidas para refrescarse
port desarrollary la realiza

> »Arribo en bicicleta

- »Prepara sus cosas y las guarda en su vehiculo,

»Pasea por el sitio . 4
— T asi como recoger o tirar los desechos que haya
generado.

>Se retira del sitio ~ ———=—_ —

»>Buscaun lugar para sentarse y
descansa, , platica o se pone a
~— leer L —
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L a siguiente tabla muestra el analisis de los usuarios divididos en 2 principales, adultos y nifios:
»ADULTOS Caracteristicas Fisicas Edad Sexo Actividades Mobiliario
Preparar sus cosas
»Trotar »Bancas
- . . »Correr »Andadores para correr
Complexion media a robusta ~ »Masculino - e
. 20 a 50 afios . »Andar en bicicleta »Andadores para bicicletas
Estatura promedio 1.70 mts. »Femenino .
»Hace ejercicio »Botes de basura
»Pasea »Bancas
»Toma bebidas
>NINOS Caracteristicas Fisicas Edad Sexo Actividades Mobiliario
> Jueaan »Juegos Infantiles
Complexion media . »Masculino gan »Andadores para bicicletas
. 8 a 15 afios . »Andar en bicicleta
Estatura promedio 1.20mts. »Femenino »>Botes de basura
»Pasea con su mascota
»Bancas
De acuerdo al programa de actividades se presenta a manera de tabla la relacién con el programa arquitectonico
Actividades Frecuencia de Usos Horario Espacio D, [Pl _persqnas =l
simultaneamente
. . . 50
Llegada 10 minutos | s Estacionamiento 30
Preparase 5minutos 00000 | s Plaza de acceso 30
Trotar 30 min—1hr 9:00 - 12:00 y de 19:00 - 21:00 Andadores para trotar y/o correr 30
Correr 30 min—1 hr 8:00-12:00y de 19:00 - 21:00 9:00 - Andadores para trotar y/o correr 30
Hacer ejercicio 30 minutos 11:00y de 19:00 - 21:00 Areas Verdes 15
Pasear a la mascota 30 minutos 11:00- 1:00y de 19:00 - 21:00 Areas Verdes 20
Andar en bicicleta 1 hora 19:00- 21:00 Corredor para andar en bicicleta 20
Descansa 20 minutos 19:00- 21:00 Zonas de descanso 30
Leer 20 minutos 9:00-12:00 Zona de descanso 10
Platicar 20 minutos 9:00 - 12:00 Zona de descanso 15
Retiro 5minutos | e Estacionamiento 50

ANALISIS AMBIENTAL

Gustos Espaciales: (Resultados obtenidos a partir de entrevistar a los usuarios)
Colores: Verde por la vegetacion asi como colores rojos en andadores o arenosos
Mobiliario: Sencilloy resistente y suficiente

lluminacion: Natural y Artificial

Recorridos: Dindmicos

Texturas: En los andadores tanto peatonales, como de bicicletas, (disefio de pisos)

Disgustos Espaciales:

Vegetacion de cubresuelo incomodaal tacto
Falta de lugares con sombra

Falta de caracter arquitectonico en el sitio
Vegetacion muerta, descuidada o desagradable
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4.3.- PERFIL DEL ESPECTADOR

Es necesario obtener el perfil del usuario principal que en la zona cultural del proyecto corresponde a las personas que asisten al sitio con fines de disfrutar de algun tipo de presentacion artistica o cultural que se lleve acabo en el sitio con fines de entretener a un grupo de personas
llamados espectadores;y asi resumir las caracteristicas que permiten establecer las estrategias adecuadas para satisfacer la demanda en relacién con su estilo de vida.

Dadas las caracteristicas de los espectadores se ha obtenido la siguiente informacién en relacion a su procedenciay el porcentaje que representa:

San Andrés y San Pedro Cholula 50 %
Puebla 35%

Otros Estados de la Republica 10 %
Extranjeros 5%

Otro dato importante por mencionar es que la estancia promedio es de 1 a 2 hrs. que es tiempo promedio que dura cualquier tipo de presentacion de corte artistico o cultural, mas un tiempo de llegada de espera a la presentacion, tiempo de platicay retiro lo que da una estancia total por
evento de 3a 4 hrs.

Cabe mencionar que el usuario principal viene en su mayoria acompafiado ( 90 % de las veces ) ya sea con miembros de su familiacomo pareja y nifios, permaneciendo el mismotiempo y realizando las mismas actividades que el primero, en contraste con las veces que acude solo ( 10
% ). En funcidn a sus acompafiantesy solo se tiene el siguiente perfil de actividades en las que se encuentra incluido el usuario principal (espectador):

ACTIVIDAD PRINCIPAL ACTIVIDAD SECUNDARIA
Acompafiado por miembros de su familia (90 %)
»Llega
»>Platica
Espectador S »Sentarse »Necesidades .
>Observa la presentacion Fisiologicas > >Seretira del lugar
»Come una botana
Asiste solo (10 %)

A continuacion se desarrollo un diagrama del usuario principal para poder entender sus actividades dentro del sitio, desde su llegada hasta el uso de los espacios publicos, con el proposito de conocer la manera de cdmo se desenvuelve en el espacio:

) — - — »Caminahasta la zona del anfiteatro y busca un
Espectador »Arribo en automovil »Desciende de su automovil lugar en la graderia para sentarse
>Regresaal su lugar »>Se dirige a los Sanitarios Publicos .

»Espera a que empiece la presentacion

»Se retira del sitio < »Observa la presentacion

N\

»Se dirige ala Zona de venta de alimentos para
»Regresaal su lugar comprar botana L




ANALISIS AMBIENTAL

De acuerdo al programa de actividades se presenta a manera de tabla la relacion con el programa arquitectonico

Actividades Frecazr;c;ade Horario Espacio No. De personas que lo usan simultaneamente
Llegada 10 minutos 12:00- 13:00 Estacionamiento 50
Observar la presentacién 1hr—2hrs. 13:00- 18:00 Zona de gradas 2000
Comprar 10 minutos 12:00- 17:00 Zona de Venta de alimentos(puestos de comida provisionales) 30
Comer 15 minutos 12:00- 18:00 Zona de bancas 20
Platicar 30 minutos 12:00- 18:00 Zona de bancas 20
Necesidades Fisiol6gicas 5 minutos 12:00- 18:00 Sanitarios Publicos 20
Retiro 5 minutos 18:00- 19:00 Estacionamiento 50

Gustos Espaciales: (Resultados obtenidos a partir de entrevistar a los usuarios)
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L a siguiente tabla muestra el analisis de los usuarios divididos en 2 principales, adultos y nifios:
»ADULTOS
Caracteristicas Fisicas Edad Sexo Actividades Mobiliario
> Sentarse »Corredores
»Comprar >Gradas
Complexion media a robusta ~ »Masculino »Comer
. 20 a 50 afios . - »Bancas
Estatura promedio 1.70 mts. »Femenino »Observar la presentacion
5 »Botes de basura
»>Platicar SWC
»Necesidades Fisiologicas
»>NINOS
Caracteristicas Fisicas Edad Sexo Actividades Mobiliario
»Sentarse »Gradas
Complexion media 8 a 15 afios »Masculino »Observar la presentacién »Bancas
Estatura promedio 1.20mts. »Femenino »Comer »Botes de Basura
»>Platicar >»WC

Disgustos Espéaciales:

Elementos que obstruyan las visuales
Recorridos largos

Gradas improvisadas o descuidadas
Falta de seguridad

Asientos incémodos

Falta de Servicios

Colores: Que no reflejen la luz solar

Mobiliario: Cémodo y funcional

lluminacion: Natural

Recorridos: Dindmicos

Texturas: En los andadores y recorridos (disefio de pisos)
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4.4.- PERFIL DEL ARTISTA

Es necesario obtener el perfil del usuario principal que en la zona recreativa corresponde al as personas que ofrecen un tipo de espectaculo en el anfiteatro a otras personas, este tipo de espectaculos puede ser de tipo cultural o artisticoy va dirigido a los espectadores analizados en el
analisis anterior, y asi resumir las caracteristicas que permiten establecer las estrategias adecuadas para satisfacerla demanda en relacion con su estilo de vida.

Dadas las caracteristicas de los asistentes se ha obtenido la siguiente informacion en relacion a su procedenciay el porcentaje que representa:

San Andrés y San Pedro Cholula 50 %
Puebla 40 %
Otros Estados de la Republica 10 %

Otro dato importante por mencionar es que la estancia promedio es de 1 a 2 hrs. que es tiempo promedio que dura cualquier tipo de presentacion de corte artistico o cultural, mas un tiempo de llegada de espera a la presentacion, cambio de vestuario, pequ efios ensayos y retiro, con un
totalde 3 a 4 hrs.

Cabe mencionar que el usuario principal viene siempre acompafado ya sea por colegas o miembros de su equipo de trabajo. En funcion a esto se tiene el siguiente perfil de actividades en las que se encuentra incluido el usuario principal (artista):

ACTIVIDAD PRINCIPAL ACTIVIDAD SECUNDARIA
»Llega
»Se cambia
. »Acompafiado por colegas o miembros de su »Hace su presentacion »Necesidades »Se retira del lugar
Artistas . . L — >
equipo de trabajo 7 »Descansa 2 Fisiologicas
»Retiro

A continuacion se desarrollo un diagrama del usuario principal para poder entender sus actividades dentro del sitio, desde su llegada hasta el uso de los espacios publicos, con el proposito de conocer la manera de cdmo se desenvuelve en el espacio:

Artistas »Arribo en automovil »Desciende de su automovil »Camina hasta la zona del anfiteatro

»Se dirige a los Sanitarios Privados _—_—
/

. »Se dirige al escenario para hacer su
»Se retira del sitio »Regresa al camerino por sus cosas .
—_ . presentacion
cambiarsey descansar 5

»Entra en la zona de camerinos para cambiarsey
hacer un ligero ensayo
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PERFIL DEL ARTISTA

L a siguiente tabla muestra el andlisis de los usuarios divididos en 2 principales, adultos y nifios:

»ADULTOS

»NINOS

De acuerdo al programa de actividades se presenta a manera de tabla la relacién con el programa arquitecténico

ANALISIS AMBIENTAL

Gustos Espaciales: (Resultados obtenidos a partir de entrevistar a los usuarios)

Colores: Claros pero que no reflejen la luz solar
Mobiliario: Comodo y funcional

lluminacion: Natural

Recorridos: Dinamicos

[ ) )
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Caracteristicas Fisicas Edad Sexo Actividades Mobiliario
»Cambiarse »Estacionamiento
- . . »Ensayar »Mesas Sillas
Complexion media a robusta ~ »Masculino .
. 20 a 50 afios . »Hacer su presentacion »Botes de basura
Estatura promedio 1.70 mts. »Femenino
»Descansa »Lavamanos
»Necesidades Fisioldgicas >»WC
Caracteristicas Fisicas Edad Sexo Actividades Mobiliario
»Cambiarse »Estacionamiento
- . . »Ensayar »Mesas Sillas
Complexion media ~ »Masculino .,
. 8 a 15 afios . »Hacer su presentacion »Botes de basura
Estatura promedio 1.20mts. »Femenino
»Descansa »Lavamanos
»Necesidades Fisiologicas >»WC
Actividades Frecuencia de Usos Horario Espacio No. De personas que lo usan simultaneamente
Llegada 10 minutos 11:00- 12:00 Estacionamiento 20
Cambiarse 30 minutos- 1 hr 12:00- 17:00 Camerino 10a20
Ensayar 30 minutos 12:00- 17:00 Camerino 10a20
Hacer su presentacion lhr—2hrs 13:00- 18:00 Escenario 10a20
Descansar 20 minutos 14:00 - 18:00 Vestidor 10
Necesidades Fisioldgicas 10 minutos 12:00- 18:00 Sanitario Privado 5
Retiro 5 minutos 18:00 - 19:00 Estacionamiento 20

Texturas: En los andadores y recorridos (disefio de pisos)

Disgustos Espéciales:
Escenario muy pequefio

Recorridos largos

Gradas improvisadas o descuidadas

Falta de seguridad
Falta de espejos

Que no se escuche sus voces o instrumentos
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4.5.- PERFIL DE USUARIOS INTERNOS

A
A
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El buen funcionamiento de la estructura administrativa, aunado a los espacios requeridos dentro del proyecto son lo mas importante para una funcion adecuaday por consecuencia un servicio de calidad hacia los usuarios externos (tanto en la zona del parque como en la del

anfiteatro). Debido a lo anterior se ha realizado un analisis similaral de los usuarios principales, en funcién a sus actividades y necesidades, con lo que ha de resultar en un programa arquitectonico de acuerdo a lo mencionado.

Administracion:
Municipio de San Andrés Cholula

Area de Mantenimiento Area de Jardineria Area de Ventas Area de Seguridad

»Persona encargada del correcto funcionamiento
de las instalaciones asi como del cuidado de los
espacios, como andadores, gradas, escenario, etc..

»Jardinero »Vendedor de comida »Policia
»Taquillero

»Servicios municipales

A continuacion se presentan los analisis de cada uno de los usuarios que haran uso y prestaran un servicio en el hotel, se plantea su actividad, necesidad, el espacio para realizar sus actividades y el mobiliario necesario.

Persona de Mantenimiento
Actividades Estacionasu auto Guarda sus cosasy se cgmbla por su Ingresa a su lugar de trabajo Realiza sus act_lvldades de
ropa de trabajo trabajo
. 1 cajonde Lugar donde cambiarse, y necesidades Lugar donde tener sus herramientas de
Necesidad ; . L :
estacionamiento fisioldgicas trabajo
Espacio Estacionamiento Vestidor con bafio Bodega
Mobiliario Area especificadel cajon Locker, W.C, lavabo y banca 1 mesa, 1 silla, contenedores, repisas
WC:0.60x1.35m
. . Regadera: 0.90x0.90m. 2
Dimensiones 2.40x5.00 m Lavamanos: 0.68x0.50m. 9.00 mts
Lockers: 0.30x0.30x1.80m
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Jardinero Basura
Actividades Arriba en bicicleta Guarda susrgozzseyt;%;%mbla porsu Ingresa a su lugar de trabajo Realiza Slifaz(;'g'dades de Actividades Lega el camionde Llegaa un lugar de
P ! / basura servicios Carga de los contenedores
: Lugar donde dejar Lugar donde cambiarse, y necesidades Lugar donde tener sus i Un lugar de acceso directo
Necesidad su bicicleta fisiologicas herramientas de trabajo Necesidad Un espacio cubierto g rapido Y
Espacio Estacionamiento Vestidor con bafio Bodega Espacio Andador o Pasillo Lugar para contenedor
Barras de . i
Mobiliario estacionamiento de Locker, W.C, lavabo y banca 1 mesa, 1 silla, contenedores, Mobiliario Cublena, parasoles Ventilacién adecuada Contenedor de basura
on P W repisas elementos vegetales
bicicletas
. . Contenedor
. 2
_ _ WC:0.60x1.35m Dimensiones 1.20 de ancho 1.00 mts? X Persona 1.40 X 0.76 x 1.40
Dimensiones 0.50 x 0.50 mts. Lavamanos: 0.68x0.50m. 9.00 mts?

Lockers: 0.30x0.30x1.80m

Personal de Seguridad

Guarda sus cosas y se cambia por su

Realiza sus actividades de

Actividades Arriba en bicicleta . Ingresa a su lugar de trabajo -
ropa de trabajo trabajo
. Lugar donde dejar su Lugar donde cambiarse, y necesidades Lugar donde pueda observar y

Necesidad - L . o

bicicleta fisiol6gicas cuidar el orden del sitio
Espacio Estacionamiento Vestidor con bafio Caseta de Vigilancia

Barras de

Mobiliario estacionamiento de Locker, W.C, lavabo y banca 1 mesa, Lsilla,
bicicletas

WC:0.60x1.35m

Dimensiones 0.50 x 0.50 mts. Lavamanos: 0.68x0.50m. 5.00 mts?
Lockers: 0.30x0.30x1.80m
Vendedor de Alimentos Taquillero
Actividades Estacionasu auto Bajasus cosasy arma su puesto Prepara sus productos Realiza sus act_|V|dades de Actividades Estacionasu auto Ingresa a su lugar de trabajo Realiza sus actividades de trabajo
de comida trabajo
Necesidad 1 cajon qe Lugar donde vender sus Lugar donde .poder preparar sus Necesidad 1 cajon cJ!e Lugar donde vende los boletos
estacionamiento productos alimentos estacionamiento
Espacio Estacionamiento Zona de venta de alimentos Zona de venta de alimentos Espacio Estacionamiento Taquillas
Mobiliario Area espgleflca del Instalaciones como agua y gas 1 mesa, 2 silla, Mobiliario Area espt.e,mﬁcadel 1 mesa, 1 silla,
cajon cajon

Dimensiones 2.40 x 5.00 mts. Area para puei:(tjsge comida 5.00 2.00 mts? Dimensiones 2.40 x 5.00 mts. 5.00 mts?




4.6.- ZONIFICACION I — . e .

AREA PUBLICA : Deportistas, Espectadores : AREA DE PRIVADA : Artistas Usuarios de actividades Sociales
S AL UIIISCUICE L SUSIRE LSR8 L e
|
I
I
I
I
|
| Acceso
' (Hacia la Piramide) . ]
: Jardineras con area Jardineras con area Bodeaga de
| @ de descanso ACCESO de descanso Sanitarios Areas Verdes Mantengm'ento
| (bancas) (bancas) Pblicos Lo
| Plaza para locales
| Comerciales
I
I
| \%I Andador Andador [€ Andador € > Andati(g;/m(:plgl)oplsta >  Andadory Ciclopista Estacionamiento
I
: Andador Areas verdes para {
I Ciclopista exposiciones i i Ciclopista
| Area Verde para Monticulos P Temporales \/ Ciclopista /p Area verde
| = e e - m m m m e e - - r
: Area Verde 1 actif)/iz: s Casetade
| para Andadory Camerino . ] Caseta control de Zona de Contemplacion Soci Vigilancia
. . o ociales como

| Juegos Ciclopista | Con sanitarios Escenario ] Graderia <] lluminacion < (Mirador) Andador
| Infantiles | = A Ce e e e e e e e e e e e e e a P - 1
| 1| Médulospara | !
: 1 Actividades 1

1 . a L

Sociales ; Jardineras con area
| ! 1
: Andedo Andadory Ciclopista de descanso
> i i - bancas
| >  Andadory Ciclopista GATE) ER— ( )
: para
| Plaza para locales actividades
: Comerciales S Ciclopista  |< Ciclopista Sociales como
I
|
|
: Acceso Sanitarios Publicos Jardineras con area Jardineras con area Jardineras con area Jardineras con area
| (Haciala Piramide) (Area de Locales Andadory Ciclopista Andador y Ciclopista de descanso Acceso de descanso de descanso de descanso
: Comerciales (bancas) (bancas) (bancas) (bancas)
|
I
I
Programa Arquitectonico Usuarios Internos o Secundarios : AREA PUBLICA | Vendedores, . : AREA PRIVADA | Personal de mantenimiento, Jardinero y Policia, Servicio de limpia

1

1 Bodega de

! mantenimiento

: (con vestidor y
_________________ I sanitario9

|

|

|

|

|

1

Locales Comerciales

Casetade
Vigilancia

Sanitarios Publicos
(Area de Locales
Comerciales

Area de contenedores de
basura




Acceso
(Hacia la Piramide)

f ZONA DE PARQUE :

Jardineras con area

Jardineras con area

ZONA MANTENIMIENTO Y
JARDINERIA

e

4.8.- ANALISIS DE AREAS

De acuerdo con el mobiliario y el programa arquitecténico resultante del andlisis de los usuarios se tienen las siguientes

superficies:

Area de Acceso
AreaTotal: 1870 m?2

Area de Seguridad
Area Total: 15 m?

Area de Servicios
AreaTotal: 3 m?2

Area de Mantenimientos
AreaTotal: 15 m2

—

Estacionamiento (43 cajones) con jardineras y camellon= 1017 m2
Caseta de Vigilancia=15 m2
Accesosy Banquetas= 838 m2

Caseta de Vigilancia= 15 m?

Area contenedores de basura= 3 m?2

Bodega de mantenimiento con vestidor y sanitario = 15 m?

Area del Parque
Area Total: 9891 m?2

Area del Teatro al Aire Libre
AreaTotal:1244 m?2

Ciclopista=1017 m2

Area verde para Juegos Infantiles= 667 m2
Area verde para monticulos= 2125 m2

Area verde para actividades sociales= 2020 m2
Mddulos de Actividades Sociales=90 m2

[ Jardineras con areas de descanso (bancas)= 1044 m2

— Avreas verdes para exposiciones temporales= 370 m2

Areas Verdes= 1429 m2
Talud= 1000 m2

Locales Comerciales=105 m2
Sanitarios Publicos=85 m2

—

Graderia= 385 m?2

Escenario= 131 m?

Camerinos con sanitarios = 82 m?2
Areas Verdes = 50 m?

—_—

Pasillosy Andadores= 351 m2

—

Plazas de locales Comerciales=907 m2

Zona de Contemplacién (Mirador)= 235 m2

Caseta de Control de lluminacion=10 m2

~— Sanitarios PUblicos del area de locales comerciales=32 m2

Total:14 038 m?

|
|
|
|
|
| ' I I
| @ de descanso de descanso Sanitarios Areas Verdes || CETEmREEs | I Bodega_de I
I Acceso - | de Basura I'| Mantenimiento
(bancas) (bancas) Publicos 1 |
| Plaza para locales L= === L= -
| Comerciales
. - s~ SN e—_—MmMm_, e e e  —————
| — I |
: | \%I Andador Andador |< Andador € > Andati((;gm(:r)lgl)oplsta >  Andadory Ciclopista  [<—9 Estacionamiento |
| : Andador Areas verdes para 4 e A !
I 1 Ciclopista exposiciones i i Ciclopista |
: I Area Verde para Monticulos P Temporales \/ Ciclopista /p Area verde — el —
P |
| : AreaVerde | —mY— 0 — - - - - - actisﬁjrz des Caseta de |
| para Andadory ! Camerino . B Casetacontrolde  '.| Zonade Contemplacién - Vigilancia |
. . o Sociales como
I ! Juegos Ciclopista : Con sanitarios EsUEEE Bl el lluminacion = (Mirador) Al s IR —— ———
| : Infantiles | ) |
| ! Mddulos para |
' I Actividades |
: I Andador Sociales Jardineras con area ||
de descanso |
' I > Andadory Ciclopista AL GBI (bancas) |
| ! “ y P (Rampa) Area verde |
| ' para |
I Plaza para locales actividades |
| Comerciales S Ciclopista  |< Ciclopista Sociales como |
| |
| ! |
: Acceso Sanitarios Publicos Jardineras con area Jardineras con area Jardineras con area Jardineras con area |
I (Haciala Piramide) (Area de Locales Andadory Ciclopista Andador y Ciclopista de descanso Acceso de descanso de descanso < de descanso |
I Comerciales (bancas) (bancas) (bancas) (bancas) :
|



CAPITULO V

NORMATIVA
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INAH + CARTA URBANA + ESCENARIO + GRADERIA + VESTIDORES + CAMERINOS + ANDADORES + AREAS VERDES +ESTACIONAMIENTO + ISOPTICA + ACUSTICA

TEATRO AL AIRE LIBRE CON PARQUE DE BARRIO

EN LA ZONA DE MONUMENTOS ARQUEOLOGICOS DE CHOLULA



5.1.- INTRODUCCION

El presente capitulo presenta la normativa que rige el proyecto para el proyecto de tesis.

De manera esquematica se analizaran cada uno de los reglamentos federales, estatales, locales y otros y se describe la utilizacion del proximo listado de normas que ayudaran al proceso de disefio de este proyecto.

Todo esto con el fin de estar dentro de los pardmetros que marcan las normas antes mencionadasy asi evitar el incumplimiento de estas, todo esto para que la propuesta de disefio del tema de tesis no se vea afectado.

Para facilitar la comprensiony andlisis de esta parte del documento se analizara el proyecto, espacio por espacio en forma de ficha especificando las leyes que le corresponden asi como los articulos correspondientes y la especificacion directa con este.
CRITERIOS DE SELECCION

Los documentos que se analizan a continuacion se eligieron segin sus medidas de aplicacion hacia el tema de tesis “Anfiteatro en San Pedro Cholula”, en la cual se requieren normas gue rijan programa arquitecténico, dimensionamientos, especificaciones estructurales y de
instalaciones, entre otras cosas.

Asimismode las normas elegidas, se realizo una clasificacion en la cual se definen normas federales, normas estatales, normas locales y finalmente algunas guias técnicas acerca de criterios de disefio, que servirdn como apoyo para definir el disefio del proyecto.
Cabe recalcar que para este proyecto no existe normativa en especial para anfiteatros, asi que se tomaran edificaciones con caracteristicas similares como pueden ser teatros y centros de espectaculos deportivos.

A continuacion se presenta una lista de las leyes y/o normas que se analizaron, asi como una breve explicacion de su contenido e importancia en el proyecto a desarrollar.

Por la ubicacion del terreno se analizara esta ley de acuerdo a los articulos que mas competen a esta

Ley de la Zona de Monumentos Arqueoldgicos de Cholula . L
investigacion

Conocer la ubicacion del predio en el municipio asi como la zona de desarrollo en la que se encuentra y

Carta Urbana del Municipio de San Andrés Cholula datos como CUS y COS

Cdédigo Reglamentario del Municipio de Puebla Maxima ley que rige el aspecto constructivo del Municipio de Puebla y por lo tanto de los demas
Capitulo 17 municipios del estado, es de suma importancia acatar las normas de esta ley para no caer es sanciones
Construcciones y/o multas.

Sistema Normativo de Equipamiento Urbano SEDESOL
Tomo 1 - Educacion y Cultura !
Tomo 5 - Recreacion Y Deporte 2

Documento basico para el desarrollo de cualquier proyecto pues aporta informacién como m2 requeridos,
sector dela poblacion que se va a atender etc.. asi como equipamiento urbano que requerimos

Reglamento de Construcciones del que se desprende las demas leyes de construcciones de otros

Reglamento de Construcciones para el Distrito Federal estados de la Repblica Mexicana

Especificaciones técnicas de cémo complementar el disefio arquitectonico de cualquier obra,

Normas Técnicas Complementarias para el Proyecto Arquitectonico . . e
dimensiones minimas etc..

Ley que rige y nos indica muy en especifica los para metros de construccion en la zona de desarrollo de

Reglamento de Construcciones para el municipio de San Andrés Cholula .
la propuesta de tesis

PLAZOLA Enciclopedia de Arquitectura Mexicana que establece fundamentos de disefio arquitectonico

1.-En este tomo se analizara desde el punto de vista de Parque de Barrio
2.- En este tomo se analizara desde el punto de vista de Teatro, en su modalidad de Teatro Arena (Foro al Aire Libre)



5.2.- REGLAMENTO DE LA ZONA DE MONUMENTOS

ARQUEOLOGICOS DE CHOLULA - INAH

De manera especial se analizara este reglamento, ya que el sitio analizado se encuentra dentro de los limites de la
Zona de monumentos arqueoldgicos de Cholula, analizando los articulos mas importantes relacionados a este
proyecto de tesis

DISPOSICIONES GENERALES:
Articulo 10.- L a aplicacion de este documento se circunscribe a los limites de la zona de monumentos arqueolégicos.

Articulo 13.- En la zona de monumentos arqueoldgicos se permite obras y acciones de indole sociocultural , de imagen
urbana, infraestructura, etc.. Siempre con fines de mejoramiento y conservacion de la imagen , apegados a las
consideraciones de este reglamento.

MEDIO NATURAL

Vegetacion:

Articulo 16.- El mejoramiento y conservacion de la vegetacion y el arbolado es de vital importancia para la conservacion del
medio ambiente, para ello las acciones encaminadas a incrementar su valor se apegaran a lo siguiente:

l.- Se conservaran las areas verdes, jardines y arboles existentes en la localidad

Il.- Se conservaran e incrementaran en numero de acuerdo a las especies locales y de acuerdo al clima

Ill.- Se permite la combinacion de diferentes especies, cuando las seleccionadas sean acorde al clima e implementen los
atractivos paisajisticos y el confort de la localidad

CONSTRUCCIONES

Trazaurbana, vialidad y espacios abiertos:
I.- Debera conservarse con las caracteristicas fisicas y ambientales con que cuenta actualmente evitando alteraciones en
dimensiones, tanto de calles plazas y espacios abierto, como de los alineamientos y paramentos originales

Alineacién:
I.- Debera respetarse la alineacion de la traza histérica ya marcada

Infraestructura::

Estacionamientos

Articulo 21.- Para estacionamientos publicos se evaluara su localizacién y caracteristicas para su autorizacion.

IV.- En vialidades peatonales se permite el uso de baldosas o bien la combinacion de distintos materiales cuyas caracteristicas
permitan una integracion con el entorno

V.- Las instalaciones y cableados deberan ser subterraneos en calles peatonales y espacios abierto.

Edificacion:
I.- En la zona de monumentos arqueolégicos solo se permiten nuevas construcciones que no excedan 2 niveles enla Zona |y
enla Zona Il hasta 3 niveles ( Los limites mencionados se muestran graficamente en el Plano A-01)

Plano A-01

%A

CHOLULS?®

significacion urbana en Ia
zona arqueolégica

Simbolagia

Curvas de nivel

Hankt  Via férrea

»Ubicacion del sitio

d R i 2 e
SANCHEZ,Enrique, CASTILLA, Catalina, 2001 UPAEP analizado

Tesis - Significacion Urbana en la Zona Arqueoldgica — Propuesta de Revitalizacion de la Imagen

Urbana

Cabe mencionar la entrevista realizada en el Museo de Sitio de la Zona Arqueoldgica de Cholula a el arquedlogo Martin Cruz,
responsable del sitio y preguntandole sobre las disposiciones que establece el INAH, para construcciones y excavaciones en la Zona
Arqueoldgical, lugar en el que se encuentra el sitio propuesto para el desarrollo de esta tesis, comentandonos lo siguiente:

<< Pues las disposiciones en cuanto a construir en esa zona, primeramente dicen que si se pueden realizan siempre y cuando
no rebasen los 2 niveles de altura por lo mismo de que las excavaciones no sean muy profundas no? y también que estas sean
para un uso publico, y sobre todo que sirvan de alguna manera a el enriquecimiento de la Zona Arqueoldgica, y asi atraer mas

turismo ala misma.>>



REGLAMENTO DE LA ZONA DE MONUMENTOS ARQUEOLOGICOS
DE CHOLULA - INAH

Articulo 36.- El color se tendra que aplicar a todos los elementos que componen la fachada, al menos que el material tenga acabado aparente y debera ser
acorde al contexto histdrico cromatico

I.-Se permite el uso de pinturas a la cal

Il.- Se prohibe el uso de colores brillantes o fosforescentes

Articulo 37.- Las obras nuevas colindantes con el patrimonio edificado seran autorizadas cuando :
»Se logre una optima integracién del contexto

»Que no compitaen escalay proporcién con el patrimonio edificado

»Que no provoque problemas estructurales al patrimonio edificado

»Que aporte conceptos y formas contemporaneas a la imagen urbana de la localidad

Articulo 38,. Se permite el uso de elementos funcionales tradicionales como parte de nuevos proyectos arquitectonicos formulando cambios y
adecuaciones acorde a los requerimientos (balcones o similares)

Articulo 39.- Se permite la edificacion provisional con fines de servicio y divulgacion de la cultura, haciéndose responsable el promovedor de su retiro
limpiezay acomodo del lugar y sus consecuencias

Articulo 41.- La edificacién contemporanea que sea discordante con el contexto requerira de un proyecto de adecuacion
MOBILARIO URBANO

Articulo 43.-

Il.- Las propuestas de mobiliario urbano deberan armonizar en materiales, forma, textura, color e imagen con el contexto histérico

V.- La colocacién de mobiliario nuevo, no obstruira la percepcién del patrimonio edificado y la circulacién peatonal y vehicular

VIl.- Se permite el uso de arbotantes y luminarias publicas en muros ciegos y aceras siempre y cuando:

»No se afecte el inmueble o la consistencia del paramento donde se coloquen

»No interfiera la circulacion

»No se altere o modifique el contexto

»>VIII.- Se permite la colocacion de iluminacion temporal con motivo de algin evento conmemorativo o similar, cuando no se cause deterioro al patrimonio
edificado o desmerite la imagen

SENALIZACION

Articulo 45.- La proporcion, tamafio y forma de estos tendra que integrarse a la composicién general del inmueble y entorno del espacio
Articulo 47.- Los anuncios seran armonicos con el edificio o paramento en que se ubiquen
Articulo 28.- S e prohibe el cambio de alturas en inmuebles patrimoniales.

Articulo 29.-

l.- Se podran usar nuevos materiales cuando se integren al sistema constructivo predominante sin causar problemas arquitectonicos ni deterioro
IV.- Se requiere del mantenimiento de las areas verdes y ajardinadas correspondientes a cada inmueble

VI.- Se prohibe la construccion de instalaciones y agregados, cuando alteren elementos decorativos y sean visibles desde la via publica

Articulo 30.-
lll.- Se prohibe cualquier tipo de edificacion que no vaya encaminada al rescate y conservacion del patrimonio edificado.
V.- Se prohibe integrar elementos y materiales contemporaneos que alteren tanto su fisionomia histdrica del contexto

Articulo 35.- Obra nueva

lll.- De las fachadas se prohibe la copia o reproduccién literal de los elementos decorativos del patrimonio edificado
IV.- En las fachadas de las obras nuevas , sus elementos materiales y formas deben integrarse al contexto

V.- Se prohiben instalaciones visibles en fachadas

VI.- Vanos.- Solo se permite como maximo el 40% del total del fachada, debera estar distribuido en toda la fachada

»www.inah.gob.mx 2008
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NORMA A
5.4.-DEFINICION DE TEATRO - SEDESOL TOMO |

Inmueble constituido por espacios destinados a la representacion de diversas especialidades de las artes escénicas tales como:
obras teatrales, danza, audiciones musicales, opera, eventos audiovisuales, actos civicos o culturales.

Fundamentalmente cuenta con sala de butacas y/ gradas, foro o escenario , zona de desahogo y trafico escénico, zona de
maniobras esceno-tecnicas, camerinos, sanitarios y bodegas, talleres de construccion escénica , cabinas de control de
iluminacion, audio y proyecciones, ademas de servicios para el publico , vestibulos, sanitarios, taquillas y sala de usos multiples,
entre otros.

Los teatros se clasifican en: teatro a la italiana, teatro a la Isabelina, Teatro Arena o Anfiteatro, teatro Total o Multifuncional, de
acuerdo a la relacién espectador-actor, publico-escenificacién y sala escena. También existe la variable: formales e informales; en
los formales cuentan los estables y los de ambulantes y en los informales, los adaptados y los plurales.

El establecimiento de estos elementos se recomienda en ciudades mayores de 50,000 habitantes para lo cual se recomienda

modulos tipo de 250,400, y 1000 butacas y/o graderia; en localidades menores esta actividad se puede realizar en locales
adaptados, con instalaciones modulares

5.4.1.-.-SELECCION DEL PREDIO — SEDESOL TOMO |

CARACTERISTICAS FISICAS
Modulo Tipo Recomendable (UBS: Butacas) 1,000
M2 Construidos por Modulo Tipo 3,976
M2 de Terreno por Modulo Tipo 11,378
Proporcion del Terreno (ancho /largo) 1:1 A 12
Frente Minimo Recomendable (metros) 80
Numero de Frentes Recomendables 3A4
Pendientes Recomendables (%) 2% a 8% (positiva)
Posicion en Manzana Completa

REQUERIMIENTOS DE INFRAESTRUCTURA Y SERVICIOS

Agua Potable

Alcantarillado y/o Drenaje

Energia Eléctrica

Alumbrado Publico

Teléfono

Pavimentacion

Recoleccién Basura

Transporte Publico

5.5.- DEFINICION DE PARQUE DE BARRIO = SEDESOL TOMC

Espacio abierto arbolado destinado al libre acceso de la poblacion en general para disfrutar del paseo, descanso y recreacion. Su
localizacion corresponde a los centros de barrio, preferentemente vinculado con las zonas comerciales o turisticas.

Esta constituido por areas verdes y para descanso, areas de juego y recreacion infantil, plazas y andadores, sanitarios, bodegas y
mantenimiento, estacionamiento y eventualmente instalaciones de tipo cultural (Anfiteatro)

Su dotacién se recomienda en localidades mayores de 10,000 habitantes para lo cual se definieron moédulos tipo de 44,000, 30,800 y
11,000 m2 de terreno, los cuales pueden variar en funcion a las necesidades especificas

5.5.1.- SELECCION DEL PREDIO — SEDESOL TOMO V

CARACTERISTICAS FISICAS

Modulo Tipo Recomendable (UBS: m2 de parque) 28,000
M2 Construidos por Modulo Tipo 280
M2 de Terreno por Modulo Tipo 30,800
Proporcion del Terreno (ancho /largo) 1:1 A 12
Frente Minimo Recomendable (metros) 120
Numero de Frentes Recomendables 4
Pendientes Recomendables (%) 2% a 8% (positiva)
Posicion en Manzana Completa

REQUERIMIENTOS DE INFRAESTRUCTURA Y SERVICIOS

Agua Potable

Alcantarillado y/o Drenaje

Energia Eléctrica - No Necesario

Alumbrado Publico

Teléfono - No Necesario

Pavimentacion

Recoleccién Basura

Transporte Publico
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5.6.-PROGRAMA ARQUITECTONICO - SEDESOL TOMO |

SUPERFICIES

NO. DE

» »
5.7.-PROGRAMA ARQU ONICO - SEDESOL TOMO V
SUPERFICIES
COMPONENTES NO. DE
LOCALIDADES LOCAL CUBIERTA DESCUBIERTA
ARQUITECTONICOS
A) Areas Verdes y de Descanso 6,500
B) Juegos Infantiles 2,000
C) Circulaciones (plazas
) (¢ y 1500
andadores)
D) Sanitarios, Bodegas, etc.. 100
E) Estacionamiento Publico (cajones) 40 22.5 900
Superficie Construida Cubierta m2 100 TOTALES 100 10,900
Superficie Construida en Planta Baja .
m2
Superficie del Terreno m2 11,000
Altura Recomendable de
3 metros
Construccion (3 pisos)
Coeficiente de Ocupacion del Suelo
0.9%
COos
Coeficiente de Utilizacion del Suelo
0.9%
Cus
Estacionamiento (cajones) 40
Capacidad de Atencién 4
(espectadores por dia)
Poblacién Atendida (habitantes) 10,000

COMPONENTES ARQUITECTONICOS LOCALIDADES LOCAL CUBIERTA DESCUBIERTA
A) Escenario
Foro 1 912
Zona de Desahogoy Trafico Escénico
B) Graderia
1 952
Sala de Espectaculos
C) Servicios Internos
Camerinos, Sanitarios, , Cabina, Bodega y Sala 8 632
de Descanso
D) Servicios para el Publico
7 960
Vestibulos, Sanitarios, Taquillas, Bodegas
E) Estacionamiento Publico (cajones) 200 25 5,000
F)Acceso, Estacionamiento de Servicio y Patio de
1 1,000
Maniobras
G) Areas Verdes y Libres 1 1,800
H) Bodega General de Escenografia 1 320
Superficie Construida Cubierta m2 3,976 TOTALES 3,976 7,800
Superficie Construida en Planta Baja m2 3.578 Poblacion Atendida (habitantes) 480,000
Superficie del Terreno m2 11,378
Altura Recomendable de Construccion (3 pisos) 24 metros
Coeficiente de Ocupacién del Suelo COS 31%
Coeficiente de Utilizaciéon del Suelo CUS 35%
Estacionamiento (cajones) 200
Capacidad de Atencién (espectadores por dia) 2,000

Foro al Aire Libre con Parque de Barrio en la Zona de Monumentos Arqueolégicos de Cholula




5.8.-ESCENARIO

FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
»Los escenarios, vestidores, bodegas, talleres, cuartos de
L . L »Puertas de madera tratadas con P o . .
Codigo Reglamentario del Municipio de Puebla . maquinas y casetas de television, deberan estar aislados
. retardantes de fuego, y tener salidas . . .
Capitulo 17 . - entre si y de la sala mediante muros, techos, pisos telones y
. N/A independientes de la sala. Las puertas N/A
Construcciones . . ., puertas de madera tratadas con retardantes de fuego, y
tendran dispositivos que las mantengan . . . .
tener salidas independientes de la sala. Las puertas tendran
cerradas. : o
dispositivos que las mantengan cerradas.
PLAZOLA »Area minima 25 m2 »Impermeables a prueba de fuego N/A N/A
. R »Protecciéna 0.9 m. . L s
Reglamento de Construcciones para el municipio de San : »Deberéan existir lugares sefalizados para personas sordas
. »Sardinel de 15 por 15 cm. N/A N/A P . .
Andrés Cholula . o y débiles visuales, cerca del escenario.
»Espacio sefializado de 1.25 por 0.8
»Las puertas de madera tratadas con
. L retardantes de fuego, y tener salidas »Los escenarios, vestidores, bodegas, talleres, cuartos de
Reglamento de Construcciones para el municipio de San . -
Andrés Cholula N/A independientes de la sala. Las puertas N/A

tendran dispositivos que las mantengan
cerradas

maquinas y casetas de televisién, deberan estar aislados
entre siy de la sala mediante muros, techos, pisos, telones.

> Vistas en planta de tipos de escenarios, mostrando la distribucién de la graderia,

Escenario

Escenario
[] - Escenario
T Escenario 1 3
u [ \
ﬂ [ — \
Sala ia /LSala : Sala—\
»>De mas de medio circulo. »De medio circulo. »De Y de circulo. »Que ocupa el espacio del
escenario
©0.33e
Obstéculo
P — . —
e L LTt
; i ! i 0.65
e i i 0,90
Johad b b !
] || ! | 4
,l ] ‘| t') 1
] “' || J v
| 1.45
i) 1
%“""w
A
i T
YR
o e ‘)(ZJ
T &)
v h
Nt ¢
Obstéculo F
.~ 1.40 o
1.90

>Area minima por persona para representaciones de danza y coreografia

Ciclorama

Tiros para
los telones

R O —

iArea de trabajo

i 13.00
3 Méximo

Area efectiva del escenario

Ancho minimo del proscenio

12.00 .

24.00 ]
Méximo

»Planta de funcionamiento de un escenario tipo.
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5.9.- GRADERIA

FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
»Deberan tener una altura maxima de 45 cm y una »Deberan contar con escaleras cada 9.00 metros, huella
Codigo Reglamentario del Municipio de Puebla profundidad minimade 70 cm minimade 27 cm y peralte de 18 cm
Capitulo 17 »Para el calculo del cupo, se considerard un médulo | »Deberan construirse con materiales N/A »Cada 10 filas habra pasillos paralelos a las gradas, con
Construcciones longitudinal de 45 cm. por espectador. incombustibles anchura minima igual a la suma de las anchuras de las
»En las gradas con techo, la altura libre minima sera de escaleras que desemboquen a ellos, comprendidas entre
3.00 m. dos puertas.
Sistema Normativo de Equipamiento Urbano SEDESOL »1 Espectador por butaca o evento
Tomo 1 »De 4 a 6.85 m2 construidos por butaca N/A N/A N/A
Educacion y Cultura » De 11.4 a 19 m2 de terreno por butaca
:ep%a:ri maximo sera de 45 cm. y la profundidad minima »Cada 10 filas habra pasillos paralelos a las gradas, con
Reglamento de Construcciones para el Distrito Federal »Deberé existir una escalera con anchura minima de 90 N/A N/A anchura minima lgual 2 la suma de las anchuras
. : reglamentarias de las escaleras que desemboquen a ellos
cm. a cada 9 m. de desarrollo horizontal de graderio, . .
P entre 2 puertas o salidas contiguas.
como maximo.
»Debe existir una escalera con anchura minima de 0.90 m
>Area minima de grada por usuario 0.50 m2 por cada 9.00 m de desarrollo horizontal de graderia, como
Normas Técnicas Complementarias para el Proyecto »Lado minimo de grada por usuario 0.45 m maximo
P’ - P y »Altura minimade grada por usuario 2.50 m N/A N/A »Cada 10 filas habra pasillos paralelos a las gradas, con
Arquitectonico A ; . e .
»El| peralte méximo ser4 de 0.45 m y la profundidad anchura minima igual a la suma de las anchuras
minimade 0.70 m, reglamentarias de las escaleras que desemboquen a ellas
entre dos puertas o salidas contiguas.
» Superficie por grada 0.75 de largo por 0.45 de ancho
»Espacio entre respaldos no menor de 0.80 m.
PLAZOLA »Profundidad de .045 a 0.70 m N/A N/A N/A
»Pendiente maxima graderia sin peldafios es de 10%
>Altura_max|m’a_de 45cm.y una »Espacio libre de 1.20 x 1.20 m. para alojar una silla de
profundidad minimade 70 cm ; " . . . .
. L . . . ruedas, debidamente sefialado en piso. Sera obligatorio
Reglamento de Construcciones para el municipio de San »En las gradas con techo, la altura libre minima sera de . : X X .
. N/A N/A incluir este espacio por cada ciento cincuenta personas.
Andrés Cholula 3.00 m. ; o .
. . »Los accesos y salidas de cualquier tipo de graderia
»Las graderias deberan contar con escaleras cada 9.00 . .
L deberan ser a través de rampas.
m., huellaminimade 27 cm.y peralte de 18 cm
0.7 )
" »Tipos de
asientos que
—0.32— podrian ir sobre la
I ‘ . graderia para un
»Tipos de graderias que se podriar ’ ] 0.45] E L »Graderia de mayor confort del
»Graderia de fierro con . - concreto, asiento usuario, estos de

usar en el proyecto ya que son

desmontables por medio de su

pisoy asiento de
madera

7%

28

sistemade sujecion de tornillos

faciles de retirar en caso de

necesitarse:

0.78

~031———047—

0.45

0.09 |

—

» Graderia de concreto
armadoy asientos
sobre cartelas

de madera sobre
soportes de
concreto

»Graderia tipo
norteamericana

material de fibra
de vidrio, como en
el caso analogo
principal; aunque
su sistemade
sujeciones
permanente.
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5.10.- CAMERINOS

FUENTE

DIMENSIONES

ACABADOS

MOBILIARIO

VARIOS

Normas Técnicas Complementarias para el Proyecto
Arquitecténico

»Area minima 2.00 m?
»Lado minimo0.90 m.
»Alturaminima2.50 m

N/A

N/A

N/A

PLAZOLA

»Area minima 18.20 m?
»Alturaminima 2.50 m.

N/A

N/A

N/A

?
0.40

9 0.75

-~

1.60

s
S

\Ao.-

0.76

e

—0.80—e

*-0.60—0.50¢

»Planta tipo de un camerino

»Planta del area de circulacién en

»Alzado de altura en camerinos

*Imagenes de la Enciclopedia de Arquitectura Plazola

individual )
camerinos
5.11.-SANITARIOS PUBLICOS
FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
. . »Obligatorio dotar a estos edificios con servicios sanitarios,
»Puerta de acceso a ellos tenga un ancho minimo libre : .
. . unos destinados para hombres y otros para mujeres,
s . L de 0.90 cm. y que cuente con un cubiculo para inodoro ) ) . -
Cdédigo Reglamentario del Municipio de Puebla . . c ubicados de tal forma que no se requiera bajar o subir mas
. con dimensiones minimas de 1.50 x 2.00 metros para .
Capitulo 17 . . N/A N/A de un piso para tener acceso a ellos
} personas con capacidades diferentes. X R
Construcciones o - . »Deberan obtener luz y ventilacion directamente de los
»Sanitarios para el publico, deberan calcularse con . P .
. patios o de la via publica por medio de vanos, con una
capacidad de 6 Lts. por espectador. . . ;
superficie no menor de un octavo del &rea de las piezas.
»Espacios minimos de muebles:
Excusado.-
Frente - 0.75 »Deberan tener pisos impermeables
Reglamento de Construcciones para el Distrito Federal Fondo.-1.10 ) P P y N/A N/A
antiderrapantes
Lavabo.-
Frente — 0.75
Fondo — 0.90

Reglamento de Construcciones para el municipio de San
Andrés Cholula

N/A

N/A

»En ambos departamentos al menos un inodoro
debera destinarse para el uso de personas con
discapacidad, el cual debera contar con una superficie
minimalibre de 1.50 metros por 1.50 metros aparte del
area del mueble.

»Todas las instalaciones hidraulicas, de vapor y gas, diesel
u otros, deberan contar con libre y facil acceso para su
mantenimiento, revisién y conservacion.




SANITARIOS PUBLICOS

»Bafios publicos tipo, divididos para hombres y mujeres con 1, 2 y 3 servicios

e 1B e 0775 DS - 0925« - e . « 0775 20776« 0028 » O -
' C— 3 T — g ;1
! o /
oS --"!\)' ! :'O - ' ; Nt
she (]: Duse g = ﬁ'::’HAlA, ?] _
""" ™ 2 \‘ - ,-\ - 3‘." \ Ducta
! g ’ . o~
‘ \ | / ’ a
\ f ’ / [=
d I‘ L J’ éy/Lo.té '
g . e 7 i
. J : '
. 13100 . 00000210 e ~ \ e
i | :
1 iw P —— AN DRSO 8IS 005~
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5.12.- ESTACIONAMIENTO
FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
Reglamento de Construcciones para el Distrito Federal »1 cajon de estacionamiento por cada 10 m2 construido. N/A N/A N/A
Sistema Normativo de Equipamiento Urbano SEDESOL >1 cajon por espectador N/A N/A N/A
Tomo 1
Reglamento de Construcc[ones para el municipio de San »1 cajén por cada 75 m? N/A N/A N/A
Andrés Cholula
dis * ARl . . . ~254 %% o 54 0250+ 2500
] »Medidas para cajones de 30° y 45 ¢ '
i
Automévil chico 3.00 : g o
—b Automévil grande 4,00 i 2
’ Al?l:mvoﬂv:m g',OO %(l:ilcullddn__ i
S vehicular g
I 2l6.00
I o
:
i
0.60
Cajones a 30° o 2.77-+1.810-277-2-277--277  +3.00-+240+"~
Cajones a 60° En cordén
o3 11-e-3.11—+-3.11—=-3.11—= =
WU i > s T «-3.00 -+————8.80 | [ j I
Cajon i
4.53 S 4.20 To
Automévil chico 3.50 g it chi L c::ueucaeien § 4.80
e waanoiganaeg 0 Srencsr |l
P oH
: o
Cajon ¢ 4.80
X240 o i ]
»Medidas para cajones de 90°, 60° y en l Liciainhn
Cajones a 45° cordén P . ) ) .
. Cajones a 90° En cordén *Iméagenes de la Enciclopedia de Arquitectura Plazola
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5.13.-PASILLOS Y/O CIRCULACIONES

FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
PLAZOLA N/A N/A N/A »Encaminar al publico a encontrar su asiento y el facil
desahogo de este
»Deberan tener vestibulos que comuniquen a la sala con
Reglamento de Construcciones para el municipio de San el espacio exterior o con los pasillos de acceso a ésta,
. ; . - o N/A N/A N/A
Andrés Cholula tales vestibulos deberan tener una superficie minima
calculadaa razén de 1.00 m2 por cada 7 espectadores.
5.14.-ESCALERAS
FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
PLAZOLA > Peralte 17 cm huella 30 cms. »Materiales incombustibles N/A N/A
»Ancho 1.20 m.
5.15 .-PERSONAS DISCAPACITADAS
FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
»Deberan contar con escaleras cada 9.00 metros, huella
»Debera destinarse un espacio por cada cien asistentes minimade 27 cm y peralte de 18 cm
o fraccién, a partir de sesenta, para uso exclusivo de N/A »Quedara libre de butacas »Cada 10 filas habra pasillos paralelos a las gradas, con
anchura minima igual a la suma de las anchuras de las

Reglamento de Construcciones para el Distrito Federal

personas impedidas. Este espacio tendra 1.25 m. de
fondoy 0.80 m. de frente y

»Fuera del area de circulaciones.

escaleras que desemboquen a ellos, comprendidas entre
dos puertas.

»Se debe destinar un espacio para personas en silla
de ruedas como muestrala imagen

*Imagenes de la Enciclopedia de Arquitectura Plazola



5.16.- ANDADORES (ESPACIOS ABIERTOS)

FUENTE

DIMENSIONES

ACABADOS

MOBILIARIO

VARIOS

Reglamento de Construcciones para el municipio de San
Andrés Cholula

»Anchominimo1.5m

»Las diferencias de nivel se resolveran con rampas cuya
pendiente no sea mayor al 8%.

»Las juntas de pavimento y rejillas de piso tendran
separaciones maximasde 13 mm.

»Se debera contar con la instalacién de pasamanos a
0.75y 0.90 m. a lo largo de los recorridos, asi como
bordes de proteccionde 5 x 5 cm.

»Se requiere que a cada 30 m como maximo, existan
areas de descanso cuya dimension sea igual o superior al
ancho del andador.

»Se requiere utilizar cambios de textura en los
pavimentos o tiras tactiles, para alertar de cambios de
sentido o pendiente a las personas ciegas.

» Utilizar pavimento antiderrapante con pendiente no
mayor del 8%

»Borde de proteccion de 5 x 5 centimetros.

»Superficies uniformesy antiderrapantes
gue no acumulen agua.

N/A

»Se deberan evitar ramas y objetos sobresalientes que no
permitanun paso libre de 1.8 m
»Area de descanso preferentemente sombreada

»En los andadores debera poder transitar una silla
de ruedas, al mismo tiempo que una persona
caminando

5.17.- BANQUETAS

»Cambios de textura en pisos, rampas de acceso
en pancupe, etc.. caracteristicas en las banquetas

*Imégenes del Reglamento de Construcciones para el Municipic
San Andrés Cholula.

FUENTE

DIMENSIONES

ACABADOS

MOBILIARIO

VARIOS

Reglamento de Construcciones para el municipio de San
Andrés Cholula

»La rampas deberan observar una pendiente méaxima del
8%

»Deberan utilizar pavimento antiderrapante libre de
obstaculosy con un ancho minimo de 1.2 metros.

»Se requiere utilizar cambios de textura en
los pavimentos, para sefializar los cruceros
a las personas ciegas. Utilizar cambio de
textura en el pavimento.

»Sefalizacion de las rampas de banqueta.

»Los cruceros deberan contar con rampas de
banqueta, asi como cualquier cambio de nivel, como
los causados por las entradas a estacionamientos.

»Los pavimentos en las banquetas deberan cumplir las
mismas condiciones que las recomendadas para andadores.
»La ocupacioén de las banquetas por puestos ambulantes y
mobiliario urbano no debera obstruir la circulaciéon ni las
rampas existentes.

»Las excavaciones, escombros y obstaculos temporales o
permanentes deberan estar protegidos y sefializados

a1l m.de distancia.




5.18.- BODEGAS

FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
PLAZOLA »Area minima 9.00 m2 N/A N/A N/A
5.19.- VISIBILIDAD
FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
»Para asegurar condiciones de igual visibilidad para un
»En lugares con piso horizontal y capacidad mayor a 250 grupo de espectadores por encima de la cabeza de los
espectadores, ya sea a cubierto o al aire libre, la altura de demas, se determinard una curva conforme a cuyo trazo se
la plataforma o plano donde se desarrolla el espectaculo, escalonara el piso donde se encuentran los espectadores.
. . 0 bien, la correcta altura del objeto observado, deben La curva en cuestion se denominara Isoptica Vertical.
Normas Técnicas Complementarias para el Proyecto . . .
Arquitectonico determinarse mediante trazos desde la altura de los ojos N/A N/A
q de cada fila de espectadores hasta el punto méas bajo »En edificaciones que alberguen filas o gradas de mas de
observado; en la fila mas alejada, el valor k no debe ser 20.00 m de ancho, se debe estudiar la correcta visibilidad de
menora 0.12 m. los espectadores en sentido horizontal por medio de la
Iséptica Horizontal, previendo asi los movimientos hacia
delante de los espectadores situados a un lado del
espectador, especialmente los ubicados en las primeras fila.
PLAZOLA »28 mts. (de la sala) de profundidad como un maximo de N/A N/A N/A

profundidad para visibilidad

> Visibilidad recomendable para minusvalidos
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5.20.- I[SOPTICA HORIZONTAL Y VERTICAL

Isoptica vertical.- Es la que da como resultado las alturas o desniveles de rampas o gradas. Para esto se deben de tomar en cuenta los datos
antropométricos del ser humano del pais o poblacién a la cual se va a proyectar un local de espectaculos y en segundo lugar del tipo de asiento
gue se va a destinar a este local, o si este se va a proyectar para espectadores de pie y los del anfiteatro.

Isoptica horizontal.- Es la que da como resultado la radiacion de las butacas o lugares dentro de la graderia o rampa, traslapando estos. En
este caso se tomara en cuenta el ancho de los asientos de espectadores y el reglamento que rige este tipo de locales. También debera tomarse
en cuenta el tipo de espectaculo que se va a desarrollar para considerar los limites del escenario o campo de juego segun sea el caso.

FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
»En el caso de estadios o espectaculos , en los que las primeras filas de espectadores se ubiquen muy cerca de los objetos observados, o el angulo
de rotacion de las visuales rebase los 90°, debe garantizarse la visibilidad hacia el espectaculo mediante el calculo de la iséptica horizontal. Esta
define la curvatura en planta que tendra la primera fila de espectadores para permitir la adecuada visibilidad lateral. Si es necesario, se calcularan
dos isopticas horizontales: una para el lado méas largo de la canchay otra para el lado mas corto de la misma.
P . »Los procedimientos de calculo para la visibilidad horizontal son semejantes a los de la isoptica vertical, a excepcion del valor de la constante k que
Normas Técnicas Complementarias para el Proyecto . - o . S . . .
. - en este caso debe tener una dimension minima de 0.15 m, equivalente al movimiento involuntario hacia el frente que un espectador en el centro de la
Arquitectonico . . . : N/A N/A N/A
primera fila tendria que hacer para observar uno de los extremos de la cancha o escenario.
»El punto observado para el calculo o trazo estara sobre la esquina mas alejada del borde mas proximo de la
canchaa la primera fila. El trazo tendra su origen en el centro de cada fila.
»La curva en planta obtenida en el calculo de la isoptica horizontal para las filas de espectadores podra sustituirse para facilitar su construccién por
el arco o los arcos de circulo que practicamente coincida con la
misma.
Normas Técnicas Comp!emept{:\rlas para el Proyecto SVer anexo # 1 N/A N/A N/A
Arquitecténico
»Se debe tomar en cuenta los datos antropométricos del ser humano como distanciade los ojos a la parte alta de la cabeza, distanciade los ojos
hasta el piso etc. N/A N/A N/A

PLAZOLA

>Ver Anexo # 2

CONSTANTE “C*"

»La altura de los ojos es la referencia constante en el trazo de la isoptica
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5.21.- ANEXO #1 y #2

CALCULO DE LA ISOPTICA — ANEXO #1
ISOPTICA VERTICAL

El calculo de la isoptica vertical define la curva ascendente que da origen al escalonamiento del piso entre las filas de espectadores para permitir
condiciones aceptables de visibilidad. Dicha curva es el resultado de la union de los puntos de ubicacion de los ojos de los espectadores de las
diferentes filas con el punto observado a partir de una constante k, que es la medida promedio que hay entre el nivel de los ojos y el de la parte
superior de la cabeza del espectador. Esta constante tendra una dimensién minimade 0.12 m.

Para calcular el nivel de piso en cada fila de espectadores, se considerara que la distancia entre los ojos y el piso es de 1.10 m tratandose de
espectadores sentados y de 1.55 m si se trata de espectadores de pie.

Para obtener la curva iséptica se deben considerar los siguientes datos:

- Ubicacion del Punto Observado o Punto Base del trazo o calculo de la iséptica.

- Las distancias en planta entre el Punto Observado y la primera fila de espectadores, asi como las distancias entre las filas sucesivas.
- Las alturas de los ojos de los espectadores en cada fila con respecto al Punto Base del célculo.

- Magnitud de la constante k empleada.

Para obtener el trazo de la iséptica por medios matematicos, debe aplicarse la siguiente formula:
h=(d (h+k))/d

Enla cual: h’ = ala altura del ojo de un espectador cualquiera.

d’ = a la distancia del mismo espectador al Punto Base para el trazo.

h = a la altura de los ojos de los espectadores de la fila anterior a la que se calcula.

k = es una constante que representa la diferencia de nivel entre los ojos y la parte superior de la cabeza.

d = a la distancia desde el punto base para el trazo a los espectadores ubicados en la fila anterior a la que se calcula.

Para el calculo de la isoptica podra optarse también por un método de trazo grafico siempre que se desarrolle en una escala adecuada que
permitala obtencion de datos confiablesy que dé como resultado las

condiciones 6ptimas de visibilidad.

Los niveles de piso correspondientes a cada fila de espectadores podran redondearse al centimetro con el fin de facilitar la construccion del
escalonamiento.

Los anuncios, monitores o letreros sobre las areas de espectadores no deben obstruir la visibilidad de estos hacia el area del espectaculo..
Cuando el espectaculo se desarrolle sobre planos horizontales, debe preverse que el nivel de los ojos de los espectadores en el primer plano
horizontal, no podra ser inferior en ningln caso al del plano en que se desarrolle el evento; el trazo de la is6ptica debe hacerse a partir del punto
extremo del proescenio, cancha o estrado mas cercano a los espectadores.

»Plantea el ejemplo en casos de una sola graderia y
varias graderias

ISOPTICA CONTINUA S
EN UNA SOLA GRADERIA e

.- -
TERCERA HOPTICA

. .
SEOUNDA 1SOPTICA

- sl
PRIMERA ISOPTICA

]

. e
ISOPTICA CONTINUA PRIMERA SOFTICA
EN VARIAS ORADAS

SEQUNDA GRADERIA

»Ejemplos Graficos del trazo de la Isoptica Vertical y Horizontal de la
Enciclopedia Plazola, se observa el trazo de los angulos desde
——. pere—— o — diferentes puntos de las gradas, hacia un mismo punto (el escenario)
y la resultante de todo esto es la traza y distribucion de la graderia

CALCULO DE LA ISOPTICA — ANEXO #2

METODO ANALITICO PARA EL TRAZO DE LA CURVA ISOPTICA

Este método permite fijar con exactitud las cotas relativas. A continuacién se mencionan los datos a recabar:

F. El limite inferior del campo visual , es el punto cero en las cotas horizontales y verticales en los ojos del espectador
d1. Distancia del ojo del primer espectador al punto F.

el. Altura del ojo del primer espectador sobre el plano horizontal que contiene a F POR LO GENERAL E= 15 CM

c. Distancia vertical constante del ojo humano a la parte superior de la cabeza , minimode 10 a 15.5cm

k. Distancia horizontal constante de respaldo a respaldo de grada. Generalmente k= 0.80 a 0.90 m.

d2. d3. d4. dn. Distanciadel ojo de cada espectador al punto F de modo que: d2=d1 + k, d3=d1 + 2k etc.

h. Altura del ojo del espectador sobre el piso generalmente esde 1.10a 1.15m

Establecidos estos datos, conforme a las necesidades de la planta, las incognitas son e2, e3, e4, es decir, la altura del ojo de
cualquier espectador, sobre el punto F. Analizado el esquema se tiene, por triangulos semejantes ( Ver tabla de curva de

Isoptica)

METODO PARA TRAZAR LA CURVA ISOPTICA

ez CcC+eq (c + eq)dz
= porlotanto, e2= -
d2 dy dy

(c +el)dz
c

es Cc+ez es dy c el
= por lo tanto - = = — + , por lo tanto, ea = (¢ + ¢ + e3) d3
da d2 dz dz d2 dy dq
es4 cC+es es c c e c c c
= porlotanto, — =c+(— + —— +_——)daporlotanto, — + +
d4 d3 ds d2 dv di d3  d2 dy
RESULTANTES DEL TRAZO DE UNA ISOPTICA
VERATICAL
|
—
J //’
WAMP A
RESULTANTES DEL TRAZO DE UNA I1SOPTICA
HORIZONTAL
m@- Iy = i&ﬁ:Y:Dlt:E_‘l’H‘AIO— Aiieo80 @’O' ’°$ L :.“7". DIL.K'N:R—IO 2 {b’o.
- ,/,\ I”\‘ ///\\
~ = \ / i
R Y L /
/ r T == |
/ \ / <E \ 1 e \
<k ‘ 18- \\ / \
x 2., \ >
\ S \ ~
- 4 \ -
T — e e 2 | \ “/
— - —
MAXIMO 15 BUTACAS
£ = J0wna DS $eSSCTADORES . )
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5.22.- VESTIDORES

FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
Normas Técnicas Complementarias para el Proyecto >Area minima2.00 m?
e 5itecténico P y >Lado minimo 0.90 m. N/A N/A N/A
q »Alturaminima2.50 m
»Area minima 2.50 m?
PLAZOLA »Alturaminima 1.80 m. N/A N/A N/A
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Planta

Vestidor para 4 personas; semi-individuales >Alzado del area de vestidor tipo
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5.23.- VEGETACION (AREAS VERDES)

feEPHY
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% 55 1 8 om

Cabera de vep Maguay

»>Tipo de vegetacion que se podria utilizar ya que es requerimiento de el Reglamento de la Zona de Monumentos Arqueolégicos el uso de plantas que se
integren con la vegetacion y arboles que ya existen y se adecuen al clima de la zona, asi como que estas no deben de rompen el contexto histérico del

patrimonio ya edificado y del contexto natural de la zona

»Vegetacién de origen mexicano

IR BT e =
10/00.0.2.0.05'0 850 0 s 05

Alzado
Marco bloque de concreto
Alzado
1. Cerca de madera, 5. Pavimento segun
Marco pavimento a piedras seccion 0.025 x 0.075 m especificaciones

2. Grava trituradora 6. Lecho de arena espeso
1. Juntas amorteradas 4. Pavimento 3. Bloque de concreto de 0.025 m
2. Relleno de grava 5. Membrana 0.20 x 0.10 x 0.07 7. Viga perimetral de concreto
3. Pieza de pavimento, permeable 4, Lado cuadrado 8. Grava, espesor 0.05 m

adoquin 6. Arbol 1.80m 9. Membrana permeable

»Integracion de los arboles con los diferentes elementos del suelo como adoquin,, grava etc.
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5.24.- TAQUILLAS

FUENTE DIMENSIONES ACABADOS MOBILIARIO VARIOS
Normas Técnicas Complementarias para el Proyecto »Tendran un area minimade 1.00 m2y una altura de > Se colocarfan awstarydose al _|nd|ce de una p|>or ca:lda 1590
Arquitectsnico 210m N/A N/A personas o fraccion sin dar directamente a la calle y sin
' ’ obstruir la circulacién de los accesos
PLAZOLA > Area minima 5 m2 N/A » .Mostrador para caja »Necesita 2 ventanillas y una longitud de pared minima de
»Magquina de Boletos 5mts
Cdédigo Reglamentario del Municipio de Puebla . . .
Capitulo 17 N/A N/A N/A »1 taquilla por_cada 400 usuarios o fraccion de acuerdo al
Construcciones cupo de la localidad
Reglamento de Construcciones para el Distrito Federal >Area minima 1m2 N/A N/A N/A
9 P »Alturade 2.10 m.
»Taquilla Sencilla
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5.25.- ACUSTICA

I.-Es la ciencia que indaga y establece las leyes acusticas por las cuales se rige la construccion de las habitaciones y los lugares destinados a audiciones publicas (teatros, salas de conciertos, Opera, iglesias, etc..) y las condiciones que las hacen impermeables al ruido exterior de
lacalle.

Il.- Ciencia que estudia el sonido y se ocupa de la interrelacion clara y precisa que debe existir entre la fuente productora del sonido y la perfecta captacion del mismo por el oido humano, también estudia como evitar, en lo posible, que ruidos desagradables sean transmitidos o
lleguen al oido.

Def. Enciclopedia de Arquitectura Plazola

TEc 0 o e
13.00 10.00 %8.88 R
13.00
10.00 5.8 e
13.00

»Alcances de la voz humana.

»Aberturas absorbentes de sonido para una

buena acustica
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CONCLUSIONES

El resultado de este andlisis fue generar un programa arquitecténico de lo que necesita el proyecto, asi como medidas minimas para cada uno de estos espacios, como areas, alturas, circulaciones, mobiliario, materiales, varios, etc.. por lo que importante tomar en cuenta todo

esto para el programa arquitectonico final.

También los requerimientos de equipamiento urbano, asi como infraestructura que necesita el predio para su seleccidny desarrollo del proyecto.

Entre los espacios, analisis, requerimientos o aspectos a considerar para su correcta ejecucion tenemos:

ESPACIO O REGLAMNEMTO

GENERALIDADES

ESPACIO

GENERALIDADES

Reglamento de zona de monumentos arqueoldgicos de

> .- El color se tendra que aplicar a todos los elementos que componen
lafachada

»Se permite el uso de elementos funcionales tradicionales como parte
de nuevos proyectos arquitecténicos formulando cambiosy
adecuaciones acorde a los requerimientos (balcones o similares)

> La edificacion contemporanea que sea discordante con el contexto
requerira de un proyecto de adecuacion

».Las propuestas de mobiliario urbano deberan armonizar en materiales,
forma, textura, color e imagen con el contexto histérico

»Enla zona de monumentos arqueoldgicos se permite obras y acciones
de indole sociocultural , de imagen urbana, infraestructura

»El mejoramiento y conservacion de la vegetacion y el arbolado es de
vital importancia para la conservacion del medio ambiente, para ello las

Andadores (Espacios Abiertos)

»Albergar al menos de 10 a 20 artistas
> Tipologia que mejor se adapte a las necesidades del proyecto

Bodegas >Areas, alturas y lados minimos
Banquetas »Materiales, accesibilidad, medidas y texturas
Visibilidad »Andlisis de Isoptica vertical y horizontal.
>Areas, alturas minimas
Taquillas »Mobiliariominimo requerido

»Numero de taquillas por espectador

Vegetacion (Areas Verdes)

> Tipo de vegetacion mexicana que se adapte el sitioy no
compitacon el ya existente

Vestidores

>Areas, alturas y lados minimos

AcuUstica

»Materiales o elementos que ayuden para este fin

Isoptica Vertical

»Conocery analizar elementos como datos antropométricos de
los usuarios y el tipo de asiento.

Isoptica Horizontal

»Conocer el ancho de los asientos y tipo de espectaculo que se
va a desarrollar para considerar los limites del escenario.

Cholula - INAH . ; .

acciones encaminadas a incrementar su valor se apegaran a lo
siguiente:
l.- Se conservaran las areas verdes, jardines y arboles existentes en la
localidad
Il.- Se conservaran e incrementaran en numero de acuerdo a las
especieslocalesy de acuerdo al clima
lll.- Se permite la combinacién de diferentes especies, cuando las
seleccionadas sean acorde al clima e implementen los atractivos
paisajisticosy el confort de la localidad
»En la zona de monumentos arqueoldgicos solo se permiten nuevas
construcciones que no excedan 2 niveles en la Zona | y en la Zona Il
hasta 3 nivele

. »Albergar al menos de 10 a 20 artistas

Escenario ) p - .

»Tipologia que mejor se adapte a las necesidades del proyecto
»Medidas de ancho y largo del asiento

. »Espacios para débiles visuales asi como lugares para discapacitados

Graderia !
en sillade ruedas
» Acceso por rampas
Camerinos >Areas, alturas y lados minimos

Personas Discapacitadas

»Considerar sus necesidades en todos los espacios a proyectar

Sanitarios Publicos

» Servicio separado para hombre y mujer

»Medidas minimas no solo del espacio si no también de los muebles
sanitario

»Materiales antiderrapantes

Escaleras

»Medidas de peralte, huellay ancho minimo

Pasillos y/o circulaciones

»Superficies minimas, asi como contar con vestibulos

Estacionamiento

»Numero de cajones de estacionamiento requeridos ya sea por
usuario o m2 construidos
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6.1.- PROGRAMA ARQUITECTONICO DETALLADO

Dimensiones

Espacio Descripcion Capacidad Mobiliario Superficie m? Ventilacion Natural lluminacién Natural Orientacion Notas
Largo X ancho X alto
Zona del Teatro al Aire Libre = 1.244 m2
Zona de Mirador 150 personas N/A 235 m? 20.00 x 12.00 m. NO - SE
Contemplacion
Lugar donde se sientan los 1 arada por espectador de 0.78 de fondo Arco mayor= 30.5 m Para asoleamiento lateral y no de frente a
Graderia espectadores a presenciar el 250 espectadores 9 P p ' 385 m? Arco menor=21.50 m NO - SE los espectadores o artistas y evitar
. x 0.40 de alto )
espectaculo Lados =12.00 m problemas visuales
Escenario Lugar d‘”?de se desarrollar las . 20 personas o una orquesta Luminarias de piso para escenografias 131 m? 20.00 x 9.00 m. NO - SE
presentaciones por parte de los artistas completa
Camerllno.s con Lugar para camplarse, prepararse, 20 personas Sillas, bancas, closgts, W.C, lavabo, 82 m? 17.00 X 5.00 m. 33% 117 % NO - SE
sanitarios ensayar y necesidades fisiolégicas espejos
L . Ubicados entre los andadores al
< Lugar desde € | que _tamblen_se podria . 100 personas L 5 . anfiteatro y sus alrededores de este y se
Areas Verdes ver el espectaculo sin necesidad de (en cierta zona para ver el Luminarias 1111 m Forma irregular NO - SE -
. . pueden ocupar también en algunas
estar sentado espectaculo sin estar sentado) .
partes como gradas sin estar sentado
Caseta Control Para proyector de seguimiento y 2 personas Silla 15 m2 5.00 x 3.00 M O-E Para uso exclusivo de personal
lluminacion controles de lamparas de escenario P ' ' autorizado
Pasillos y . . o o . .
Andadores Para transito de un espacio o otro 50 persona N/A 351 M2 3 mde ancho 0.83 % 29% NE - SO Piso Antiderrapante
Zona del Parque = 9.891. m?
- Se ubicaran en partes estratégicas del
Jardineras con Lugar con bancas para que se puedan 21.0 personas .de'do en 4 zonas Bancas con lugar para 6 personas y botes parque, para que el usuario encuentre
: ubicadas en diferentes partes del 1044 m? Medidas diferentes SE ' .
areas de descanso sentar los usuarios a descansar - de basura uno de estos espacios lo mas cerca
parque, 48 personas por espacio .
posible
Area de Juegos Lugar donde se ubican juegos infantiles . . . 5 Con juegos como columpios y
- o 40 personas Columpios, resbaladillas, sube y baja etc. 667 m 42.00 x 16.00 m. NO .
Infantiles para los nifios resbaladillas
Donde se ubiquen los locales Se ubicaran por la zona donde llegan los
Plazas comerciales q 30 personas por plaza (2) Mesas con sombrilla y sillas 907 m2 Medidas Irregulares usuarios provenientes de la zona
Arqueolégica
Pista destinada para hacer las .
Ciclopista actividades como correr, trotar o 80 personas Luminarias, bancas y botes de basura 1017 m2 290.00 m X 3.00 m Varia Tipo de a sfalto apto para la Zona
; Forma Irregular Arqueoldgica
caminata
Locales Espacio donde se ofrecen varios
Comerciales productos a los usuarios
Lugar donde se puede descansar hacer Estas areas verdes se pueden ocupar
Areas Verdes ejercicio, con arboles para proporcionar 150 personas Ninguno 4314 m? Medidas irregulares Varia para jugar, pasear a las mascotas o
sombra descansar
~ - Para las necesidades fisiologicas de los 20 personas . 2 Divididos en Hombres y Mujeres con 10
Bafios Publicos uSUarios (10 hombres y 10 mujeres) W.C, lavamanos espejos 85 m 14.00 X 6.00 m2 NE - SO W.C. por bafio
Zona de Mantenimiento = 27.5 m?
Bodega Lugar Qe almacenam!ento de - 2 personas, 1 podadora, 1 locker o locker,o0 estante 12.5 m? 5.00 x 2.50 x 2.50 m. SO -NE
herramienta de trabajo o mantenimiento estante
Lugar donde el personal de
Vestidor con bafio mantenimiento se pueda cambiar y 2 personas W.C, lavamanos y locker 15 m? 5.00 x 3.00 x 2.50 m. 0.75 % 2.6 % SO-NE

hacer su necesidades fisiolégicas




PROGRAMA ARQUITECTONICO DETALLADO

Dimensiones

Espacio Descripcion Capacidad Mobiliario Superficie m? Ventilacion Natural lluminacién Natural Orientacion Notas
Largo X ancho X alto
Zona de Servicios = 10 m?
Area de contenedores Lugar donde se depositaran los
de basura desechos de jardineria y basura 2 personas y 5 contenedores 5 contenedores de 1.40 x 0.76 x 1.40 c/u 10 m? 2.50 x 2.00 X 2.50 m. SO - NE
generada por los usuarios
Zona de Seguridad = 31.60 m?
Lugar para el personal de vigilancia Las ventanas iran orientadas hacia el
Caseta de vigilancia desde el cual tendra vista al acceso del 2 persona Silla, mesa y locker, repisa 16.60 m? 3.40 x 4.90 x 2.50 m. 0.83 % 29% NE - SO parque y accesos, para una buena
parque visibilidad y mayor vigilancia
Lugar donde el personal de seguridad
Vestidor con bafio se pueda cambiar y hacer su 2 personas W.C, lavamanos Yy locker 15 m? 5.00 x 3.00 x 2.50 m. 0.75 % 2.6 % NE - SO
necesidades fisiologicas
Zona de Acceso = 2,150.8 m?
Acceso Principal ;Fg;‘;)por donde los usuarios ingresan 25 personas Luminarias 50 m? 10.00 x 5.00 m. NE - SO
Estacionamiento Lugar dpnde los usuarios pueden dejar 48 vehiculos Luminarias 1017 m? 57.00 X 17.0Q m. NE - SO Cpn Iugares especiales para
sus vehiculos (ya con circulaciones) discapacitados
Lugar para el personal de vigilancia Las ventanas iran orientadas hacia el
Caseta de vigilancia desde el cual tendra vista al acceso del 2 persona Silla, mesa y locker, repisa 16.60 m?2 3.40 x 4.90 x 2.50 m. 0.83 % 2.9% NE - SO parque y accesos, para una buena
parque visibilidad y mayor vigilancia
Se podria poner un elemento escultérica
Accesos Secundarios !_ugares por QQnde los usuarios 50 personas Bancas 838 m? Medidas Irregulares Varios para jerarquizar el Igga_r  ast como indicar
y Banquetas ingresan al sitio su importancia de distribucion a las
demas éareas del parque

m2Totales= 12,825.58m?

6.2.-

CRITERIOS DE DISENO

Criterios de disefo:

»Preservar la vegetacion existente y las areas verdes en la mayoria del parque

»Se busco zonificar de acuerdo a 2 zonas principales la zona del Teatro o cultural y la zona del parque o recreativa, esto con el fin de no
entorpecer las actividades de los usuarios, a pesar de que las actividades se realizan en diferente horario pero en algunos casos podrian
coincidir.

»Ubicar el estacionamiento cerca de la via principal para una accesibilidad y desalojo mas rapidos
»Comunicartodos los espacios por medio de andadores, independientes a los destinados para las actividades recreativas o deportivas
»Deacuerdo al concepto usar formas curvas, tambien por el caracter del espacio sin dejar de lado las formas rectas

»Materiales que se integren al contexto o a los ya existentes como piedra volcanica, adoquin, arenas y grava roja

»Colores marrones y blancos con texturas lisas para armonizar con lo ya intervenido dentro de la Zona de Monumentos Arqueoldgicos
de Cholula

»Formas ortogonales en elementos como jardineras tal como se viene haciendo desde los primeros asentamientosy en elementos
Arqueoldgicos que se repiten mucho en las ruinas descubiertas, asi como en intervenciones realizadas cerca del sitio

»Vegetacién por medio de arboles para mayor privacidad e los usuarios al momento de realizar sus actividades y por medio de jardines
en la zona del Teatro al aire libre para mas amplitud del espacio, asi como uso de diferentes tamafios de vegetacion

»Conocer la historia del sitio asi como de los habitantes para identificar gustos, necesidades e inquietudes que se puedan traducir a un
lenguaje arquitectdnico para el sitio como los mdédulos de actividades sociales

»Aprovechamiento de las vistas a la Pirdmide para integrarlo al disefio y darle la importancia que tiene.

»Para elementos cubiertos se usara arquitectura colonial con elementos como jambas dinteles, cornisas y colores y texturas, rojizos y
blancos, como lo pide el reglamento del INAH

»Altura maxima en elementos cubiertos 2 niveles para no competir en escalay proporcion con el patrimonio edificado como lo indica el
Reglamento del INAH

»Mobiliario urbano que armonice en materiales, forma, textura, color e imagen con el contexto histérico
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Por caso analogo

Por anélisis de usuario Por andlisis de sitio:

Para caminar dentro del
parque sin necesidad de
maltratar las areas verdes y
para marcar los diferentes
espacios del parque

de tener un

La necesidad de los artistas

cambiarse y ensayar antes
de salir a escena, asi como
necesidades fisioldgicas.

lugar donde

Aprovechar las vistas
(pirdmide)y por asoleamiento
para que les de forma lateral
y no de frente a los
espectadoresy artistas,
evitando molestias en la vista

Ubicado en una parte mas
apartada a los demas espacios
para brindar mas privacidad,
debe contar con areas de

Por analisis de Usuario y Sitio

Para darle mas usos y mas
especificos a las areas verdes y
brindarle mas opciones dentro
del parque a los usuarios

descansoy areas verdes debe
cubrir la mayor parte del parque

Por normativa

Lo mas cerca de la via
principal para su rapido y facil
desecho per sin entorpecer
laaccesibilidad o
circulacionesde los usuarios
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